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                การเตรียมคนเขาสูอุตสาหกรรมในปจจุบันที่โลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว สถานศึกษามีหนาที่
รับผิดชอบโดยตรงตอภารกิจที่สําคัญนี้  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พบวา  
มีปญหาการเรียนการสอนดานความรูและทักษะในการทํางานโดยเฉพาะการคิดและการแกปญหา อีกทั้งการไมยอมรับ
บัณฑิตที่จบจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเขาทํางานในสถานประกอบการ งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการสอนโดยโครงงาน 
เพื่อการสรางสรรคช้ินงาน บนพื้นฐานแนวคิดทฤษฎี คอนสตรักชันนิซึม เพื่อใชในการแกปญหาการเรียนการสอน
ดังกลาวเพื่อใหนักศึกษามีความรูและทักษะในการทํางาน โดยมีวัตถุประสงคดังนี้ 1)  พัฒนากิจกรรมการเรียนรู
โดยการทําโครงงานเพื่อการสรางสรรคช้ินงานดวยดิจิตอลอิเล็กทรอนิกสบล็อก 2)  ศึกษาผลการเรียนรูโดย
โครงงานเพื่อการสรางสรรคช้ินงานดวยดิจิตอลอิเล็กทรอนิกสบล็อกดานตางๆคือ 2.1)  ดานมโนทัศนดิจิตอล
อิเล็กทรอนิกส  2.2 )  ดานการแกปญหาโครงงานดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส 2.3)  ดานการเรียนรูรวมกันเพื่อการ
สรางสรรคช้ินงานดานดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส 2.4)  การสะทอนความคิดจากการกระทําของนักศึกษาในการทํา
โครงงานเพื่อการสรางสรรคช้ินงานดวยดิจิตอลอิเล็กทรอนิกสบล็อก กระบวนการวิจัยแบงออกเปน 2 ระยะ 
ดังนี้  ระยะที่ 1 ออกแบบขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรูโดยสังเคราะหจากทฤษฎี และออกแบบดิจิตอล
อิเล็กทรอนิกสบล็อก ระยะที่ 2 ศึกษาผลการเรียนรู ดานมโนทัศน การแกปญหา การเรียนรูรวมกัน และการสะทอน
ความคิดจากการกระทํา ประชากรที่ศึกษาเปนนักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส มหาวิทยาลัยราชภัฎ
เพชรบุรี จํานวน 36 คน ดําเนินการเก็บและ วิเคราะหขอมูลดวยวิธีการเชิงปริมาณและคุณภาพ 
 
 ผลการวิจัยสรุปไดวา 1)  กิจกรรมการเรียนรูโดยโครงงานเพื่อการสรางสรรคช้ินงานประกอบดวย 6 ขั้น คือ 
1.1)  แนะนําและใหความรูพ้ืนฐานที่จําเปนในการสรางโครงงาน 1.2)  นักศึกษาเลนกับดิจิตอลอิเล็กทรอนิกสบล็อก 
1.3)  นักศึกษาสะทอนความคิดเห็นจากการเลน 1.4)  นักศึกษาจินตนาการถึงโครงงานที่จะทําและแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน 1.5)  นักศึกษาสรางสรรคช้ินงานจากดิจิตอลอิเล็กทรอนิกสบล็อก 1.6)  นักศึกษาเลนกับช้ินงาน  
และถาตองการใหนักศึกษาสรางโครงงานไดเร็วเสริมดวยใบกิจกรรม 2) ผลการเรียนรูโดยโครงงานเพื่อการ
สรางสรรคช้ินงานดานตางๆคือ 2.1)  นักศึกษาเกิดมโนทัศนดิจิตอลอิเล็กทรอนิกส 2.2)  มีรูปแบบการแกปญหา   
สองวิธี คือ  แบบลําดับและแบบสุม 2.3)  นักศึกษามีการเรียนรูรวมกันโดยการแลกเปลี่ยนกันดวยกระบวนการ
ประสบการณภายในถูกนําออกมาแลกเปลี่ยนภายนอกและประสบการณภายนอกจะปรับประสบการณภายใน
เปนวงจรไมมีสิ้นสุด และ 2.4)  มีกระบวนการสะทอนความคิดจากการทําโครงงาน จากการรูในการกระทํา 
ไปเปนความรูในการกระทํา นักศึกษาจะสะทอนความคิดทุกครั้งที่เกิดปญหาและความประหลาดใจ   
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