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1. ตัวเลขโรมัน  (Roman Numerals) 
http://www.eduref.org/Virtual/Lessons/Mathematics/Number_Theory/NUM0001.ht… 

               

2. ความหลากหลายของเครื่องมือ (The Variable Machine) 
http://illuminations.mctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L291 

               

3. การสรางตัวเลขของบานเลขที่  (Create an Address  Number, Grades 5) 
http://illuminations.mctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L227 

               

4. ความเจริญเติบโตของธุรกิจ   (Grow a Business) 
http://educate.intel.com/en/ThinkingTools/VisualRanking/ProjectExamples/UnitPla… 

               

5.. สมการ (Algebra   Linear Equations offline Version) 
http://www.bbc.co.uk/schools/ks3bitesize/teacher/lessonplans/maths/ 
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6. เทากันหรือเอียงขาง   (Balance or Tilt?) 
http://www.uen.org/Lessonplan/preview.cgi?Lpid=15428 

              

 

7.. มาหาตัวประกอบกันเถอะ (Finding Factors) 
http://www.shodor.org/interactivate/lessons/FindingFactors/ 

               

8.. ครอบครัวตัวจริง  (Fact  Families) 
http://www.harcourtschool.com/glossary/math2/define/gr3/array3.html 

               

9. กวาง  ยาว สูง ลึก  (How Long? How Wide? How tall?  How Deep?) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?id=L635 
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10. เกมกระดานตะปู  (Plotting Coordinates on a Geo board) 
http://www.eduref.org/Virtual/Lessons/Mathematics/Geomentry/GEO0204.html 

               

11. สี่เหลี่ยมดานขนาน  (Quadrilaterals) 
http://www.eduref.org/Virtual/Lessons/Mathematics/Geomentry/GEO0204.html    

          

  

12. การสรางรูปทรง 2 มิติบนกระดาษพิมพเขียว 
  (Creating at two-Dimension Blueprint) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L652    

          

  

13. ลานจอดรถที่เดอะมอลล  (Shopping Mall Math / Parking at the Mall) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L265 
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14. สนุกกับเศษสวน  (Fun with Fraction) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L339 

               

15. การหาเศษสวน 
(Fun with Fraction Another Look at  Fractions of  a  Set) 
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=60 

               

16. กีฬากับคณิตศาสตร  (Numbers and Language Sports Numbers) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L218 

               

17. การบวกทศนิยม (Adding Decimal) 
http://www.eduref.org/Virtual/Lessons/Mathematics/Arithmetic/ATH0204.html 
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18. น้ําหนักของผิวหนัง  (Representing Data Skin Weight) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L172        

       

 

19.. การสรางรูปสามเหลี่ยม (What Can You Build  with Triangles?) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L233 

               

20. จํานวนตอไปคืออะไร (What’s Next?) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L302 

               

21. พื้นที่และเสนรอบรูป  (Area and Perimeter The Cowboy 
Problem)http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L301           
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22. พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน  (The Area of a Parallelogram) 
http://www.highland.madison.k12.il.us/jbasden/lessons/llgramarea.htm.           

    

 

23. การคาดคะเนเกี่ยวกับปริมาตร   
(Estimating Volume by Counting on Frank) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L203           

    

 

24. การคนหาเมืองของพวกเรา  (Exploring Our County) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L331 

 
         

    

 

25. พิซซา  พิซซา  (Pizza Pizza!) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L222 
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26. สถิติกับการวัด  (Statistical Concepts : Measures of Central Tendency and Dispersion) 
http://www.eduref.org/Virtual/Lessons/Mathematics/Statistics/STA0001.html 

               

27. อะไรที่มาตอ  (What Comes Nex_?) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L286 

               

28. ศิลปะในคณิตศาสตร  (Art in Mathematics) 
http://www.intel.com/corporate/education/emea/eng/za/elem_sec/tools_resource… 

               

29. การคนหาแบบรูป ของจํานวนตอไป 
(Patterns That Grow Exploring Other Number Patterns) 
http://illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L305 

               

 




