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1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

พระราชบญัญัติการศกึษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และทีแ่กไขเพิ่มเตมิ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 
มาตรา 22 กําหนดใหการจดัการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได และถือวาผูเรียนมคีวามสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยใหสถานศึกษา และหนวยงานที่เกี่ยวของ 
สงเสริมและสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ การเรียนรู สภาพแวดลอม ส่ือการเรียน   
การสอน และสรางโอกาสทางการศึกษาใหเกิดขึน้ไดทกุที ทุกเวลาไมใชเฉพาะภายในหองเรียน 
(กระทรวงศึกษาธิการ  2542: 23-25) อีกทั้งหมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษามาตรา 67 รัฐตอง
สนับสนุนใหมีการวิจยัและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศกึษา การติดตาม ตรวจสอบ และประเมนิผล
การใชเทคโนโลยีเพื่อการศกึษา เพื่อสงเสริมใหเกดิการใชงานอยางคุมคาและเหมาะสมกับ
กระบวนการเรียนรูของคนไทย (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  2542: 33) ในปจจุบัน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีความสําคัญมากจนอาจกลาวไดวาเปนเทคโนโลยีที่เขามา
เกี่ยวของในชวีิตประจําวันของเราในทุกดาน ระบบการตดิตอส่ือสารปจจุบันสามารถสงขอมูล
ขาวสารโยงใยไปทั่วทุกมุมโลกผานเครือขายคอมพิวเตอร  อินเทอรเนต็  และเครือขายการสื่อสาร
อ่ืน ๆ การศึกษาหาขอมูลตาง ๆ สามารถทําไดงายและสะดวกไมวาจะอยูที่ใดในโลกก็สามารถ
เรียกดูขอมูลได  

การนําเอาเทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาการเรียนการสอนตามเจตจํานงของ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  และกรอบนโยบายการพฒันาเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อพัฒนาประเทศไทย (Thailand’s IT 2010) ไดกําหนดยุทธศาสตรการพัฒนาไวโดยการพัฒนา
โครงสรางพื้นฐานสารสนเทศเพื่อการศึกษา  เชน การใหการบริการโทรคมนาคม ระบบเครือขาย
เทคโนโลยีสารสนเทศ  เพื่อใหเกดิเปนสังคมแหงการเรยีนรูเกดิขึ้น ผูคนสามารถติดตอปฏิสัมพันธ
กันผานหนาจอคอมพิวเตอรมากยิ่งขึ้น ขอมูลขาวสารความรูจึงกลายเปนกุญแจสําคัญนําไปสูอํานาจ
และความมัน่คงของประเทศ และเปนกุญแจที่จะนําไปสูขอมูลขาวสารความรูคือ “การศึกษา” 
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  2545) รูปแบบการจัดการเรยีนการสอนรูปแบบที่ประยกุตใชการติดตอ
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เชื่อมโยงขอมูลกันผานเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยนําทรพัยากรที่มีอยูใน เวิลด ไวด เว็บ (World 
Wide Web) มาเปนสื่อกลางเพื่อสงเสริมสนับสนุนการเรยีนรูในรูปแบบตาง ๆ ที่มีประโยชนมาก
เพราะเปนการนําประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการคนควาขอมูลดวยตนเองเปนการ
สนองตอบแนวคิดการจกัการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนหลัก นัน่คอืไมใชการสอนที่เปนการ
ถายทอดความรูจากผูสอนแตเพียงฝายเดียวแตเปนการเรยีนรูของผูเรียนดวยวิธีการที่หลากหลาย 
และเกดิขึ้นไดทุกเวลาทุกสถานที่ (Any Time Any Where) การใชส่ือทางอินเทอรเน็ตในการเรยีน
การสอนสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรยีนรูดวยตนเองอันจะนําไปสูความสําเร็จในการเรียนรูผาน
ทางระบบคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่เรียกวา คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต (Web-Based Instruction) ซ่ึงเปนลักษณะสือ่ประสมที่มีการเสนอเนื้อหาไดหลายมิติ
พรอมกัน (มนตชัย  เทียนทอง  2549: 34) สอดคลองกับคํากลาววา “การพัฒนาระบบการเรียนการ
สอนโดยนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชทําใหรูปแบบการเรียนการสอนเปลี่ยนไป ชวยอํานวยความ
สะดวกในการเขาถึงแหลงเรียนรูตาง ๆ ชวยใหขยายเวลาไดทั้ง  24 ช่ัวโมง ขยายสถานที่เรียนไปเปน
ที่ใดก็ได ขยายขอบเขตเนื้อหาไมมีจํากัด ขยายการเรียนการสอนไดตามความตองการของนักเรียน 
(ยืน  ภูวรวรรณ และ สมชาย  นําประเสรฐิชัย  2546: 26) รวมถึงการมปีฏิสัมพันธระหวางครูกับ
นักเรียน หรือในกลุมนกัเรียนดวยกนัเองผานเครือขายอินเทอรเน็ตสอนในรูปแบบการสอนที่มี
ปฏิสัมพันธ (Hannum  1998 อางถึงใน ณฐักร  สงคราม  2543)  

วิทยาศาสตรไดเขามาเกีย่วของกับชีวิตของทุกคน  และเปนกลไกที่จะทาํใหพัฒนาวิธี
คิด ทีเปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค  คิดวิเคราะห  คิดวิเคราะห มีทักษะสําคัญในการคนควาหา
ความรู มีความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ เพื่อจะไดมีความรูความเขาใจในโลกของ
ธรรมชาติและเทคโนโลยีโดยใชเทคโนโลยีและการสื่อสาร สารสนเทศตาง ๆ ใหเปนประโยชน ซ่ึง
ส่ิงตาง ๆ เหลานี้สามารถกระตุนใหผูเรยีนสามารถเรียนรูและไดในทุกที่ พัฒนาคนไทยใหเปน
มนุษยที่สมบูรณทั้งทางรางกาย สติปญญา ความรู คุณธรรม จริยธรรม และวัฒนธรรมในการ
ดํารงชีวิตสามารถใหอยูรวมกันไดอยางมีความสุข  

การจัดการเรยีนการสอนวิทยาศาสตรตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2544 ได
เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยผูเรียนมีบทบาทวางแผนการเรียนรู เลือกทํากจิกรรมเรียนรูและลงมือ
ปฏิบัติทั้งนี้เพือ่พัฒนาผูเรียนใหมีความสมบูรณทั้งรางกาย อารมณ สังคมและสติปญญา (สถาบัน
สงเสริมการสอนวิยาศาสตรและเทคโนโลยี  2548: 3) เนือ่งจากความรูวิทยาศาสตรเปนเรื่องราว
เกี่ยวกับธรรมชาติ ซ่ึงมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ทุกคนจึงตองเรียนรูเพื่อนําผลการเรียนรูไปใช
ในชีวิตและการประกอบอาชีพ  การเรียนรูวทิยาศาสตรผานกระบวนการรวมกันคิด ลงมือปฏิบัติ
จริง เพื่อใหสามารถเชื่อมโยงับวิชาอ่ืนและชีวิต ชวยใหสามารถอธิบาย ทํานาย คาดการณส่ิงตาง ๆ 
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ไดอยางมีเหตผุล การจัดกิจกรรมการสอนวิทยาศาสตรจงึตองสอดคลองกับสภาพจริงในปจจุบนั 
โดยใชแหลงเรียนรูที่หลากหลาย (กรมวิชาการ  2545: 4) ความรู วิทยาศาสตรผสมผสานกับ
ความคิดสรางสรรคและศาสตรอ่ืน ๆ ความรู วิทยาศาสตรชวยใหเกิดการพัฒนาเทคโนโลยีอยางมาก 
ในทางกลับกนั เทคโนโลยกี็สวนสําคัญมากที่จะใหมกีารศึกษาคนควาความรูทางวิทยาศาสตร 
เพิ่มขึ้นอยางไมหยุดยั้ง (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  2545)  จะเห็นไดวา
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีความสัมพันธกันเปนอยางมาก เพราะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
จะตองกาวไปพรอมๆ กัน เพื่อการพัฒนาประเทศ อาทิเชน ดานการแพทย ตองอาศยัความรูทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใน การรักษาโรคภัยไขเจ็บตาง ๆ  ดานการเกษตรที่ตองใชความรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเขาชวยเพื่อการพัฒนาผลผลิตหรือการเก็บรักษาผลผลิต  และในดาน
การศึกษากต็องอาศัยเทคโนโลยีเพื่อใชในการคนควาความรูในดานตางๆ  
 รายวิชาฟสิกสเปนวิชาวิทยาศาสตรแขนงหนึ่งที่อธิบายปรากฏการณตาง ๆ ใน
ธรรมชาติ การศึกษาฟสิกสจะตองเปนไปตามวิธีการทางวิทยาศาสตร ผลการศึกษาวชิาฟสิกส
จะตองนําไปสูการอธิบายปรากฏการณที่เกดิขึ้นในธรรมชาติไดแลว ยังสามารถทํานายปรากฏการณ
ที่อาจจะเกิดขึน้ตอไปได และนําไปสูการประยุกตไปใชประโยชนดานตาง ๆ นอกจากนี้วิชาฟสิกส
ยังมีความสัมพันธกับวิชาอ่ืน ๆ  เชนวิชาคณิตศาสตรมีความสัมพันธกันอยางมากโดยเฉพาะทักษะ
การคํานวณพืน้ฐานซึ่งเปนทักษะทีจ่ําเปนตองใชในรายฟสิกส ความสัมพันธกับวิชาเคมี เชน
การศึกษาการเคลื่อนที่ของสาร  ความสัมพันธกับวิชาชวีวิทยา เชนการเคลื่อนยายประจุของเซลล
ของสิ่งมีชีวิต  จะเห็นวาการศึกษาทางฟสิกสตองอาศัยขอมูลที่รอบดาน การสํารวจตรวจสอบขอมูล 
จากแหลงขอมูลที่หลากหลายจึงจําเปนมาก  ปจจุบันนีพ้บวาวิชาฟสิกสเปนรายวิชาหนึ่งที่นักเรยีนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา อาจมีสาเหตุมาจากครู หรือเกิดมาจากตัวนกัเรียน หรือจากการขาดแคลน
ส่ือการเรียนการสอน เพื่อจําลองสถานการณจริงมาไวในหองปฏิบัติการ (กรมวิชาการ  2545: 27)
จากผลการสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ที่สถาบันทดสอบทางการศึกษา
แหงชาติ จดัสอบทุกปในระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 และมัธยมศึกษาปที่ 6  ซ่ึงผลการสอบระดับ
มัธยมศึกษาปที่ 6 ประจําปการศึกษา 2553  ในรายวิชาวิทยาศาสตร ผูเขาสอบทั้งส้ิน 349,210 คน มี
คะแนนเฉลี่ย 30.90  และฐานนิยม 27.00  คะแนนสูงสุด 92.00   ซ่ึงเมื่อวิเคราะหรายมาตรฐานการ
เรียนรูที่เกีย่วของกับวิชาฟสิกส ไดแกมาตรฐาน ว 4.1 , ว 4.2 และ ว 5.1 ซ่ึงผลการทดสอบแยก
รายละเอียดตามรายมาตรฐานพบวา มาตรฐาน ว 4.1 คะแนนเต็ม 6.00  ระดับประเทศมีคะแนนเฉลี่ย 
1.77 ระดับจังหวัด 1.76 และระดับโรงเรียน 1.66  มาตรฐาน ว 4.2 คะแนนเต็ม 5.00 ระดับประเทศมี
คะแนนเฉลี่ย 1.57 ระดับจังหวัด 1.54 และระดับโรงเรียน 1.00  มาตรฐาน ว 5.1 คะแนนเต็ม 11.00 
ระดับประเทศมีคะแนนเฉลี่ย  3.47  ระดับจงัหวัด 3.27  และระดับโรงเรยีน 2.62  (สถาบันทดสอบ
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ทางการศึกษาแหงชาติ .2554)  จากการวิเคราะหผลการทดสอบระดับชาติ มาตรฐาน ที่เกี่ยวของกับ
วิชาฟสิกส มีผลการสอบต่ํา และคาเฉลี่ยคะแนนไมถึงรอยละ 50 ของคะแนนเต็มทกุมาตรฐาน ทัง้
ในระดับประเทศ ระดับจังหวัด และระดับโรงเรียน   อีกทั้งมีคะแนนเฉลี่ยในระดับโรงเรียนยังมี
คะแนนหางต่ํากวาคาเฉลี่ยระดับประเทศ ถึงรอยละ 22.47   

จากสภาพปญหาดังกลาวมาใหครูผูสอนมีการพัฒนาคุณภาพการเรยีนการสอนโดยใช
ส่ือและแหลงเรียนรูที่ ตลอดจนแสวงหานวัตกรรมตาง ๆ มาใชใหผูเรยีนเกดิความสนใจ และตอบ
ความแตกตางระหวางบุคคล เพื่อเพิ่มประสทิธิภาพการเรยีนการสอนใหสูงขึ้น  จะเหน็ไดวาการ
เรียนการสอนผานเว็บเปนอกีทางเลือกหนึง่ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหเกดิความเทาเทยีมกนั
ไมวาผูเรียนจะอยูที่ใดก็ตาม  อีกทั้งยังสนับสนุนใหเกิดสภาพแวดลอมที่สงเสริมใหผูเรียนใฝหา
ความรูไดมากยิ่งขึ้น รับรูไดกวางขวางมากยิ่งขึ้นแทนการจัดดานเวลาและสถานที่เรียน (Brown, 
Collins, และ  Duguid  1998 อางถึงใน วิชชุดา  รัตนเพยีร  2542)   

ดังนั้น ผูวจิัยจงึมีความสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนการสอนผานเว็บ โดยพัฒนาเวบ็
เพจเพื่อการศึกษาวิชาฟสิกส  เร่ืองไฟฟาสถิต ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด นาํมาใชเปน
แหลงเรียนรูเกีย่วกับเรื่องไฟฟาสถิต ทําใหนักเรียนมีความรู เขาใจในเนือ้หาอันจะสงผลถึง
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้น อีกทั้งการเรียนรูจากเวบ็เพจเพื่อการศึกษายังสงผลใหมีความคงทน
ทางการเรียนรูได 

 
2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนที่เรียนดวยเว็บเพจ
เพื่อการศึกษารายวิชาฟสิกส เร่ือง ไฟฟาสถิต  

2.2 เพื่อศึกษาความคงทนทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยเว็บเพจเพื่อการศึกษา
รายวิชาฟสิกส  เร่ือง ไฟฟาสถิต 

2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอเว็บเพจเพื่อการศึกษารายวิชาฟสิกส 
เร่ือง ไฟฟาสถิต 

 
3. สมมติฐานการวิจัย  
 

3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาฟสิกส ที่เรียนดวยเว็บเพจเพื่อการศกึษารายวิชา
ฟสิกส ช้ันมัธยมศึกษาปที่  6  เร่ือง ไฟฟาสถิต มีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน  
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3.2 นักเรียนที่เรียนดวยเว็บเพจเพื่อการศึกษารายวิชาฟสิกส ช้ันมัธยมศึกษาปที่  6  
เร่ือง ไฟฟาสถิต  มีความคงทนในการเรียนรู 

3.3 นักเรียนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอเว็บเพจเพื่อการศึกษารายวิชาฟสิกส ช้ัน
มัธยมศึกษาปที่  6  เรื่อง ไฟฟาสถิต อยูในระดับมากขึ้นไป 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 
 

4.1 วิธีการวิจัย 
การวิจยัคร้ังนี้เปน การวจิัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-experimental Research) โดยใช

แบบการวจิัยแบบ One group pretest posttest design  (พวงรัตน  ทวีรัตน  2540: 60)  ดังตารางที่ 1.1 
 

ตารางที่ 1.1  แบบการวิจยัแบบ One group pretest posttest design 
 

กลุม ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
E T1 X T2 

 
 โดยที ่

E หมายถึง  กลุมทดลอง 
T1 หมายถึง  ทดสอบกอนการทดลอง 

T2  หมายถึง  ทดสอบหลังการทดลอง 
X  หมายถึง  จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนที่พฒันาขึ้น 

 
4.2 เนื้อหา 

เนื้อหาที่นํามาทดลองเปนเนือ้หาวิชาฟสิกส ตามโครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา
ของโรงเรียนพิศาลปุณณวทิยา  จังหวัดขอนแกน  ปรับปรุง พ.ศ.2549  เร่ือง ไฟฟาสถิต  

4.3 ประชากร 
4.3.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนพิศาลปุณณวทิยา  

จังหวดัขอนแกน จํานวน   98   คน จัด  3 หองเรียน จัดนักเรียนแบบคละความสามารถ 
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4.3.2 กลุมตัวอยาง คือนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 กลุมเลือกเรียนวิทยาศาสตร
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553  จํานวน 1 หองเรียน โดยวิธีสุมแบบกลุม (Cluster Purposive Random 
Sampling) จากกลุมที่เลือกเรียนวิทยาศาสตร  จํานวน  36  คน 

4.4 ตัวแปรของการวิจัย 
4.4.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก 

กิจกรรมการเรยีนการสอน โดยใชเว็บเว็บเพจเพื่อการศกึษารายวิชาฟสิกส 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  6  เรื่อง ไฟฟาสถิต  

4.4.2 ตัวแปรตาม ไดแก 
1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนที่เรียนดวยเว็บเพจเพื่อ

การศึกษารายวิชาฟสิกส เร่ือง ไฟฟาสถิต  
2) ศึกษาความคงทนทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยเว็บเพจเพื่อ

การศึกษารายวิชาฟสิกส  เร่ือง ไฟฟาสถิต  
3) ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอเว็บเพจเพือ่การศึกษารายวิชาฟสิกส 

เร่ือง ไฟฟาสถิต 
 
5. นิยามศัพทเฉพาะ 
 

5.1 เว็บเพจทางการศึกษา หมายถึง บทเรียนผานเว็บ วิชาฟสิกส เร่ืองไฟฟาสถิต 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่พัฒนาขึ้น โดยการนําบทเรียนวชิาฟสิกส เลน 3 กลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 เร่ือง ไฟฟาสถิต ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544  พัฒนาขึน้โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรใหแสดงผลบนเว็บบราวเซอร ใน
รูปแบบ web page และนําเสนอบทเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเนต็ที่เว็บไซต 
http://www.pisanschool.com/elearning ซ่ึงนักเรียนสามารถเขาไปเรียนรู ทบทวน และศึกษา
บทเรียนลวงนาไดดวยตนเอง โดยที่ผูเรียนสามารถเขาไปเรียนดวยตนเองตลอดเวลา   

5.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน Event1/Event2  เปนวธีิการหา
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรที่แพรหลาย และไดรับการยอมรับวาเปนเกณฑการวัด
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรที่ตรงที่สุดที่ E1 และ E2 ไดจากคะแนนดังตอไปนี ้

E1  ไดจาก  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดจากการทําแบบฝกหัด (Exercise) หรือ
แบบทดสอบ (Test) ของบทเรียนแตละชดุ หรือคะแนนของผูเรียนทั้งหมดจากการตอบถามระหวาง
บทเรียนของบทเรียนแตละชดุ 
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E2  ไดจาก คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน
(Posttest) โดยกําหนดไวคือ 80/80  ซ่ึงมีความหมายดังนี ้

80  ตัวแรก หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉลี่ย จากการทําแบบทอสอบหรือ
แบบฝกหัดหรือใบงาน ของนักเรียนทั้งกลุม ซ่ึงจะตองไมต่ํากวารอยละ 80 ของคะแนนเต็ม  

80  ตัวหลัง หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉลี่ย จาการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ซ่ึงจะตองไมต่าํกวารอยละ 80 ของคะแนนเต็ม  

5.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟสิกส หมายถงึ  ผลของคะแนนที่นักเรียนจากการ
ประเมินในการเรียนจากเว็บเพจเพื่อการศกึษารายวิชาฟสิกส สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 
เร่ือง ไฟฟาสถิต โดยพิจารณาพัฒนาการดานความรูของนกัเรียนทีด่จากการทดแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน  

5.4 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ระดบัความรูสึกของนักเรียนที่มตีอการใช
บทเรียนผานเว็บเพจเพื่อการศึกษารายวิชาฟสิกส เร่ืองไฟฟาสถิต ทั้งทางบวกและทางลบ ที่แสดง
ออกมาในลักษณะ มากที่สุด ,มาก ,ปานกลาง ,นอย และนอยที่สุด  โดยแบบประเมินความพึงพอใจ
ที่ผูวิจัยสรางขึน้ โดยปรับจากแบบประเมนิความพึงพอใจหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในโครงการ            
“การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการเรียนรูตลอดชวีิต ที่ไดรับการอบรมจาก คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

5.5 ความคงทนทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง ความสามารถในการจดจําหรือ
ระลึกเนื้อหาจากการเรียนดวยบทเรียนผานเว็บเพจเพื่อการศึกษาวิชาฟสิกส ช้ันมัธยมศกึษาปที่  6  
เร่ือง ไฟฟาสถิต ซ่ึงไดจากการคํานวณความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
คะแนนทดสอบเมื่อส้ินสุดการทดลองไปไดระยะเวลา 7 วัน หรือ 30 วนั โดยเมื่อเวลาผานไป  7 วนั
คะแนนลดลงไดไมเกนิรอยะล 10 และเมือ่เวลาผานไป 30 วัน คะแนนลดลงไดไมเกินรอยละ 30 
(มนตชัย  เทียนทอง  2549: 39) 
 
6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

6.1  นักเรียนสามารถใชเว็บเพจที่พัฒนาขึน้ ไปใชในการศึกษาคนควาไดตามความ
สนใจของตนเอง เพราะผูเรียนมีความแตกตางระหวางบคุคล 

6.2  นักเรียนรูจักแบงเวลาเพือ่ศึกษาคนควาตามความเหมาะสม  
6.3  นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนทีพ่ฒันาขึ้นซ้ําไปซ้ํามากี่คร้ังก็ได 
6.4  ไดเว็บเพจเพื่อการศึกษา เร่ืองไฟฟาสถิต  
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 6.5  ไดเผยแพรบทเรียนใหแกครูและนกัเรยีนอ่ืนทัว่ประเทศ ซ่ึงสามารถนําไปใช
ประโยชนในการเรียนการสอน 
 6.6  เปนแนวทางในการสรางบทเรียนผานเว็บหรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน
รายวิชาฟสิกส  เร่ืองอื่นๆ  
 6.7  สามารถจัดการเรียนการสอนไดครบตามหลักสูตร 
 6.8  สามารถสอน หรือฝกทกัษะในลักษณะสมจริงผานเว็บเพจเพื่อการศึกษาดวยระบบ 
WBI 

 
 


