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ในการพฒันาระบบเพื�อใหร้ะบบสามารถทาํงานไดอ้ยา่งถกูตอ้งและมีประสิทธิภาพ 

จาํเป็นตอ้งมีการตรวจสอบขอ้ผดิพลาดต่างๆที�เกิดขึ�น โดยในการตรวจสอบจาํเป็นตอ้งมีขอ้มลูใน

การตรวจสอบซึ�งเรียกว่า กฎ และในการสกดักฎนั�น นกัพฒันาระบบจาํเป็นตอ้งศึกษาโครงสร้าง

ของระบบอยา่งละเอียดซึ�งตอ้งใชเ้วลานาน ดงันั�นหากนาํวธีิการเรียนรู้มาใชใ้นการสกดักฎจะช่วย

ลดระยะเวลาในการศกึษาระบบ นอกจากนั�นเมื�อตรวจพบขอ้ผดิพลาดแลว้จาํเป็นตอ้งมกีารจดัการ

กบัขอ้ผดิพลาดเหล่านั�น ซึ�งหนึ�งในวิธีจดัการกบัขอ้ผดิพลาด คือ การนาํกฎมาใชใ้นการหลีกเลี�ยง

ขอ้ผดิพลาดก่อนที�มนัจะเกิดขึ�น ดงันั�นในงานวจิยัจึงไดส้ร้างระบบหลีกเลี�ยงขอ้ผดิพลาดโดยอาศยั

ขอ้มลูที�ไดจ้ากการทาํงานจริงของระบบมาเรียนรู้เพื�อหาความสมัพนัธร์ะหว่างเหตุการณ์ดว้ยเบย์

เซียนเน็ตเวิร์ค จากนั�นนาํความสมัพนัธที์�ไดม้าใชใ้นการสกดักฎ เพื�อนาํไปใชล้ดขอ้ผดิพลาดและ

ป้องกนัไม่ใหร้ะบบเขา้สู่สถานะไม่ปกติ โดยใชก้ารแทรกกฎตรวจสอบการทาํงานและแกไ้ข

ขอ้ผดิพลาดดว้ย Aspect Oriented Programming (AOP)  

 

ในงานวิจยัจะแบ่งการทดลองออกเป็น 2 ส่วน คือ (1) ส่วนของการสกดักฎ เป็นการเก็บ

ขอ้มลูและนาํขอ้มลูมาเรียนรู้โดยใชเ้บยเ์ซียนเน็ตเวิร์ค โดยใชเ้ครื�องมือ WEKA จากนั�นจะนาํ

ความสมัพนัธร์ะหว่างขอ้ผดิพลาดและพฤติกรรมที�ทาํใหเ้กิดขอ้ผดิพลาดที�ไดม้าสกดัเป็นกฎ แลว้

ทาํการตรวจสอบความถกูตอ้งและเวลาในการทาํงานของกฎ และ (2) ส่วนของการหลีกเลี�ยง

ขอ้ผดิพลาด จะมกีารนาํกฎที�ไดจ้ากขอ้ (1) มาใชใ้นการเปรียบเทียบกบัเหตุการณ์ เพื�อตรวจสอบ

และปรับปรุงการทาํงานเมื�อมีขอ้ผดิพลาดเกิดขึ�นโดยใช ้Aspect Oriented Programming  

 

จากผลการทดลองพบว่าสามารถตรวจสอบเหตุการณ์ที�ตรงกบักฎและทาํการหลีกเลี�ยง

เหตุการณ์เหล่านั�นได ้ซึ�งช่วยใหโ้ปรแกรมสามารถทาํงานต่อไปได ้
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