
บททีÉ 3 วธีิการดาํเนินการศึกษา 

 

การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉอง “รีซีสเตอร์

และคาปาซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบั ปวช.1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานีทีÉผูว้ิจยัไดส้ร้างขึÊนมี

รายละเอียด ดงัต่อไปนีÊ  

  3.1 ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 

  3.2 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการศึกษา 

  3.3 วิธีการสร้างเครืÉองมือ 

  3.4 วิธีการดาํเนินการศึกษา 

  3.5 วิธีการในการวิเคราะห์ขอ้มลู  

  3.6  สถิติทีÉใชใ้นการศึกษา 

 

3.1  ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

 

3.1.1 ประชากร   

ประชากร คือ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.)  ชัÊนปีทีÉ 1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี ทีÉ

ลงทะเบียนเรียนรายวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ในภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2556 จาํนวน 120 คน 

 

3.1.2 กลุ่มตวัอย่าง 

นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ(ปวช.) ชัÊนปีทีÉ 1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี ทีÉลงทะเบียนเรียน

รายวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ในภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2556 จาํนวน 40 คน ซึÉงไดม้าจากการสุ่ม

ตวัอยา่งแบบง่าย (Sample Random Sampling) โดยวิธีจบัฉลากจากนกัเรียนจาํนวน 120 คน 

 

3.1.3 ผู้เชีÉยวชาญ 

ผูที้Éมีความรู้ความสามารถมีความชาํนาญเพืÉอประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชา

อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉอง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” ไดจ้ากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Specified 

Sampling) ซึÉงเป็นผูท้รงคุณวุฒิอยา่งแทจ้ริง และยนิดีทีÉจะมาเป็นผูเ้ชีÉยวชาญ แบ่งออกเป็น2 ดา้น คือ 
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3.1.3.1  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา เป็นผูที้ÉจบการศึกษาระดบัปริญญาโทขึÊนไป ทางดา้นอิเล็กทรอนิกส์

และมีประสบการณ์ในการสอนวิชาทางด้านอิเล็กทรอนิกส์มาไม่น้อยกว่า 5 ปี จาํนวน 3 ท่าน เพืÉอ

ประเมินคุณภาพดา้นเนืÊอหาไดแ้ก่ 

 1. อาจารยสุ์ธีร์   ก่อบุญขวญั    อาจารยป์ระจาํคณะวิชา ไฟฟ้า-อิเลก็ทรอนิกส์วิทยาลยัเทคนิค

จะนะ  อ.จะนะ  จ.สงขลา 

    2. อาจารยไ์พโรจน์  ช่วยนุกลู  อาจารยป์ระจาํคณะวิชา ไฟฟ้า-อิเลก็ทรอนิกส์วิทยาลยัเทคนิค

สุราษฎร์ธานี อ.เมือง จ.สุราษฎร์ธานี 

     3. อาจารยเ์กียรติศกัดิÍ   เสง้พฒัน์ อาจารยป์ระจาํคณะวิชา ไฟฟ้า-อิเลก็ทรอนิกส์ 

วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี อ.เมือง จ.สุราษฎร์ธานี 

 

3.1.3.2 ผูเ้ชีÉยวชาญทางด้านสืÉอการนําเสนอ เป็นผูที้ÉจบการการศึกษาระดับปริญญาโทขึÊ นไป      

มีประสบการณ์ในดา้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมาไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จาํนวน 3 ท่าน เพืÉอ

ประเมินคุณภาพดา้นสืÉอการนาํเสนอของบทเรียนไดแ้ก่ 

 1.  ผศ.ดร.สุรพล บุญลือ  ผูช่้วยศาสตราจารยป์ระจาํภาควิชาเทคโนโลยีการเรียนรู้และ

สืÉอสารมวลชน คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้

ธนบุรี 

          2.  ผศ.ดร.เสกสรรค ์แยม้พินิจ  ผูช่้วยศาสตราจารยป์ระจาํภาควิชาเทคโนโลยกีารเรียนรู้และ

สืÉอสารมวลชน คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้

ธนบุรี 

          3.  อาจารยไ์พฑูรย ์กานต์ธัญลกัษณ์  อาจารยป์ระจาํภาควิชาเทคโนโลยีการเรียนรู้และ

สืÉอสารมวลชน คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้

ธนบุรี 

 

3.2  เครืÉองมือทีÉใช้ในการศึกษา 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการศึกษา เรืÉ อง บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง        

“รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สําหรับนักศึกษาระดับ ปวช.1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

ประกอบดว้ยเครืÉองมือและเทคนิคต่าง ๆ ในการศึกษาโครงงานดงัต่อไปนีÊ  
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3.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉอง “รีซีสเตอร์และ    

คาปาซีสเตอร์” สําหรับนักศึกษาระดับ ปวช.1 วทิยาลัยเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

มีขอบเขตเนืÊอหาดงัต่อไปนีÊ  

 

หน่วยทีÉ 1 เรืÉอง ตวัตา้นทาน (RESISTOR) 

 เนืÊอหาประกอบดว้ย  -  ชนิดของตวัตา้นทาน 

- หน่วยของความตา้นทาน 

- การอ่านค่าความตา้นทาน 

- การต่อวงจรตวัตา้นทาน 

- แบบฝึกหดับททีÉ 1 

 

หน่วยทีÉ 2 เรืÉอง ตวัเก็บประจุ (CAPACITOR) 

เนืÊอหาประกอบดว้ย  -  หลกัการเบืÊองตน้ 

-  ปัจจยัทีÉมีผลต่อค่าการเก็บประจุ 

- ชนิดของตวัเก็บประจุ 

- หน่วยความจุ 

- การอ่านค่าความจุ 

- การต่อวงจรใชง้าน 

- การตรวจสอบตวัเก็บประจุ 

- แบบฝึกหดับททีÉ 2 

 

โดยผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนไดด้ว้ยตนเองโดยมีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเพืÉอให้

ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรียน 

 

3.2.2 แบบประเมินคุณภาพ 

เป็นแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง            

“รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” สาํหรับนักศึกษาระดบัปวช.1วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานีแบ่งการ

ประเมินคุณภาพเป็น   2 ดา้น คือ  

ก. แบบประเมินคุณภาพดา้นเนืÊอหา 

ข. แบบประเมินคุณภาพดา้นสืÉอ 
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โดยใชแ้บบประเมินค่า 5 ระดบั (Likert Scale) คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอ้ย นอ้ยมากหรือปรับปรุง 

 

3.2.3 แบบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

เป็นแบบวดัทีÉประกอบดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน ซึÉงเป็นแบบทดสอบเชิง

ปรนยั แบบ 4 ตวัเลือก ดงัต่อไปนีÊ  

ก. แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยละ 40 ขอ้ เป็นแบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก 

ข. แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยละ 40 ขอ้ เป็นแบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก 

 

3.2.4  แบบประเมินความพงึพอใจ 

เป็นแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอย่างทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์

อิ เล็กทรอนิกส์เ รืÉ อง   “รี ซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์ ” เ ป็นแบบมาตรวัดการประเมินค่ า      

มี 5 ระดบั คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอ้ย นอ้ยมากหรือปรับปรุง 
 

3.3 วิธีการสร้างเครืÉองมือ 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง  “รีซีสเตอร์และ คาปา         

ซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบั ปวช.1วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี มีรายละเอียดในการสร้าง โดย

ไดด้าํเนินการตามหลกัการออกแบบและพฒันาคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย (ADDIE Model) Kevin kruse 

[10] ทีÉมีด้วยกัน 5 ขัÊ นตอน คือ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนําไปใช้ และการ

ประเมินผล มาเป็นพืÊนฐานในการผลิต โดยการสร้างเครืÉองมือ มีขัÊนตอนดงัต่อไปนีÊ  

 

3.3.1 การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลตมิีเดีย วชิาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉอง “รีซีสเตอร์

และ คาปาซีสเตอร์” สําหรับนักศึกษาระดับ ปวช.1วทิยาลัยเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

มีขัÊนตอนในการพฒันาดงันีÊ  

 

3.3.1.1 การวิเคราะห์เนืÊอหา (Analysis)   

การวเิคราะห์เนืÊอหา  การวิเคราะห์เนืÊอหาทีÉนาํมาพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” ผูศึ้กษาโครงงานวิเคราะห์เนืÊอหาเรืÉองการสร้าง

บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” โดย

รวบรวมหนงัสือและงานวิจยัทีÉมีเนืÊอหาเกีÉยวขอ้งกบั วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง  “รีซีสเตอร์และ 

คาปาซีสเตอร์” หลังจากทีÉรวบรวมหนังสือและงานวิจัยทีÉ เ กีÉยวข้อง ผูศึ้กษาโครงงานจึงเริÉ ม

กระบวนการวิเคราะห์เนืÊอหาดงัต่อไปนีÊ  
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  ก. สร้างแผนภูมิการระดมสมอง (BrainStorm Chart) เพืÉอคน้หาหวัเรืÉองทีÉควรจะมีในบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง  “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” ซึÉ งได้

ทาํการศึกษารายละเอียดเกีÉยวกบัเนืÊอหาเรืÉอง “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” ทีÉจะนาํมาผลิตสืÉอต่างๆ 

เช่น เอกสาร หนงัสือ วารสารต่างๆ ตลอดจนขอ้แนะนาํปรึกษาจากอาจารยที์Éปรึกษาโครงงาน เมืÉอได้

ขอ้มลูเพียงพอ และครบถว้นแลว้ จึงดาํเนินการระดมสมอง โดยการเขียนหัวเรืÉ อง ”รีซีสเตอร์และ คา

ปาซีสเตอร์” ไวต้รงกลางจากนัÊนก็เขียนหัวขอ้ย่อยทีÉเกีÉยวกบัหัวขอ้หลกั โดยใชเ้ส้นเชืÉอมให้เห็นถึง

ความสมัพนัธข์องหวัขอ้ต่างๆ 

  ข. จดัทาํแผนภูมิหวัเรืÉองทีÉสมัพนัธก์นั (Concept Chart) ในขัÊนตอนนีÊ เป็นการพิจารณาแผนภูมิ

ระดมสมอง เพืÉอทีÉจะจดัรวบรวมหวัขอ้เรืÉองทีÉมีความสมัพนัธ์ในกลุ่มเดียวกนั และเพืÉอตดั แลว้ทาํการ

เพิÉมหัวขอ้เรืÉ องในบางส่วนของความเหมาะสมของเนืÊอหา จึงไดอ้อกมาทัÊ งหมด ทีÉเป็นหัวขอ้หลกัทีÉ

ผูเ้รียนควรจะเรียน ไดแ้ก่ 

  - แบบทดสอบก่อนเรียน 

 หน่วยทีÉ 1 เรืÉอง “รีซีสเตอร์”  (RESISTOR) 

 เนืÊอหาประกอบดว้ย  -  ชนิดของตวัตา้นทาน 

- หน่วยของความตา้นทาน 

- การอ่านค่าความตา้นทาน 

- การต่อวงจรตวัตา้นทาน 

- แบบฝึกหดับททีÉ 1 

 หน่วยทีÉ 2 เรืÉอง “คาปาซีสเตอร์” (CAPACITOR) 

เนืÊอหาประกอบดว้ย  -  หลกัการเบืÊองตน้ 

-  ปัจจยัทีÉมีผลต่อค่าการเก็บประจุ 

- ชนิดของตวัเก็บประจุ 

- หน่วยความจุ 

- การอ่านค่าความจุ 

- การต่อวงจรใชง้าน 

- การตรวจสอบตวัเก็บประจุ 

- แบบฝึกหดับททีÉ 2 

-แบบทดสอบหลงัเรียน 

 ค.  แผนภูมิโครงข่ายเนืÊอหา (Content Network) ใชว้ิธีการเดียวกบั Network Analysis เป็นการ

กาํหนดรูปแบบการไหลของเนืÊอหา ซึÉงก็คือ การกาํหนดหวัขอ้ก่อนและหลงัของเนืÊอหา  

 ง.  กาํหนดวตัถุประสงค ์ ซึÉงเป็นการกาํหนดเป้าหมายการเรียนให้แก่ผูเ้รียน   ไดท้ราบในแต่

ละหน่วยการเรียน มีทัÊงหมด 11 ขอ้ 
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3.3.1.2 การออกแบบการสอน (Design) 

 ก. จดัทาํ Story Board ซึÉงมีรูปแบบหน้าทีÉนาํเสนอ การจดัวาง (Layout) การเชืÉอมโยง (Link) 

เนืÊอหาในแต่ละหน่วยการเรียน 

  ข. กาํหนดวิธีการนาํเสนอ เป็นการออกแบบหน่วยการเรียน เป็นแผนการนาํเสนอหน่วยการ

เรียนเป็นแผนภูมิวิชา (Course Flow Chart) โดยในแต่ละหน่วยจะมีโครงสร้างของการออกแบบใช้

หลกัการออกแบบและพฒันาคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉมีด้วยกัน 5 ขัÊนตอน คือ การวิเคราะห์ การ

ออกแบบ การพฒันา การนาํไปใช ้และการประเมินผล  

 

3.3.1.3 การพฒันา (Development) 

  ก. เขียนเนืÊอหาตามแบบทีÉไดก้าํหนด (Script Development) เขียนเนืÊอหาตามทีÉกาํหนดภายใน

กรอบการสอนจะมีพืÊนทีÉสาํหรับเขียนเนืÊอหาทีÉจะสอน พืÊนทีÉสาํหรับระบุเสียงบรรยาย การระบุจดัการ

เก็บสืÉอต่างๆ และการนาํเสนอทางหน้าจอ ซึÉงการเขียนเนืÊอหาลงในกรอบการสอนจะตอ้งคาํนึงถึง

ความถกูตอ้งของเนืÊอหา วิธีการสอน สืÉอทีÉจะใช ้รวมทัÊงการมีปฏิสมัพนัธที์Éคอมพิวเตอร์สามารถทาํได ้

ข.  จดัทาํลาํดบัเนืÊอหา  (Storyboard Development)  เมืÉอไดก้าํหนดเนืÊอหาลงในกรอบเสร็จ

แลว้ผูว้ิจยัไดน้าํกรอบบทเรียนทีÉไดม้าจดัเรียงลาํดบัการนาํเสนอตามทีÉไดท้าํการวางแผนการนาํเสนอ

และออกแบบไว ้  และเป็นไปตามแผนภูมิโครงข่ายเนืÊอหาทีÉกาํหนดไว ้  โดยจะอยู่ในรูปของเอกสาร

ทัÊงหมด 

ค. ตรวจสอบความถูกต้องของเนืÊอหา (Content Correctness Examination) จากนัÊ นเป็น

ขัÊนตอนของการตรวจสอบความถกูตอ้ง  ความเหมาะสม  และความสมบูรณ์ของลาํดบัเนืÊอหาทีÉจดัทาํ

ลงบนกรอบเนืÊอหา  เพืÉอให้ทราบถึงการเรียบเรียงเนืÊอหาว่ามีความถูกตอ้งสมบูรณ์  และภาษาทีÉใช้

ถกูตอ้งเหมาะสม โดยผูว้ิจยัไดน้าํไปให้อาจารยที์Éปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา  3  ท่าน  ทาํการ

ตรวจสอบเนืÊอหาสาระของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง ”รีซี

สเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” อีกครัÊ ง  จากนัÊนนาํขอ้บกพร่องรวมทัÊงขอ้เสนอแนะต่างๆ  ตามทีÉอาจารยที์É

ปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาระบุ  ไปปรับปรุงเนืÊอหาบทเรียนใหถ้กูตอ้งและสมบูรณ์ยิ ÉงขึÊน  เมืÉอ

ไดผ้า่นการพิจารณาจากผูเ้ชีÉยวชาญแลว้ถือว่าเป็นการรับรองคุณภาพในดา้นความถูกตอ้งของเนืÊอหา

ก่อนทีÉจะนาํไปพฒันาเป็นบทเรียนต่อไป 

ง. นาํเอกสารเนืÊอหาของบทเรียนทีÉไดผ้า่นการแกไ้ขโดยผูเ้ชีÉยวชาญแลว้  ไปให้นักศึกษาอ่าน

อีกครัÊ ง  โดยผูว้ิจยัไดเ้ลือกนักศึกษาระดบั ปวช.2 แผนกช่างอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์

ธานี   ทีÉเคยเรียนวิชานีÊมาแลว้จาํนวน  30   คน  มาทาํการอ่านเอกสารเนืÊอหาบทเรียน  ซึÉงอยูใ่นรูปแบบ

ของเอกสารแลว้ให้ทาํกิจกรรมทา้ยหน่วยการเรียนและแบบทดสอบ โดยสามารถเปิดเอกสารอ่าน

ประกอบการทําแบบฝึกหัดและได้พิจารณาผลของการทํา กิจกรรมท้ายหน่วยการเรียนและ

แบบทดสอบ  และในขัÊนตอนนีÊ ยงัให้กลุ่มตัวอย่างอ่านเพืÉอตรวจสอบความเข้าใจเนืÊอหาสาํนวน
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ลกัษณะทางภาษา  หากกลุ่มตวัอยา่งอ่านแลว้ติดขดั  เช่น อ่านแลว้ไม่เขา้ใจก็ให้ทาํเครืÉองหมายหรือวง

ไวพ้ร้อมระบุรายละเอียดหรือขอ้สงสัยลงไป  จากนัÊนผูว้ิจยันาํขอ้เสนอแนะทีÉไดจ้ากกลุ่มตวัอย่างมา

พิจารณาปรับเปลีÉยนขอ้ความของเนืÊอหาใหส้มบูรณ์ยิ ÉงขึÊน 

จ. การสร้างแบบทดสอบทีÉผูว้ิจยัไดใ้ชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ แบบทดสอบก่อนเรียน  และ

แบบทดสอบหลงัเรียน  ซึÉ งเป็นแบบปรนัย  4  ตัวเลือก   โดยในการสร้างแบบทดสอบสร้างตาม

วตัถุประสงค ์ ดา้นพุทธิพิสยัและจิตพิสยั  ออกมาจาํนวน  55  ขอ้  โดยผ่านอาจารยที์Éปรึกษาของการ

ทาํวิจยัคอยตรวจสอบและให้คาํแนะนาํ  จากนัÊนนาํขอ้สอบให้ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา  หาค่า  IOC   

คดัเลือกขอ้สอบทีÉระดบันัยสาํคญั  .05  ไดจ้าํนวนขอ้สอบ  45  ขอ้  นาํขอ้สอบทีÉผ่านการหาค่า  IOC  

ไปใหน้กัเรียนทีÉเคยเรียนวิชานีÊ   จาํนวน  30  คน  หาค่าความยากง่าย  ค่าอาํนาจจาํแนกและค่าความ

เชืÉอมั Éน  ไดข้อ้สอบทีÉมีคุณภาพดี  จาํนวน  40  ขอ้ ต่อหน่วยการเรียน 

 

3.3.1.4  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ (Implementation) 

1.  เลือกโปรแกรมในการจัดทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เป็นการเลือกโปรแกรมทีÉ

เหมาะสมในการทีÉจะสนองตอบต่อความตอ้งการของบทเรียนมลัติมีเดีย ทีÉไดก้าํหนดไวท้ัÊ งนีÊ  ในการ

จดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียจะมีหลายส่วนทีÉอาจดาํเนินการจากหลายโปรแกรม   เพราะการ

ใช้โปรแกรมใดโปรแกรมหนึÉ งในการดําเนินการจัดทําอาจทําได้ไม่สะดวก  ซึÉ งในบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียนัÊน จะมีทัÊงส่วนทีÉเป็นเนืÊอหาทีÉเป็นรูปตวัอกัษรธรรมดา ภาพ ภาพเคลืÉอนไหว

เสียง  ซึÉ งโปรแกรมทีÉจะนาํมาใช้ในการพฒันาบทเรียน ได้แก่ Adobe PhotoShop , Macromedia 

Authoware , Macromedia  Flash ,Sound Forge , Microsoft Word  เป็นตน้ 

2.  จัดเตรียมทรัพยากรและส่วนประกอบด้านมลัติมีเดียต่างๆ อาทิเช่น ข้อความ ภาพนิÉง

ภาพเคลืÉอนไหว   เสียง   ทีÉจะใชป้ระกอบในแต่ละเฟรมของการนาํเสนอบทเรียน โดยไดศึ้กษาจาก

เนืÊอหาว่าให้แต่ละหน่วยการเรียนจาํเป็นจะตอ้งใชสื้ÉอใดในการนําเสนอเนืÊอหาบา้งแลว้จดัหา หรือ

สร้างสืÉอรวบรวม ทัÊงนีÊ เพืÉอความสะดวกในการพฒันาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียต่อไป ซึÉงสืÉอ

ทีÉจดัเตรียมและสร้างขึÊนผูว้ิจยัก็ไดน้าํไปใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมก่อนทีÉจะ

นาํมาใชด้ว้ย 

3.  การจดัทาํโปรแกรมบทเรียน (Completion of  CMI  Software Creation) เป็นขัÊนตอนของ

การนาํบทเรียนทีÉไดว้างแผนการจดัเตรียมไว ้(Courseware)  มาดาํเนินการจดัทาํเป็นโปรแกรมการ

เสนอโดยคอมพิวเตอร์ทีÉสมบูรณ์ ซึÉ งการดาํเนินการนีÊ พิจารณาถึงระบบปฏิบัติการสําหรับเครืÉ อง

คอมพิวเตอร์ทีÉจะใชเ้ปิดบทเรียนคอมพิวเตอร์  ความเร็วของเครืÉองคอมพิวเตอร์ทีÉจะใชเ้ปิดบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเนืÊอทีÉว่างของฮาร์ดดิสก์ในการบรรจุบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียรูปแบบ

ของตวัอกัษร  รูปแบบของไฟลรู์ปภาพ  ลกัษณะของไฟลเ์สียง และรูปแบบการส่งผา่นไฟลข์อ้มลูอืÉนสู่

ผูเ้รียน โดยในการวิจัยครัÊ งนีÊ  ผูว้ิจยัเลือกใช้โปรแกรม Authoware เป็นโปรแกรมในการสร้างและ
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จดัการบทเรียน นอกจากนีÊ ยงัมีโปรแกรมเสริมอืÉนๆ อีกเช่น Adobe PhotoShop, Macromedia Flash 8, 

Sound  Forge, Microsoft Word  เป็นตน้ 

 

3.3.1.5  การตรวจสอบคุณภาพบทเรียนทีÉพฒันาขึÊน (Evaluation) 

1. นาํบทเรียนทีÉสร้างเสร็จเรียบร้อยแลว้ มาประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยกลุ่มผูเ้ชีÉยวชาญ 

2 ดา้นคือ ดา้นเนืÊอหาและดา้นสืÉอการนาํเสนอ เพืÉอทีÉจะนาํไปทดลองและทดสอบผลสัมฤทธิÍ ทางการ

เรียน รวมทัÊ ง การประเมินความพึงพอใจโดยกลุ่มตวัอย่างต่อไป  เพืÉอดาํเนินการแกไ้ขให้สมบูรณ์

ยิ ÉงขึÊน โดยจะดาํเนินการตรวจสอบและประเมินผลคุณภาพดา้นมลัติมีเดียของบทเรียน ไดแ้ก่ คุณภาพ

ตวัอกัษร ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เสียง การปฏิสัมพนัธ์ และอืÉนๆ โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพดา้น

มลัติมีเดียทีÉผูว้ิจ ัยสร้างขึÊ น และผ่านการตรวจสอบโดยประธานทีÉปรึกษาวิทยานิพนธ์แลว้   เป็น

เครืÉองมือในการประเมินคุณภาพของบทเรียน หลงัจากทีÉผูเ้ชีÉยวชาญได ้ ดาํเนินการตรวจสอบเรียบร้อย

แลว้   ก็จะนําข้อบกพร่องและข้อเสนอแนะมาแกไ้ขปรับปรุงคุณภาพด้านมลัติมีเดียของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ใหส้มบูรณ์ยิ ÉงขึÊน 

2. จดัทาํคู่มือการใชง้านโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์

เรืÉอง  “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบั ปวช.1วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี 
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จากขัÊนตอนการสร้างบทเรียนมลัติมีเดียดงักล่าว สามารถสรุปเป็นแผนภูมิดงันีÊ 

 

 

       

 

 

รูปทีÉ 3.1 ขัÊนตอนการสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย 

ศกึษาและวิเคราะห์เนื Êอหาวชิา 

ศกึษาหลักการและทฤษฎี 

วิเคราะห์และกาํหนดโครงเรืÉอง 

อาจารย์ทีÉปรึกษา 

และผู้เชีÉยวชาญตรวจสอบ 

สร้างบทเรียน Multimedia 

อาจารย์ทีÉปรึกษา 

ตรวจสอบบทเรียน 

เขียน Script 

 

ผู้เชีÉยวชาญด้านเนื Êอหา

จาํนวน 3 คน และด้านสืÉอ

การนําเสนอ 3 คน  

ประเมินคุณภาพสืÉอ 

บทเรียน Multimedia ทีÉพร้อมนําไปทดลอง 

 

ไม่ผ่าน ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน ปรับปรุงแก้ไข 

ปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน  

ผ่าน  
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3.3.2 แบบทดสอบหาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของนักเรียน 

การสร้างแบบทดสอบ มีรายละเอียดดงันีÊ  

 

3.3.2.1  การกาํหนดนํÊ าหนักและจาํนวนขอ้สอบ  ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบประเมินระดบัความสาํคญัของ

เนืÊอหาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉอง  ”รีซีสเตอร์และ คาปซีสเตอร์” 

โดยแบบประเมินนีÊ จะแสดงใหเ้ห็นถึงรายละเอียดของเนืÊอหาบทเรียน  วตัถุประสงค์ของแต่ละหน่วย

การเรียนไว ้และระดบัการเรียนรู้ทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียนไดรั้บหลงัจากเรียนบทเรียน  และทาํแบบทดสอบ

แลว้ เพืÉอใหผู้เ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา  วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง  “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” 

ไดท้าํการประเมินหาระดบัความสาํคญัของเนืÊอหา และวตัถุประสงคใ์นแต่ละขอ้   เพืÉอนาํไปใชใ้นการ

คาํนวณหาจาํนวนขอ้สอบทีÉตอ้งใชจ้ริง  โดยผูว้ิจยัไดใ้ห้ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา   3   ท่านมาเป็นผู ้

ประเมิน เมืÉอผูว้ิจยัไดผ้ลการประเมินระดบัความสาํคญัของเนืÊอหาจากผูเ้ชีÉยวชาญทัÊง  3  ท่าน แลว้

ผูว้ิจยัไดน้าํผลทีÉไดม้าคาํนวณโดยเรียงลาํดบัความสาํคญัของเนืÊอหาตามทีÉผูเ้ชีÉยวชาญทัÊง   3  ท่าน  ได้

ใหค้ะแนนไว ้จากนัÊนคาํนวณหาจาํนวนของขอ้สอบทีÉจะตอ้งใชจ้ริงแต่ละวตัถุประสงคที์Éกาํหนดไว ้

 

3.3.2.2 เมืÉอได้จ ํานวนของข้อสอบทีÉจะใช้จริงในแต่ละวัตถุประสงค์แล้ว ก็ได้เริÉ มทาํการสร้าง

แบบทดสอบของแต่ละหน่วยการเรียนตามวตัถุประสงค์  ให้สอดคลอ้งกบัระดบัของการเรียนรู้ดา้น

ต่างๆ 6  ดา้น  คือ   ความรู้   ความจาํ   ความเขา้ใจ   การนาํไปใช ้  การวิเคราะห์   การสงัเคราะห์   การ

ประเมินค่า   ทีÉกาํหนดไว ้

 

3.3.2.3  กาํหนดรูปแบบของคาํถามและศึกษาวิธีการเขียนขอ้สอบ ผูว้ิจยัเลือกแบบทดสอบเป็นแบบ

เลือกตอบ ชนิด  4    ตวัเลือก  หลกัในการคิดคะแนนคือ ผูเ้รียนตอบถูก 1 ขอ้ ได ้1 คะแนน   ถา้ตอบ

ผดิหรือไม่ตอบหรือตอบมากกว่า  1  คาํตอบ ได ้ 0  คะแนน 

 

3.3.2.4   เขียนแบบทดสอบ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการเขียนแบบทดสอบตามจุดประสงคที์Éกาํหนดไว ้ในการ

เขียนยึดหลกัตามหลกัการเขียนแบบทดสอบประเภทเลือกตอบ ในขัÊนนีÊ ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบทดสอบ   

55  ขอ้  เพืÉอสาํรองในกรณีนาํไปหา  IOC  คุณภาพแลว้ขอ้สอบส่วนหนึÉงอาจจะไม่ผา่นตามเกณฑ ์

 

3.3.2.5   ตรวจทานขอ้สอบ  คือผูว้ิจยันาํขอ้สอบทีÉไดเ้ขียนไวแ้ลว้มาพิจารณาทบทวนอีกครัÊ งหนึÉ ง โดย

พิจารณาความถกูตอ้ง  สามารถวดัจุดประสงค์ทีÉตอ้งการไดห้รือไม่  ภาษาทีÉใชช้ดัเจนหรือไม่  ตวัถูก   

ตวัลวง  เหมาะสมเขา้เกณฑห์รือไม่ ทาํการแกไ้ขปรับปรุงใหเ้หมาะสมยิ ÉงขึÊน 
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3.3.2.6  นาํแบบทดสอบใหผู้เ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาจาํนวน  3 ท่านตรวจสอบ  ซึÉงผูเ้ชีÉยวชาญไดป้รับแก้

ตามความเหมาะสม เช่น ขอ้สอบบางขอ้มีคาํถามทีÉซํÊ าซอ้นกนั สาํนวนของคาํถามและคาํตอบบางขอ้

เขา้ใจยากอาจทาํให้ผูเ้รียนสับสน  คาํถามบางขอ้มีข้อความชีÊ แนะคาํตอบมากเกินไป พิมพผ์ิด หรือ

สะกดไม่ถกูตอ้งตามพจนานุกรม ซึÉงผูว้ิจยัไดป้รับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชีÉยวชาญ เพืÉอให้

เกิดความสมบูรณ์ 

 

3.3.2.7  การพิจารณาความเทีÉยงตรงตามเนืÊอหาของแบบทดสอบให้ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาวิชาเป็นผูมี้

ประสบการณ์ในการสอน เป็นผูเ้ชีÉยวชาญในการตรวจแบบทดสอบโดยใช้ IOC  เพืÉอหาค่าความ

สอดคลอ้ง 

 

3.3.2.8  พิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง ผูว้ิจยัไดน้าํแบบทดสอบทัÊงหมดทีÉผ่านเกณฑ์ โดยมีคาํชีÊ แจง

เกีÉยวกบัแบบทดสอบ วิธีตอบ จดัวางรูปแบบ การพิมพใ์หเ้หมาะสม 

 

3.3.2.9  นาํแบบทดสอบมาหาคุณภาพ   หลงัจากปรับปรุงแกไ้ข แบบทดสอบตามขอ้เสนอแนะของ

ผูเ้ชีÉยวชาญแลว้จึงนาํแบบทดสอบไปทดลองกบันกัศึกษา ปวช.2 ทีÉเคยเรียนวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์

เรืÉ อง  “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” มาก่อน จาํนวน 40  คน  จากนัÊ นจึงนําแบบทดสอบทีÉผ่าน

กระบวนการทดสอบแลว้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย  (P)  ค่าอาํนาจจาํแนก (D)  และค่าความ

เชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ โดยมีวิธีการวิเคราะห์ดงันีÊ  

1.  นาํแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าดชันีความยากง่ายของแบบทดสอบ โดยพิจารณาขอ้สอบ

ทีÉมีความยากง่ายในช่วงระหว่าง   0.20 – 0.80 

2.  นาํแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าอาํนาจจาํแนก โดยพิจารณาขอ้สอบทีÉมีค่าอาํนาจจาํแนก

มากกว่า  0.20   ขึÊนไป 

3.  ตรวจสอบแบบทดสอบทีÉไดต้ามเกณฑ ์ มีจาํนวนครบตามทีÉตัÊ งไวใ้นวตัถุประสงค์หรือไม่  

ผูว้ิจ ัยได้ทาํการแยกข้อสอบทีÉดีออกจากข้อสอบทีÉไม่ได้ตามเกณฑ์ และไปตรวจสอบกับจาํนวน

ขอ้สอบทีÉระบุไวต้ามวตัถุประสงคใ์นแต่ละหน่วย ปรากฏว่าจาํนวนขอ้สอบทีÉไดมี้เพียงพอสาํหรับการ

นาํไปใชง้านจริง คือไดจ้าํนวนขอ้สอบ  40  ขอ้ต่อหน่วยการเรียน เพืÉอเก็บเป็นขอ้สอบในคลงัขอ้สอบ 

ไดข้อ้สอบทีÉมีคุณภาพดีตามเกณฑ ์

3.1 แบบทดสอบก่อนเรียน วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซี

สเตอร์” เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิด 4  ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ 

3.2 แบบทดสอบหลงัเรียน วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซี

สเตอร์” เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิด 4  ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ 
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ศึกษาเอกสารวิธีสร้างแบบทดสอบ 

วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของเนืÊอหา  

สร้างแบบทดสอบ แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 55 ขอ้ 

เสนออาจารยที์ÉปรึกษาเพืÉอปรับปรุงแกไ้ข 

ผูเ้ชีÉยวชาญตรวจสอบหาค่า IOC 

คดัเลือกแบบทดสอบเหลือจาํนวน 45 ขอ้ 

นาํแบบทดสอบไปทดลองกบันกัเรียนปวช.2 

ค่าความยากง่าย และค่าอาํนาจจาํแนก  

หาความเชืÉอมั ÉนของแบบทดสอบทัÊงฉบบั 

คดัเลือกขอ้สอบเหลือจาํนวน 40 ขอ้ 

นาํไปสร้าง 

4.  วิเคราะห์ค่าความเชืÉอมั Éนโดยคาํนวณหาค่าประสิทธิภาพความเชืÉอมั Éนของขอ้สอบ ของ     คู

เดอร์  ริชาร์ดสนั สูตรทีÉ  20 (Kuder-richardson) ในแต่ละชุดแบบทดสอบแต่ละหน่วยการเรียน โดยค่า

ความเชืÉอมั ÉนทีÉอยูใ่นเกณฑที์Éใชไ้ดต้อ้งมีค่าไม่ตํÉากว่า  0.60 

5.  นาํขอ้สอบทีÉผา่นการหามาตรฐาน ทีÉมีคุณภาพเขา้เกณฑม์าพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัจริง 

โดยพิมพไ์วใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉสร้างขึÊน  เน้นรูปแบบการพิมพที์Éถูกตอ้ง มีคาํชีÊ แจง

ละเอียดชดัเจน  เขา้ใจง่าย  แยกจดัเก็บไวใ้นแต่ละวตัถุประสงค ์ โดยจะจดัเก็บไวใ้นขอ้สอบก่อนเรียน

และขอ้สอบหลงัเรียน 

จากขัÊนตอนสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนดงักล่าว  สามารถสรุปเป็นแผนภูมิดงันีÊ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

รูปทีÉ  3.2   ขัÊนตอนสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 
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3.3.3  การสร้างแบบประเมินคุณภาพ 

 

3.3.3.1  ศึกษารายละเอียดเกีÉยวกบัการสร้างแบบประเมินคุณภาพเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 

3.3.3.2  พิจารณาคุณลกัษณะทีÉตอ้งการประเมินดา้นเนืÊอหา และดา้นสืÉอ 

 

3.3.3.3  สร้างแบบประเมิน  2  ชุด คือ แบบประเมินสาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาและแบบประเมิน

สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอ  โดยใชแ้บบประเมินทีÉมีลกัษณะเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5  ระดบั 

คือ  5  4  3  2  และ 1 โดยการกาํหนดความหมายคะแนนของตวัเลือกในแบบประเมินแต่ละขอ้ ดงันีÊ  

มีคุณภาพดีมาก   ใหค้ะแนน  5   คะแนน 

มีคุณภาพดี   ใหค้ะแนน  4   คะแนน 

มีคุณภาพปานกลาง ใหค้ะแนน  3   คะแนน 

มีคุณภาพนอ้ย   ใหค้ะแนน  2   คะแนน 

มีคุณภาพนอ้ยสุด  ใหค้ะแนน  1   คะแนน 

 

การกาํหนดระดบัการประเมินคุณภาพเครืÉองมือ  ใชเ้กณฑต์ามทีÉ บุญชม   ศรีสะอาด [15] ไดก้าํหนดค่า

ระดบันํÊ าหนกัคะแนนไว ้ดงันีÊ  

4.51 – 5.00  หมายถึง  เครืÉองมือมีคุณภาพดีมาก 

3.51 – 4.50  หมายถึง  เครืÉองมือมีคุณภาพดี 

2.51 – 3.50  หมายถึง  เครืÉองมือมีคุณภาพปานกลาง 

1.51 – 2.50  หมายถึง  เครืÉองมือมีคุณภาพนอ้ย 

1.00 – 1.50  หมายถึง  เครืÉองมือมีคุณภาพนอ้ยสุด 

เกณฑก์ารยอมรับคุณภาพ คือ 3.51 ขึÊนไป 

 

3.3.3.4   นําแบบประเมินทีÉสร้างขึÊ นไปปรึกษาอาจารยที์Éปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญ  เพืÉอพิจารณาและ

เสนอแนะเกีÉยวกบัการใชภ้าษา   ความชดัเจน   ความเหมาะสม   แลว้นาํคาํแนะนาํทีÉไดม้าปรับปรุง

แกไ้ขเพืÉอนาํไปใชใ้นการประเมินต่อไป 
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จากขัÊนตอนการสร้างแบบประเมินสืÉอของบทเรียน สามารถสรุปเป็นแผนภูมิดงันีÊ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปทีÉ 3.3  ขัÊนตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 

 

3.3.4  การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจ 

ขัÊนตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจดาํเนินการสร้างโดยวิธีการ ดงันีÊ  

 

3.3.4.1  ศึกษาหลกัการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนตามวิธีของ ลิเคอร์ท (Likert) 

 

3.3.4.2  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ  5  ระดบั 

โดยถือเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันีÊ  

 การประเมิน    ระดบัการประเมิน   

ความพึงพอใจมากทีÉสุด   ใหค้ะแนน 5  คะแนน 

ความพึงพอใจมาก    ใหค้ะแนน 4  คะแนน 

ความพึงพอใจปานกลาง   ใหค้ะแนน 3 คะแนน 

ความพึงพอใจค่อนขา้งนอ้ย  ใหค้ะแนน 2  คะแนน 

ความพึงพอใจนอ้ย   ใหค้ะแนน 1 คะแนน 

เกณฑก์ารยอมรับความพึงพอใจ คือ 3.51 ขึÊนไป 

ศึกษารูปแบบการสร้างแบบประเมินคุณภาพสืÉอและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

สร้างแบบประเมินคุณภาพสืÉอ 

เสนออาจารยที์Éปรึกษาตรวจสอบความสมบูรณ์ของโครงสร้างคาํถาม 

แลว้ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

ใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจสอบความถกูตอ้ง 

ปรับปรุงตามคาํแนะนาํ 

ไดแ้บบประเมินคุณภาพสืÉอเพืÉอไปใช ้
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3.3.4.3 นาํแบบประเมินความพึงพอใจทีÉสร้างขึÊนไปปรึกษาอาจารยที์Éปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญ  เพืÉอ

พิจารณาและเสนอแนะเกีÉยวกบัการใชภ้าษา ความชดัเจน ความเหมาะสม แลว้นาํคาํแนะนาํทีÉไดม้า

ปรับปรุงแกไ้ข 

 

จากขัÊนตอนการดาํเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ สามารถสรุปไดด้งันีÊ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปทีÉ 3.4   แสดงขัÊนตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 

 

3.4  วิธีการดําเนินการศึกษา 

งานวิจัยเรืÉ องบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และ             

คาปาซีสเตอร์” ผูศึ้กษาดาํเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ 

(ปวช.) ชัÊนปีทีÉ 1 ของวิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี โดยในการทดลองใชแ้บบแผนการทดลองกลุ่ม

เดียวทีÉมีการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน (One-Group Pretest-Post Test Design) โดยแนะนํา

บทเรียนใหก้บัผูเ้รียนใหท้ราบถึงรายละเอียดทีÉสาํคญัเกีÉยวกบัขัÊนตอน และวิธีการเรียนเรืÉอง “รีซีสเตอร์

และ คาปาซีสเตอร์” ใหผู้เ้รียนทราบก่อน ซึÉงมีแบบแผนการทดลองดงัตารางต่อไปนีÊ  

 

ศึกษารูปแบบการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

 

สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

เสนออาจารยที์Éปรึกษาตรวจสอบความสมบูรณ์ของโครงสร้างคาํถาม 

แลว้ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

ใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจสอบความถกูตอ้ง 

ปรับปรุงตามคาํแนะนาํ 

ไดแ้บบประเมินความพึงพอใจเพืÉอไปใช ้
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ตารางทีÉ 3.1 แสดงแบบแผนการทดลองกลุ่มทดลองเดียว ทีÉมีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

สอบก่อนเรียน การจดักระทํา สอบหลงัเรียน 

T1 X T2 
 

 

ความหมายของสัญลกัษณ์ 
 

 X แทน การกระทาํ (Treatment) เป็นการเรียนจากรูปแบบการเรียน โดยใชบ้ทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง ”รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” สําหรับ 

นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ชัÊนปีทีÉ 1 

 T1 แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pre test) 

 T2 แทน การทดสอบหลงัเรียน (Post test) 

 

วธิีการดําเนินการศึกษา มีรายละเอียด ดงัต่อไปนีÊ  

  1.  ทดสอบก่อนการเรียน (Pre Test) เมืÉอกลุ่มตวัอยา่งผา่นการแนะนาํบทเรียนแลว้ ผูศึ้กษาให้

กลุ่มตวัอย่างทาํแบบทดสอบก่อนการเรียน (Pre Test) เพืÉอให้ทราบว่าผูเ้รียนมีความสามารถอยู่ใน

ระดบัใด และทาํการเก็บผลคะแนนจากกลุ่มตวัอยา่งไว ้

  2.  จดัการกระทาํ (Treatment) ให้กลุ่มตวัอย่างทุกคนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 

วิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉอง “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” โดยศึกษาผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ 

  3.  การทดสอบหลังการเรียน (Post Test)  หลังจากทีÉก ลุ่มตัวอย่างได้ศึกษาบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” เรียบร้อย ผู ้

ศึกษาโครงงานจะให้กลุ่มตวัอย่างทุกคนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post Test) เพืÉอให้ทราบว่ากลุ่ม

ตวัอยา่งเกิดความรู้หลงัจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง   “รี

ซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” เพิÉมขึÊนในระดบัใด และทาํการเก็บผลคะแนนจากกลุ่มตวัอยา่งไว ้ 

  4.  การประเมินความพึงพอใจ หลงัจากทีÉกลุ่มตวัอย่างไดท้าํแบบทดสอบหลงัเรียน เพืÉอหา

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ผูศึ้กษาโครงงานใหก้ลุ่มตวัอยา่งทีÉศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชา

อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉอง “รีซีสเตอร์และ คาปาซีสเตอร์” ทาํแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่ม

ตัวอย่างทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และ          

คาปาซีสเตอร์” 

 5. ทาํการเก็บรวบรวมขอ้มูล ทีÉไดจ้ากการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นเนืÊอหาและดา้น

เทคโนโลยกีารเรียนรู้จากสืÉอ ขอ้มูลทีÉไดจ้ากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนและ
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แบบประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างจะถูกนํามาวิเคราะห์และหาค่าเฉลีÉยของขอ้มูล และค่า

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนและนาํมาเปรียบเทียบกบัสมมติฐาน 

 

3.5  สถิติทีÉใช้ในการวิเคราะห์ผล 

การวิเคราะห์ขอ้มลูในการวิจยัครัÊ งนีÊ   ไดแ้ก่ 

 

3.5.1   สถิติทีÉใชใ้นการหาคุณภาพของบทเรียน   ความพึงพอใจและประเมินตามสภาพจริง  สถิติ

พืÊนฐานทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ 

 

3.5.1.1  ค่าเฉลีÉย [34] 

 




f
fx

 

 

โดยทีÉ 

   หมายถึง  คะแนนเฉลีÉย 

f   หมายถึง  ความถีÉ 

 fX   หมายถึง  ผลรวมทัÊงหมดของความถีÉคูณคะแนน 

 f   หมายถึง  ผลรวมทัÊงหมดของความถีÉ 

 

3.5.1.2 ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน [34] 

 

 
 1

22




  

NN
XfXN

S  

 

โดยทีÉ 

  X  หมายถึง    คะแนนแต่ละตวัในกลุ่มตวัอยา่ง 

  f  หมายถึง  ความถีÉ 

  N  หมายถึง  จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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3.5.2  สถิตทิีÉใช้ในการวเิคราะห์ผลสัมฤทธิÍทางการเรียนโดย  ใช้ t –test Dependent 

สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนโดยใช ้t –test For  Dependent Variables [34] 

 

 
1

22









N
DDN

N

D
t  

 

โดยทีÉ 

t = ค่าทีÉพิจารณาจาก t-distribution 

D = ผลต่างระหว่างขอ้มลู 

N = จาํนวนขอ้มลู 

 

3.5.3  สถิตทิีÉใช้เพืÉอหาคุณภาพของข้อสอบ 

 

3.5.3.1  หาค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบมีสูตรดงันีÊ   [34] 

 

N
RP   

 

เมืÉอ 

P หมายถึง  ค่าความยากง่าย 

R หมายถึง  จาํนวนคนทีÉทาํขอ้นัÊนถกู 

N หมายถึง  จาํนวนคนทีÉทาํขอ้นัÊนทัÊงหมด 

 

3.5.3.2  หาค่าอาํนาจจาํแนก (R) ของแบบทดสอบมีสูตรดงันีÊ    [34] 

 

2
N
RRD Lu   

เมืÉอ 

D หมายถึง  ค่าอาํนาจจาํแนก 

Ru หมายถึง  จาํนวนนกัเรียนทีÉตอบถกูในกลุ่มเก่ง 
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RL หมายถึง  จาํนวนนกัเรียนทีÉตอบถกูในกลุ่มอ่อน 

N หมายถึง  จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 

 

3.5.3.3  หาค่าความเชืÉอมั Éน(Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสู้ตรคูเดอร์ – ริชาร์ดสนั สูตรทีÉ 20 

(KR-20) มีสูตรดงันีÊ  [34] 
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2
11

1 t

n

i
i

u S

pq

n
nr  

เมืÉอ 

ur  หมายถึง  ค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ 

n  หมายถึง  จาํนวนขอ้สอบในแบบทดสอบ 

p  หมายถึง  สดัส่วนของผูที้Éตอบถกู 

q  หมายถึง  1-p = สดัส่วนของผูที้Éตอบผดิ 
2
ts  หมายถึง  จาํนวนผูต้อบขอ้นัÊนถกูในกลุ่มคะแนนตํÉา 

 
 


