
บททีÉ 1 บทนํา 

 

1.1  ทีÉมาและความสําคัญของปัญหา 

การพฒันาชาติใหเ้จริญกา้วหนา้นัÊน การศึกษาของคนในชาติถือว่าเป็นสิÉงทีÉสาํคญัมาก เพราะการศึกษา

ทีÉดีมีคุณภาพจะทาํใหมี้การพฒันาคนหรือบุคลากรทีÉจะไปพฒันาประเทศชาติในดา้นต่างๆ ต่อไป แต่

ในปัจจุบันการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 นัÊ นนโยบายและ

ยทุธศาสตร์ของการอาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการกาํหนดโครงสร้างใหม่ ให้กรมอาชีวศึกษาเป็น

สาํนกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา มีสถานศึกษาในสงักดั 404 แห่ง บุคลากร จาํนวน 36,790 คน 

นกัศึกษาจาํนวน 1,314,727 คน สาํนกังานไดพ้ยายามบริหารการจดัการทรัพยากรทีÉมีอยู่อย่างจาํกดัให้

สามารถดาํรงวตัถุประสงค์เดิมไว ้คือ การผลิตกาํลงัคนระดบักลาง โดยเน้นความเป็นเลิศทางดา้น

วิชาชีพ เพืÉอยกระดบัการสอนจนถึงขัÊนเป็นนกัเทคโนโลย ีโดยมีนโยบายการดาํเนินงานทีÉปรับวิธีเรียน 

เปลีÉยนวิธีสอน ให้เป็นยุทธศาสตร์ทีÉสร้างนักศึกษาอาชีวะทีÉมีคุณภาพ และสามารถทาํงานไดอ้ย่าง

แทจ้ริง [1]  

 

สาํนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการมีหน้าทีÉความรับผิดชอบในการให้

ความรู้และทักษะวิชาชีพ อุตสาหกรรม คหกรรม  ศิลปกรรม บริหารธุรกิจ การท่องเทีÉยวและการ

บริการ ดาํเนินการจัดการหลกัสูตร ระยะสัÊน สําหรับบุคคลทั Éวไป ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชัÊนสูง (ปวส.)  และระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพครูเทคนิค

ชัÊนสูง (ปทส.)  โดยสาํนกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบติัจริง และ

เห็นผลงาน ด้วยการจัดการบริหารจัดการอาชีวศึกษาแนวใหม่ ทีÉ เน้นการส่งเสริมนักเรียนเข้าสู่

ตลาดแรงงานไดเ้ร็วเมืÉอเขา้เรียนอาชีวศึกษาแลว้ จะตอ้งทาํงานไดท้นัที และมีรายไดร้ะหว่างเรียน เป็น

การเปลีÉยนทศันะคติทีÉตอ้งเรียนจนสาํเร็จการศึกษาไดรั้บประกาศนียบตัรหรือปริญญา แลว้จึงไปหา

งานทาํ เพืÉอส่งเสริมการเรียนอาชีวศึกษาแข่งกบัการเรียนในระดบัอุดมศึกษา  

 

จากหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 2545 พฒันาขึÊนให้สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติั

การศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 2542  และความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนยคุโลกาภิวตัน์ ในการนาํเอา

เทคโนโลยีชนิดต่าง ๆ  เขา้มาสนับสนุนการเรียนการสอน  จึงเป็นสิÉงทีÉดีสามารถช่วยให้การเรียน

ประสบความสาํเร็จและมีประสิทธิภาพในการพฒันาเทคโนโลยีทางดา้นสืÉอการสอน  ทาํให้เกิดการ

เปลีÉยนแปลงทางด้านการเรียนการสอน  ทัÊ งผูเ้รียนและครูผูส้อน  ซึÉงจะเน้นพฒันาการเรียนเป็น

รายบุคคลมากยิ ÉงขึÊน  เนืÉองจากเป็นสืÉอการเรียนการสอนทีÉเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความ

ตอ้งการ  ความสนใจ  และความสามารถของผูเ้รียนเป็นตน้  การนาํสืÉอช่วยสอนมาใชใ้นการเรียนการ
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สอน  ทาํให้มีผูช้าํนาญเฉพาะด้านและมีผลสัมฤทธิÍ ทางด้านการเรียนการสอนทีÉดียิ ÉงขึÊน   การผลิต

ซอฟตแ์วร์ (Software) เพืÉอใชท้างการศึกษาส่งผลใหชุ้ดช่วยสอนทาํหนา้ทีÉแทนครูผูส้อน   ดงันัÊนศูนย์

รวมของสืÉอช่วยสอน คือ คอมพิวเตอร์และทาํให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วม (Interaction) ในการเรียนการ

สอน โดยสามารถโตต้อบกบัชุดช่วยสอนซึÉงทาํหนา้ทีÉเสมือนครูผูส้อน เพืÉอน นกัเรียนผูค้วบคุมเป็นตน้  

 

คอมพิวเตอร์เป็นสืÉอทีÉมีประสิทธิภาพในการจดจาํ  และคน้หาไดดี้กว่าสืÉออืÉน ๆ ในการนําเสนอทัÊ ง

ภาพนิÉง  ภาพเคลืÉอนไหว  และเสียง ซึÉงสามารถถ่ายทอดองคค์วามรู้ทีÉใกลเ้คียงกบัการสอนเสมือนเรียน

ในหอ้งเรียนมากทีÉสุด  นอกจากนีÊ ยงัสร้างแรงจูงใจ  เพืÉอเกิดการกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความสนใจเนืÊอหาทีÉ

จะเรียน  และมีความสนใจทาํกิจกรรมต่อไปเรืÉอย ๆ อีกทัÊ งเป็นการชีÊแนวทางการเรียนรู้  เกิดความ

สนใจอยา่งต่อเนืÉอง   สามารถชีÊนาํเพืÉอไปสู่เนืÊอหาใหม่ต่อไป    และจดักิจกรรมการเรียนการสอนอย่าง

มีแบบแผนตามวตัถุประสงคข์องบทเรียน  ทาํใหก้ารนาํเสนอองค์ความรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ

และตอบสนองผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี  โดยเนน้ความแตกต่างของผูเ้รียนเป็นหลกั  ส่งผลใหก้ารเรียนการ

สอนมีประสิทธิภาพมากขึÊน 

 

แต่ในปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนในวิทยาลยัเทคนิคฯ ส่วนใหญ่ยงัไม่มีการสร้างแรงจูงใจหรือ

การกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความสนใจเนืÊอหาทีÉจะเรียนพบว่าในวิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และประกอบ

กบัครูผูส้อนแต่ละท่านมีความเชีÉยวชาญในงานอิเลก็ทรอนิกส์ต่างกนัออกไป เมืÉอไดรั้บมอบหมายให้

มาสอนในวิชางานทีÉตนเองไม่ถนัด จึงทาํให้ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้อย่างเต็มทีÉและไม่มีการ

ยอ้นกลบัไปทบทวนบทเรียนทีÉเรียนผา่นมาซึÉงอาจต่อเนืÉองกบัเรืÉองปัจจุบนัได ้ทาํใหก้ารเรียนการสอน

ในหอ้งเรียนทีÉนกัเรียนมีความสามารถแตกต่างกนั ไม่มีประสิทธิภาพเท่าทีÉควร ผูเ้รียนไม่เขา้ใจและ

มองภาพรวมของเนืÊอหาไม่ชดัเจน ขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ เนืÉองจากใน การสอนยงัขาดการใช้

เทคนิคและวิธีการการสอนรูปแบบใหม่ๆ ตลอดจนสืÉอต่างๆ ทีÉนาํมาใช ้สืÉอบางชนิดมีความยุ่งยากใน

การจดัเตรียมและการใชง้าน บุคลากรและผูเ้ชีÉยวชาญในการผลิตและชีÊแนวทางการใชง้านมีน้อย อีก

ทัÊ งครูผูส้อนไม่มีความชาํนาญในการผลิตและใช้สืÉอ ขาดงบประมาณในการจัดซืÊอจัดทาํสืÉอทีÉจะ

นาํมาใชใ้นการเรียนการสอนต่างๆ “ตวัสืÉอทีÉเขา้มาแกปั้ญหาทัÊ งหมดทีÉกล่าวมานัÊนบทเรียนมลัติมีเดีย

น่าจะแกปั้ญหา ใหน้กัเรียนทีÉเรียนวิชานีÊ มีความรู้ ความเขา้ใจมากยิ ÉงขึÊนได”้  

 

สืÉอซอฟตแ์วร์บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเป็นสืÉออีกประเภทหนึÉ งทีÉสามารถเชืÉอมทฤษฎีและการ

ปฏิบติัเขา้ดว้ยกนั กล่าวคือ ให้โอกาสผูใ้ชบ้ทเรียนไดท้ดลองปฏิบติัในสิÉงทีÉไดเ้รียนในห้องเรียนใน

สภาพแวดลอ้มทีÉเรียนดว้ยความรู้สึกสบายใจ [2] 
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โสภาพรรณ แสงศัพท์ [3] ได้ศึกษาผลกระทบของการเรียนเมืÉอใช้เทคโนโลยีมัลติมีเดียใน

สภาพแวดลอ้มทางการเรียนทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางและประเมินผลโดยผูเ้รียน ผลการสังเคราะห์

พบว่า มลัติมีเดียสนบัสนุนกระบวนการเรียนดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive learning) และการประเมินผล

ดว้ยตนเอง สนบัสนุนการคิดแบบยดืหยุน่ และการเรียนแบบร่วมมือกนัระหว่างเรียน 

 

การใชม้ลัติมีเดียเป็นสืÉอตามสภาพแวดลอ้มทางการเรียนแบบใหม่มีขอ้ดีหลายประการ เช่น สามารถ

จาํลองการนาํเสนอ สนบัสนุนการเรียนดว้ยตนเองแบบเชิงรุก กบัแบบสืÉอการนาํเสนอแบบเชิงรับ มี

ภาพประกอบและมีปฏิสมัพนัธ์ ทาํให้ผูเ้รียนควบคุมไดด้ว้ยตนเอง และช่วยพฒันาการตดัสินใจและ

การแกไ้ขปัญหาในตวัผูเ้รียนอยา่งมีศกัยภาพ [4] 

 

แฮทฟิลด ์และบิตเตอร์ [5] ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของมลัติมีเดียทีÉใชใ้นการเรียนการสอนไวด้งันีÊ   

 1. ส่งเสริมการเรียนดว้ยตนเองแบบเชิงรุก (Active) กบัแบบสืÉอการนาํเสนอการสอน 

แบบเชิงรับ (Passive) 

 2. สามารถเป็นแบบจาํลองการนาํเสนอหรือตวัอยา่งทีÉเป็นแบบฝึกและการสอนทีÉไม่มีแบบฝึก 

 3. มีภาพประกอบและมีปฏิสมัพนัธเ์พืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ขึÊน 

 4. เป็นสืÉอทีÉสามารถพัฒนาการตัดสินใจและการแก้ไขปัญหาของนักเรียนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 5. จดัการดา้นเวลาในการเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และใชเ้วลาในการเรียนนอ้ยจากคุณค่า

ของมลัติมีเดียทีÉกล่าวมาแลว้จะเห็นไดว้่ามีขอ้ไดเ้ปรียบจากสืÉออืÉนๆ    

 

ปัจจุบนัมีการพฒันาเทคโนโลยีเครือข่ายและการสืÉอสาร ยิ Éงส่งเสริมให้การประยุกต์ใชสื้Éอมลัติมีเดีย

ไดรั้บการพฒันาอยา่งกวา้งขวางขึÊน สามารถเผยแพร่ขอ้มลูไดก้วา้งไกล และรวดเร็ว มีผูค้นตอบสนอง

การใชสื้ÉอมลัติมีเดียมากขึÊน สืÉอการเรียนการสอนระบบมลัติมีเดีย มีการพฒันาอย่างต่อเนืÉองพร้อมๆ 

กบัเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 

 

ถึงแมว้่าผูเ้รียนแต่ละคนจะมีพืÊนฐานความรู้แตกต่างกนัออกไป แต่สืÉอมลัติมีเดียสามารถช่วยให้ผูเ้รียน

สามารถศึกษาตามความรู้ความสามารถของตน โดยการเลือกลกัษณะและรูปแบบการเรียนทีÉเหมาะสม

กบัตนได ้เช่น ความเร็วชา้ของการเรียน เนืÊอหาและลาํดบัของการเรียน เป็นตน้ ผูส้อนจึงไม่ตอ้งกงัวล

ในเรืÉองปัญหาการขาดแคลนเวลา บทเรียนมลัติมีเดียจึงเป็นอีกทางเลือกหนึÉ งทีÉทําให้ผูเ้รียนได้มี

โอกาสศึกษาจากบทเรียนมลัติมีเดียแทนการสอนโดยผูส้อน นอกจากนีÊ สําหรับสถานศึกษาทีÉขาด

แคลนผูเ้ชีÉยวชาญเฉพาะด้านก็ยงัสามารถนาํบทเรียนมลัติมีเดียไปใช้ช่วยในการสอนหรือเผยแพร่

ความรู้ได ้ โดยในขณะเดียวกนัผูเ้ชีÉยวชาญเองแทนทีÉจะตอ้งเดินทางไปสอนหรือเผยแพร่ความรู้ยงั
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สถานศึกษา ก็สามารถถ่ายทอดความรู้ลงในบทเรียนมลัติมีเดียและเผยแพร่ให้ผูเ้รียนทีÉศึกษาอยู่ใน

สถานศึกษาอืÉนๆ ได ้ในกรณีนีÊ จึงจาํเป็นตอ้งมีการเตรียมวางแผนการนาํบทเรียนมลัติมีเดียไปใชอ้ย่าง

เหมาะสมดว้ย  นอกจากการวางแผนในการนาํไปใชแ้ลว้ ในการผลิตบทเรียนมลัติมีเดีย ทีÉไดม้าตรฐาน

ไวใ้ชง้านนัÊนถือเป็นสิÉงสาํคญัมาก  เพราะบทเรียนมลัติมีเดียทีÉไม่ไดรั้บการออกแบบอย่างเหมาะสม

ตามหลักทางจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู้ เช่น บทเรียนมลัติมีเดียทีÉมีกิจกรรมทีÉให้ผูเ้รียนมี

ปฏิสัมพนัธ์กับบทเรียนน้อยเกินไป หรือการทีÉกิจกรรมทีÉมีไม่สร้างสรรค์ไม่เอืÊออาํนวยให้เกิดการ

เรียนรู้กบัผูเ้รียน  หรือการทีÉโครงสร้างของบทเรียนมลัติมีเดียไม่ยืดหยุ่นพอสาํหรับผูเ้รียน ในการ

ควบคุมการเรียนของตนเองไม่ไดน้ัÊนจะทาํให้ผูเ้รียนรู้สึกเบืÉอหน่ายส่งผลต่อเจตคติในทางลบ และ

ส่งผลต่อผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนต่อผูเ้รียนโดยตรง  

 

ผูว้ิจยัจึงมีแนวความคิดว่าบทเรียนมลัติมีเดียทีÉมีคุณสมบติัทีÉเหมาะสมในเรืÉองการนาํมาสร้างสืÉอ   วิชา

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สําหรับนักศึกษาระดับปวช.1 

วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี คือบทเรียนมลัติมีเดียทีÉมีการเรียงลาํดบัเนืÊอหาความยากง่าย มีการปฏิบติั

กิจกรรมเป็นขัÊนตอน เรียงลาํดบั ซึÉงเนืÊอหาในส่วนของวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์        เรืÉอง”รีซีสเตอร์

และคาปาซีสเตอร์” มีการเรียงลาํดับเนืÊอหา ตอ้งปูพืÊนจากเรืÉองทีÉ ง่ายไปสู่เรืÉ องทีÉยาก และเป็นวิชาทีÉ

ตอ้งการการฝึกฝน เพืÉอทาํใหเ้กิดความชาํนาญและแม่นยาํ จนกลายเป็นทกัษะ จึงจาํเป็นทีÉจะตอ้งมีการ

ทบทวนและฝึกฝนอยูบ่่อยๆ บทเรียนมลัติมีเดียสามารถตอบสนองความตอ้งการ และทีÉสาํคญับทเรียน

มลัติมีเดียสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี  

 

ดงันัÊ น ผูว้ิจ ัยจึงผลิตสืÉอบทเรียนมลัติมีเดียใน เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” เพืÉอให้ผูเ้รียนมี

พืÊนฐานทีÉจะนาํไปใชใ้นการเรียนภาคปฏิบติัเพืÉอใหเ้กิดทกัษะและความชาํนาญต่อไป นอกจากนีÊ ผูว้ิจยั

คิดว่าสืÉอบทเรียนมลัติมีเดียทีÉจะผลิตขึÊนสามารถทีÉจะแกไ้ขเรืÉองเวลาและความสามารถทีÉแตกต่างกนั

ของผูเ้รียนแต่ละคนได ้เนืÉองจากผูเ้รียนสามารถเรียนรู้จากสืÉอไดด้ว้ยตนเองและช่วยแบ่งเบาภาระการ

สอนของครูผูส้อน เพืÉอใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ และมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูง เมืÉอไดเ้รียนจบ

จากบทเรียนมลัติมีเดียทีÉมีคุณภาพ 

 

1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพืÉอสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ เรืÉอง “รีซีสเตอร์และ  

คาปาซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบั ปวช.1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

 2. เพืÉอศึกษาคุณภาพของนักศึกษาทีÉ เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สาํหรับนักศึกษาระดบั ปวช.1 วิทยาลยัเทคนิค       

สุราษฎร์ธานี  
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3. เพืÉอศึกษาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนทีÉเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชา

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สําหรับนักศึกษาระดับปวช.1 

วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

 4. เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สาํหรับนักศึกษาระดบัปวช.1 วิทยาลยัเทคนิค       

สุราษฎร์ธานี 

 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

 1. สืÉอทีÉสร้างขึÊนมีคุณภาพอยูใ่นเกณฑดี์ 
  2.  ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงขึÊนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 3. ผูเ้รียนทีÉเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง”รีซีสเตอร์และ    

คาปาซีสเตอร์” มีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

 

1.4 ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

1. ผลของการวิจยัจะช่วยใหผู้ว้ิจยัไดสื้ÉอทีÉมีคุณภาพ  

 2.  นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เรืÉ อง”รีซีสเตอร์

และคาปาซีสเตอร์” มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงขึÊน 

 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจยันีÊ เป็นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง  “รีซีสเตอร์

และคาปาซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบั ปวช.1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานีโดยมีขอบเขตของการ

วิจยัดงันีÊ  

 

1.5.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 

1.5.1.1 ประชากร คือ นักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ชัÊนปีทีÉ 1 ภาคเรียนทีÉ 1 ปี

การศึกษา 2556 สาขาวิชา ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานีซึÉงไดล้งทะเบียนเรียน รหัส

วิชา 21042205 วิชา อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์เบืÊองตน้1 จาํนวน 3 หอ้งๆละ 40 คน รวม 120 คน 
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1.5.1.2  กลุ่มตวัอย่าง คือ นักศึกษาระดบั ประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ชัÊนปีทีÉ 1 ภาคเรียนทีÉ 1 ปี

การศึกษา 2556 สาขาวิชา ช่างอิเล็กทรอนิกส์ จาํนวน 40 คนโดยใช้วิธีการสุ่มตวัอย่างแบบง่าย 

(Sample Random Sampling)โดยการจบัฉลาก 

 

1.5.2 ขอบเขตทางด้านเนืÊอหา   บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง         

”รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สําหรับนักศึกษาระดับปวช.1 วิทยาลัยเทคนิคสุราษฎร์ธานี

ประกอบดว้ยเนืÊอหาหลกั ๆ ดงันีÊ  โครงสร้าง สญัลกัษณ์ ชนิด การอ่านค่า หน่วย และการวดัทดสอบ 

 

1.5.3 ตวัแปรทีÉใช้ในการศึกษา 

 

1.5.3.1 ตวัแปรตน้ คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ เรืÉอง “รีซีสเตอร์และ

คาปาซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบัปวช.1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

 

1.5.3.2  ตวัแปรตาม คือ  

 1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง “รีซีสเตอร์

และคาปาซีสเตอร์” สาํหรับนกัศึกษาระดบั ปวช.1 วิทยาลยัเทคนิคสุราษฎร์ธานี 

 2. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนทีÉเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” สาํหรับนักศึกษาระดบัปวช.1 วิทยาลยัเทคนิค       

สุราษฎร์ธานี 

 3. ความพึงพอใจของผู ้เรียนทีÉ เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวิชาอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์ เรืÉอง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” 

 

1.5.4 คาํนิยามศัพท์เฉพาะ 

 

1.5.4.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย หมายถึง สืÉอคอมพิวเตอร์ทีÉใชใ้นการสอน เรืÉอง   “รีซีสเตอร์

และคาปาซีสเตอร์” ซึÉงเป็นการจดัระบบการเรียนการสอนทีÉสมบูรณ์ โดยใชก้บันักเรียนระดบั ปวช.1

ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ซึÉงโครงสร้างเนืÊอหาประกอบดว้ย ตวัตา้นทานและตวัเก็บประจุชนิดต่างๆ หน่วย 

การหาค่า การต่อใชง้านในวงจร และการตรวจสอบ โดยใชเ้ครืÉองคอมพิวเตอร์เป็นสืÉอในการนาํเสนอ

เนืÊอหาของบทเรียน ซึÉงจะนาํเสนอดว้ย ตวัหนงัสือ ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เพืÉอสร้างกิจกรรมในการ

เรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนตามวตัถุประสงคที์ÉตัÊงไว ้
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1.5.4.2  ผลสมัฤทธิÍ  หมายถึง ผลการวิเคราะห์ความรู้ความสามารถของกลุ่มตวัอยา่งต่อการใชบ้ทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เรืÉอง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” โดยการนาํเอาคะแนนก่อนเรียนและหลงั

เรียนมาเปรียบเทียบ ซึÉงคาํนวณจากสูตรการทดสอบหาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน t-test แบบ Dependent 

โดยผลคะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉลีÉยมากกว่าผลคะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 

 

1.5.4.3  ความพึงพอใจ หมายถึง ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเรืÉอง “รีซีสเตอร์และคาปาซีสเตอร์” ซึÉงค่าทีÉยอมรับไดต้ัÊงแต่ 3.5 ขึÊนไป 

 

1.5.4.4  คุณภาพ หมายถึง ผลการปฏิบัติงานทีÉเป็นไปตามตอ้งการ ความสอดคลอ้งของหลกัเกณฑ์ 

รวมถึงความพอใจให้กบัผูท้าํและผูใ้ช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เรืÉ อง “รีซีสเตอร์และคาปาซี

สเตอร์” 

 


