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        3.5 การตัดขอบภาพเพื่อเอาเฉพาะตัวกุ้ง 
        ท ำกำรแทนภำพตัววัตถุรูปกุ้งด้วย Histogram โดยแยกเป็นแกน x และแกน y และน ำ histogram 
ที่ได้ เพื่อดูจ ำนวน pixel สีด ำ นั่นคือ ดูค่ำควำมแตกต่ำงในคอลัมน์ หรือแถวนั้น ที่มีค่ำควำมแตกต่ำงมำกๆ 
โดยเรำจะหำค่ำขอบเขตด้ำนซ้ำยและขอบเขตด้ำนขวำจำกค่ำ histogram ในแนวแกน x ของภำพกุ้ง และ
หำค่ำขอบเขตด้ำนบนและขอบเขตด้ำนล่ำงจำกค่ำ histogram ในแนวแกน y และเมื่อท ำกำรตัดขอบภำพ
แล้ว จึงน ำมำปรับขนำดของภำพ (resize) ให้มีขนำดที่ต้องกำร 
 
        ขั้นตอนที่ 1 หำแถว (ROW) อ้ำงอิงเพ่ือที่จะท ำกำรตัดขอบเขตด้ำนบนสุด และขอบเขตด้ำนล่ำงสุด
ของภำพเฉพำะตัวกุ้งออกมำ โดยมีหลักกำรที่ว่ำถ้ำแถวที่ก ำลังพิจำรณำอยู่นั้นมีจ ำนวนพิกเซลทุกพิกเซลเป็น
สีด ำ (พิกเซลที่มีค่ำเป็น 0 ทั้งหมด) และแถวถัดไปมีพิกเซลที่เป็นพิกเซลสีขำวทั้งหมด ถ้ำเข้ำเงื่อนไขนี้ให้
บันทึกแถวที่มีพิกเซลสีด ำทั้งหมดที่ท ำกำรส ำรวจไว้เป็นขอบเขตด้ำนบนสุด หรือแกนอ้ำงอิงในกำรตัด
ขอบเขตด้ำนบนสุดของภำพตัวกุ้งจำกภำพถ่ำยนั้น ส่วนขอบเขตด้ำนล่ำงจะพิจำรณำไปทำงตรงกันข้ำมกับ
ขอบเตด้ำนบน กล่ำวคือ ถ้ำแถวที่ก ำลังพิจำรณำอยู่ มีจ ำนวนพิกเซลทุกพิกเซลที่เป็นสีขำว และแถวถัดไปมี
จ ำนวนพิกเซลที่เป็นพิกเซลสีด ำ ถ้ำเข้ำเงื่อนไขนี้ก็ให้บันทึกแถวที่มีพิกเซลสีด ำทั้งหมด ที่ท ำกำรส ำรวจไว้ให้
เป็นขอบเขตด้ำนล่ำงสุด หรือแกนอ้ำงอิงในกำรตัดขอบเขตด้ำนล่ำงสุดของภำพตัวกุ้งเพ่ือแยกออกจำกภำพ
พ้ืนหลัง ดังรูปที่ 1 (เส้นทึบสีขำวแสดงแกนอ้ำงอิงในกำรตัดขอบเขตด้ำนบนและขอบเขตด้ำนล่ำง) เมื่อได้
แกนอ้ำงอิงในกำรตัดขอบเขตด้ำนบนสุดและขอบเขตด้ำนล่ำงสุด จะได้ผลลัพธ์ ดังภำพที่ 3.2 

 

 

ภาพที่ 3.2 แถว (ROW) ที่จะใช้เป็นแกนอ้ำงอิงในกำรตัดขอบเขตด้ำนบนสุด  
และขอบเขตด้ำนล่ำงสุด (แสดงด้วยเส้นทึบสีขำว) ของภำพที่ต้องกำรตัดเฉพำะตัวกุ้ง 
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ภาพที่ 3.3 ภำพที่ได้หลังจำกกำรตัดขอบเขตด้ำนบนสุดและขอบเขตด้ำนล่ำงสุดแล้ว 
 

        ขั้นตอนที่ 2 เมื่อท ำกำรหำแกนอ้ำงอิงในกำรตัดขอบเขตด้ำนบนสุด และขอบเขตด้ำนล่ำงสุดจำก
ขั้นตอนที่ 1 จำกนั้นหำขอบเขตด้ำนซ้ำยสุดและขวำสุดของตัวภำพกุ้ง เพ่ือที่ตัดพิกเซลที่เป็นพ้ืนหลัง
ด้ำนซ้ำยและด้ำนขวำของภำพตัวกุ้ง จำกภำพที่ 3.4 จะเห็นขอบเขตด้ำนขวำสุดและซ้ำยสุด (แสดงด้วยเส้น
ทึบสีขำว) ของภำพตัวกุ้ง 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.4 ขอบเขตด้ำนซ้ำยสุดและขอบเขตด้ำนขวำสุด (แสดงด้วยเส้นทึบสีขำว) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.5 แสดงภำพของตัวกุ้งที่ได้หลังจำกท ำกำรครอบตัดแล้ว 
 

        และเมื่อท ำกำรตัดขอบภำพแล้ว จึงน ำมำปรับขนำดของภำพ (Resize) ให้มีขนำดภำพที่ต้องกำร 
หลังจำกนั้นน ำภำพกุ้งเข้ำสู่กระบวนกำรประมวลผลภำพเพ่ือหำค่ำลักษณะเฉพำะเพ่ือท ำกำรคัดแยกกุ้งที่มี
ขำออกจำกุ้งที่ไม่มีขำ และค่ำเชิงสถิติเพ่ือคัดแยกกุ้งที่มีเส้นกลำงหลังออกจำกุ้งที่ไม่มีเส้นกลำงหลัง 
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        3.6 การออกแบบระบบทัศนจักร 
                3.6.1 อุปกรณที่ตองใช  
                        3.6.1.1 ฮำรดแวร  
                                - เครื่องคอมพิวเตอรที่มีกำรเชื่อมตอกับทัศนจักร  
                                - กลองส ำหรับจับภำพของกุง OKER Full HD 386 (HD 1080p) Auto Focus 
                                - Power Supply 450 W DTECH 
                                - Relay HKE HRS1H-S-DC 5 V 
                                - ZHENG DC Motor 12 V 
                                - Servo Motor HS-322 5 V 
                                - Transistor TLP250 
                                - แผง LED 12 V 
                                - IC L293D 
                                - IC TLP250 
                                - IRF840 
                        3.6.1.2 ซอฟตแวร 
                                - Microsoft Visual C# 2010 Express 
                                - โปรแกรมพัฒนำอำดูอิโน (Arduino) เวอรชั่น 1.0.1 
                                - โปรแกรม MATLAB เพ่ือกำรดูผลในทำงคณิตศำสตร์และพล็อตกรำฟ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.6 แสดงภำพส่วนของตัวเครื่องทัศนจักรและอุปกรณ์ 
 
                3.6.2 สวนติดต่อผู้ใช้งำน (User Interface) 
        ส ำหรับส่วนติดต่อผู้ใช้งำนงำนนั้นไดมีกำรออกแบบส่วนต่ำงๆ ดังภำพที ่
                        1. แสดงรำยชื่อของกลองที่ไดมีกำรเชื่อมต่อไว้ 
                        2. แสดงรำยชื่อของ serial port ที่ไดมีกำรเชื่อมต่อไว้ 
                        3. ปุม start เพ่ือเริ่มกำรท ำงำน จะมีภำพที่รับมำจำกกลองแสดงในส่วนที่ 10 



24 
 

                        4. ปุม stop เพ่ือหยุดกำรท ำงำน 
                        5. แสดงผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรประมวลผลว่ำผ่ำน 
                        6. แสดงผลลัพธ์ที่ไดจำกกำรประมวลผลว่ำไม่ผ่ำน 
                        7. แสดงผลลัพธ์ที่ไดจำกกำรประมวลผล 
                        8. แสดงสถำนะเมื่อมี กำร capture หรื อ save ภำพ 
                        9. ปุม capture ภำพเพ่ือน ำไปประมวลผล 
                        10. แสดงภำพที่ไดรับมำจำกกลอง 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.7 แสดงภำพจอส่วนติดต่อผู้ใช้งำน 


