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บทท่ี 3 

การออกแบบระบบ 
 

ชุดจ ำลองกำรขนถ่ำยวัสดุท่ีได้จัดท ำขึ้น จะมีส่วนหลักๆ อยู่ 3 ส่วนคือ ส่วนระบบสำยพำนล ำเลียง ส่วน
ระบบควบคุมด้วยพีแอลซี และส่วนแสดงผลกำรท ำงำน โดยแต่ละส่วนจะถูกน ำมำเช่ือมต่อกันเพื่อให้ผู้ใช้งำน
สำมำรถส่ังงำนและควบคุมกำรท ำงำนผ่ำนเครือข่ำยอีเทอร์เน็ตได้ 

 
3.1 ส่วนระบบสายพานล าเลียง 
ลักษณะโครงสร้ำงของชุดจ ำลองกำรขนถ่ำยวัสดุ ในส่วนของสำยพำนล ำเลียง และกำรคัดแยก

ผลิตภัณฑ์จำกสีแสดงได้ดังภำพ 

 
ภาพท่ี 3.1 ระบบสำยพำนล ำเลียงท่ีได้ออกแบบในโปรแกรม  Solid Work 

 

 
ภาพท่ี 3.2 ภำพแบบของสำยพำนล ำเลียงท่ีได้สร้ำงขึ้นมำ 

 

จำกภำพชุดขนถ่ำยและคัดแยก จะท ำงำนโดย มอเตอร์เริ่มท ำงำนขับสำยพำนล ำเลียงเพื่อเคล่ือน
ผลิตภัณฑ์บนสำยพำน เมื่อผลิตภัณฑ์สีเป็นสีแดง หรือเขียว หรือน้ ำเงิน เคล่ือนท่ีตัดผ่ำนเซนเซอร์สี เซนเซอร์จะ
ท ำกำรตรวจจับสีของผลิตภัณฑ์และจะส่งสัญญำณต่อใหพ้ีแอลซี ประมวลผลข้อมูล จำกนั้น พีแอลซีจะส่ง
สัญญำณเอำต์พุตมำส่ังให้โซลีนอยด์วำล์ว ส่ังงำนให้กระบอกสูบเคล่ือนท่ีดันผลิตภัณฑ์สีท่ีต้องกำรลงในช่องบรรจุ
ภัณฑ์ซึ่งมี 3 ช่อง 

กระบวนกำรท ำงำนของชุดขนถ่ำยและคัดแยกผลิตภัณฑ์ จำกสีจะท ำงำนด้วยกำรกดสวิตช์ START 
มอเตอร์ผ่ำนโปรแกรม Wonderware InTouch ท ำให้สำยพำนเคล่ือนท่ี และน ำช้ินงำนท่ีอยู่บนสำยพำนเคล่ือน
ผ่ำนไปยังเซนเซอร์ตรวจจับสีเพื่อท ำกำรคัดแยกสีตำมท่ีก ำหนด จำกนั้นสำยพำนจะล ำเลียงวัตถุเคล่ือนผ่ำนมำท่ี
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ตัวโฟโต้เซนเซอร์เพื่อตรวจจับต ำแหน่งวัตถุ และส่งสัญญำณส่ังให้กระบอกสูบท ำกำรผลักช้ินงำนไปยังช่องรับ
วัตถุตำมท่ีผู้ใช้งำนก ำหนด หำกพบเจอวัตถุท่ีไม่ตรงกับสีท่ีก ำหนด วัตถุจะเคล่ือนผ่ำนไป เมื่อต้องกำรหยุด
กระบวนกำรให้กดสวิตช์ STOP ผ่ำนโปรแกรม Wonderware InTouch  

กระบวนกำรเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสีแบ่งระดับช้ันกำรท ำงำนออกเป็น 3 ระดับดังนี ้
1. ระดับฟิลด์ 
2. ระดับกำรควบคุม 
3. ระดับกรำฟิก (HMI) 

โดยอธิบำยโครงสร้ำงสถำปัตยกรรมเครือข่ำยในกำรเช่ือมต่อเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสีดังภำพท่ี 3.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.3  เช่ือมต่อ Network แบบ Ethernet 

Engineering 
IP 192.168.1.70 
Subnet Mask 255.255.255.0 

Operator 
IP 192.168.1.80 
Subnet Mask 255.255.255.0 

PLC Siemens S7-300 
IP 192.168.1.100 
 

ระดับฟิลด์ 
 

 

ระดับการควบคุม 

 

 

ระดับกราฟิก (HMI) 
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จำกภำพท่ี 3.3 เป็นกำรเช่ือมต่อแบบ Ethernet โดยจะประกอบไปด้วยคอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง แบ่ง

หน้ำท่ีกำรท ำงำนออกเป็น เครื่อง Engineering และ Operator ซึ่งจะต้ังค่ำ IP Address ให้อยู่ในวง LAN 
เดียวกัน กับพีแอลซีคือ IP Address 192.168.1.100 Engineering IP Address 192.168.1.70 และ 
Operator IP Address 192.168.1.80 ซึ่งจะเช่ือมต่อผ่ำน Hub  Switch โดยใช้สำย RJ-45 ตำมมำตรฐำน ISO 
TCP/IP transport protocol 

 
3.2  ระดับฟิลด์ 

โดยในส่วนของระดับฟิลด์ได้มีกำรปรับปรุงและแก้ไขระบบเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสีดังนี้ 
- กำรติดต้ังและกำรใช้งำนโฟโต้เซนเซอร์ 
-  กำรใช้งำนเซนเซอร์ตรวจจับสี 
- กำรออกแบบวงจรไฟฟ้ำ 

 

3.2.1  การติดต้ังและการใช้งานโฟโต้เซนเซอร์ 
โฟโต้เซนเซอร์ท่ีติดต้ังเพื่อกำรตรวจจับต ำแหน่งของวัตถุท่ีเคล่ือนท่ีผ่ำนหน้ำกระบอกสูบดังภำพท่ี 3.4 

ได้ติดต้ังโฟโต้เซนเซอร์ตรงแนวของกระบอกสูบแต่ละตัว และอยูต่รงจุดกึ่งกลำงของสำยพำน ควำมสูงเหนือ
สำยพำน 15 เซนติเมตร  
 

 

ภาพท่ี 3.4  กำรติดต้ังโฟโต้เซนเซอร์และโครงสร้ำงเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสี 
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3.2.2  การปรับต้ังโฟโต้เซนเซอร์ 
 

 
ภาพท่ี 3.5  กำรปรับต้ังโฟโต้เซนเซอร์ 

 
กำรปรับต้ังโฟโต้เซนเซอร์เพื่อกำรตรวจจับวัตถุ จะสังเกตจำกไฟแสดงสถำนะท่ีเป็นสีเขียวและสีแดง 

โดยท่ีเป็นสีเขียวเมื่อไม่มีวัตถุผ่ำนมำตัวโฟโต้เซนเซอร์ และจะเป็นสีแดงพร้อมกับสีเขียวเมื่อมีวัตถุผ่ำนเข้ำ ดัง
ภำพท่ี 3.5 กำรปรับค่ำระยะในกำรตรวจจับ สำมำรถปรับได้ 5 ต ำแหน่ง โดยใช้ไขควงปรับต ำแหน่งทำงด้ำนบน
ของโฟโต้เซนเซอร์ ดังภำพท่ี 3.6 

 

   
ภาพท่ี 3.6  ปุ่มท่ีใช้ในกำรปรับโฟโต้เซนเซอร์ 

 
3.2.3  การใช้งานเซนเซอร์ตรวจจับสี 

เซนเซอร์ตรวจจับสีเอำต์พุตเป็นแบบ NPN จ ำนวน 3 ชุด เพื่อกำรตรวจจับสีของวัตถุ 3 สี ตำมท่ี
ก ำหนด ซึ่งกำรปรับต้ังค่ำสีท่ีต้องกำรตรวจจับ สำมำรถท ำได้โดยกำรเทียบควำมเข้มของสีของผลิตภัณฑ์แต่ละสี 
โดยมี 3 สีดังนี้ แดง, เขียว, น้ ำเงิน โดยเริ่มจำกกำรน ำเลนส์ตัวส่งยิงแสงสีขำวไปตรวจสอบควำมเข้มสีของ
ผลิตภัณฑ์ท่ีต้องกำร แล้วกดปุ่ม MODE ค้ำง หน้ำจอเซนเซอร์ตรวจจับสีจะแสดงผลดังภำพท่ี 3.7 จำกนั้นกดปุ่ม 
MODE อีกครั้งหน้ำจอเซนเซอร์ตรวจจับสีจะแสดง Func และ Cดังภำพท่ี 3.8 ในกำรตั้งค่ำโหมดนี้จะเลือกเป็น 
C-1 เพื่อให้เซนเซอร์ตรวจจับสีท ำกำรตรวจจับตำมควำมเข้มของสีท่ีท ำกำรวัดขณะนั้น จำกนั้นกดปุ่ม MODE 
อีกครั้ง หน้ำจอเซนเซอร์ตรวจจับสีจะแสดงผลดังภำพท่ี 3.9 เป็นกำรตั้งค่ำควำมไวในกำรตรวจจับสีของ
เซนเซอร์ซึง่ต้ังไว้เป็น 4 มิลลิวินำทีและท ำกำรกดปุ่ม MODE อีกครั้งหน้ำจอเซนเซอร์ตรวจจับสีจะเปล่ียนดัง
ภำพท่ี 3.10 เพื่อเลือกเป็น Light ON จำกนั้นใหน้ ำผลิตภัณฑ์มำท ำกำรวัดค่ำสีและก ำหนดช่องเอำต์พุต 1,2,3,4 
ตำมท่ีต้องกำร ดังภำพท่ี 3.11  
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ภาพท่ี 3.7  ค่ำเมนูพื้นฐำน 

 

 
ภาพท่ี 3.8  เซนเซอร์ตรวจจับสีตำมควำมเข้มของสี 

 

 
ภาพท่ี 3.9  ควำมไวในกำรตรวจจับก ำหนดให้เป็น 4 มิลลิวินำที 

 

 
ภาพท่ี 3.10  Light ON 

 

                     
 

 
 
 

 
     (ก)                 (ข)    (ค) 

ภาพท่ี 3.11 กำรแสดงสถำนะในกำรตั้งค่ำเซนเซอร์ตรวจจับสี 
ก.  ค่ำท่ีเซนเซอร์ตรวจจับสีวัดได้ สีแดง 

 ข.  ค่ำท่ีเซนเซอร์ตรวจจับสีวัดได้ สีเขียว 
   ค.  ค่ำท่ีเซนเซอร์ตรวจจับสีวัดได้ สีน้ ำเงิน 

 
จำกภำพท่ี 3.11 เป็นกำรแสดงสถำนะในกำรตั้งค่ำเซนเซอร์ตรวจจับสี แดง เขียว น้ ำเงิน ซึ่งสีแต่ละสี

จะมีควำมแตกต่ำงกันดังภำพ ก. ข. และ ค.  
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3.2.4  ลักษณะการติดต้ัง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.12  อุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อในตู้ควบคุม 
 

กำรติดต้ังแบ่งออกเป็น 3 ช่วงในกำรติดต้ังควำมกว้ำงของแผ่นเหล็กขนำด 76 x 60 เซนติเมตร ควำม
กว้ำงของรำงเก็บสำยไฟออกแบบให้กว้ำง 20 เซนติเมตร จะกว้ำง 17 เซนติเมตร กำรออกแบบสำมำรถจะ
ติดต้ังอุปกรณ์เพิ่มเติม ซึ่งช่วงท่ี 1 จะเป็นอุปกรณ์เบรกเกอร์ และปล๊ักเต้ำเสียบ ใน 2 ช่วงจะเป็นอุปกรณ์พีแอล
ซี โดยช่วงท่ี 3 จะออกแบบส ำหรับเพิ่มจุดเช่ือมต่อ โดยให้มีเทอร์มินอลบล็อกจ ำนวน 50 ชุด เพื่อกำรขยำย
อินพุตและเอำต์พุต หรือส่วนขยำยอื่นๆได้ โดยกำรเช่ือมต่ออุปกรณ์ต่ำงๆภำยในตู้ควบคุมจะแสดงวงจรเช่ือมต่อ
ดังภำพท่ี 3.12 
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3.2.5  การออกแบบวงจรไฟฟ้า 

 

 
ภาพท่ี 3.13  กำรเช่ือมต่ออุปกรณ์เครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสี 

 
กำรออกแบบและกำรเช่ือมต่ออุปกรณ์ท่ีติดต้ังท่ีเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสี โดยเพิ่มโฟโต้เซนเซอร์ท่ี

เครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์ กำรเช่ือมต่อจะแสดงดังภำพท่ี 3.13 ซึ่งเป็นกำรเช่ือมต่ออุปกรณ์อินพุตได้แก่ เซนเซอร์
ตรวจจับสีและโฟโต้เซนเซอร์ อุปกรณ์เอำต์พุต ได้แก่ มอเตอร์ และโซลินอยด์วำล์ว แสดงจุดท่ีเป็นแหล่งจ่ำยไฟ 
24 โวลต์ และจุดต่อกรำวด์ของเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสี 
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3.2.6  การท างานของระบบนิวแมติกส์ 
กำรออกแบบวงจรไฟฟ้ำของโซลินอยด์วำล์วจะต่อขั้วบวกกับดิจิตอลเอำต์พุตของพีแอลซี ซึ่งจะป้อน

แรงดันไฟฟ้ำ 24 โวลต์ และขั้วลบ 0 โวลต์ ซึ่งดิจิตอลเอำต์พุตของพีแอลซีจะส่งสัญญำณควบคุมทำงเดินของลม
ในโซลินอยด์วำล์วเพื่อควบคุมกำรผลักดันของกระบอกสูบ โดยท่ีแรงดันท่ีใช้กับโซลินอยด์วำล์วจะอยู่ในช่วง 0.2 
~ 0.7 MPa กำรท ำงำนเมื่อมีกำรส่งสัญญำณกระตุ้นขดลวดโซลินอยด์วำล์ว กระบอกสูบจะส่งแรงลมจำก
ต ำแหน่ง 1 ไปยังต ำแหน่ง 2 ท ำให้กระบอกสูบผลักออกไป แล้วเมื่อไม่มีสัญญำณมำกระตุ้นกระบอกสูบจะจ่ำย
ลมจำกต ำแหน่ง 1 ไปยังต ำแหน่ง 4 ท ำให้กระบอกสูบหดกลับไปต ำแหน่งเดิม 

 

 
ภาพท่ี 3.14  วงจรควบคุมนิวแมติกส์ 
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3.2.7  การเชื่อมต่อการ์ดอินพุตพีแอลซี 

 
ภาพท่ี 3.15  กำรเช่ือมต่อกำร์ดดิจิตอลอินพุต 
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3.2.8  การเชื่อมต่อการ์ดเอาต์พุตของพีแอลซี 

 

 
 

ภาพท่ี 3.16  กำรเช่ือมต่อกำร์ดดิจิตอลเอำต์พุต 
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3.3  ระดับควบคุม 
 โดยในส่วนของระดับควบคุมได้มีกำรเขียนโปรแกรมพีแอลซีดังนี้ 

- กำรออกแบบโปรแกรมควบคุมด้วยพีแอลซี 
- Block Architecture and block editor 

 

3.3.1  การออกแบบโปรแกรมควบคุมด้วยพีแอลซี 
 

 

End  

Photoelectric 
Sensor 3 

Cylinder  3 

Start 

Color Sensor 

Cylinder  1 

Defined by the user 

 

Photoelectric 
Sensor 1 

Yes                    A 

No                    A  

Yes                    B Yes

No 

Color Sensor 

Color Sensor 

Photoelectric 
Sensor 2 

Cylinder  2 

Yes

No Yes                    C 

No                    C

 

No                    B  

No

Yes

 
ภาพท่ี 3.17  Flow Chart กำรท ำงำนโปรแกรมควบคุม 
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จำกภำพท่ี 3.17 ผู้ใช้งำนจะเริ่มต้นกำรท ำงำนของชุดล ำเลียงและคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสีด้วยกำร

ก ำหนดสีท่ีต้องกำรคัดแยกผ่ำนโปรแกรม Wonderware InTouch จำกนั้นเซนเซอร์สี จะตรวจจับสีของวัตถุ
เมื่อสีของวัตถุตรงกับสีท่ีเลือก ตัวกระบอกสูบคัดแยกจะผลักวัตถุลงในช่องท่ีต้องกำร โดยเริ่มจำกช่องเก็บวัตถุ
ช่องแรก โฟโต้เซนเซอร์ตัวที่ 1 จะเป็นตัวตรวจสอบต ำแหน่งวัตถุ ถ้ำตรงกับท่ีก ำหนด กระบอกสูบตัวที่ 1 จะ
ผลักวัตถุลงไปยังช่องเก็บวัตถุท่ี 1 ถ้ำไม่ตรงกับท่ีก ำหนด วัตถุท่ีเลือกจะเคล่ือนท่ีไปยังกระบอกสูบตัวที่ 2 โดย
ท่ีโฟโต้เซนเซอร์จะเป็นตัวตรวจสอบต ำแหน่งของวัตถุอีกครั้งถ้ำตรงตำมท่ีก ำหนดไว้กระบอกสูบตัวที่ 2 จะท ำ
กำรผลักวัตถุลงช่องเก็บวัตถุช่องท่ี 2 ถ้ำไม่ตรงกับท่ีก ำหนด วัตถุจะเคล่ือนท่ีไปยังกระบอกสูบตัวท่ี 3 โฟโต้
เซนเซอร์จะเป็นตัวตรวจสอบต ำแหน่งของวัตถุอีกครั้ง ถ้ำตรงตำมท่ีก ำหนดกระบอกสูบตัวที่ 3 จะท ำกำรผลัก
วัตถุลงช่องเก็บวัตถุท่ี 3 ถ้ำไม่ตรงตำมท่ีก ำหนด วัตถุจะผ่ำนไปยังช่องเก็บวัตถุเพื่อส่งกลับมำยังจุดเริ่มต้นอีกครั้ง
วนกลับมำในสำยพำน 
 

3.3.2  Block Architecture and Block Editor  
 

 

 
ภาพท่ี 3.18 Block Architecture and Block Editor 

 
จำกภำพท่ี 3.18 แสดงโครงสร้ำงกำรเรียกข้อมูลของบล็อกโปรแกรม โดย OB1 จะเป็นบล็อก

ประมวลผลหลักโดยจะประมวลผลในภำพแบบของ Cycle Time (ประมวลผลวนรอบ) ซึ่งจะเรียกขอ้มูลมำจำก  
1. FC1 เป็นบล็อกฟังก์ชันท่ี 1 ภำยในบล็อกจะมีโปรแกรมควบคุมกำร เริ่มท ำงำน (START)– หยุด

กำรท ำงำน (STOP) ของกระบวนกำร 
2. FC2 เป็นบล็อกฟังก์ชันท่ี 2 ภำยในบล็อกจะมีโปรแกรมควบคุมกำรคัดแยกสีของผลิตภัณฑ์ ของ

ช่องเก็บของช่องท่ี 1 ช้ินงำนท่ี 1 (A1) ช่องเก็บของช่องท่ี 1 ช้ินงำนท่ี 2 (A2) ช่องเก็บของช่องท่ี 1 
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ช้ินงำนท่ี 3 (A3) ซึ่ง FC2 จะเรียกข้อมูลจำก DB1 ซึ่งเป็นบล็อกใช้เก็บข้อมูลโดยภำยในบล็อกจะ
ถูกเขียนค่ำอ้ำงอิงถึงต ำแหน่งในกำรเลือกสี 

3. FC3 เป็นบล็อกฟังก์ชันท่ี 3 ภำยในบล็อกจะมีโปรแกรมควบคุมกำรคัดแยกสีของผลิตภัณฑ์ ของ
ช่องเก็บของช่องท่ี 2 ช้ินงำนท่ี 1 (B1) ช่องท่ีเก็บของช่องท่ี 2 ช้ินงำนท่ี 2 (B2) ช่องท่ีเก็บของช่อง
ท่ี 2 ช้ินงำนท่ี 3 (B3) ซึ่ง FC3 จะเรียกข้อมูลจำก DB1  

4. FC4 เป็นบล็อกฟังก์ชันท่ี 4 ภำยในบล็อกจะมีโปรแกรมควบคุมกำรคัดแยกสีของผลิตภัณฑ์ ช่องท่ี
เก็บของช่องท่ี 3 ช้ินงำนท่ี 1 (C1) ช่องเก็บของช่องท่ี 3 ช้ินงำนท่ี 2 (C2) ช่องเก็บของท่ี 3 ช้ินงำน
ท่ี (C3) ซึ่ง FC3 จะเรียกข้อมูลจำก DB1  

5. FC5 เป็นบล็อกฟังก์ชันท่ี 5 ภำยในบล็อกจะมีโปรแกรมควบคุมกำรนับจ ำนวนครั้งกำรท ำงำนของ
กระบอกสูบ เพื่อน ำไปใช้ในกำรวิเครำะห์ส ำหรับเพื่อใช้ในกำรซ่อมบ ำรุง ซึ่ง FC5 จะฝำกข้อมูลจำก 
DB10 ซึ่งเป็นบล็อกใช้เก็บข้อมูลโดยภำยในบล็อกจะถูกเขียนโปรแกรมให้เก็บจ ำนวนครั้งกำร
ท ำงำนของกระบอกสูบ 

6. FC6 เป็นบล็อกฟังก์ชันท่ี 6 ภำยในบล็อกจะมีโปรแกรมควบคุมเปรียบเทียบกำรท ำงำนของ
กระบอกสูบหำกกระบอกสูบท ำงำนถึงจ ำนวนครั้งท่ีก ำหนดไว้ให้แสดงสัญญำณเตือน ซึ่ง FC6 จะ
เรียกขอ้มูลจำก DB10 ซึ่งเป็นบล็อกใช้เก็บข้อมูลโดยภำยในบล็อกจะถูกเขียนโปรแกรมให้เก็บ
จ ำนวนครั้งของกระบอกสูบเพื่อน ำมำใช้เปรียบเทียบจ ำนวน 

 
3.4  ระดับกราฟิก (HMI) 

โดยในส่วนของระดับกรำฟิก ได้ท ำกำรออกแบบและกำรเขียนกรำฟิกแสดงกำรท ำงำนของชุดล ำเลียง
และคัดแยกผลิตภัณฑ์จำกสีด้วยโปรแกรม Wonderware InTouch   

- กำรออกแบบและกำรสร้ำงกรำฟิก Wonderware InTouch 
- กำรเช่ือมต่อ Kepware 
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3.4.1  การออกแบบและการสร้างกราฟิก Wonderware InTouch 
 

 Start 

                   
Wonderware InTouch 

        

START 

               

STOP 

        

ALARM                

                 

EMERGENCY 

End  

              

                 

 
ภาพท่ี 3.19  Flow Chart อธิบำยกระบวนกำรของ Wonderware InTouch 

 
 ส่วนแสดงผลด้วย Wonderware InTouch จะออกแบบให้ท ำงำนตำมภำพท่ี 3.19 โดยเริ่มท ำงำนด้วย
กำรก ำหนดสีของวัตถุท่ีจะคัดแยกผ่ำนหน้ำจอ Wonderware InTouch แล้วกดปุ่ม START เพื่อเริ่มท ำกำรคัด
แยก โดยส่วนสำยพำนท่ีเครื่องคัดแยกผลิตภัณฑ์เคล่ือนท่ี พร้อมภำพบนหน้ำจอ Wonderware InTouch วัตถุ
จะถูกคัดแยกตำมเงื่อนไขท่ีก ำหนดไว้จนครบ แต่ถ้ำเครื่องคัดแยกวัตถุขัดข้อง ตัวโปรแกรมจะแสดงไฟ ALARM 
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สำมำรถกดปุ่ม EMERGENCY ได้ในหน้ำจอหรือตู้ควบคุม กรณีท่ีจบกำรท ำงำนแล้วหรือต้องกำรหยุดสำยพำน
สำมำรถกด STOP ได้บนหน้ำจอ Wonderware InTouch 
  

3.4.1.1  การออกแบบและการสร้างกราฟิก 
 

 
ภาพท่ี 3.20  กำรท ำงำนของกรำฟิก 

 
จำกภำพท่ี 3.20 กำรท ำงำนของกรำฟิกจะมีดังนี้ 

1. ผู้ใช้งำน สำมำรถก ำหนด ให้แต่ละช่อง เป็นสีอะไรก็ได้ เช่น สีเขียว สีแดง สีน้ ำเงิน ตำมภำพ  
2. กดสวิตซ์ START สำยพำนล ำเลียง ก็จะเคล่ือนท่ีน ำผลิตภัณฑ์เข้ำมำผ่ำนเซนเซอร์ตรวจจับสี เพื่อ

ตรวจสอบว่ำเป็นสีอะไร และถ้ำหำกตรงตำมท่ีผู้ใช้งำนเลือกไว้ กล่องจะเคล่ือนท่ีมำผ่ำน โฟโต้
เซนเซอร ์

3. โฟโต้เซนเซอร์ ก็จะส่งสัญญำณควบคุมไปให้กับกระบอกสูบเพื่อผลักกล่องให้ตรงกับท่ีก ำหนดไว้ 
4. หำกกระบอกสูบได้ท ำกำรผลักผลิตภัณฑ์ไปครบจ ำนวน 1,000 ครั้ง ก็จะมีสัญญำณเตือนเพื่อเตือน

ให้ท ำกำรบ ำรุงรักษำกระบอกสูบ โดยกำรกดปุ่ม EMERGENCY 
 
 

3.4.2  การเชื่อมต่อ Kepware 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

ภาพท่ี 3.21  แผนภำพกำรเช่ือมต่อ 
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ภาพท่ี 3.22  กำร Tag ของ Address SIEMENS กับ Tag name Wonderware InTouch 
 
 

 
 

 


