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การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการ
อยูรวมกันอยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80   
2) เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 
4 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  

 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 
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 ดวยวิธีการสุมแบบเปนระบบ (systematic sampling)   เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจยัไดแก 1) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  2) แบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนและ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  ไดแก  คารอยละ คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test 
 
              ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาง
สมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 89.13/86.16 ตามเกณฑ 
ท่ีกําหนด 2) นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  และ 3)  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ี
มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท อยูในระดับพึง
พอใจมากท่ีสุด 
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 The purposes of this research were :1) to develop the computer – assisted instruction on Moral 
Principle to Living in Harmony for Prathomsuksa 4 Students based on the efficiency 80/80 criteria,  2) to 
compare the pretest scores and posttest scores of  Prathomsuksa 4 Students who studied the computer – 
assisted instruction,  and 3)  to study the satisfaction of  Prathomsuksa 4 Students   

 
   The samples was 30 students of  Prathomsuksa 4 from Watnicrotharam School. They were selected 

by systematic random sampling. The instruments of this research were: 1) the computer – assisted 
instruction on Moral Principle to Living in Harmony for Prathomsuksa 4, 2)  the pretest and posttest score, 
and 3)  and questionnaire on the students’ satisfaction toward  the computer – assisted instruction on Moral 
Principle to Living in Harmony for Prathomsuksa 4 Students. Data were analyzed by percentage, mean, 
standard deviation, and t-test. 

 
 The results indicated: 1) the computer – assisted instruction had an efficiency of  
89.13/86.16 in-line with the criteria , 2) there was a significant difference level in students 
achievement of the post-test score higher than the pre-test scores at .05, and 3) the students’ 
satisfaction toward the computer – assisted instruction on Moral Principle to Living in Harmony for 
Prathomsuksa 4 Students was at the most level. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

โลกในปจจุบันจัดเปนโลกแหงวิทยาการและเทคโนโลยีซ่ึงมีความเจริญข้ึนอยางรวดเร็ว 
ความเจริญกาวหนาดังกลาว ไดสงผลกระทบถึงการดํารงชีวิตของมนษุย ท้ังในดานการเมือง
เศรษฐกิจ และสังคม แมกระทั่งดานการศึกษาก็ไดรับผลกระทบจากความเจริญนั้นดวย  การศึกษา
เปนกระบวนการอยางหนึ่งท่ีใชในการถายทอดวัฒนธรรม เปนการพัฒนาความสามารถ ทัศนคติ 
พฤติกรรมและคานิยม หรือคุณธรรม เพื่อใหบุคคลเปนสมาชิกท่ีดีและมีประสิทธิภาพของสังคม  
ดวยเหตุนี้กระทรวงศึกษาธิการจึงมีนโยบายการปฏิรูปการศึกษา โดยคํานึงถึงการพัฒนาเยาวชนของ
ชาติเขาสูโลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุงสงเสริมผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย ใหมีทักษะการคิด
วิเคราะห คิดสรางสรรค มีทักษะดานเทคโนโลยี (สํานักเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551)  

 
 จากแนวคิดดังกลาว การนําเทคโนโลยีการเขามาใชในการจัดการเรียนการสอนจึงเปนสวน
หนึ่งท่ีจะทําใหการเรียนการสอนบรรลุตามเปาหมายท่ีวางไว ซ่ึงกรมวชิาการไดเสนอแนะใหนําส่ือ
เขามาใชแกปญหาและบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเปนส่ืออีกประเภทหนึ่งท่ีสามารถนํามาใชได
เปนอยางด ี(อดิศร โคตรนรินทร, 2541) สอดคลองกับวฒุิชัย ประสานสอน(2543) ไดกลาวถึง
คอมพิวเตอรชวยสอนไววา 

 
...คอมพิวเตอรชวยสอนเปนเคร่ืองมือท่ีสามารถนํามาใชในกระบวนการเรียนรูไดอยางดียิ่ง 
ท้ังในลักษณะของการประกอบการเรียนตามหลักสูตรและการเสริมประสิทธิภาพการเรียน
การสอน โดยเนนการเรียนรูหรือทบทวนดวยตนเอง เปนการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรเปน
ส่ือกลาง ในการสรางปฏิสัมพันธใหผูเรียนไดเรียนรูและประสบผลสําเร็จดวยตนเองอยาง
ถูกตอง และแมนยํา เปนการลดเวลาสอนของครูลงได จึงตองนําเอาเทคโนโลยีมาใชในการ
สรางส่ือและเปนส่ือกลางทางการศึกษาใหมากข้ึน... 
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การนําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาเปนท่ียอมรับกันวาในช้ันเรียนปกติยอมมีผูเรียน 
ท่ีมีภูมิหลังแตกตางกันหรือมีความแตกตางระหวางบุคคล ผูสอนจึงไมสามารถสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียนไดเต็มท่ี การนําคอมพิวเตอรชวยสอน (computer–assisted instruction: CAI) มาใช
จึงสามารถแกปญหาความความแตกตางระหวางบุคคลและกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู
ไดเปนอยางดี สวนเหตุผลท่ีสําคัญอีกประการหนึ่ง เห็นจะเปนเพราะคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดี สามารถ
เสนอการเรียนท่ีเหมาะสมกับระดับความรูความสามารถของผูเรียนสามารถฝกหัดทบทวนเปนรายบุคคล
ได สามารถโตตอบประเมินผลยอนกลับไดทันทีอีกท้ังยังเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดสรางสรรค
และรูจักคิดอยางมีเหตุผลอีกดวย (พรพรรณ ไวทยางกูร และ นภพินท อนันตรศิริชัย, 2533)   นอกจากน้ี
การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผูเรียนสามารถเลือกเรียนในเนื้อหาของบทเรียน 
ท่ีนําเสนอไดดวยตนเอง รูปแบบของเนื้อหาสามารถเช่ือมโยงทั้งขอความส่ือภาพและเสียง ดังนั้นการใช
คุณสมบัติตางๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถควบคุมการ
เรียนดวยตนเอง โดยเลือกลําดับเนื้อหาของบทเรียนไดตามความคิดของตนเองและเรียนตามเวลาท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนแตละคนและผูเรียนสามารถท่ีจะเรียนซํ้าหรือทบทวนซํ้าได เพื่อจะทําใหเกิด
ประสิทธิภาพในการเรียนรูและผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึนอีกท้ังยังสงผลถึงเจตคติตอวิชานั้นๆ ใหดีข้ึนอีกดวย  
(กรมวิชาการ, 2544) 

 
สําหรับการจัดการเรียนการสอนสาระพระพุทธศาสนา  มีความสําคัญตอสังคมไทยในฐานะ

ท่ีเปนศาสนาประจําชาติ เปนหลักในการดําเนินชีวติของคนไทยท่ีนับถือพระพุทธศาสนา และเปน
รากฐานทางวฒันธรรม จริยธรรม  จากความสําคัญดังกลาว กระทรวงศึกษาธิการจึงมีนโยบายการ
ปฏิรูปการศึกษา โดยยึดคุณธรรมนําความรู มุงม่ันขยายโอกาสทางการศึกษาใหเยาวชนไดรับ
การศึกษาท่ีมีคุณภาพใหกวางขวางและท่ัวถึง โดยคํานึงถึงการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูโลก 
ยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุงสงเสริมผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย ใหมีทักษะการคิดวิเคราะห  
คิดสรางสรรค มีทักษะดานเทคโนโลยีสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนใน
สังคมโลกไดอยางสันติ (สํานักเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551)  ดังจะเห็นไดจากการกําหนด
หลักสูตรในสาระการเรียนรูพระพุทธศาสนา ใหผูเรียนไดศึกษา ในทุก ๆ ชวงช้ันของการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน   และไดจัดใหสาระพระพุทธศาสนาเปนสวนหนึ่งของสาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
ในกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยมีแนวคิดพื้นฐาน การนําหลักธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ ไปปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง และการอยูรวมกันอยางสันติ
สุข เปนผูกระทําความดี มีคานิยมท่ีดีงาม พัฒนาตนเองอยูเสมอ รวมทั้งบําเพ็ญประโยชนตอสังคม
และสวนรวม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
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ถึงแมในปจจบัุนจะมีการจัดการเรียนการสอนสาระพระพุทธศาสนา ตามกรอบและแนวทาง
หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานแลวก็ตาม แตในทางปฏิบัตินั้นมิไดประสบผลสําเร็จเทาท่ีควร ปญหา
การจัดการเรียนการสอนสาระพระพุทธศาสนา โดยเฉพาะในระดับช้ันประถมศึกษานั้น เกดิจากครู
สวนใหญขาดความรูความเขาใจท่ีสมบูรณชัดเจนเกี่ยวกบัพุทธศาสนาในเร่ืองท่ีสอนมักยึดแบบเรียน
เปนหลักมากกวาตัวนักเรียนและใชวิธีการใหนกัเรียนไปศึกษาคนควาดวยตนเองมากเกินไป นําไปสู
การสรางทัศนคติท่ีไมดีตอการเรียนรูเร่ืองพระพุทธศาสนา ทําใหนักเรียนรูสึกเบ่ือหนายตอการ
เรียนรู   ท่ีกวางขวางและลึกซ้ึงเกี่ยวกับหลักธรรมในเร่ืองท่ีสอน ไมสามารถยกตัวอยางประกอบ
อธิบายไดอยางสอดคลองดวยการใชภาษาอยางธรรมดาสามัญ ขาดการบูรณาการระหวางเนื้อหาท่ีจะ
ใชเรียนกับการนําเอาชีวิตในวัยรุนมาหลอมรวม ครูผูสอนไมสรางบรรยากาศในการเรียนให
นาสนใจและดงึดูดนักเรียนใหติดตามจนจบการศึกษา(รัตนา อุณหะสุวรรณ, 2545) และครูผูสอน
สวนใหญนั้นเปนครูผูหญิง จัดกิจกรรมการสอนในหองเรียนธรรมดา แบบบรรยาย ใชหนังสือ
พระพุทธศาสนาของกรมวิชาการเปนส่ือมากท่ีสุด ครูผูสอนไมเขาใจในศัพทภาษาบาลี ไมนําเทคนคิ
การสอนใหมๆ มาปรับใชในการจัดกิจกรรมการสอนพระพุทธศาสนา และขาดความรูความเขาใจในการ
วัดผลประเมินผลเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา โรงเรียนมีส่ือและอุปกรณการสอนนอย ไมเพียงพอ นกัเรียน
ไมกลาแสดงออกในการรวมกิจกรรมและเห็นวาครูผูสอนจัดกจิกรรมการเรียนการสอนท่ีไมเราความ
สนใจ ไมมีการใชส่ืออุปกรณประกอบการสอนและนําเทคนิคการสอนใหมๆมาสอน  เม่ือเรียน
พระพุทธศาสนาแลวไมเกิดการเปล่ียนแปลงทาง พฤติกรรม (นงลักษณ  จันทรแสนโรจน, 2547)     

 
ดังนั้น ในการจัดเรียนการสอนวิชาพระพุทธศาสนาในระดับประถมศึกษา มีความจําเปน

อยางยิ่งท่ีจะตองไดรับการปรับปรุงแกไขและพัฒนา   เนื่องจากการสอนหลักธรรมของ
พระพุทธศาสนา ไมอาจถายทอดเพียงนําตัวอักษรมาเรียบเรียงไวในแบบเรียนแลวใหนักเรียนอาน  
แตจะตองมีทีม่ามีเหตุแวดลอมหรือเง่ือนไขท่ีกระตุนใหผูเรียนเกดิความใฝรูในหลักธรรมเบ้ืองตน
เพราะหลักธรรมทางพระพทุธศาสนาลวนเปนนามธรรมยากแกการทีจ่ะอธิบายใหเขาใจดวยคําพดู 
การสอนหลักธรรมทางพุทธศาสนาใหแกนักเรียนจึงตองมีลักษณะความเปนรูปธรรมมากท่ีสุด
เพื่อใหเขาใจ ยอมรับ และเลือกตัดสินดวยตนเองได  เพราะการเรียนการสอนท่ีเปนนามธรรม และ
ยึดครูเปนศูนยกลางนั้น ทําใหผูเรียนเกิดความเบ่ือหนายไมสามารถเรียนรูและเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวได และบางคร้ังผูเรียนอาจเกดิความเขาใจผิด หรือรับรูไป
แบบผิดๆ ทําใหผูเรียนไมสามารถนําไปใชประโยชนในสังคมภายนอกได หากมีการนําส่ือมาใช
ประกอบการสอน  จะเปนการเปล่ียนแปลงวิธีการสอน เปล่ียน แปลงบรรยากาศการเรียนรู ทําให
ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนเปนการชวยใหผูเรียนไมเกิดความเบ่ือหนายตอบทเรียน  
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สรางบรรยากาศการเรียนการสอนใหนาสนใจ สงผลให การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ บรรลุ
วัตถุประสงคท่ีวางไวไดอยางครบถวน 

 
จากเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงไดสนใจพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง 

หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เพื่อสงเสริมให
เกิดกระบวนการเรียนรูของนักเรียน และมีความรูสึกท่ีดีตอการเรียนสาระพระพุทธศาสนาอันเปน
เหตุใหนักเรียนท่ีเรียนวิชาพระพุทธศาสนาเรียนอยางมีความสุข สามารถนําหลักธรรมคําสอนไปใช
ปฏิบัติในการอยูรวมกนัได เปนผูกระทําความดี มีคานยิมท่ีดีงาม รวมทั้งอยูรวมกนัในสังคมไดอยาง
สมานฉันท 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจยัมีวัตถุประสงค ดังตอไปนี ้
 

1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกนัอยาง
สมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 
2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนเร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  
 

ประโยชนท่ีไดรับ 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ไดรับประโยชน ดังนี ้
 
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันทท่ีมี

ประสิทธิภาพ เพื่อใชเปนส่ือการเรียนการสอนของช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
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2.  เปนแนวทางในการพัฒนาและออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหมี
ประสิทธิภาพ และสามารถนําไปใชใหเกดิประโยชนตอการเรียนรูของผูเรียนในกลุมอ่ืนๆ ตอไป 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

 
การวิจยัคร้ังนีก้ําหนดขอบเขตดังนี ้

 
1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก   ประชากรที่ใชในการวิจยัในคร้ังนี้ ไดแก 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนเทศบาลวัดนิโครธาราม 
จังหวดัพัทลุง จํานวนนักเรียน  110 คน 
 

2.  เนื้อหา เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท ประกอบไปดวยเนื้อหา 
ดังตอไปนี ้

 
 2.1  เบญจศีล เบญจธรรม 

2.2  ทุจริต3 สุจริต3 ทุจริต3  
2.4  พรหมวหิาร 4  
2.5  มงคล38 (เคารพ ถอมตน ทําความดีไวกอน)  
2.6  พุทธศาสนสุภาษิต (ความพรอมเพรียงของหมูใหเกดิสุข เมตตาธรรมคํ้าจนุโลก 

กตัญูกตเวทีตอประเทศชาติ) 
 
3.  ตัวแปรท่ีจะศึกษาไดแก 

 
3.1  ตัวแปรตน   คือ การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือ

การอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
 

3.2  ตัวแปรตาม   คือ  คะแนนทดสอบหลังเรียน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาง
สมานฉันท  
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นิยามศัพท 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ส่ือเพื่อการเรียนรูรายบุคคลท่ีสรางข้ึนดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร  ประกอบไปดวยขอมูลเนื้อหา เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาง
สมานฉันท กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ซ่ึงผสมผสานระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว กราฟก และเสียง เปนตัวชวยกระตุนและเสริมแรงใหเกดิการเรียนรูไดงายและเร็วข้ึน 
 
 หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉนัท   หมายถึง   ขอธรรมทางพระพุทธศาสนาท่ี
พระพุทธเจาและพระสาวกทั้งหลายไดแสดงไว  เพื่อใชเปนแนวทางในการดําเนนิชีวิตของบุคคลให
อยูรวมกนัในสังคมไดอยางสันติ ไดแก เบญจศีล เบญจธรรม ทุจริต3 สุจริต3 พรหมวหิาร 4 มงคล38 
(เคารพ ถอมตน ทําความดีไวกอน) พุทธศาสนสุภาษิต (ความพรอมเพรียงของหมูใหเกิดสุข เมตตา
ธรรมคํ้าจุนโลก กตัญูกตเวทีตอประเทศชาติ) 
 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ระดับคะแนนเฉล่ียคิดเปนรอย
ละท่ีแสดงถึงผลการเรียนรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการ
อยูรวมกนัอยางสมานฉันท โดยคํานวณจากคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยใชเกณฑการวัดประสิทธิภาพ E1/E2  
(ชัยยงค  พรหมวงศ, 2525) กําหนดเกณฑการวัดประสิทธิภาพเปน 80/80 ซ่ึงมีความหมายดังนี ้
 

80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละ 80 ของจํานวนคําตอบท่ีผูเรียนตอบถูกตอง
จากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

 
 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละ 80 ของจํานวนคําตอบท่ีผูเรียนตอบถูกตอง
จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกชอบของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาสมานฉันท โดยจะแสดงความรูสึกชอบ
ออกมาเปนระดับมากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

 
นักเรียน หมายถึง ผูกําลังศึกษาในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 

วัดนิโครธาราม จังหวดัพัทลุง  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 
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บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยไดตรวจสอบเอกสารท่ีเกี่ยวของในหวัขอตางๆ ดังนี้ 
 

1. คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

2. ความพึงพอใจ 
 

3. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551  
 

4. หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
 

5. งานวิจยัท่ีเกีย่วของ 
 

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

คอมพิวเตอรชวยสอน มาจากภาษาอังกฤษวา Computer Assisted Instruction หรือใชคํายอ 
วา CAI มีผูใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้ 
 

กิดานันท มลิทอง (2543) กลาววาคอมพวิเตอรชวยสอนถือการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเปน
ส่ือในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันในระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร และยัง
มีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรง
ใหแกผูเรียน เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากโปรแกรมบทเรียนรูปแบบตางๆ ในแตละบทเรียนจะมี
ตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบดวยในลักษณะของส่ือหลายมิติ 
(Hypermedia) 
 



 
 

8

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) ไดใหความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอนคือ ส่ือ 
การเรียนการสอนทางคอมพวิเตอรรูปแบบหนึ่งซ่ึงใชความสามารถของคอมพวิเตอรในการนําเสนอ 
ส่ือประสม อันไดแกขอความ ภาพนิง่ กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศนและเสียง เพื่อ
ถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูหรือลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด 
 

ทิศนา แขมมณ ี(2545) กลาววาคอมพวิเตอรชวยสอนคือ การนําเนื้อหาสาระท่ีตองการสอน
มาจัดทําเปนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอรซ่ึงเม่ือผูเรียนนําบทเรียนนัน้มาใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอร
ผูเรียนก็จะสามารถเรียนรูสาระนั้นดวยตนเองได โดยอาศัยการปฏิสัมพันธกับบทเรียนใน
คอมพิวเตอรนัน้ปจจุบันบทเรียนคอมพิวเตอรไดรับความนิยมมาก 

 
ยืน ภูวรวรรณ (2531) ใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา คือ โปรแกรม

คอมพิวเตอรท่ีนําเนื้อหาและลําดับวิธีสอนมาบันทึกไว คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนท่ีเตรียมไว
อยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนกัเรียนแตละคน 

 
Alessi and Trollip (1991) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววาเปนสารสนเทศ 

นําเสนอเนื้อหาสาระท่ีเหมาะสมตอการเรียนรู เปนการแนะนําเลือกเรียนตามความแตกตางระหวาง
บุคคล นักเรียนสามารถฝกหัดท่ียังไมเคยใชหรือไมเคยเขาใจ และมีการประเมินผลโตตอบกับ
บทเรียนโดยแสดงผลปอนกลับทันที 

 
Prenis (1977) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปน คอมพิวเตอรท่ีทําใหนักเรียนเรียนรู

รายวิชาไปทีละข้ันตอน คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีถามคําถามเพ่ือใหนกัมีการตอบสนองในระหวาง 
ท่ีมีการเรียนการสอนอยู คอมพิวเตอรสามารถปอนกลับไปสูรายลออท่ีผาน หรือสามารถใหฝกฝนซ้ํา
แกผูเรียน 
 

Splittgerber (1979) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ กระบวนการสอนท่ีเกี่ยวของ
โดยตรงกับการใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเสนอบทเรียนในแบบโตตอบ (interaction mode)  
เพื่อกอใหเกดิการเรียนแบบรายบุคคล ไดแก การฝก ทักษะการสอนแบบตัวตอตัว เชน สถานการณ
จําลอง เกม และการแกปญหา 
 

จากความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวขางตนสรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาเปนส่ือชวยในการเรียนการสอน  โดยมีการนําเสนอเนื้อหา และมี
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ลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอนอยางมีระบบ ดวยการออกแบบการนําเสนอบทเรียน มีท้ัง ขอความ 
ภาพนิ่ง กราฟก ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวีดิทัศน  ซ่ึงผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดใน
รูปของขอมูลยอนกลับ รวมทั้งมีการเสริมแรงและประเมินผลการเรียนการสอน นอกจากนีบ้ทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนส่ือท่ีตอบสนองความแตกตางระหวางผูเรียน และผูเรียนสามารถเรียน
ไดตามความสนใจและความสามารถของตน 

 
คุณลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541) ไดกลาวถึงคุณลักษณะสําคัญ 4 ประการของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงไดแก 
 

1.  สารสนเทศ (information) หมายถึง เนื้อหาสาระ (content) ท่ีไดรับการเรียบเรียงแลวเปน
อยางดีซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามท่ีผูสรางไดกําหนด
วัตถุประสงคไว โดยการนําเสนอเนื้อหานีอ้าจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ ซ่ึงอาจจะเปนใน
ลักษณะทางตรงหรือทางออมก็ ได ตัวอยางการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะทางตรงก็ไดแก  
การนําเสนอเนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทติวเตอร ซ่ึงเปดโอกาสใหผูใชไดรับเนื้อหา
สาระและทักษะตางๆอยางตรงไปตรงมาจากการอาน จาํ ทําความเขาใจและฝกฝน ตัวอยางการ
นําเสนอเนื้อหาในลักษณะทางออม ไดแกการนําเสนอเนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม
และการจําลองซ่ึงเนื้อหาสาระ หรือทักษะท่ีผูเรียนไดรับจะถูกแฝงเอาไวในรูปแบบของเกมตางๆ 
เพื่อใหผูใชไดฝกทักษะทางการคิดการจําการสํารวจส่ิงตางๆรอบตัว และเพื่อสรางบรรยากาศ 
การเรียนรูท่ีสนุกสนานเพลิดเพลินและจูงใจใหผูใชมีความตองการที่จะเรียนมากขึ้น 

 
2.  ความแตกตางระหวางบุคคล (individualization) การตอบสนองความแตกตางระหวาง

บุคคลคือลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน แตละบุคคลมีความแตกตางกนัทางการเรียนรูซ่ึง
เกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกนัออกไป คอมพิวเตอร 
ชวยสอนจะตองมีความยืดหยุนเพื่อใหผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน รวมท้ังการเลือก
รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับตนได 
 

3. การโตตอบ (interaction) ในท่ีนี้คือ การมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร
ชวยสอน การเรียนการสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุดก็คือการเรียนการสอนในลักษณะท่ีเปดโอกาสใหผูเรียน
ไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุดนอกจากน้ีการท่ีมนุษยสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ
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นั้นหาใชเกิดข้ึนเพียงจากการสังเกตเทานั้น จะตองมีการโตตอบหรือปฏิสัมพันธโดยเฉพาะอยางยิ่ง
การไดมีการปฏิสัมพันธกับผูสอน ดังนั้นคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการออกแบบมาอยางดีจะตอง
เอ้ืออํานวยใหเกิดการโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนอยางตอเนื่องและตลอดท้ัง
บทเรียน 

 
4.  การใหผลปอนกลับโดยทันที (immediate Feedback) ลักษณะท่ีขาดไมไดอีกประการ

หนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือการใหผลปอนกลับโดยทันทีตามแนวคิดของสกนิเนอร(skinner) 
แลว ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบนี้ถือเปนการเสริมแรง (reinforcement) อยางหนึ่ง 
การใหผลปอนกลับแกผูเรียนในทันทีหมายรวมไปถึงการท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณจะตองมี
การทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเน้ือหาหรือทักษะตางๆ ตามวัตถุประสงคท่ี
กําหนดไว 
 
ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีใชกนัในปจจุบันนี ้สามารถนําไปใชประโยชนในการเรียน 
การสอนท่ีแตกตางกันออกไป คอมพิวเตอรชวยสอนแบงออกเปนหลายประเภทตามลักษณะ 
การนําไปใชซ่ึงอาศัยจุดเดนหลายประการของคอมพิวเตอร นักวิชาการและนักการศึกษาจัดแบง
ลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนออกเปนประเภทตาง ๆ คลายคลึงกัน ซ่ึงพอสรุปไดดังนี ้ 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541; บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2542; กิดานนัท มลิทอง, 2543 และ  
เอกวิทย  แกวประดิษฐ, 2545) 

 
1. บทเรียน (tutorial) เปนโปรแกรมท่ีสรางข้ึนมาในลักษณะของบทเรียนโปรแกรม ท่ีเสนอ

เนื้อหาความรูเปนสวนยอยๆ เปนการเรียนแบบการสอนของครู คือจะมี บทนํา คําอธิบาย ซ่ึง
ประกอบดวยตัวทฤษฎี กฎเกณฑ คําอธิบาย และแนวคิดท่ีจะสอนในรูปแบบของขอความ ภาพและ
เสียงหรือทุกแบบรวมกัน หลังจากท่ีผูเรียนไดศึกษาแลวก็จะมีคําถามเพื่อใชในการตรวจสอบความ
เขาใจของผูเรียน มีการแสดงผลยอนกลับ ตลอดจนมีการเสริมแรงสามารถใหผูเรียนยอนกลับไป
เรียนบทเรียนเดิม หรือขามบทเรียนท่ีผูเรียนรูแลวไปได นอกจากนี้ยังสามารถบันทึกผลวาผูเรียน 
ทําไดเพยีงไร อยางไร เพื่อใหครูผูสอนมีขอมูลในการเสริมความรูใหกบัผูเรียนบางคนได 
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2.  ฝกทักษะและปฏิบัติ (drill and practice) สวนใหญจะใชเสริมการสอน เม่ือครูหรือผูสอน
ไดสอนบทเรียนบางอยางไปแลว และใหผูเรียนทําแบบฝกหัดจากคอมพิวเตอรเปนการวัดความ
เขาใจ ทบทวน และชวยเพิม่พูนความรูความชํานาญ ลักษณะแบบฝกหัดท่ีนยิมกันมากคือ 
การจับคูช้ีวา ถูก-ผิด และเลือกขอถูกจาก 3-5 ตัวเลือก การใชไมโครคอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะตาง ๆ 
โปรแกรมในดานการฝกทักษะและปฏิบัติไมไดชวยผูเรียนเฉพาะในดานความจําเพยีงอยางเดียว แตยงั
ชวยผูเรียนใหรูจักคิดดวย เพราะคอมพวิเตอรมักจะเปนฝายปอนคําถามใหผูเรียนเปนฝายตอบอยูเสมอ 
 

3.  จําลองแบบ (simulation) ในบางบทเรียนการสรางภาพพจนเปนส่ิงสําคัญและเปน
ส่ิงจําเปน การทดลองทางหองปฏิบัติการในการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญ แตในหลายๆ วิชาไม
สามารถทดลองใหเห็นจริงได เชน การเคล่ือนท่ีของลูกปนใหญ การเดนิทางของแสง และ 
การหักเหของคล่ืนแมเหล็กไฟฟา หรือปรากฏการณทางเคมีท่ีตองใชเวลานานหลายวนัจึงปรากฏผล
ใหเห็น การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจําลองแบบ ทําใหเขาใจบทเรียนไดงายข้ึน เชน การสอนเร่ือง
โปรเจคไตล คล่ืนแมเหล็กไฟฟา เราสามารถสรางการจําลองเปนรูปภาพดวยคอมพิวเตอรทําให
ผูเรียนเหน็จริงและเขาใจไดงาย การจําลองแบบบางเร่ืองชวยลดคาใชจายในเร่ืองวัสดอุุปกรณทาง
หองปฏิบัติการไดมาก การจําลองแบบอาจจะชวยยนระยะเวลาและลดอันตรายได 
 

4. เกมทางการศึกษา (educational game) เกมการศึกษาหลาย ๆ เร่ือง ชวยพัฒนาความคิด
อานตาง ๆ ไดดี เชน เกมเติมคํา เกมการคิดแกปญหา เปนการเรียนรูจากการเลน ชวยใหนักเรียน
ไดรับความรูและความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอม ๆ กัน เปาหมายหลักของเกมการศึกษาคือ
ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเปนสําคัญ สําหรับในสวนท่ีมีลักษณะเหมือนเกมท่ัว ๆ ไป คือเร่ืองของ 
การแขงขัน แตก็เปนการนําเกมไปสูการเรียนนัน่เอง 
 

5.  การสาธิต (demonstration) เปนวิธีการสอนท่ีดีวิธีหนึ่งท่ีครูผูสอนมักนํามาใชโดยเฉพาะ
อยางยิ่ง ในการสอนวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร การสอนดวยวิธีนี้ครูจะเปนผูแสดงใหผูเรียนดู 
เชน แสดงข้ันตอนเกีย่วกับทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร การสาธิตโดยใช
คอมพิวเตอรกมี็ลักษณะคลายคลึงกัน แตการใชคอมพิวเตอรนั้นนาสนใจกวา เพราะวาคอมพิวเตอร
ใหท้ังเสนกราฟท่ีสวยงาม มีสีและเสียงอีกดวย ครูสามารถนําคอมพิวเตอรมาใชเพื่อสาธิตเกี่ยวกับ
การโคจรของดาวพระเคราะหในระบบสุริยะ โครงสรางของอะตอม เปนตน 
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6.  การทดสอบ (testing) การใชคอมพิวเตอรชวยสอนมักจะตองการทดสอบเปนการวัด 
ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนไปดวย โดยผูทําจะตองคํานึงถึงหลักการตางๆ คือ การสรางขอสอบการจัดการ
สอบ การตรวจใหคะแนน การวัดวเิคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลังขอสอบและ 
การจัดใหผูสอบสุมเลือกขอสอบเองได 

 
7.  การไตถาม (inquiry) คอมพิวเตอรชวยสอนน้ัน สามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง

ความคิดรวบยอด หรือขาวสารที่เปนประโยชนในแบบใหขอมูลขาวสารคอมพิวเตอรชวยสอนจะมี
แหลงเก็บขอมูลท่ีมีประโยชนซ่ึงสามารถแสดงไดทันทีเม่ือผูเรียนตองการดวยระบบงายๆ ท่ีผูเรียน
สามารถทําได เพียงแตกดหมายเลข หรือใสรหัส หรือตัวยอของแหลงขอมูลนั้นๆ การใสรหัสหรือ
หมายเลข จะทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนแสดงขอมูล ซ่ึงจะตอบคําถามของผูเรียนตามตองการ 

 
8.  การแกปญหา (problem solving) คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้เนนใหฝก การคิด 

การตัดสินใจ โดยการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑมีการใหคะแนนแตละขอ เชน 
ในวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ผูเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองเขาใจและมีความสามารถใน 
การแกปญหา 
 

9.  แบบรวมวธีิตางๆ เขาดวยกัน (combination) เปนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีใช 
การประยกุตเอาวิธีการหลายแบบเขามารวมกันตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 
 
ประโยชนของคอมพิวเตอรสอน 
 

ปจจุบันคอมพวิเตอรไดเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนมาก โดยเฉพาะประเทศ 
ท่ีพัฒนาแลว เพราะสามารถนํามาใชเปนส่ือในการสอน หรือจะใชเปนส่ือชวยในการสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2542; กิดานนัท มลิทอง, 2543 และสุรางค, 2544) กลาว
โดยสรุปวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีประโยชนตอผูเรียน ผูสอน และในดานการเรียนการ
สอนดังนี ้
 

1. ประโยชนท่ีมตีอผูเรียน 
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     1.1  ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง (individualized learning) ตามความรูและ
ความสามารถของผูเรียนเอง หากผูเรียนมีความสมารถพรอมก็สามารถเรียนไดเลย ดังนั้นผูเรียนแต
ละคนจะใชเวลาเรียนไมเทากัน ข้ึนอยูกับความรูและความสามารถของนักเรียนแตละคน 

 
    1.2  ผูเรียนจะเรียนเปนข้ันตอนทีละนอย จากงายไปหายาก ไมสามารถพลิกดูคําตอบได

กอนจึงเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนรูจริงกอนจึงผานบทเรียนนั้นได ทําใหผูเรียนคงไวซ่ึงพฤติกรรม
การเรียนไดนานเกิดความแมนยาํในวิชาท่ีออน และผูเรียนมีทัศนคติท่ีดตีอการเรียน 
 

 1.3  ผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสะดวกกลาวคือเรียนท่ีไหน เม่ือไหรก็ไดตาม
ตองการเพราะผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเองจากโปรแกรมท่ีกําหนดไว โดยไมตองเรียนพรอม
เพื่อนหรือเรียนตอหนาผูสอนท่ีคอยควบคุมดูแลและถาผูเรียนมีคอมพิวเตอรอยูท่ีบานก็สามารถ
ประหยดัเวลาในการเดินทาง 

 
 1.4  ผูเรียนเกดิแรงจูงใจในการเรียนมากกวาส่ือชนิดอ่ืน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีท้ังภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว มีสีสันสวยงาม มีเสียง และผูเรียนไดมีสวนใน
กระบวนการเรียนการสอน หรือเรียกวากระบวนการเรียนรูแบบ Active Learning กลาวคือ ผูเรียน
สามารถโตตอบกับบทเรียนได ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานและสนใจมากข้ึน 
 

 1.5  ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียน และวิธีการเรียนไดหลายแบบ ตามความถนัดและ
ความสนใจทําใหผูเรียนไมเบ่ือหนายในการเรียน 

 
 1.6  ผูเรียนสามารถเรียนบทเรียนไดนานเทาท่ีตองการ ทําใหผูเรียนมีเวลาทํากิจกรรมตาง 

ๆในบทเรียนหรือทบทวนบทเรียนท่ีเคยเรียนจากช้ันเรียนไดบอยคร้ังตามตองการ จนเกิด 
ความแมนยําและทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดยีิ่งข้ึน จึงมีความคงทนในการจําสูง 

 
 1.7  ทําใหมีทัศนคติท่ีดีตอวชิาท่ีเรียน เพราะสามารถประสบความสําเร็จในการเรียนได

ดวยตนเอง และเม่ือตอบผิดผูเรียนไมรูสึกอับอาย 
 
 1.8  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถประเมินความกาวหนาของผูเรียนไดทันที

โดยอัตโนมัต ิ
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 1.9  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหผูเรียน โดยอาศัย 
การเสริมแรงทีเ่หมาะสมกระตุนอยากใหเรียน เนื่องจากเปนการศึกษารายบุคคลไมใชการบังคับใหเรียน 
 

2. ประโยชนตอผูสอน  
 
 2.1  ครูมีเวลาท่ีจะศึกษาหาความรูเพิ่มเติม เพื่อพัฒนาความสามารถ และประสิทธิภาพใน

การสอนของตนใหสูงข้ึน รวมท้ังพัฒนาทางดานวิชาการ กลาวคือ ครูมีเวลาสําหรับตรวจสอบและ
พัฒนาการสอนตามหลักวิชาการ มีเวลาศึกษาคนควาตํารา งานวิจยั มีเวลาในการคิดสรางสรรคและ
พัฒนานวัตกรรมการศึกษาส่ือการสอน หรือหลักสูตรใหมีประสิทธิภาพและกาวหนามากยิ่งข้ึน 

 
 2.2  ครูมีเวลาดูแลเอาใจใสการเรียน และชวยเหลือการเรียนของผูเรียนแตละคนไดมาก

ข้ึนโดยเฉพาะผูเรียนท่ีมีปญหาในการเรียน 
 
 2.3  การนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนน้ัน ทําใหผูสอนไดปรับปรุงตนเองใหมี

ประสิทธิภาพทันตอเหตุการณปจจุบันมากยิ่งข้ึน 
 
 2.4  ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่ง ๆ เพราะจากงานวิจยัพบวา บทเรียนท่ีมี

ลักษณะเปนแบบโปรแกรมสามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืน โดยใชเวลานอยกวาจงึ
สามารถเพ่ิมเนื้อหา หรือแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความเหมาะสม และความตองการของผูเรียน 
หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 
 

3. ประโยชนตอการเรียนการสอน 
 

3.1  ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากยิ่งข้ึน เพราะจากงานวิจัยพบวา บทเรียนท่ี
มีลักษณะเปนแบบโปรแกรมสามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืน โดยใชเวลานอยกวา
จึงสามารถเพิ่มเนื้อหา หรือแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความเหมาะสม และความตองการของ
ผูเรียนหรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

 
3.2   สามารถนําขอมูลจากผลการเรียนของผูเรียน มาใชในการปรับปรุงการเรียนการ

สอนหรือหลักสูตร เพื่อใหมคีวามกาวหนาและเกดิผลดีตอการเรียนรูของผูเรียนมากขึ้น 
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3.3  การแกไขหรือปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงาย โดยแกไขเฉพาะท่ีตองการ  
ไมตองแกไขท้ังบทเรียน 

 
3.4  สามารถใหผลยอนกลับในทันที โดยเม่ือผูเรียนตอบคําถาม บทเรียนก็จะมีการ

ตอบสนองคําตอบนั้นกับผูเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 
 
3.5   สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงกับผูเรียนได เนื่องจากเนื้อหาบางอยาง

ไมสามารถที่จะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสามารถจําลองสถานการณจริง
หรือเหตุการณจริงมาใหผูเรียนศึกษา เชน การทดลองทางวิทยาศาสตร การฝกขับเคร่ืองบิน เปนตน 

 
3.6   คอมพิวเตอรสามารถใชรวมกับส่ืออ่ืน ๆ ได เชน วดีิทัศน สไลด วิทยุ เทป เปนตน 

 
จากการที่กลาวมาจะเหน็ไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือการเรียนการสอนที่มี

การพัฒนาจนเกิดประโยชนตอวงการศึกษามากมาย ท้ังตอครูผูสอน ผูเรียน และการเรียนการสอน
โดยเฉพาะในดานที่มีการตอบสนองกับความแตกตางของบุคคลไดเปนอยางด ีซ่ึงลักษณะดังกลาว
นักการศึกษาและนักวิชาการมีความคิดเหน็สอดคลองกันมาก ถึงแมวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนจะมีประโยชนตอวงการศึกษามาก แตส่ือการเรียนการสอนทุกประเภทก็ยอมมีท้ังขอดีและ
ขอจํากัดควบคูกันไป ท้ังนี้ก็ข้ึนอยูกับการนําไปใชอยางเหมาะสมกับสภาพการณตาง ๆ และใหเกิด
ประโยชนมากที่สุด 
 
ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) ไดกลาวถึงทฤษฏีการเรียนรูและจิตวิทยาการเรียนรูท่ี
เกี่ยวของกับการออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา มีดังนี ้
 

1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (behaviorism) 
 

เปนทฤษฎีซ่ึงเช่ือวาจิตวิทยาเปนเสมือนการศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย 
(scientific study of human behavior) และการเรียนรูของมนุษยเปนส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจาก
พฤติกรรมภายนอก นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนอง 
(stimuli and response) เช่ือวาการตอบสนองตอส่ิงเราของมนุษยจะเกดิข้ึนควบคูกนัในชวงเวลาท่ี
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เหมาะสม นอกจากนีย้ังเช่ือวาการเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระทํา (operant 
conditioning) ซ่ึงมีการเสริมแรง (reinforcement) เปนตัวการ โดยทฤษฏีพฤติกรรมนิยมนี้จะไมพดูถึง
ความนึกคิดภายในของมนษุย ความทรงจํา ภาพ ความรูสึกโดยถือวาคําเหลานี้เปนคําตองหาม 
(taboo) ซ่ึงทฤษฎีนี้สงผลตอการเรียนการสอนที่สําคัญในยุคนั้น ในลักษณะท่ีการเรียนเปนชุดของ
พฤติกรรมซ่ึงจะตองเกิดข้ึนตามลําดับท่ีแนชัด การที่ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคไดนั้นจะตองมีการ
เรียนตามข้ัน ตอนเปนวัตถุประสงคๆ ไป ผลท่ีไดจากการเรียนข้ันแรกนี้จะเปนพืน้ฐานของการเรียน
ในข้ันตอๆ ไป ในท่ีสุด 
 

ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนี้จะมี
โครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง (linear) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการนําเสนอเนื้อหา
ในลําดับท่ีเหมือนกันและตายตัว ซ่ึงเปนลําดับท่ีผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนท่ีดีและ
ผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด นอกจากนั้นจะมีการตั้งคําถามๆผูเรียน
อยางสมํ่าเสมอโดยหากผูเรียนตอบถูกกจ็ะไดรับการตอบสนองในรูปผลปอนกลับทางบวกหรือ
รางวัล (reward) ในทางตรงกันขามหากผูเรียนตอบผิดกจ็ะไดรับการตอบสนองในรูปของผล
ปอนกลับในทางลบและคําอธิบายหรือการลงโทษ (punishment) ซ่ึงผลปอนกลับนี้ถือเปนการ
เสริมแรงเพ่ือใหเกิดพฤติกรรมที่ตองการ ส่ือมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของ
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม จะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑท่ีกําหนดไวตามจุดประสงค
เสียกอน จึงจะสามารถผานไปศึกษาตอยังเนื้อหาของวัตถุประสงคตอไปได หากไมผานเกณฑท่ี
กําหนดไวผูเรียนจะตองกลับไปศึกษาในเนื้อหาเดิมอีกคร้ังจะกวาจะผานการประเมิน 

 
2. ทฤษฎีปญญานิยม (cognitivism) 

 
เกิดจากแนวคิดของ Chomsky ท่ีไมเห็นดวยกับ Skinner บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 

ในการมองพฤติกรรมมนุษยไววาเปนเหมือนการทดลองทางวิทยาศาสตรชอมสกี้ เช่ือวาพฤติกรรม
ของมนุษยนัน้เปนเร่ืองของภายในจิตใจมนษุยไมใชผาขาวท่ีเม่ือใสสีอะไรลงไปก็จะกลายเปนสีนั้น 
มนุษยมีความนึกคิด มีอารมณ จิตใจ และความรูสึกภายในท่ีแตกตางกนัออกไป ดังนัน้การออกแบบ
การเรียนการสอนก็ควรที่จะคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษยดวย ในชวงนี้มีแนวคิดตางๆ
เกิดข้ึนมากมาย เชน แนวคิดเกี่ยวกับการจํา (short term memory,long term memory and retention) 
แนวคิดเกีย่วกบัการแบงความรูออกเปน 3 ลักษณะคือ ความรูในลักษณะเปนข้ันตอน (proce-dural 
knowledge) ซ่ึงเปนความรูท่ีอธิบายวาทําอยางไรและเปนองคความรูท่ีตองการลําดับการเรียนรูท่ี
ชัดเจน ความรูในลักษณะการอธิบาย (declarative knowledge)ซ่ึงไดแกความรูท่ีอธิบายวาคืออะไร 
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และความรูในลักษณะเง่ือนไข (conditional know-ledge) ซ่ึงไดแกความรูท่ีอธิบายวาเม่ือไร และ
ทําไม ซ่ึงความรู 2 ประเภทหลังนี้ ไมตองการลําดับการเรียนรูท่ีตายตัว 
 

ทฤษฎีปญญานิยมนี้สงผลตอการเรียนการสอนที่สําคัญในยุคนั้น กลาวคือ ทฤษฎีปญญา
นิยมทําใหเกดิแนวคิดเกีย่วกบัการออกแบบในลักษณะสาขา (Branching) ของคราวเดอร 
(Crowder)ซ่ึงเปนการออกแบบในลักษณะสาขา หากเม่ือเปรียบเทียบกบับทเรียนท่ีออกแบบตาม
แนวคิดของพฤติกรรมนิยมแลว จะทําใหผูเรียนมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียนดวยตัวเอง 
โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีอิสระมากข้ึนในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสม
กับตน ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยมก็จะมีโครงสรางของ
บทเรียนในลักษณะสาขาอีกเชนเดียวกนั โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีไม
เหมือนกนัโดยเน้ือหาที่จะไดรับการนําเสนอตอไปนั้นจะข้ึนอยูกับความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ 
 

3. ทฤษฎีโครงสรางความรู (scheme theory) 
 

ภายใตทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) นี้ยังไดเกิดทฤษฎีโครงสรางความรู 
(schemeTheory) ข้ึนซ่ึงเปนแนวคิดท่ีเช่ือวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูนัน้จะมี
ลักษณะเปนโหนดหรือกลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยู ในการท่ีมนุษยจะรับรูอะไรใหมๆ  นั้น มนุษยจะ
นําความรูใหมๆ  ท่ีเพิ่งไดรับนั้นไปเช่ือมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (pre-existing knowledge) 
Rumelhartand Ortony (1977) ไดใหความหมายของคํา โครงสรางความรูไววาเปนโครงสรางขอมูล
ภายในสมองของมนุษยซ่ึงรวบรวมความรูเกี่ยวกับวัตถุ ลําดับเหตุการณ รายการกิจกรรมตางๆ เอาไว
หนาท่ีของโครงสรางความรูนี้ก็คือ การนําไปสูการรับรูขอมูล การรับรูขอมูลนั้นไมสามารถเกิดข้ึน
ไดหากขาดโครงสรางความรู ท้ังนี้ก็เพราะการรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมายโดยการถาย
โอนความรูใหมเขากับความรูเดิม ภายในกรอบความรูเดมิท่ีมีอยูและจากการกระตุนโดยเหตุการณ
หนึ่งๆท่ีชวยใหเกิดการเช่ือมโยงความรูนัน้ๆ เขาดวยกนั การรับรูเปนส่ิงสําคัญท่ีทําใหเกดิการเรียนรู 
เนื่องจากไมมีการเรียนรูใดท่ีเกิดข้ึนไดโดยปราศจากการรับรู นอกจากโครงสรางความรูจะชวยใน
การรับรูและการเรียนรูแลวนั้น โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก ถึงส่ิงตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมา 

 
การนําทฤษฎีโครงสรางความรูมาประยุกตใชในการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร จะสงผล

ใหลักษณะการนําเสนอเนื้อหาที่มีการเช่ือมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม หรือบทเรียนในลักษณะท่ี
เรียกวา บทเรียนแบบส่ือหลายมิต ิ
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ดังนั้น ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงจําเปนตองนาํแนวคิดของทฤษฎี
ตางๆ มาผสมผสานกัน เพื่อใหเหมาะสมกบัลักษณะและโครงสรางขององคความรูในสาขาวิชาตาง 
ๆโดยไมจําเปนตองอาศัยเพียงทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่ง ท้ังนี้เพื่อใหไดส่ือการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ ตอบสนองตอวิธีการเรียนรูท่ีแตกตางกนั และตอบสนองลักษณะโครงสรางขององค
ความรูของสาขาวิชาตางๆ ท่ีแตกตางกนั 
 
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพจะตองไดรับการออกแบบโดยอาศัย

หลักการเรียนรูและผานกระบวนการพฒันาอยางเปนระบบ ดังนั้นนกัการศึกษาสวนใหญจึงได
ประยุกตหลักการสอนของ Robert Gagné 9 ประการประกอบการพจิารณาการออกแบบและข้ันตอน
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหไดบทเรียนท่ีเกดิจากการออกแบบในลักษณะการ
เรียนการสอนจริง โดยยดึหลักการนําเสนอเนื้อหาและกจิกรรมการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ 
หลักการสอนท้ัง 9 ประการ (สุกรี  รอดโพธ์ิทอง, 2535) ไดแก 
 

1.  การสรางความต้ังใจ (gain attention) กอนจะเร่ิมตนกจิกรรมการเรียน ผูเรียนจําเปนตอง
ไดรับการกระตุน เพื่อใหเกดิแรงจูงใจในการเรียน ซ่ึงอาจทําไดโดยการสรางไตเต้ิลของบทเรียนให
นาสนใจ โดยใชภาพ สี และเสียง เชน การใชภาพเคล่ือนไหว การใชสีเขียว แดง น้ําเงินหรือสีเขมท่ี
ตัดกับสีพื้นชัดเจน ใชกราฟกท่ีแสดงบนจอไดรวดเร็ว และเหมาะสมกับวัยของผูเรียนเพื่อใหสายตา
ผูเรียนอยูท่ีจอภาพ 
 

2.  บอกวัตถุประสงคของการเรียน (specify objectives) เพื่อใหผูเรียนทราบถึงสาระสําคัญ
ของบทเรียน และมองเหน็เคาโครงของเน้ือหาอยางกวาง ๆ ซ่ึงผูเรียนจะสามารถผสมผสาน
แนวความคิดตาง ๆ ของเนื้อหาใหสอดคลองสัมพันธกัน ซ่ึงจะมีผลใหการเรียนรูเปนไปอยางมี
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน หากบทเรียนนัน้ประกอบดวยบทเรียนยอยหลาย ๆ บทเรียน หลังจากบอก
วัตถุประสงคกวาง ๆ แลว กรอบถัดไปควรจะเปนเมน ูแลวตามดวยวตัถุประสงคเฉพาะของแตละ
บทเรียนยอย การกําหนดวัตถุประสงคปรากฏบนจอท่ีละขอเปนส่ิงดี แตควรคํานึงถึงความเหมาะสม
ของชวงเวลาดวย 
 

3.  กระตุนใหผูเรียนระลึกถึงความรูเดิม (activate prior knowledge) การทบทวนความรูเดิม 
ในสวนท่ีเกีย่วของกับความรูใหม เปนส่ิงจําเปนท่ีจะชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนเนื่องจาก
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เกิดการเช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม การทบทวนหรือทดสอบควรกระทําอยางกระชับ และ
อาจเขียนโปรแกรมโดยเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนือ้หาใหม เพื่อไปศึกษาทบทวนความรูเกาได
ตลอดเวลา 

 
4.  การเสนอเนื้อหาใหม (present new information) ควรเสนอภาพท่ีเกี่ยวของกับเนือ้หา มี

คําบรรยายประกอบที่ส้ัน งาย ไดใจความสําคัญ อธิบายส่ิงท่ีเปนนามธรรมไดงายตอการเรียนรู  
การใชภาพประกอบจะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน และมีความคงคนในการจําดีกวา 
นอกจากนี ้การใชแผนภาพแผนภูมิ หรือภาพเปรียบเทียบ ก็จะชวยใหเกดิผลดีเชนกันในการเสนอ
เนื้อหาท่ียากและซับซอนควรใชตัวช้ีแนะ (cue) ในสวนของขอความสําคัญ ซ่ึงอาจทําโดยการขีดเสน
ใต การตีกรอบ การกระพริบ การโยงลูกศร การใชสีหรือการใชคําพูด ขอควรคํานึงอีกประการหนึ่ง
ของการเสนอเน้ือหา ก็คือ ใชคําพูดและศัพทเทคนิคท่ีผูเรียนคุยเคย เขาใจงายเหมาะสมกับวุฒภิาวะ
จะสงผลดีท่ีสุด 
 

5.  ใหแนวทางการเรียนรู  (guide learning) เพื่อใหผูเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู ปรับ
ความคิด ในส่ิงท่ีกําลังเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนไปอยางมีข้ันตอนท่ีเหมาะสมการ
ยกตัวอยางประกอบท่ีหลากหลาย ท้ังตัวอยางท่ีถูกตอง และตัวอยางท่ีเปนความเขาใจท่ีคลาดเคล่ือน
จากส่ิงท่ีเปนรูปธรรมไปสูส่ิงท่ีเปนนามธรรม ก็จะชวยใหผูเรียนมีแนวทางท่ีชัดเจนในการศึกษาหา
ความรูเพิ่มเติมตอไป 
 

6.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดตอบสนอง (elicit responses) โดยพยายามใหผูเรียนไดทํา
กิจกรรมตาง ๆ ตลอดบทเรียน เชน ไดลงมือปฏิบัติ ทําแบบฝกหัด ตอบคําถาม เพื่อสรางเสริม
ความคิด และจินตนาการ ควรหลีกเล่ียงการตอบสนองท่ีซํ้ากันหลายคร้ัง เชน เม่ือทําผิด 2 คร้ังควรจะ
ใหผลปอนกลับและเปล่ียนไปทํากิจกรรมเพิ่มเติม 
 

7. การใหผลปอนกลับ (feedback) ควรใหผลปอนกลับทันทีหลังจากท่ีผูเรียนไดทํากิจกรรม
ตามคําส่ังในบทเรียน หากเปนไปไดควรใหคําถาม คําตอบ และการใหผลปอนกลับอยูในกรอบ
เดียวกัน โดยอาจใชถอยคําหรือรูปภาพท่ีแตกตางกันไป ดวยการสุม หรือใชเสียงสูงตํ่าสําหรับการ
บอกวาถูกหรือผิด ควรหลีกเล่ียงการใหภาพที่ตื่นตา หากตอบผิด เพราะอาจทําใหผูเรียนสนใจภาพ
นั้นมากเกินไป ตื่นเตน และสนุกกับการตอบผิด ซ่ึงไมกอใหเกิดผลดีตอการศึกษาบทเรียน 
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8. การประเมินผลงาน (assess performance) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปดโอกาสให
ผูเรียนไดทดสอบตนเอง ไมวาจะเปนกอนการเรียน ระหวางการเรียน หรือหลังจากจบบทเรียน 
ผูออกแบบต้ังม่ันใจวามีการวัดในส่ิงท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียน และใหผูเรียนมี 
ความสะดวกชัดเจนในการตอบคําถาม การประเมินผลงานท่ีถูกตองแมนยํา จะชวยใหผูเรียนทราบ
ถึงสถานภาพของตนเอง และชวยผลักดนัใหผูเรียนเกดิแรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิท่ีเหมาะสม 
 

9. การสงเสริมความแมนยําและการถายโอน (promote retenion and transfer) อาจทําในรูป
ของการสรุปประเด็น ขอเสนอแนะ ซักถามปญหากอนจบบทเรียน เสนอแนะสถานการณท่ีสามารถ
นําความรูไปใชประโยชน บอกแหลงขอมูลท่ีเกี่ยวของกบับทเรียน เพื่อการศึกษาเพิม่เติมเพ่ือให
ผูเรียนเหน็ความสัมพันธกับความรูเดิม หรือความรูใหมท่ีจะไดศึกษาตอไป 
 
ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 
 ผูในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองคํานึงถึงข้ันตอนในการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสําคัญ โดยข้ันตอนของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ของ Alessi and Trollip ประกอบไปดวย 7 ข้ันตอน ดังนี้ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541) 
 

ข้ันตอนท่ี 1  ข้ันตอนการเตรียม (preparation) ข้ันตอนการเตรียมนี้เปนข้ันตอนสําคัญมาก
ตอนหนึ่งท่ีผูออกแบบตองใชเวลาใหมาก เพราะการเตรียมพรอมในสวนนี้จะทําใหข้ันตอนตอไปใน
การออกแบบเปนไปอยางตอเนื่องและมีประสิทธิภาพ โดยผูออกแบบจะตองเตรียมความพรอมใน
ดานตางๆ ดังนี้ 

 
1. กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (determine needs and goals) คือ การตั้งเปาหมายวา

ผูเรียนจะสามารถใชบทเรียนนี้เพื่อศึกษาในเร่ืองใดและในลักษณะใด รวมทั้งการกําหนด
วัตถุประสงคในการเรียน โดยผูออกแบบควรทราบพ้ืนฐานของผูเรียนท่ีเปนกลุมเปาหมาย  
(target audience) เสียกอน เพราะความรูพืน้ฐานของผูเรียนมีอิทธิพลตอเปาหมายและวัตถุประสงค
ของบทเรียน 
 

2. เก็บขอมูล (collect resources) คือ การเตรียมความพรอมในสวนของเนือ้หา (materials) 
การพัฒนาและออกแบบบทเรียน (instructional development) และส่ือในการนําเสนอบทเรียน 
(instructional delivery systems) 
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3. เรียนรูเนื้อหา (learn the content) คือ การเรียนรูเนื้อหาบทเรียนจากการศกึษาคนควา 
เพื่อใหสามารถออกแบบบทเรียน ไดอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถทาทายผูเรียนในทาง
สรางสรรคได 

 
4. สรางความคิด (generate ideas) คือ การระดมสมองจากคณะทํางาน ซ่ึงมีความสําคัญมาก

เพราะจะทําใหเกิดขอคิดเห็นตาง ๆ อันจะนาํมาซ่ึงแนวคิดท่ีดีและนาสนใจท่ีสุด 
 
ข้ันตอนท่ี 2  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (design instruction) เปนข้ันตอนท่ีสําคัญตอน

หนึ่งในการกาํหนดลักษณะของบทเรียน โดยครอบคลุมส่ิงตางๆ ดังนี ้
 

1. ทอนความคิด (elimination of ideas) คือ การนําความคิดท้ังหมดท่ีไดจากการระดมสมอง
มาประเมิน เพื่อใหไดขอคิดท่ีนาสนใจแลวจึงทําการพิจารณาอีกคร้ังหนึ่ง 

 
2.  วิเคราะหงานและคอนเซ็ปต (task and concept analysis) เปนการวิเคราะหท่ีมี

ความสําคัญมาก เพื่อหาหลักการเรียนรู (principles of learning) ท่ีเหมาะสมของเน้ือหาเพื่อใหได
แผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมปีระสิทธิภาพ โดยการวิเคราะหงาน (task analysis) และ
การวิเคราะหแนวคิด (concept analysis) 

 
3.  ออกแบบบทเรียนข้ันแรก (preliminary lesson description) คือ การนาํงานและแนวคิดท่ี

ไดมาผสมผสานใหเกิดความกลมกลืนมากข้ึน เพื่อใหสามารถออกแบบบทเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพภายใตทฤษฎีการเรียนรู 

 
4. ประเมินและแกไขการออกแบบ (evaluation and revision of the design) คือ การทดสอบ

วาผูเรียนสามารถบรรลุเปาหมายไดหรือไม โดยทําการทดสอบท้ังระหวางการออกแบบ และ
หลังจากการออกแบบแลว ดวยการประเมินจากผูเช่ียวชาญเนื้อหา ผูเช่ียวชาญการออกแบบ และ
ผูเรียน จนไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีคุณภาพเปนท่ีพอใจกบัทุกฝาย 

 
ข้ันตอนท่ี 3  ข้ันตอนการเขียนผังงาน (flowchart the lesson) คือ การนําเสนอลําดับข้ันตอน

ในโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสัญลักษณซ่ึงแสดงกรอบการตัดสินใจ และ
กรอบเหตุการณเพื่อใหบทเรียนมีปฏิสัมพนัธกับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ 
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ข้ันตอนท่ี 4  ข้ันตอนการสรางสตอร่ีบอรด (storyboard displays on paper) คือ ข้ันตอน 
การเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ ส่ือในรูปของมัลติมีเดีย และเนื้อหาขอความในบทเรียนท่ี
ผูเรียนจะไดเหน็บนหนาจอ เพื่อใหเกิดการนําเสนอท่ีเหมาะสมบนหนาจอ 

 
ข้ันตอนท่ี 5  ข้ันตอนการสรางหรือเขียนโปรแกรม (program the lesson) คือ กระบวน 

การเปล่ียนสตอรี่บอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ดวยการเลือกใชโปรแกรมให
เหมาะสม 
 

ข้ันตอนท่ี 6  ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (produce supporting materials)
เอกสารประกอบการเรียนเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่งท่ีตองคํานึงถึงในข้ันตอนการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยสามารถแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของผูเรียน คูมือการใชของ
ผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตาง ๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัว ๆ ไป 

 
ข้ันตอนท่ี 7  ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (evaluate and revise) คือ การประเมิน

บทเรียน เอกสารประกอบ การนําเสนอและการทํางานของบทเรียนจากการสังเกตพฤติกรรมของ
ผูเรียน หรือสัมภาษณผูเรียนหลังการใชบทเรียน หรือการทดสอบความรูของผูเรียนหลังจาก 
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และอาจครอบคลุมถึงการทดสอบนํารอง และการ
ประเมินจากผูเช่ียวชาญ 
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ข้ันตอนท่ี 1 :  ข้ันการเตรียม  
 
  
 
 
 
 
 
ข้ันตอนท่ี 2  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
ข้ันตอนท่ี 3 – 7 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี 1  แสดงแบบจําลองการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนของอเลสซ่ีและโทรลิป  
 

 
 
 

 

กําหนด
เปาหมาย /
วัตถุประสงค 

เก็บ
ขอมูล 

เรียนรู
เนื้อหา 

สราง
ความคิด ข้ันตอน

ท่ี 2 

ทอน
ความคิด 

วิเคราะห   
งานและ  
คอน
็ป 

ออกแบบ
บทเรียน
ข้ันแรก 

ประเมินและ
แกไขการ
ออกแบบ 

ข้ันตอน
ท่ี 3 

เขียน
ผัง
งาน 

สราง     
สตอร่ี 
บอรด 

สราง
โปรแกรม 

ผลิต
เอกสาร
บทเรียน 

 
 
 
 

จบ 

ประเมิน
และแกไข
บทเรียน
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ความพึงพอใจ 
 

ความหมายของความพงึพอใจ 
 
 ความพึงพอใจ หรือ ความพอใจ ตรงกับคําภาษาอังกฤษวา “satisfaction” มีผูใหความหมาย
ไวดังนี ้
 
 Wallerstein (1971) ไดใหความหมาย ความพึงพอใจ วาหมายถึง ความรูสึกท่ีเกิดข้ึนเม่ือ
ไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย เปนกระบวนการทางจิตวิทยา ไมสามารถมองเห็นไดชัดเจน  
แตสามารถคาดคะเนไดวามีหรือไมมีจากการสังเกตพฤติกรรมของคนเทานั้น การที่จะทําใหคนเกดิ
ความพึงพอใจจะตองศึกษาปจจัยและองคประกอบท่ีเปนสาเหตุของความพึงพอใจนัน้ 
 
 Carter (1973) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง คุณภาพ สภาพ หรือระดับของความพึง
พอใจซ่ึงเปนผลมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลท่ีมีตองานของเขา 
 
 Wolman (1988) ไดใหความหมาย ความพงึพอใจไววา หมายถึง สภาพท่ีรูสึกมีความสุขเม่ือ
ไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย ตามความตองการหรือแรงจูงใจ 
 
 วิมลสิทธ์ิ  หรยางกูร (2526) กลาววา ความพึงพอใจเปนการใหคาความรูสึกของคนเราท่ีมี
สัมพันธกับโลกทัศนท่ีเกีย่วกบัความหมายของสภาพแวดลอมแตกตางกนั เชน ความรูสึก ดี-เลว 
พอใจ-ไมพอใจ สนใจ-ไมสนใจ เปนตน 
 
 หลุย  จําปาเทศ (2533) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ความตองการ (Need) ไดบรรลุ
เปาหมาย พฤติกรรมที่แสดงออกมาก็จะมีความสุข สังเกตไดจากสายตา คําพูด และการแสดงออก  
 
 จากนยิามตางๆ ท่ีนักวิชาการไดกลาวไว สรุปไดวา ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรูสึก 
ระดับความคิดเห็นของบุคคลตอส่ิงท่ีทําอยู ความพึงพอใจจะเปนความรูสึกมีความสุขของบุคคลเม่ือ
ไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมาย ตามความตองการหรือแรงจูงใจ 
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การวัดหรือประเมินความพึงพอใจ 
 
 ความพึงพอใจเปนคุณลักษณะซ่ึงเปนนามธรรม ผูท่ีจะวัดและประเมินดานความรูสึกจะตอง
นิยามคุณลักษณะท่ีตองการวดัเพื่อใหสามารถวัดไดตรงกบัส่ิงท่ีตองการวัดและตองกําหนดวาจะวัด
ส่ิงใดของคุณลักษณะน้ัน การวัดความรูสึกจะใหความสนใจวาผูเรียนมีความรูสึกหรือไมมีความรูสึก
นั้นๆ แตจะไมสนใจวาผูเรียนมีความรูหรือไมรู และไมสนใจในเร่ืองของถูก-ผิด 
 
 สุมาลี  จันทรชลอ (2542) อธิบายวา เคร่ืองมือท่ีใชในการวัดดานความรูสึกมีหลายชนิด เชน 
แบบทดสอบโดยใชสถานการณ บันทึกการสังเกต และเคร่ืองมือหนึ่งท่ีนิยมใชก็คือ แบบวัดทัศนคติ
รูปแบบมาตราวัดทัศนคติของลิเคิรท (Likert Scale) มาตราชนิดนี้ประกอบดวยขอความทัศนคติ ซ่ึง
เปนความรูสึกตอส่ิงท่ีจะวดั ขอความดังกลาวจะมีท้ังในทางบวกและทางลบ การสรางมาตราวัด
ทัศนคติ มีวิธีการ ดงันี ้
 
 1.  กําหนดคุณลักษณะท่ีตองการประเมิน โดยระบุวาจะวัดคุณลักษณะใครตอส่ิงใด 
 
 2.  นิยามความหมายของทัศนคติใหชัดเจนวาประกอบดวยลักษณะใดบาง ซ่ึงจะใชเปน
กรอบสําหรับวัด 
 
 3.  รวบรวมขอความที่แสดงทัศนคติในระดับตางๆ ของบุคคล ขอความนี้ควรครอบคลุม
คุณลักษณะท้ังหมดที่ตองการวัด โดยการเขียนขอคําถามมากกวาจํานวนขอท่ีตองการใช ขอความ
ควรแสดงทัศนคติท้ังในทางท่ีดี (บวก) และในทางท่ีไมดี (ลบ) จํานวนท่ีใกลเคียงกนั 
 
 4.  ตรวจสอบขอความที่สรางข้ึน โดยพิจารณาเกีย่วกับความครอบคลุมครบถวนตาม
คุณลักษณะท้ังหมดที่ตองการวัด ตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคลองของภาษาแตละ
ขอความกับระดับของความเห็น โดยปกติมาตราวัดทัศนคติของลิเคิรท จะแบงเปน 5 ระดับ ไดแก 
เห็นดวยอยางมาก เห็นดวย ไมแนใจ ไมเหน็ดวย และไมเห็นดวยอยางมาก 
 
 5.  ทดลองใช ขอความที่ผานการตรวจสอบเบ้ืองตนอาจมีบางขอความที่ยังไมชัดเจนหรือ
กํากวม จึงควรนําไปทดลองใชในกลุมตัวอยางจํานวนหน่ึง เพื่อตรวจสอบความเปนปรนัยของ 
ขอคําถาม ตรวจสอบวายังมีขอความใดตองแกไข 
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 6.  กําหนดน้ําหนักคะแนนแตละตัวเลือก วธีิท่ีงายคือ กําหนดตามน้ําหนักสมมติ เชน 
กําหนดใหแตละตัวเลือกมีน้าํหนักเปน 5  4  3  2  และ 1 สําหรับขอความในทางบวก  สวนขอความ
ในทางลบใหน้ําหนกักลับกนั 
 
 7.  ตรวจสอบคุณภาพของแบบวัด โดยวิเคราะหความตรงของแบบทดสอบ หรืออาจใชวิธี
ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบก็ได 
 
 สรุปไดวา ในการวัดหรือประเมินความพึงพอใจน้ัน ผูสรางแบบสอบถามเพ่ือวัดความ     พึง
พอใจจะตองวางแผนกอนสรางและสรางอยางมีข้ันตอน เพื่อใหแบบสอบถามท่ีสรางสามารถ  วัดได
ในส่ิงท่ีเราตองการจะวัด ซ่ึงจะตองเร่ิมจากการกําหนดคุณลักษณะท่ีตองการประเมิน นิยาม
ความหมายของส่ิงท่ีจะวดัใหชัดเจน  รวบรวมขอความทีแ่สดงทัศนคตใินระดับตางๆ ของบุคคล  
ตรวจสอบขอความที่สรางข้ึน  กําหนดน้ําหนักคะแนนของแตละตัวเลือก  และประการสุดทาย
จะตองตรวจสอบคุณภาพของแบบวัด 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 นี้ จดัทําข้ึนสําหรับทองถ่ินและ

ถานศึกษาไดนําไปใชเปนกรอบและทิศทางในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา และจัดการเรียน 
การสอนเพ่ือพฒันาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาข้ันพืน้ฐานใหมีคุณภาพดานความรู 
และทักษะท่ีจาํเปนสําหรับการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และแสวงหาความรูเพื่อพัฒนา
ตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต   ดังนั้นจึงตองกําหนด หลักการ จุดหมาย และส่ือการเรียนรูไวเพื่อ
เปนแนวทางในการจัดการเรียนรูใหเกดิประสิทธิในดานการเรียนการสอน ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการ 
(2551) ไดเปนผูกําหนดไวดังนี้ 

 
หลักการ 
 
            1.  เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน 
การเรียนรู  เปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเดก็และเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐาน ของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 
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2.   เปนหลักสูตรการศึกษาเพือ่ปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยางเสมอ
ภาค และมีคุณภาพ 

 
3.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัด

การศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 
 
4.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลาและการจัด           

การเรียนรู 
 
5.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ  
 
6.  เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  

ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ   
 

จุดหมาย 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี  มีปญญา มีความสุข    
มีศักยภาพในการศึกษาตอ  และประกอบอาชีพ   จึงกําหนดเปนจุดหมายเพื่อใหเกดิกับผูเรียน   
เม่ือจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน   ดังนี ้
 

1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง   มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง   

 
2.  มีความรู ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปญหา   การใชเทคโนโลยี  และมี

ทักษะชีวิต  
 
3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนสัิย และรักการออกกําลังกาย 
 
4.  มีความรักชาติ มีจิตสํานกึในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดม่ันในวิถีชีวิตและ           

การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
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5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย   การอนุรักษและพัฒนา
ส่ิงแวดลอม  มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคม
อยางมีความสุข     
 
ส่ือการเรียนรู 
 

ส่ือการเรียนรูเปนเคร่ืองมือสงเสริมสนับสนุนการจดัการกระบวนการเรียนรู  ใหผูเรียน
เขาถึงความรู ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ    ส่ือการเรียนรูมีหลากหลายประเภท ท้ังส่ือธรรมชาติ  ส่ือส่ิงพิมพ    ส่ือเทคโนโลยี 
และเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีในทองถ่ิน  การเลือกใชส่ือควรเลือกใหมีความเหมาะสมกับระดับ
พัฒนาการ และลีลาการเรียนรูท่ีหลากหลายของผูเรียน   

 
การจัดหาส่ือการเรียนรู ผูเรียนและผูสอนสามารถจัดทําและพัฒนาข้ึนเอง  หรือปรับปรุง

เลือกใชอยางมีคุณภาพจากส่ือตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัวเพื่อนํามาใชประกอบในการจดัการเรียนรูท่ี
สามารถสงเสริมและส่ือสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู    โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยางพอเพียง  
เพื่อพัฒนาใหผูเรียน  เกดิการเรียนรูอยางแทจริง  สถานศึกษา  เขตพืน้ท่ีการศึกษา หนวยงานที่
เกี่ยวของและผูมีหนาท่ีจัดการศึกษาข้ันพืน้ฐาน  ควรดําเนินการดังนี้   

 
 1.  จัดใหมีแหลงการเรียนรู  ศูนยส่ือการเรียนรู  ระบบสารสนเทศการเรียนรู และเครือขาย 
การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพท้ังในสถานศึกษาและในชุมชน  เพื่อการศึกษาคนควาและการ
แลกเปล่ียนประสบการณการเรียนรู ระหวางสถานศึกษา  ทองถ่ิน ชุมชน สังคมโลก 
 
 2.  จัดทําและจดัหาส่ือการเรียนรูสําหรับการศึกษาคนควาของผูเรียน  เสริมความรูใหผูสอน   
รวมทั้งจัดหาส่ิงท่ีมีอยูในทองถ่ินมาประยุกตใชเปนส่ือการเรียนรู 
 
 3.  เลือกและใชส่ือการเรียนรูท่ีมีคุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย สอดคลอง          
กับวิธีการเรียนรู ธรรมชาติของสาระการเรียนรู และความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 
 
 4.  ประเมินคุณภาพของส่ือการเรียนรูท่ีเลือกใชอยางเปนระบบ   
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 5.  ศึกษาคนควา วจิัย เพื่อพฒันาส่ือการเรียนรูใหสอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของ
ผูเรียน 
 
 6.  จัดใหมีการกํากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกีย่วกับส่ือและการใชส่ือ 
การเรียนรูเปนระยะๆ และสมํ่าเสมอ 
 

ในการจดัทํา การเลือกใช และการประเมนิคุณภาพส่ือการเรียนรูท่ีใชในสถานศึกษา                       
ควรคํานึงถึงหลักการสําคัญของส่ือการเรียนรู เชน ความสอดคลองกับหลักสูตร  วัตถุประสงคการ
เรียนรู  การออกแบบกจิกรรมการเรียนรู  การจัดประสบการณใหผูเรียน เนื้อหามีความถูกตองและ
ทันสมัย ไมกระทบความม่ันคงของชาติ ไมขัดตอศีลธรรม  มีการใชภาษาท่ีถูกตอง  รูปแบบการ
นําเสนอที่เขาใจงาย  และนาสนใจ   

 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา  ศาสนา และวัฒนธรรม 
 

สาระพระพุทธศาสนาเปนหนวยหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และ
วัฒนธรรมซ่ึงบรรจุอยูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  วาดวยการอยู
รวมกันในสังคม ท่ีมีความเชื่อมสัมพันธกัน และมีความแตกตางกนัอยางหลากหลาย เพื่อชวยให
สามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดลอม  เปนพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ  มีความรู ทักษะ 
คุณธรรม และคานิยมท่ีเหมาะสม  โดยไดกาํหนดมาตรฐานและตัวช้ีวดัของสาระศาสนา ศีลธรรม 
จริยธรรม ในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ไวดังนี ้
 

สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
 

  มาตรฐาน  ส 1.1 รู และเขาใจประวัติ ความสําคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนา
หรือศาสนาท่ีตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกตอง ยึดม่ัน และปฏิบัติตาม    หลักธรรม เพื่ออยู
รวมกันอยางสันติสุข 

 
ตัวชี้วัด 
 

 1.  อธิบายความสําคัญของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือในฐานะเปนศูนยรวม
จิตใจของศาสนิกชน 
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2.  สรุปพุทธประวัติตั้งแตบรรลุธรรมจนถึงประกาศธรรม หรือประวัติศาสดาท่ีตนนับถือ
ตามท่ีกําหนด 

 
3.  เห็นคุณคาและประพฤตตินตามแบบอยางการดําเนินชีวิตและขอคิดจากประวัติสาวก  

ชาดก เร่ืองเลา และศาสนิกชนตัวอยางตามท่ีกําหนด  
 
4.  แสดงความเคารพพระรัตนตรัย  ปฏิบัตติามไตรสิกขาและหลักธรรม โอวาท ๓ ใน

พระพุทธศาสนาหรือหลักธรรมของศาสนาท่ีตนนับถือตามท่ีกําหนด 
 
5.  ช่ืนชมการทําความดีของตนเอง บุคคลในครอบครัว  โรงเรียนและชุมชนตามหลัก

ศาสนา  พรอมท้ังบอกแนวปฏิบัติในการดําเนินชีวติ 
 
6. เห็นคุณคาและสวดมนตแผเมตตา  มีสติท่ีเปนพื้นฐานของสมาธิในพระพุทธศาสนาหรือ

การพัฒนาจิตตามแนวทางของศาสนาท่ีตนนับถือตามท่ีกําหนด 
 
7.  ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของศาสนาที่ตนนับถือ เพ่ือการอยูรวมกันเปนชาติไดอยาง

สมานฉันท 
 
8.  อธิบายประวัติศาสดาของศาสนาอ่ืนๆ โดยสังเขป 
 
มาตรฐาน ส  1.2   เขาใจ  ตระหนกัและปฏิบัติตนเปนศาสนิกชนท่ีด ี และธํารงรักษา

พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ 
 

ตัวชี้วัด 
 

1.  อภิปรายความสําคัญและมีสวนรวมในการบํารุงรักษาศาสนสถานของศาสนาท่ีตนนับถือ 
 
2.  มีมรรยาทของความเปนศาสนิกชนท่ีดีตามท่ีกําหนด 
 
3.  ปฏิบัติตน  ในศาสนพิธี  พิธีกรรม        และวนัสําคัญ ทางศาสนาตามท่ีกําหนดไดถูกตอง 
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หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉนัท 
 
ในประเทศไทยมีการนับถือศาสนาที่หลากหลายและแตกตางกัน แตศาสนิกชนของทุก

ศาสนาก็สามารถใชชีวิตรวมกันในสังคมไดอยางสันติ ท้ังนี้เนื่องจากเปาหมายสําคัญของหลักธรรม
ในทุกศาสนาคือ การสรางความสุขสงบใหเกิดข้ึนท้ังภายในจิตใจบุคคลสังคมรอบขาง ประเทศชาติ 
และขยายไปถึงสันติภาพของโลก 

 
ดังนั้น ศาสนิกชนของทุกศาสนา จึงควรศึกษาถึงสาระสําคัญของหลักธรรมเพ่ือสรางสันติ

ในสังคม เพื่อจะเปนแนวทางในการอยูรวมกันอยางสามัคคีปรองดอง และสรางความเขาใจอันดตีอ
กันระหวางผูท่ีนับถือศาสนาเดียวกัน หรือผูท่ีนับถือศาสนาท่ีตางกัน 
 

ความหมายของหลักธรรม 
 

สืบพงศ ธรรมชาติ (2534) ไดใหความหมายของ หลักธรรมวา หมายถึง ธรรมท่ีเปน
แบบอยาง เปนส่ิงท่ีมนุษยคิดข้ึนมา เพื่อใชเปนแนวทางในการดําเนินชีวิตของบุคคลและสังคม เปน
เคร่ืองอบรมขัดเกลาจิตใจ กอใหเกดิความหวังเพื่อความสุขสบายในภายภาคหนา  

 
หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉนัท 
 

1. เบญจศีล - เบญจธรรม   
 

1.1  เบญจศีล  หมายถึง  ขอปฏิบัติสําหรับละเวนการทําความช่ัว 5 ประการ คือ 
 

1.1.1  เวนจากการฆาสัตว  หมายถึง  การไมทํารายสัตวตางๆและไมทรมานสัตว 
หรือทําใหคนและสัตวเกิดความเดือดรอนหรือถึงแกชีวติ 
 

1.1.2  เวนจากการถือเอาส่ิงของท่ีเจาของไมไดให หมายถึง การไมลักขโมย ไม
ปลนทรัพย ไมฉอราษฎรบังหลวง รวมทั้งการไมทําความเสียหายใหแกทรัพยสินของผูอ่ืน 

 

1.1.3  เวนจากการประพฤติผิดในกาม หมายถึง การควบคุมตนเองไมใหประพฤติ
ผิดในคูครองหรือส่ิงท่ีเปนท่ีเปนของรักของผูอ่ืน ตองรูจักยับยั้งใจตนเอง 
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1.1.4  เวนจากการพดูเท็จ  หมายถึง การไมพูดโกหก ไมพูดยุแหย และไมพดูติฉิน
นินทา เพราะคําพูดเหลานี้ทําใหเกดิความเดอืดรอน 

 

1.1.5  เวนจากการดืม่น้ําเมา คือ สุราเมรัย หมายถึง การละเวนจากการเสพของมึน
เมาและส่ิงเสพติดทุกชนดิ ไดแก ส่ิงเสพติด สุรา เพราะส่ิงเหลานี้ยอมจะทําลายสุขภาพ ทําใหขาดสติ
และเกดิความประมาทในการทําส่ิงตางๆ เพราะอาจควบคุมตนเองไมได 
  

1.2 เบญจธรรม  หมายถึง  ขอปฏิบัติสําหรับใหบุคคลไดกระทําความดี 5 ประการ เพื่อ

เปนพื้นฐานการอบรมจิตใจใหงดงาม คือ    

 

1.2.1 ความเมตตากรุณา หมายถึง ความปรารถนาดีอยากใหผูอ่ืนมีความสุข เม่ือ
เห็นผูอ่ืนเปนทุกขก็สงสาร คิดหาทางชวยเหลือ เพื่อใหเขาไดคลายความทุกข ความเดือดรอน 

 
1.2.2 การหาเล้ียงชีพโดยสุจริต  หมายถึง การประกอบอาชพีท่ีสุจริต หรือประกอบ

อาชีพท่ีไมผิดกฎหมายและศีลธรรม 
 
1.2.3 ความสํารวมกาม หมายถึง การระมัดระวังไมละเมิดของรักของผูอ่ืน เชน ไม

ประพฤติผิดในภรรยาหรือสามีของผูอ่ืน ไมละเมิดหรือแตะตองของท่ีผูอ่ืนรักและหวงแหน ซ่ึงผูท่ี
ละเมิดของรักของผูอ่ืนยอมจะประสบกับความทุกข และถูกรังเกยีจจากผูอ่ืน 

 
1.2.4 ความมีสัจจะ หมายถึง การพูดความจริง มีเหตุผล ซ่ือตรง พูดในส่ิงท่ีควรพูด 

การรักษาคําพดูของตนเองรวมท้ังการพูดใหเกิดประโยชนแกตนเองและผูอ่ืน 
 
1.2.5 ความมีสติสัมปชัญญะ หมายถึง การทําส่ิงใดดวยความมีสติ รอบคอบ ไม

ประมาท ซ่ึงจะทําใหการประกอบการงานตางๆ หรือการกระทําใดๆ ประสบความสําเร็จ  
 

2. ทุจริต 3 – สุจริต 3 
 
2.1  ทุจริต หมายถึง การกระทําความช่ัว ซ่ึงคนเราสามารถทําความช่ัวได 3 ทาง คือ 

 



 
 

33

2.1.1  การประพฤติชั่วทางกาย  ไดแก  ฆาสัตวตัดชีวิต เบียดเบียนผูอ่ืน , ลักขโมย
ส่ิงของของผูอ่ืน และ ประพฤติผิดทางชูสาว 

 
2.1.2  การประพฤติชั่วทางวาจา  ไดแก   พูดโกหก ,พูดสอเสียด ,พูดคําหยาบ และ

พูดเพอเจอ 
 
2.1.3  การประพฤติชั่วทางใจ  ไดแก  โลภอยากไดของผูอ่ืน ,พยาบาทอาฆาตปอง

รายผูอ่ืน และ   เห็นผิดตามทํานองคลองธรรม 
  
 

2.2   สุจริต  หมายถึง  การประพฤติชอบทางกาย วาจา และใจ ซ่ึงตรงกันขามกับสุจริต 

 

2.2.1 การประพฤติชอบทางกาย  ไดแก  มีความเมตตากรุณา  ,ไมลักขโมยของ
ของผูอ่ืน และ  ประพฤติชอบในกาม 

 
2.2.2 การประพฤติชอบทางวาจา ไดแก  พดูความจริง ,พูดในทางสงเสริม และ

พูดสุภาพไพเราะ 
 
2.2.3 การประพฤติชอบทางใจ ไดแก   ไมอยากไดส่ิงของของผูอ่ืน ,ไมคิดราย

ตอผูอ่ืน  และเห็นชอบตามทํานองคลองธรรม 
 
 3.  พรหมวหิาร 4 
 
  พรหมวหิาร 4 หมายถึง ธรรมประจําใจอันประเสริฐ ซ่ึงมี 4 ประการ ดังนี้ 
 

1. เมตตา  คือ ความรัก ความปรารถนาใหผูอ่ืนมีความสุข 
 
2. กรุณา  คือ  ความสงสาร พรอมจะชวยเหลือใหผูอ่ืนพนทุกข 
 

3. มุทิตา คือ ความยินดีเม่ือผูอ่ืนไดดีมีความสุข  ไมมีความอิจฉาริษยาเกิดข้ึนในจิตใจ 
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4. อุเบกขา คือ การวางเฉย เปนกลาง โดยมีความยุติธรรมไมลําเอียงดวยความรักหรือ 
ความชัง 
 

จะเห็นวา พรหมวหิาร 4 เปน หลักธรรมท่ีควรนําไปฝกปฏิบัติในชีวิตประจําวนั เพราะ
เปนหลักธรรมท่ีทําใหผูประพฤติปฏิบัติมีความเอ้ือเฟอเผ่ือแผ และมีความรักความเมตตาตอผูอ่ืน  
ทําใหอยูรวมกบัผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
 

4.  มงคล 38 
 

มงคล หมายถึง  ส่ิงท่ีนําความเจริญมาสูผูปฏิบัติตาม มีท้ังหมด 38 ประการดวยกัน ในช้ัน
นี้จะศึกษาเพียง 3 ประการ ดงันี้  
 

1. การเคารพ  หมายถึง ความซาบซ้ึง รูถึงคุณความดีท่ีมีอยูจริงของบุคคลอ่ืน ยอมรับนับ
ถือดวยใจจริง แลวแสดงความนับถือตอผูนั้นดวยการแสดงความออนนอมออนโยน อยางเมหาะสม
ท้ังตอหนาและลับหลัง 

 
2. การถอมตน เปนการแสดงกิริยามารยาทท่ีออนโยน ไมทะนงตนวาตนเองดีกวาผูอ่ืน 

หรือพูดจาขมผูอ่ืนใหรูสึกวาเขาดอยกวา การถอมตนแสดงออกไดท้ังทางกาย วาจา และความรูสึก
นึกคิด  

 

3. การทําความดใีหพรอมไวกอน คือ การทําความดีเตรียมพรอมไว เพื่อเปนการส่ังสมบุญ
กุศลใหมีความเจริญกาวหนาตอไปภายภาคหนา  

 

5. พุทธศาสนสุภาษิต 
 
       พุทธศาสนสุภาษิต คือ ถอยคําหรือขอความส้ันๆ ท่ีพระพุทธเจาตรัสไว เพื่อเตือนสติ
พุทธศานิกชนใหมีความสํานกึ และยึดม่ันในพระธรรมคําส่ังสอนของพระองค  พุทธศาสนสุภาษิต 
ท่ีศึกษาในช้ันนี้ไดแก  
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1. ความพรอมเพรียงของหมูใหเกิดสุข คือ ความกลมเกลียวกันในกลุม ในหมูคณะ  
ทําใหทุกคนชวยกันทํากจิการตางๆจนสําเร็จ ซ่ึงจะนําความสุขมาสูหมูคณะ เพราะทุกคนยอมไดรับ
ความสําเร็จจากผลงานท่ีไดชวยกันทํา 

 
2. เมตตาธรรมคํ้าจุนโลก คือ ความรักความปรารถนาใหผูอ่ืนมีความสุข ถาทุกคนมี

ความเมตตาตอผูอ่ืนเทาท่ีสามารถทําไดโดยไมเบียดเบียนกัน สังคมกส็งบสุข โลกจะนาอยู ดังนั้นจึง
กลาววา เมตตาธรรมคํ้าจุนโลก 

 
3. กตัญูกตเวทีตอประเทศชาติ  คือ การรูจักบุญคุณของประเทศชาติท่ีใหความสงบสุข

อยูในปจจุบัน มีความภาคภูมิใจในความเปนชาติไทย ท่ีม ี3 สถาบันหลัก คือ สถาบันชาติ สถาบัน
ศาสนา และสถาบันพระมหากษัตริย ซ่ึงคนไทยทุกคนเคารพเทิดทูน  
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจยัท้ังในประเทศและตางประเทศเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ดังนี ้
 
งานวิจัยภายในประเทศ 
 

พันผกา  ทองเจริญ (2538) ไดทําการวจิัยเร่ือง  การใชเกมคอมพิวเตอรในการสอนซอมเสริม 
เร่ือง ศัพทสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองคําราชา
ศัพทระหวางกลุมท่ีเรียนซอมเสริมโดยใชเกมคอมพิวเตอร กับกลุมท่ีเรียนซอมเสริมโดยวิธีปกติกลุม
ตัวอยางเปนนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี2 โรงเรียนนนทรีวิทยา จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวาเกม
คอมพิวเตอรในการสอนซอมเสริมเร่ือง คําราชาศัพทมีประสิทธิภาพ 81.19/82.33 และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนซอมเสริมเร่ือง คําราชาศัพทของกลุมทดลองกับกลุมควบคุมแตกตางกนัอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
พจนา จิตตผอง (2545) ไดศึกษาหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา

พระพุทธศาสนาเพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนสูงและตํ่า โดยทําการศึกษานกัเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลปทุมธานี จํานวน 40 คน ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพวิเตอร
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ชวยสอนอยูในระดับดีมากจากเกณฑประเมินของผูเช่ียวชาญ รวมถึงผลการเรียนรูของนักเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดับสูงและ
ระดับตํ่า มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกัน 

 
สมเกียรติ  ชูเพ็ชร (2545) ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

พระพุทธศาสนา 3 เร่ือง “พุทธธรรมเพ่ือชีวิตและสังคม” สําหรับนักศึกษาระดับช้ันประกาศนยีบัตร
วิชาชีพ ใหเปนไปตามเกณฑ 80/80 และศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากอน
และหลังเรียน วิชาพระพุทธศาสนา 3 เร่ือง “พุทธธรรมเพื่อชีวิตและสังคม”โดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน วิชาพระพุทธศาสนา 3 เร่ือง 
“พุทธธรรมเพ่ือชีวิตและสังคม” เปนไปตามเกณฑ 80/80 และนักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิกอนและหลัง
เรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
บุศรา  เกศทอง (2546)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 

พระพุทธศาสนา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 และเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5ท่ีไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง พระพุทธศาสนา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 91.51/90.44 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 90/90 ท่ีตั้งไว และคะแนนหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5ท่ีไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
พระมหาคุณาวุฒิ  สีบาล (2546) ไดทําการศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชาพระพุทธศาสนา เร่ือง ภาษาบาลีและคําศัพททางพระพุทธศาสนา สําหรับนักเรียนระดับ
มัธยมปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาพระพุทธศาสนา เร่ือง ภาษาบาลี
และคําศัพททางพระพุทธศาสนาท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 83.25/82.25 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 
80/80 ท่ีตั้งไว  มีคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เทากับ .63 และนักเรียนมี
ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก  

 
พระมหาสมคิด  อุททะวนั (2548)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 

ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา วิชาพระพุทธศาสนา สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และ
ศึกษาเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนและหลังเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจยั
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา วิชาพระพุทธศาสนา 
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สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากบั 82/83 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 
80/80 ท่ีตั้งไว  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาพระพุทธศาสนา เร่ือง ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา 
ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดบัดีมาก 

 
นุจารี  สุขีเมฆ (2550) ไดทําการศึกษาประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนเร่ือง นิทานพ้ืนบาน ของ นักเรียนระดบัมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนและเรียนจากการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
นิทานพ้ืนบาน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ เทากับ 81.63/83.04  ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ี
กําหนดไว 80/80 จึงแสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนจากการ
สอนแบบปกติ     

 
งานวิจัยตางประเทศ 
 

Liu (1975) ไดทําการวิจยัเกีย่วกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อสอนวิชาความรูเบ้ืองตน
โดย กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนท่ีลงทะเบียนวิชา ฟสิกส III พบวา คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
แกปญหาและทบทวนบทเรียนไดดี ชวยทําใหสรางความสําเร็จดวยตนเองคะแนนเฉล่ียของกลุมท่ี
เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีไมไดเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ 
 

Sampson (1983) ไดทําการวจิัยเร่ืองการใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนแบบบรรยาย
ซ่ึงทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาแนะแนวปรากฏวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของท้ังสอง
กลุมแตกตางกนัอยางไมมีนยัสําคัญทางสถิติ ในดานความสนใจเก่ียวกบัการเรียนของกลุมท่ีเรียน
จากคอมพิวเตอรชวยสอน มีมากกวากลุมท่ีเรียนจากการสอนแบบบรรยาย 

 
Oden (1986) ไดทําการวจิัยเร่ืองผลสัมฤทธ์ิในการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9

โดยการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนและการเรียนจากการสอนแบบบรรยายผลปรากฏวานักเรียน
ท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนสูงกวากลุมเรียนท่ีเรียนจากการสอนแบบ บรรยายอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ท้ังคะแนนที่วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและวัดเจตคต ิ
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 Carter (1999)  ไดศึกษาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีมีตอการศึกษาวิชาการงาน
และอาชีพ  ของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษา  การวิจยัคร้ังนี้เปนการศึกษาเปรียบเทียบวิธี 
การเรียนการสอน  โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา  
นักเรียนในกลุมท่ีเขารับการอบรมในโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีคะแนนสูงกวา
นักเรียนในกลุมท่ีใชวิธีการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยคร้ังนี้  จึงมีความสอดคลองกับงานวิจยัท่ี
เกี่ยวกับการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน อ่ืน ๆ และสามารถสนับสนุน
ทฤษฎีซ่ึงกลาวไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คือเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพสําหรับใชในการ
จัดการเรียนการสอนไดอีกดวย 

 
Bayraktar (2001) ไดทําการสังเคราะหงานวิจัยเกีย่วกับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  ในการสอนวิชาวิทยาศาสตร  โดยมีความมุงหมายเพื่อศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  ของนักเรียนท่ีเรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอน
ดวยวิธีปกติในระดับมัธยมศึกษาและระดับมหาวิทยาลัยจากการ คํานวณผลจากการวจิัยท่ีศึกษา
จํานวน  42  เร่ือง  พบวา  มีคาเทากับ  0.273  แสดงวานกัเรียนมีการเปล่ียนแปลงมีระดับเปอรเซ็นต
ไทลจากท่ี 50 ไปยัง 62 นอกจากนีย้ังพบองคประกอบบางอยาง เชน สัดสวนของเคร่ืองคอมพิวเตอร
ตอจํานวนนักเรียน  รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และระยะเวลาในการทดลองมี
ความสัมพันธกับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 
จากผลการวิจยัท่ีเกีย่วของภายในประเทศและตางประเทศท่ีไดศึกษาคนความา สรุปไดวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาวิธีการสอน
แบบอ่ืน ๆ และคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยใหใชเวลาเรียนนอย ผูเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียน
และมีความม่ันใจในการเรียนมากข้ึน  จึงกลาวไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการสอน
ท่ีทรงคุณคาประเภทหนึ่งท่ีจะชวยใหการจดัการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 
สมมุติฐานการวิจัย 

 
นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนทดสอบหลังเรียน สูงกวา

คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

 
 
 



 
 

39

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 การวิจยัคร้ังนีม้ีกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงันี้ 
  

 
  
 
  
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง
หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาง
สมานฉันท ซ่ึงสรางตามหลักการ แนวคิด 
ทฤษฎี ดังนี ้
- การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนขอ
งอเลสซ่ีและโทรลิป ซ่ึงอางใน ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง (2541) 
- หลักการจดัการเรียนการสอนตาม
กระบวนการ 9 ข้ันของกาเย ซ่ึงอางใน ทิศนา  
แขมมณี (2551) 
- ทฤษฎีการเรียนรูตามแนวคิดกลุม
พฤติกรรมนิยม ซ่ึงอางใน ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง (2541) 

 
คะแนนทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนจากการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เร่ือง หลักธรรม
เพื่ อการอยู ร วมกันอย าง
สมานฉันท   
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบ Pre Experimental 
Designs แบบแผนการวจิัย one group pretest – posttest design ซ่ึงผูวิจัยดังนี ้

 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
3.  การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
4.  การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 
 
6.  ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากร 
 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 
วัดนิโครธาราม จังหวัดพัทลุง ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 110  คน  
 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ ไดแกนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวัด
นิโครธาราม จังหวัดพัทลุง ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 30 คน ดวย
วิธีการสุมแบบเปนระบบ (systematic sampling) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ซ่ึงพิจารณาจากผลการ
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เรียนวิชาพระพุทธศาสนา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2552 โดยนํารายช่ือนักเรียนเรียงตามคะแนน
จากนั้นคํานวณโดยนําประชากรท้ังหมดคือ 110 หารดวยจํานวนกลุมตัวอยางท่ีตองการ คือ 30 ชวง
ตัวเลขท่ีเลือกได คือ 4 จากประชากรคนท่ี 1 ถึง 4 จะถูกเลือกมา 1 คน โดยวิธีการจบัสลากไดคนท่ี 2 
คนตอไปก็คือ 2 + 4 (ชวงตัวเลข) = 6 คนตอไปก็คือ 6 + 4 = 10 ทําตอไปเร่ือยๆ จนครบ 30 คน 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวจิัยคร้ังนี้ มีดังนี ้

 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 

สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนซ่ึงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี
เนื้อหาเกี่ยวกับหลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท ท่ีประกอบไปดวยบทเรียนจํานวน 5 
บทเรียน ไดแก 

 
บทท่ี 1   เบญจศีล เบญจธรรม   
บทท่ี 2   ทุจริต 3 – สุจริต 3 
บทท่ี 3   พรหมวิหาร 4 
บทท่ี 4   มงคล 38 
บทท่ี 5   พุทธศาสนสุภาษิต 
 

2.  แบบทดสอบ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนขอสอบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ซ่ึงเปนแบบทดสอบชุดเดียวกันแตสลับขอและตัวเลือก 

 
2. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  
 

การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันทซ่ึง
เปนการนําเสนอเนื้อหาสําหรับนักเรียน โดยใชขอความ เสียง ภาพนิ่ง กราฟก ภาพเคล่ือนไหวในการ
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นําเสนอ มีคําถามและแบบฝกหัดใหฝกฝนและโตตอบกับบทเรียน ผูวิจัยใชข้ันตอนการสรางของ 
Alessi and Trollip (1991 อางถึงใน ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541) ซ่ึงมีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

 
1.1  ข้ันตอนการเตรียม (preparation) 

 
1.1.1  กําหนดเปาหมายและวตัถุประสงคของบทเรียน (determine goals and 

objectives) กําหนดเปาหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ ใหผูเรียนสามารถใชบทเรียนนี้
ในการศึกษาเนื้อหา เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  

 
1.1.2  รวบรวมขอมูล (collect resources) รวบรวมขอมูลท้ังหมดท่ีเกีย่วของในการ

สรางบทเรียนเชน ดานเนื้อหา ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน ซ่ึงไดแก ตํารา เอกสาร 
โปรแกรมการสราง และคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญในดานตางๆ 

 
1.1.3  เรียนรูเนื้อหา (learn content) ศึกษาเนื้อหาเกีย่วกับความรูในเร่ือง หลักธรรม

เพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2551  

 
1.1.4  สรางแนวความคิด (generate ideas) กําหนดเนื้อหาของบทเรียนเร่ือง 

หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท   แลวนําไปใหผูเช่ียวชาญทางดานเน้ือหาตรวจสอบ
ความถูกตองและความครอบคลุมของเนื้อหาและทําการปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ ซ่ึง
พบวาเนื้อหาถูกตองตรงตามหลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
 

1.2   ข้ันการออกแบบบทเรียน (design instruction) 
 

1.2.1  ทอนความคิด (elimination of ideas) พิจารณาเนื้อหาในข้ันตอนท่ี 1.1.4
เลือกเฉพาะเนือ้หาท่ีสามารถนํามาสรางบทเรียนได ซ่ึงประกอบไปดวยเรื่อง   เบญจศีล เบญจธรรม   
ทุจริต 3 สุจริต 3  พรหมวหิาร 4  มงคล 38และ พุทธศาสนสุภาษิต 

 
1.2.2  วิเคราะหงานและแนวคิด (task and concept analysis) วิเคราะหข้ันตอน

เนื้อหาท่ีผูเรียนตองศึกษาโดยพิจารณาวาจะสอนเน้ือหาใดกอนหลังเพือ่ใหเกดิการเรียนรูตาม
วัตถุประสงค  
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  1.2.3  ออกแบบบทเรียนข้ันแรก (preliminary lesson description) นําเนือ้หาและ
แนวคิดท่ีไดจากการวิเคราะหในข้ันตอนท่ี 1.2.2 มาใชในการกําหนดประเภทของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภทบทเรียน(tutorial) และออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
โดยใชหลักการจัดการเรียนการสอนตามกระบวนการ 9 ข้ันของกาเย  
 

1.2.4  ประเมินและแกไขการออกแบบ (evaluation and revision of the design) นํา
เนื้อหาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาตรวจพิจารณา พบวา มี
ความถูกตองของเนื้อหา จุดประสงค ความถูกตองของสํานวนภาษา  

 
1.2.5  ข้ันตอนการเขียนผังงาน (flowchart lesson) นําเนื้อหาที่ไดมาวิเคราะหและ

แยกออกเปนหนวยตางๆ เพื่อเขียนผังงาน (flowchart) และแสดงจุดเร่ิมตนและจดุส้ินสุดของเนื้อหา
ในบทเรียนแตละตอนใหทราบถึงความสัมพันธของแตละบทเรียน เพื่อใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคการเรียนรูของบทเรียน 

 
1.2.6  ข้ันตอนการสรางสตอร่ีบอรด (create storyboard) นําผังงานมาจดัทําเปน 

storyboard เพือ่ใชในการสรางหนาจอและจุดเช่ือมโยงของโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
และนําไปใชผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตรวจสอบและโดยไดรับ
คําแนะนําในเร่ือง เนื้อหายาว ภาพไมชัดเจน คําส่ังแบบฝกหัดทายบทเรียนอานแลวเขาใจยาก จึง
นํามาปรับปรุงแกไขตอไป  

 
1.2.7  ข้ันตอนการสราง / เขียนโปรแกรม (program lesson) ผูวิจัยลงมือสราง

บทเรียนตามสตอร่ีบอรดท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ นํามาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชโปรแกรม Macromedia Flash เปนโปรแกรมในการจัดเรียงและเพิ่ม
คําส่ังตางๆ ใหบทเรียนทํางานตอเนื่องกัน และสามารถโตตอบกับผูใชงานได 

 
1.2.8  ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (produce supporting materials) 

จัดทําคูมือการใชบทเรียนสําหรับครู และคูมือการใชบทเรียนสําหรับนกัเรียน 
 

 1.3  ข้ันตอนการประเมินผลและแกไขบทเรียน (evaluate and revise)นําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีสรางเสร็จจัดเก็บลงแผนซีดี (compact disc) เพื่อนําไปใหคณะกรรมการที่
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ปรึกษาวิทยานิพนธ และผูเช่ียวชาญทางดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาตรวจสอบ ไดคําแนะนําแกไขจุดบกพรอง ดังนี้ 
 

 -  แกไขตัวอักษรใหมีขนาดและรูปแบบท่ีสามารถมองเห็นไดชัดเจนมากข้ึน 
 -  เพิ่มกิจกรรมใหผูเรียนมีปฎิสัมพันธกับบทเรียนใหมากยิ่งข้ึน 
   -  แกไขภาพบางภาพท่ีไมชัดเจน 
 

1.4  ข้ันการทดสอบประสิทธิภาพ นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการแกไข
ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวัดนโิครธาราม  
โดยเลือกลักษณะนักเรียนท่ีใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง แตไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหาประสิทธิภาพ ซ่ึง
ในข้ันตอนของการหาประสิทธิภาพบทเรียนนั้นผูวจิัยไดกําหนดข้ันตอนไวดังนี ้
 

1.4.1 การทดลองรายบุคคล  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการ
อยูรวมกนัอยางสมานฉันท ที่สรางข้ึนมาทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีผลการเรียน
เกง ปานกลางและออน  โดยพิจารณาจากผลการเรียนภาคเรียนท่ี 1 จํานวน  3 คน ผูวิจยัใหนักเรียน
ไดศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เพือ่สังเกตปฏิกิริยาและผูวิจัยสอบถามปญหาหรือขอสงสัยท่ี
นักเรียนพบในขณะเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการสังเกตและการสัมภาษณเพื่อ
รวบรวมขอมูลมาวิเคราะหและปรับปรุงบทเรียน ดังนี ้

 
-   แกไขคําแนะนําในการเลือกใชปุมคําส่ังตาง ๆ ในบทเรียนใหส่ือความหมายท่ี

ชัดเจนมากข้ึน 
-   แกไขรูปภาพประกอบในบทเรียนใหส่ือความหมายท่ีชดัเจนมากข้ึน 

 
1.4.2  การทดลองกลุมยอย   นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทดลองใชกับนกัเรียนท่ี

ไมใชกลุมตัวอยาง ท่ีมีผลการเรียนเกง ปานกลาง และออน  โดยพิจารณาจากผลการเรียนภาคเรียนท่ี 
1 จํานวน  9 คน ผูวิจยัดําเนนิการทดลองเชนเดียวกับการทดลองรายบุคคล แตจะสังเกตผูเรียน
โดยรวมวามีปญหาในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหรือไม โดยการสังเกตและการ
สัมภาษณเพื่อรวบรวมขอมูลมาวิเคราะหและปรับปรุงบทเรียน ดังนี ้

 
-  แกไขรูปแบบและตําแหนงของปุมคําส่ังตางๆ 
-  เปล่ียนสัญลักษณของปุมออกจากโปรแกรม ใหส่ือความหมายท่ีชัดเจนมากข้ึน 
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1.4.3  การทดลองภาคสนาม โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีปรับปรุงแกไขหลัง
การทดลองกลุมเล็กแลว ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีผลการเรียนเกง  
ปานกลาง และออน  โดยพจิารณาจากผลการเรียนภาคเรียนท่ี 1 จํานวน  30 คน โดยใหนกัเรียนได
ศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนือ้หาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําแบบฝกหัดระหวาง
เรียนและทําแบบทดสอบหลังเรียน  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตาม
เกณฑ 80/80  ผลการหาประสิทธิภาพพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ 
89.13/86.16  แสดงวา บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด สามารถ
นําไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางได (ดูรายละเอียดในตารางผนวกท่ี ข 5 หนา 85 ) 
 

2.  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท ผูวิจัยดําเนินการสราง ดังนี้ 

 
2.1  ศึกษาหลักการสรางขอสอบจากหนังสือ เอกสาร และตําราตางๆ ท่ีเกี่ยวกับการวัด

และการประเมินผล 
 
2.2  วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหาบทเรียน เร่ือง

หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางขอสอบ 

 
2.3  สรางขอทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ โดยขอท่ีตอบถูกให 1 

คะแนน ขอท่ีผิดให 0 คะแนน 
 
2.4  นําขอสอบที่สรางข้ึนเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเช่ียวชาญดานการวดัและ

ประเมินผลตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช และตรวจประเมินความสอดคลองของ
ขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม โดยใชหลักเกณฑในการกําหนดคะแนนความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ ซ่ึงคิดคา IOC ดังนี้  

 
+ 1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนั้น มีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

เชิงพฤติกรรม 
0 เม่ือไมแนใจวาขอคําถามนั้นมีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

เชิงพฤติกรรม 
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-1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนั้น ไมมีความสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

2.5  นําขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญไปปรับปรุงแกไขแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน ดังนี้ ปรับภาษาในขอคําถามและตัวเลือกบางขอเพื่อใหนกัเรียนเขาใจตรงกัน ตดัการใชคํา
ซํ้าซอนในขอคําถาม เพื่อใหนักเรียนไมสับสนในขอคําถาม ปรับแกไขขอคําถามบางขอท่ีมีขอความ
ช้ีนําคําตอบ ปรับแกไขตัวเลือกท่ีงายตอการเดาคําตอบ จากน้ันนําผลการพิจารณาคา IOC ของ
ผูเช่ียวชาญแตละคนไปหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม คา 
IOC ท่ีไดจะตองมากกวาหรือเทากับ 0.50 จึงจะใชได (พสิณุ  ฟองศรี, 2551) สรุปวาขอสอบมีความ
สอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม จํานวน 20 ขอ (ตารางภาคผนวกท่ี ข1 หนา 78) 

 
2.6  นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 

4 จํานวน 30 คน แลวนําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหรายขอเพ่ือหาระดับความยากงาย (p) และอํานาจ
จําแนก (r) โดยคัดเลือกเฉพาะขอสอบท่ีมีคาระดับความยากงายมีคาระหวาง 0.20 –0.80 และคา
อํานาจจําแนก ตั้งแต 0.20 ข้ึนไป (มนตชัย เทียนทอง, 2545) ซ่ึงไดขอสอบท่ีมีคาตามเกณฑท่ีกําหนด 
จํานวน 20 ขอ (ดูรายละเอียดในตารางผนวกท่ี ข 2 หนา 79) 

 
2.7  นําแบบทดสอบท่ีผานเกณฑ จํานวน 20 ขอ หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดย

ใช สูตร KR – 20 ของ Kuder Richardson (บุญเรียง, 2543)  ควรมีคาความเช่ือม่ันท่ี 0.60 ข้ึนไป (ลวน 
และอังคณา  สายยศ, 2538) ซ่ึงขอสอบชุดนี้มีคาความเช่ือม่ัน เทากับ 0.83 (ดูรายละเอียดในตาราง
ผนวกท่ี ข 2 หนา 79 )  

 
2.8  นําแบบทดสอบท่ีผานการหาประสิทธิภาพ จํานวน 20 ขอ ไปใชในการทดลองตอไป 

 
3.  แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท ของกลุมตัวอยาง มีข้ันตอนการดําเนินการดังนี ้
 

3.1  ศึกษาเอกสารและหลักการออกแบบการสรางแบบสอบถาม 
 

 3.2  สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยใหบันทึกระดับความพึงพอใจและขอเสนออ่ืนๆ ลักษณะของแบบสอบถามเปนมาตราประมาณ
คาแบบมาตราลิเคิรท (Likert Scale) (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538) 5 ระดับ คือ 
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ความพึงพอใจมากท่ีสุด   เทากับ   5  คะแนน 
ความพึงพอใจมาก   เทากับ   4  คะแนน 
ความพึงพอใจปานกลาง  เทากับ   3  คะแนน 
ความพึงพอใจนอย   เทากับ   2  คะแนน 
ความพึงพอใจนอยท่ีสุด  เทากับ   1  คะแนน 
 

โดยใชเกณฑในการแปลความหมายของคาเฉล่ีย (กองวิจยัทางการศึกษา, 2545) ดังนี ้
 

คาเฉล่ีย 4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
คาเฉล่ีย 3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
คาเฉล่ีย 2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
คาเฉล่ีย 1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
คาเฉล่ีย 1.00 – 1.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

 
 3.3  นําแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอตอกรรมการที่ปรึกษาวิทยานพินธและ
ผูเช่ียวชาญ และใหผูเช่ียวชาญดานการวดัและประเมินผลตรวจสอบความสอดคลองของ
แบบสอบถามความพึงพอใจ ซ่ึงผูวิจัยไดปรับปรุงแบบสอบถาม  ดังนี้  ปรับแกไขประเด็นของ
แบบสอบถามใหกระชับและมีลักษณะเปนแบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมากยิ่งข้ึน ปรับแกไขการใชภาษาใหชัดเจนและเหมาะสมมากย่ิงข้ึน  
 
 3.4  นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีปรับปรุงแลวไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

 
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 
1. นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตบางเขน 

ไปขอความรวมมือในการทําการวิจยักับผูอํานวยการสถานศึกษา โรงเรียนเทศบาลวดันิโครธาราม 
 

2. เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลองโดยใชหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนให
พรอมกอนการเรียนเปนเวลา 1 สัปดาห 
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3. ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไปทดลองกับนักเรียนท่ีเปนกลุมทดลองจํานวน 
30 คน ซ่ึงเปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนเทศบาล 
วัดนิโครธาราม โดยผูวิจยัไดช้ีแจงถึงวตัถุประสงคในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยใหกับนักเรียน
พรอมท้ังทําความเขาใจกับนักเรียนเกีย่วกบัวิธีการเรียนการสอน เพื่อใหผลการเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรเกิดประโยชนสูงสุด 
 

ในการทดลอง ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน
เรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเอง และผูวิจัยผูวิจัยอธิบายข้ันตอนในการทดลอง  
ส่ิงท่ีควรปฏิบัติ และวิธีการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และลําดับวิธีการอยางชัดเจน 
และ หลังจากใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแลว 1 สัปดาห ใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบทเรียนตามลําดับและทําแบบฝกหัดทายบทในแตละบทเรียน 
หลังจากเรียนจนจบบทเรียนทุกบทเรียนแลว ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเอง  

 
4. หลังจากทําการทดลองแลว ใหนักเรียนทําแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
5. นําขอมูลท่ีไดจากการทดลองมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติและแปลผลเพ่ือสรุป

ผลการวิจัย 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจยัคร้ังนี ้ไดทําการวเิคราะหขอมูล ดังนี้ 
 

1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยู
รวมกันอยางสมานฉันท ใหไดตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/ E2  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2525) 

 
2.  วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยใชคาเฉล่ีย  และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน  
 
3.  วิเคราะหขอสอบที่มีคุณภาพโดยพิจารณาจากดัชนีความยากงาย (p) และดัชนีอํานาจ

จําแนก (r)  ของแบบทดสอบ  
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4.  หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson  
 
5.  เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกบัคะแนนทดสอบหลังเรียน เพื่อหาคาทางสถิติ  

t-test โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาง
สมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิจัยเปน  3  ตอนดังนี ้

 
ตอนท่ี  1  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการ

อยูรวมกนัอยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4     
 
ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
  
ตอนท่ี  3  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง หลักธรรม

เพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  
 

ตอนท่ี  1  การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ในการทดลองจากกลุมตัวอยาง 
 
ตารางท่ี 1  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง หลักธรรมเพ่ือ 
    การอยูรวมกนัอยางสมานฉันท สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   
 

(n=30) 
 คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย รอยละ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 50 26.74 89.13 
แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 30 17.23 86.16 
 
 จากตารางท่ี 1 พบวา การทดลองกับกลุมตัวอยางโดยใหนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
จํานวน 30 คน เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลปรากฏวานักเรียนไดคะแนนแบบฝกหัด
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ระหวางเรียนเฉล่ีย 26.74 คะแนน คิดเปนรอยละ 89.13  และไดคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเฉล่ีย 
17.23 คะแนน คิดเปนรอยละ 86.16  ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   
มีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชสอนได 
 
ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ตารางท่ี  2  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนของ 
       นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

(n=30) 

คะแนน X S.D t p 
กอนเรียน 9.16 2.36 

19.837 .000* 
หลังเรียน 17.23 1.16 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
 
 จากตารางท่ี  2  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกบัคะแนนทดสอบหลัง
เรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท พบวานกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียทดสอบหลังเรียนสูงกวา
คะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนท่ี  3  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง หลักธรรมเพ่ือการ 
อยูรวมกันอยางสมานฉันท  
 
ตารางท่ี  3  แสดงคาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับของความพึงพอใจของนักเรียนท่ีม ี
      ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
 

(n=30) 

ประเด็น 
 

X S.D 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ดานเนื้อหาและการดําเนินเร่ือง    
1.  ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผูเรียน 4.73 .44 มากท่ีสุด 
2.  ความเหมาะสมของลําดับข้ันในการนาํเสนอเนื้อหา 4.70 .46 มากท่ีสุด 
3.  เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.66 .60 มากท่ีสุด 
4.  ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในแตละบทเรียน 4.66 .54 มากท่ีสุด 
5.  ความสมบูรณของวัตถุประสงค 4.63 .55 มากท่ีสุด 
6.  ความถูกตองของเนื้อหา 4.63 .66 มากท่ีสุด 

คาเฉล่ีย 4.68 .48 มากท่ีสุด 

ดานภาพ และภาษา    
7.  ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ 4.90 .30 มากท่ีสุด 
9.  ความนาสนใจของภาพกราฟกท่ีใชประกอบบทเรียน 4.76 .50 มากท่ีสุด 
8.  ขนาดของภาพท่ีใชประกอบบทเรียน 4.66 .54 มากท่ีสุด 
10.  ความถูกตองและความชัดเจนของภาษาท่ีใช 4.63 .55 มากท่ีสุด 

คาเฉล่ีย 4.76 .38 มากท่ีสุด 

ดานตัวอักษรและสี    
11.  ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการ
นําเสนอ 

4.80 .40 มากท่ีสุด 

12.  สีพื้นหลังของบทเรียนโดยภาพรวม  4.73 .44 มากท่ีสุด 
13. สีของภาพและกราฟกโดยภาพรวม 4.73 .44 มากท่ีสุด 
14.  สีของตัวอักษรโดยภาพรวม 4.66 .47 มากท่ีสุด 
15.  ความเหมาะสมของขนาดอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 4.36 .71 มาก 

คาเฉล่ีย 4.76 .40 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี  3  (ตอ) 
 

(n=30) 

ประเด็น 
 

X 
 

S.D 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ดานแบบทดสอบ    
16.  ความเหมาะสมของแบบทดสอบ 4.73 .44 มากท่ีสุด 
17. ความชัดเจนของคําส่ังในแบบทดสอบ 4.60 .67 มากท่ีสุด 

คาเฉล่ีย 4.58 .69 มากท่ีสุด 

ดานการจัดการบทเรียน 
19.  ความนาสนใจของการออกแบบบทเรียนโดยภาพรวม 
20.  ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน 
21.  ความสะดวกในการใชบทเรียน 
22 . ความนาสนใจของวิธีการโตตอบบทเรียน 

4.76 
4.73 
4.66 
4.60 

.43 

.44 

.47 

.62 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

คาเฉล่ีย 4.80 .40 มากท่ีสุด 

คาเฉล่ียรวม 4.73 .46 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี  3  จะเห็นไดวากลุมตัวอยาง  30  คน  ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนเร่ือง หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท   มีความพึงพอใจตอการเรียนการสอน
ดวยบทเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด  (X=4.73)  และเม่ือพิจารณาเปนรายขอ  พบวา  กลุมตัวอยาง 
มีความพึงพอใจประเด็นความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด  
(X 4.90)   
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ขอวิจารณ 
 

จากผลการวิจัย ผูวิจัยมีขอวิจารณดังนี้ 
 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  

มีประสิทธิภาพ 89.13  /86.16 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะ ผูวิจัยไดดําเนนิการตาม
ข้ันตอนและหลักการออกแบบอยางเปนระบบ โดยใชข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรของ 
Alessi and Trollip  โดยมีข้ันตอนคือ  ข้ันตอนการเตรียม (preparation)  ข้ันการออกแบบบทเรียน 
(design instruction)   ข้ันตอนการประเมินผลและแกไขบทเรียน (evaluate and Revise)  และข้ันการ
ทดสอบประสิทธิภาพ  ซ่ึงวิจยัไดดําเนินการตามข้ันตอนดังกลาวและใชหลักการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาและวยัของผูเรียน ตลอดจนใหเกดิการเรียนรูของบุคคล
ท่ีแตกตางกนัใหไดเรียนตามความสามารถจนประสบความสําเร็จ สามารถทบทวนไดตามตองการ
จนกวาจะเขาใจ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526 และ กิดานันท มลิทอง, 2531) จึงทําใหผูเรียนเขาใจ
เนื้อหาไดเปนอยางด ีและสรางแรงจูงใจในการเรียนท่ีจะกระตุนผูเรียนใหเกดิความพยายามไปสู
เปาหมาย  นอกจากน้ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังตอบสนองตอผูเรียนแบบทนัทีทันใด จึงเปน
ตัวชวยใหเกดิการเสริมแรงแกผูเรียน (กิดานันท มลิทอง, 2536) ความแปลกใหมของคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะชวยเพิ่มความสนใจและความต้ังใจของผูเรียนใหมีมากข้ึน (วารินทร รัศมีพรหม, 2531) 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถใหการเสริมแรงไดอยางรวดเร็วและมีระบบ โดยการใหผล
ยอนกลับทันทีในรูปของคําอธิบาย สีสัน ภาพ และเสียง ซ่ึงชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพสูงข้ึน
(นภพินทุ อนันตรศิริชัย, 2530 และ วารินทร รัศมีพรหม, 2531)  

 
2.  นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานท่ีกําหนดไว ท้ังนี้อาจเปนเพราะการศึกษาจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน(CAI) เปนการศึกษาท่ีสงเสริมการเรียนดวยตนเอง สอดคลองกับท่ี  
ระววิรรณ ศรีครามครัน (2542) ไดนําเสนอไว “การสอนแบบยดึผูเรียนเปนสําคัญ” เปนรูปแบบการ
สอนในลักษณะท่ีชวยใหผูเรียนรูจักการคนคิดและแสวงหาความรูดวยตนเอง โดยผูสอนจะเปนผู
กําหนดสถานการณหรือสภาพแวดลอม รวมทั้งกําหนดปญหาท่ีเกี่ยวของกับสถานการณปจจุบัน 
แลวนําไปบูรณาการกับความรูในเนื้อหาวชิาท่ีกําหนดไวในหลักสูตรซ่ึงการกําหนดสถานการณหรือ
สภาพแวดลอมดังกลาวจะชวยกระตุน หรือสงเสริมใหผูเรียนไดศึกษาคนควาหาความรูมีสวนรวมใน
กิจกรรมตางๆ เพื่อเปนการเพิ่มพูนทักษะแกผูเรียนในดานความคิดการแสวงหา ความรู การ
ปรึกษาหารือ และรวมกันตัดสินใจ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของสมเกียรติ  ชูเพ็ชร (2545) ไดทํา
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาพระพุทธศาสนา 3 เร่ือง “พุทธธรรมเพ่ือชีวิตและ
สังคม”  สําหรับนักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ใหเปนไปตามเกณฑ 80/80 และศึกษา
เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนและหลังเรียน วิชาพระพุทธศาสนา 3 เร่ือง “พุทธธรรมเพ่ือชีวิต
และสังคม”โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
วิชาพระพุทธศาสนา 3 เร่ือง “พุทธธรรมเพื่อชีวิตและสังคม” เปนไปตามเกณฑ 80/80 และนักศึกษา
มีผลคะแนนทดสอบกอนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และ
ผลงานวิจัยของพระมหาสมคิด  อุททะวนั (2548)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา วิชาพระพุทธศาสนา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และ
ศึกษาเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนและหลังเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจยั
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา วิชาพระพุทธศาสนา 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากบั 82/83 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 
80/80 ท่ีตั้งไว  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาพระพุทธศาสนา เร่ือง ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา 
ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอยูในระดับดมีาก 

 
3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง หลักธรรมเพ่ือการ

อยูรวมกนัอยางสมานฉันท  อยูในระดับมากท่ีสุด  ท้ังนี้อาจเปนเพราะนกัเรียนอยูในวยักําลังเรียนรูท่ี
มีความคุนเคยในการใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนอยางดี นักเรียนสวนใหญจึงชอบวิธีการเรียนดังกลาว
รวมท้ังบทเรียนมีความแปลกใหม ทําใหผูเรียนสนใจในเนื้อหา เขาใจเนื้อหาไดงาย นอกจากจะ
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และตลอดเวลาท่ีตองการแลว ยังมีส่ือประสมเชิงโตตอบ มีขอความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง คําบรรยาย ทําใหนกัเรียนเกิดการอยากเรียนรู เพราะมีแรงกระตุน
ดังกลาว ซ่ึงสอดคลองกับผลงานวิจยัของพระมหาสมคิด  อุททะวนั (2548)  ไดทําการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ศาสนพิธีทางพระพุทธศาสนา วชิาพระพุทธศาสนา สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และศึกษาเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบ
หลังเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจยัพบวานักเรียนมีระดับความพึงพอใจตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดบัดีมาก 
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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 การวิจัย  เร่ือง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ
ดังนี้ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 

1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกนัอยาง
สมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4    ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 
2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  
 

สมมติฐานการวิจัย 
 

นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 
วัดนิโครธาราม จังหวดัพัทลุง ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 110  คน  
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กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ ไดแกนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 
วัดนิโครธาราม จังหวดัพัทลุง ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 30 คน ซ่ึง
ไดมาโดยวิธีการสุมแบบเปนระบบ (systematic sampling) (บุญชม ศรีสะอาด , 2545) ซ่ึงพิจารณา
จากผลการเรียนวิชาพระพุทธศาสนา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2552 โดยนํารายช่ือนกัเรียนเรียงตาม
คะแนนจากนัน้คํานวณโดยนําประชากรท้ังหมดคือ 110 หารดวยจํานวนกลุมตัวอยางท่ีตองการ คือ 
30 ชวงตัวเลขท่ีเลือกได คือ 4 จากประชากรคนท่ี 1 ถึง 4 จะถูกเลือกมา 1 คน โดยวิธีการจับสลากได
คนท่ี 2 คนตอไปก็คือ 2 + 4 (ชวงตัวเลข) = 6 คน ตอไปก็คือ 6 + 4 = 10 ทําตอไปเร่ือยๆ จนครบ 30 คน 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการการวิจยัคร้ังนี ้มีดังนี้ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

 
2.  แบบทดสอบ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนขอสอบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ซ่ึงเปนแบบทดสอบชุดเดียวกันแตสลับขอและตัวเลือก  
 

3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
1. นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตบางเขนไปขอ 

ความรวมมือในการทําการวิจัยกับผูอํานวยการสถานศึกษา โรงเรียนเทศบาลวัดนิโครธาราม 
 
2. เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลองโดยใชหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนให

พรอมกอนการเรียนเปนเวลา 1 สัปดาห 
 
3. ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไปทดลองกับนักเรียนท่ีเปนกลุมทดลองจํานวน 

30 คน ซ่ึงเปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนเทศบาลวัดนิโครธาราม 
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โดยผูวิจยัไดช้ีแจงถึงวัตถุประสงคในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยใหกับนกัเรียนพรอมท้ังทําความ
เขาใจกับนักเรียนเกีย่วกับวิธีการเรียนการสอน เพื่อใหผลการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรเกิด
ประโยชนสูงสุด 
 

ในการทดลอง ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยใหทําแบบทดสอบกอนเรียน 
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเอง และผูวิจยัแนะนําวิธีการใชโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และลําดับวิธีการอยางชัดเจน หลังจากใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน
แลว 1 สัปดาห ใหนกัเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบทเรียนตามลําดับและ
ทําแบบฝกหัดทายบทในแตละบทเรียน หลังจากเรียนจนจบบทเรียนทุกบทเรียนแลว ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเอง  

 
4. หลังจากทําการทดลองแลว ใหกลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

ทําแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
5. นําขอมูลท่ีไดจากการทดลองมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติและแปลผลเพ่ือสรุป 

ผลการวิจัย 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจยัคร้ังนี ้ไดทําการวเิคราะหขอมูล ดังนี้ 
 

1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยู
รวมกันอยางสมานฉันท ใหไดตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/ E2  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2525) 

 
2.  วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยใชคาเฉล่ีย  และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน  
 
3.  วิเคราะหขอสอบที่มีคุณภาพโดยพิจารณาจากดัชนีความยากงาย (p) และดัชนีอํานาจ

จําแนก (r)  ของแบบทดสอบ  
 
4.  หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson  
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5.  เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกบัคะแนนทดสอบหลังเรียน เพื่อหาคาทางสถิติ  
t-test โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

 
ผลการวิจัย 
 
 1.  จากการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวัดนโิครธาราม พบวา บทเรียนบนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพเทากับ 
89.13/86.16 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80 
 
 2.  คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 3.  ความพึงพอใจนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวัดนิโครธาราม ท่ีมีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 
 

ขอเสนอแนะ 
 

ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 
 1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจยัใชข้ันตอนการสรางของ Alessi and 
Trollip  ซ่ึงมีกระบวนการทีช่ัดเจนและเช่ือถือได  ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ   
มีความสนใจและต้ังใจเรียนเปนอยางดี  สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีด ี
 

2.  การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการจัดเรียนการสอนวชิาพระพุทธศาสนา
ในระดับประถมศึกษา มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองไดรับการปรับปรุงแกไขและพัฒนา   เนื่องจาก
การสอนหลักธรรมของพระพุทธศาสนาเปนเร่ืองท่ีนาเบ่ือหนาย   และเม่ือไดนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมาใชทําใหผูเรียนไมเกิดความเบ่ือหนายตอบทเรียน สรางบรรยากาศการเรียน
การสอนใหนาสนใจ สงผลให การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ บรรลุวัตถุประสงคท่ีวางไวไดอยาง
ครบถวน 
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 3.  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยตองเปนผูอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียน
เพราะในบางคร้ังการเรียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอรอาจมีอาการรวนของเคร่ืองผูเรียนไมสามารถแกไข
ไดทําใหการเรียนไมตอเนื่องและเสียบรรยากาศในการเรียน 

 
 4.  จากผลการวิจัยนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย  
ในระดับดีมาก ดังนั้น เพื่อให นักเรียนมีทักษะและเกดิการเรียนรูไดรวดเร็ว ควรใหมีการผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในเร่ืองอ่ืนและรายวิชาอ่ืนๆ ตอไป 

 
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 

1. ควรพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ใหสามารถเรียนรูโดยผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ต เพื่อเปดโอกาสใหนกัเรียนไดเรียนรูโดยไมจํากัดเวลาและตามความตองการของผูเรียน 
 

2. ควรมีการวจิัยเกีย่วกับความคงทนในการจํา หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอน เพื่อจะไดทราบวาการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
และจดจําเนื้อหาไดหรือไม 
 
 3.  ควรมีการวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับช้ันอ่ืนๆตอไป 
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ภาคผนวก ก  
รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ                                                                      

 หนังสือเชิญเปนผูเช่ียวชาญ และหนังสือขอความอนุเคราะหในการทําวิจัย 
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รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

ดานเนื้อหา 
 
1.  อาจารยชํานาญ ชนะชัย   ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดเขาวงค   

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 2 
 
2. อาจารยชุมพล  นิ่มโอ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดเขาวงค   

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 2 
 
3.  อาจารยนิตยา  ขุนทิพย   ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดเขาวงค   

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาพัทลุง เขต 2 
 
ดานเทคนิค 
 
1. ดร. ประสิทธ์ิ  สังขมณี    โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมทางการศึกษา  

     คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 

2.  ผศ. สุรชัย   ฉายสิริพันธ  โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมทางการศึกษา  
     คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 
ดานการวัดและประเมินผล 
 
1. อาจารยจุไรศิริ  ชูรักษ    ภาควิชาหลักสูตรและการจดัการเรียนรู คณะครุศาสตร  

     มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  
 

2. อาจารยปรีดา   เบญคาร  ภาควิชาวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา   
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ท่ี ศธ 0513.109/      คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
      50 พหลโยธิน  จตุจักร  กรุงเทพฯ 10900 
 
         มกราคม  2553 
 
เร่ือง  ขอเรียนเชิญเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือในการทําวิจัย 
เรียน  อาจารยปรีดา เบญคาร 
 ส่ิงท่ีสงมาดวย 1.  เนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จาํนวน 1 ชุด 
                2.  แบบประเมินเคร่ืองมือในการทําวิจัย จํานวน 2 ชุด  

  
  ดวย  นางสาวนางสาวอัญธิชา  อินทรวงศ  นิสิตปริญญาโท   สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา                
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับความเห็นชอบจากบัณฑิตวิทยาลัยใหทํา
วิทยานิพนธเร่ือง เร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4”    ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการ 
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ดังนี้ 

1. ผศ.นต.สัญชัย  พัฒนสิทธ์ิ ประธานกรรมการ 
 2. อ.ไพฑูรย  ศรีฟา  กรรมการ 

 

 เนื่องจากทานเปนผูท่ีมีความรูและประสบการณดานส่ือการเรียนการสอน โดยเฉพาะ 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนอยางดี  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
จึงใครขอเรียนเชิญทานเปนผูเช่ียวชาญพิจารณาคุณภาพดานเทคนิคการนําเสนอของเคร่ืองมือในการ
วิจัยดังกลาว ท้ังนี้เพื่อใหงานวิจัยมีความถูกตอง และสมบูรณตามวัตถุประสงคของการวิจัย 

 

 คณะศึกษาศาสตร หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทาน และขอขอบคุณมา 
ณ โอกาสนี้ 
 
               ขอแสดงความนับถือ        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คณะศึกษาศาสตร 
โทร.02-942-8674   
โทรสาร.02-942-8674 
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ท่ี ศธ 0513.109/                     คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
         50 พหลโยธิน  จตุจกัร  กรุงเทพฯ 10900 
 

             ธันวาคม  2552 
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะหใชสถานท่ีและนักเรียนเปนกลุมตัวอยางในการเก็บขอมูลเพื่อทําการวิจยั 
เรียน  ผูอํานวยการโรงเรียนเทศบาลวัดนิโครธาราม 
ส่ิงท่ีสงมาดวย  โครงการวิทยานิพนธ  จํานวน 1 ชุด 

  ดวย นางสาวอัญธิชา อินทรวงศ นิสิตปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับความเหน็ชอบจากบัณฑิตวิทยาลัยใหทําวิทยานิพนธ
เร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4”      ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานพินธ ดังนี้ 

1. ผศ.นต.สัญชัย  พัฒนสิทธ์ิ  ประธานกรรมการ 
2. อ.ไพฑูรย  ศรีฟา    กรรมการ 

 
 ในการวิจัยดังกลาว ผูวิจัยจําเปนตองเก็บรวบรวมขอมูลจากนักเรียนโรงเรียนเทศบาลวัดนิ
โครธาราม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนวิชาพระพุทธศาสนา จํานวน 1 หองเรียน เพื่อนําขอมูลท่ีได
ไปประกอบการทําวิทยานิพนธใหสมบูรณยิ่งข้ึน คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร จึงใคร
ขอความอนุเคราะหจากทานในการอนุญาตให นางสาวอัญธิชา  อินทรวงศ เขาทําการเก็บขอมูล
พรอมท้ังใชกลุมตัวอยางดังกลาวดวย 
 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห  คณะศึกษาศาสตรหวังเปนอยางยิ่งวาจะ
ไดรับความอนุเคราะหจากทาน และขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ดวย 
 
                   ขอแสดงความนับถือ 
 
คณะศึกษาศาสตร 
โทร.02-942-8674 
โทรสาร.02-942-8674 
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ภาคผนวก ข  
การวิเคราะหขอมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

72

ตารางผนวกท่ี 1  แสดงผลการวิเคราะหคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค 
                            เชิงพฤติกรรมของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 

 
ขอท่ี ผูเชี่ยวชาญ 

คา IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 1 0 1 0.66 
2 1 1 1 1.00 
3 1 1 1 0.66 
4 1 1 0 0.66 
5 0 1 1 1.00 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 0.66 
9 1 0 1 0.66 

10 1 1 0 1.00 
11 1 1 1 0.66 
12 1 0 1 0.66 
13 1 1 0 0.66 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 1 1.00 
16 1 0 1 0.66 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 0 0.66 
19 1 1 1 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 1 0 1 0.66 
22 1 0 1 0.66 
23 1 1 1 1.00 
24 1 1 1 1.00 
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ตารางผนวกท่ี 1   (ตอ) 
 

ขอท่ี ผูเชี่ยวชาญ 
คา IOC 

 

25 1 1 1 1.00 
26 
27 

1 
1 

1 
1 

1 
0 

1.00 
0.66 

28 1 1 1 1.00 
29 0 1 1 0.66 
30 1 0 1 0.66 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 0 0.66 
34 1 1 0 0.66 
35 0 1 1 0.66 
36 1 1 1 1.00 
37 1 0 1 0.66 
38 0 1 1 0.66 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 

คาเฉล่ีย IOC =  0.83 

หมายเหตุ:  คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จะตองมีคา 0.50 ข้ึนไปจึงจะถือวาขอคําถามและ 
                   จุดประสงคเชิงพฤติกรรมมีความสอดคลองกันในระดับใชได   
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ตารางผนวกท่ี 2  แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเช่ือม่ัน  
  ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน    
                            อยางสมานฉันท 

 
ขอท่ี คาความยากงาย  (P) คาอํานาจจําแนก (R) ผลการวิเคราะห 

1 
2 

0.77 
0.66 

0.49 
0.41 

คัดออก 
คัดเลือกไว 

3 
4 

0.56 
0.92 

0.62 
0.51 

คัดเลือกไว 
คัดออก 

5 0.81 0.53 คัดออก 
6 0.64 0.41 คัดเลือกไว 
7 0.64 0.47 คัดเลือกไว 
8 0.79 0.49 คัดออก 
9 0.48 0.38 คัดเลือกไว 
10 
11 
12 

0.71 
0.45 
0.82 

0.53 
0.66 
0.46 

คัดออก 
คัดเลือกไว 
คัดออก 

13 0.87 0.55 คัดออก 
14 0.84 0.66 คัดออก 
15 0.65 0.54 คัดเลือกไว 
16 0.62 0.45 คัดเลือกไว 
17 0.52 0.56 คัดเลือกไว 
18 0.76 0.59 คัดออก 
19 0.62 0.62 คัดเลือกไว 
20 0.47 0.38 คัดเลือกไว 
21 0.71 0.61 คัดออก 
22 0.83 0.71 คัดออก 
23 0.87 0.66 คัดออก 
24 0.51 0.47 คัดเลือกไว 
25 0.91 0.43 คัดออก 
26 0.56 0.48 คัดเลือกไว 
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ตารางผนวกท่ี 2  (ตอ) 

 
ขอท่ี คาความยากงาย  (P) คาอํานาจจําแนก (R) ผลการวิเคราะห 
27 0.77 0.67 คัดออก 

28 0.67 0.65 คัดเลือกไว 
29 0.45 0.53 คัดเลือกไว 
30 0.58 0.44 คัดเลือกไว 
31 0.82 0.39 คัดออก 
32 0.85 0.45 คัดออก 
33 0.79 0.49 คัดออก 
34 0.66 0.64 คัดเลือกไว 
35 0.81 0.53 คัดออก 
36 
37 

0.46 
0.92 

0.63 
0.51 

คัดเลือกไว 
คัดออก 

38 0.77 0.49 คัดออก 
39 0.54 0.54 คัดเลือกไว 
40 0.43 0.44 คัดเลือกไว 

 ความเชื่อม่ันเทากับ 0.83   

 
หมายเหตุ  คาความยากงาย (p) ท่ีถือวาผานเกณฑ ควรมีคาอยูระหวาง 0.20-0.80 
     คาอํานาจจําแนก (r) ท่ีถือวาผานเกณฑ ควรมีคา 0.20 ข้ึนไป 
     คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท่ีผานเกณฑ ควรมีคา 0.60 ข้ึนไป  
 

จากตารางผนวกท่ี 2 ขอสอบท่ีผูวิจัยคัดเลือกมาใช จํานวน 20 ขอ เปนขอสอบท่ีมีคาความ
ยากงาย (p) อยูระหวาง 0.28-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.21-0.60 และแบบทดสอบ
ชุดนี้มีคาความเช่ือม่ันเทากับ 0.83 ซ่ึงถือวาผานเกณฑ สามารถนําไปใชในการวิจัยได 
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ตารางผนวกที่ 3  แสดงผลของระดับการประเมินคุณภาพจากแบบสอบถามการประเมินคุณภาพ 
  ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง "หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยาง 
  สมานฉันท"  โดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 คน  
 

( n = 3 ) 
รายการประเมิน ระดับการประเมินคุณภาพ 

เฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 
   1. เนื้อหาถูกตองตามหลักสูตร 
   2. มีการจัดเนื้อหาเปนไปตามลําดับอยางชัดเจนและ 
         ถูกตอง 
   3. มีแบบฝกหัดทายบทเรียนท่ีนําไปสูการบรรลุ    
        วัตถุประสงคปลายทางตามท่ีกําหนดชัดเจน 
   4. ความสอดคลองของเนื้อหาแตละตอน  
   5. เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
   6. การจัดลําดับเนื้อหาท่ีทําใหผูเรียนเขาใจไดงาย 
   7. เนื้อหาของบทเรียนมีความเหมาะสมกบัวัยผูเรียน 
   8. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
   9. การสรุปสาระสําคัญของเน้ือหาถูกตอง กระชับและ 
         เขาใจงาย 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 
5.00 
4.66 
4.66 
4.33 
4.33 

 
4.00 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
 
ดี 

คาเฉล่ีย 4.66 ดีมาก 

ตัวอักษรและภาษา 
    10. ความเหมาะสมของสีตัวอักษรท่ีใช 
    11. ภาษาท่ีใชเหมาะสมกับผูเรียน 
    12. ความเหมาะสมของลักษณะตัวอักษรท่ีใช 
    13. ความถูกตองตามหลักภาษา 

 
5.00 
5.00 
4.33 
4.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 

คาเฉล่ีย 4.58 ดีมาก 
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ตารางผนวกท่ี 3  (ตอ) 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมินคุณภาพ 

เฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

เวลาเรียน 
   14. ความเหมาะสมของเวลาเรียนกับเนือ้หาท่ีบรรยาย 
   15. ความเหมาะสมของเวลาเรียนท้ังเร่ือง 
   16. การจัดเนื้อหามีความกระชับพอดเีหมาะสมกับเวลา 

 
5.00 
5.00 
4.66 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉล่ีย 4.89 ดีมาก 
คาเฉล่ียรวม 4.74 ดีมาก 

 
จากตารางผนวกท่ี 3  พบวา ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา ประเมินคุณภาพบทเรียนบน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวัดนโิครธาราม มีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.74 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงมีคุณภาพสามารถนําไปใชเปนส่ือการเรียนการสอนได 
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ตารางผนวกท่ี ข 4   แสดงผลของระดับการประเมินคุณภาพจากแบบสอบถามการประเมิน 
        คุณภาพส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง "หลักธรรมเพ่ือการอยู 
                                รวมกันอยางสมานฉันท" โดยผูเช่ียวชาญดานเทคนคิ จํานวน 2 คน  

 
( n = 2 ) 

รายการประเมิน เฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

ดานเนื้อและการดําเนินเร่ือง 
  1. มีความสอดคลองกันระหวางเนื้อหาและ
วัตถุประสงค 
  2. การเรียงลําดับเนื้อหาเหมาะสม 
  3. เนื้อหามีความถูกตอง 
  4. ภาษาท่ีใชมีความชัดเจน 
  5. ปริมาณของเนื้อหาในแตละตอนเหมาะสม 
  6. เนื้อหากอใหเกดิแรงจูงใจในการเรียน 
  7. บทเรียนมีคุณคาตอการเรียนการสอน 
  8. เนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 

 
 

5.00 
5.00 
4.50 
4.50 
4.50 
4.50 
4.50 

 
4.00 

 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดี 

คาเฉล่ีย 4.56 ดีมาก 
ดานกราฟกและเสียง 
  9. ปริมาณของภาพกับเนื้อหาสอดคลองกัน 
  10. ภาพมีขนาดเหมาะสม 
  11. มีความชัดเจนของภาพท่ีนําเสนอ 
  12. มีการวางภาพในตําแหนงท่ีเหมาะสม 
  13. การออกแบบโดยรวมนาสนใจ 
  14. เสียงไมรบกวนผูเรียน 
  15. มีการใชเสียงอยางพอเหมาะ 
  16. มีความตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีนําเสนอ 
  17. ภาพเคล่ือนไหวไมรบกวนผูเรียน 

 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
4.50 
4.50 

 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉล่ีย 4.88 ดีมาก 
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ตารางผนวกท่ี 4  (ตอ) 
 

( n = 2 ) 
รายการประเมิน เฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

ดานตัวอักษรและการใชสี 
  18.  ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน 
  19. พื้นหลังของบทเรียนไมขัดตอสีหรืออักษรสวนหนา 
  20. สีของหัวขอชัดเจนและเหมาะสม 
  21. สีอักษรของเนื้อหาเหมาะสม 
  22. การเนนขอความดวยสีมคีวามเหมาะสมและชัดเจน 
  23. รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชพอเหมาะ 

 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 
4.50 
4.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

คาเฉล่ีย 4.75 ดีมาก 

ดานกิจกรรม แบบทดสอบและแบบฝกทักษะ 
  24. กิจกรรมสงผลใหผูเรียนไดทบทวนบทเรียน   
  25. แบบทดสอบสามารถวัดผูเรียนไดตามจุดประสงค 
  26. มีขอคําตอบท่ีถูกตอง 
  27. คําส่ังมีความชัดเจน 
  28. ขอคําถามมีความชัดเจน 

 
5.00 
5.00 
4.50 
4.50 
3.50 

 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
 

คาเฉล่ีย 4.80 ดีมาก 

ดานการจัดการบทเรียน 
  29. ผูเรียนสามารถใชบทเรียนไดสะดวก 
  30. การแสดงหัวขอยอยของบทเรียน ทําใหผูเรียนไม
หลงทาง 
  31. การเช่ือมโยง (Links) ใชงานไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
  32. สามารถเชื่อมโยงไปยังหัวขอตางๆ ไดอยางรวดเร็ว 
  33. ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 
4.50 
4.50 

 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉล่ีย 4.80 ดีมาก 

คาเฉล่ียรวม 4.57 ดีมาก 
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 จากตารางผนวกท่ี 4  พบวา ผูเช่ียวชาญดานเทคนิค ประเมินคุณภาพบทเรียนบน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวัดนโิครธาราม มีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.57 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงมีคุณภาพสามารถนําไปใชเปนส่ือการเรียนการสอนได 

 
ตารางผนวกที่ ข 5  แสดงผลคะแนนของการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และคะแนนการทํา 
     แบบทดสอบหลังเรียน เพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 

(n=30) 

คนท่ี คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน 

1 44 18 
2 43 17 
3 45 18 
4 46 18 
5 44 15 
6 43 18 
7 45 16 
8 46 18 
9 46 15 

10 45 18 
11 46 17 
12 44 18 
13 45 15 
14 43 16 
15 44 18 
16 45 17 
17 43 19 
18 44 18 
19 43 17 
20 46 16 
21 44 18 
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ตารางผนวกท่ี 5 (ตอ) 
 

(n=30) 
คนท่ี คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน 
22 44 17 
23 43 18 
24 44 19 
25 46 18 
26 47 17 
27 44 19 
28 45 16 
29 44 18 
30 43 16 

รวม 1,337 517 

X 89.13 86.16 
 

จากตารางผนวกท่ี 5   บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูนวมกัน
อยางสมานฉันท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  มีคาประสิทธิภาพ 89.13/ 86.16 ซ่ึงเปนไป
ตามเกณฑท่ีกาํหนดไว สามารถนําไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางได 
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ตารางผนวกท่ี 6 แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 
 

(n=30) 
คนท่ี คะแนนทดสอบกอนเรียน 

(เต็ม 20 คะแนน) 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 

(เต็ม 20 คะแนน) 
1 12 16 
2 7 17 
3 9 14 
4 12 18 
5 9 15 
6 11 15 
7 10 16 
8 7 11 
9 7 14 
10 8 16 
11 8 13 
12 11 18 
13 11 15 
14 8 16 
15 9 14 
16 6 13 
17 10 16 
18 10 17 
19 6 12 
20 5 12 
21 9 15 
22 11 18 
23 13 19 
24 12 18 
25 8 17 
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ตารางผนวกท่ี 6 (ตอ) 
 

(n=30) 
คนท่ี คะแนนทดสอบกอนเรียน 

(เต็ม 30 คะแนน) 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 

(เต็ม 30 คะแนน) 
26 12 19 
27 8 14 
28 13 18 
29 4 10 
30 9 17 
รวม 275 9.16 
เฉล่ีย 9.16 17.23 
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ภาคผนวก ค  
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
 เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท                           

สําหรับผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา และผูเช่ียวชาญดานเทคนคิ 
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แบบประเมินคุณภาพ 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
(สําหรับผูเชีย่วชาญ ดานเทคนิค) 

 
คําชี้แจง 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง"หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท" ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

 
ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัว 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง "หลักธรรมเพ่ือการอยู

รวมกันอยางสมานฉันท" 
ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 
 
ใหทานทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด และ 

ระบุขอความลงในชองวางใหสมบูรณ 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัว 
 
1) ช่ือ (นาย นาง นางสาว) .....…………................................................................................. 

2) อาย…ุ………………..ป 

3) วุฒิการศกึษา ....………….................................................................................................... 

4) อาชีพ……………………………………………………………………………………….. 

5) ตําแหนง ......………………………...................................................................................... 

6) สถานท่ีทํางาน .………………………................................................................................... 

7) ประสบการณการทํางาน ...……...............…ป 
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ตอนท่ี 2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง "หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท " 
 
คําชี้แจง 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีทานกําลังประเมินอยูนีมี้คุณภาพอยูในเกณฑใด 
กรุณาทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองประเมินตามความคิดเห็นของทาน 
 
เกณฑการประเมิน 

5 หมายถึง   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  
4 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับด ี  
3 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับนอย 
1 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับนอยมาก 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมินคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

ดานเนื้อและการดําเนินเร่ือง 
1.  มีความสอดคลองกันระหวางเน้ือหาและวตัถุประสงค 
2.  เนื้อหามีความถูกตอง 
3.  การเรียงลําดบัเนื้อหาเหมาะสม 
4.  ภาษาท่ีใชมีความชัดเจน 
5.  ปริมาณของเนื้อหาในแตละตอนเหมาะสม 
6.  เนื้อหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน 
7.  บทเรียนมีคุณคาตอการเรียนการสอน 
8.  เนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

ดานกราฟกและเสียง 
9.  มีความตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีนําเสนอ 
10. ปริมาณของภาพกับเนื้อหาสอดคลองกัน 
11. ภาพมีขนาดเหมาะสม 
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รายการประเมิน ระดับการประเมินคุณภาพ 

 5 4 3 2 1 

1. มีการวางภาพในตําแหนงท่ีเหมาะสม 
2.  ภาพเคล่ือนไหวไมรบกวนผูเรียน 
3. การออกแบบโดยรวมนาสนใจ 
4. เสียงไมรบกวนผูเรียน 
5. มีการใชเสียงอยางพอเหมาะ 

ดานตัวอักษรและการใชสี 
6.  รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชพอเหมาะ 
7. ขนาดของตัวอักษรอานไดชดัเจน 
8. พื้นหลังของบทเรียนไมขัดตอสีหรืออักษรสวนหนา 
9. สีของหัวขอชัดเจนและเหมาะสม 
10. สีอักษรของเนือ้หาเหมาะสม 
11. การเนนขอความดวยสีมีความเหมาะสมและชัดเจน 

ดานกิจกรรม แบบทดสอบและแบบฝกทักษะ 
12.  คําส่ังมีความชัดเจน 
13. ขอคําถามชัดเจน 
14. มีขอคําตอบท่ีถูกตอง 
15. กิจกรรมสงผลใหผูเรียนไดทบทวนบทเรียน 
16. แบบฝกทักษะปฏิบัติสามารถปฏิบัติไดจริง 
17. แบบทดสอบสามารถวัดผูเรียนไดตามจุดประสงค 

ดานการจัดการบทเรียน 
18.  ผูเรียนสามารถใชบทเรียนไดสะดวก 
19.  ผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง 
20.  การแสดงหวัขอยอยบทเรียน ทําใหผูเรียนไมหลงทาง 

 21. การเช่ือมโยง (Links) ใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 22. สามารถเช่ือมโยงไปยังหวัขอตางๆ ไดอยางรวดเร็ว 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 
 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………………………… 
       (…………………………………………..) 

ผูประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพ 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
(สําหรับผูเชีย่วชาญ ดานเนื้อหา) 

 
คําชี้แจง 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง"หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท" ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัว 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง "หลักธรรมเพ่ือการอยู

รวมกันอยางสมานฉันท" 
ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 
 
ใหทานทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด และ 

ระบุขอความลงในชองวางใหสมบูรณ 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัว 
 
1) ช่ือ (นาย นาง นางสาว) .....…………................................................................................. 

2) อาย…ุ………………..ป 

3) วุฒิการศกึษา ....………….................................................................................................... 

4) อาชีพ……………………………………………………………………………………….. 

5) ตําแหนง ......………………………...................................................................................... 

6) สถานท่ีทํางาน .………………………................................................................................... 

7) ประสบการณการทํางาน ...……...............…ป 
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ตอนท่ี 2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง "หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกัน
อยางสมานฉันท " 
 
คําชี้แจง 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีทานกําลังประเมินอยูนีมี้คุณภาพอยูในเกณฑใด 
กรุณาทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองประเมินตามความคิดเห็นของทาน 
 
เกณฑการประเมิน 

5 หมายถึง   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  
4 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับด ี  
3 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับนอย 
1 หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับนอยมาก 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมินคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

เนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 
1.  เนื้อหาถูกตองตามหลักสูตร 
2.  เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงคเชิง    
     พฤติกรรม 
3.  มีการจัดเนือ้หาเปนไปตามลําดับอยางชัดเจนและ 
     ถูกตอง 
4.  เนื้อหาของบทเรียนมีความเหมาะสมกับวัยผูเรียน 
5.  การจัดลําดบัเนื้อหาท่ีทําใหผูเรียนเขาใจไดงาย 
6.  มีแบบฝกหดัทายบทเรียนท่ีนําไปสูการบรรลุ    
    วัตถุประสงคปลายทางตามท่ีกําหนดชัดเจน 
7. ความสอดคลองของเนื้อหาแตละตอน 
8.  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
9.  การสรุปสาระสําคัญของเนื้อหาถูกตอง กระชับและ
เขาใจงาย 

     

เวลาเรียน 
14.  ความเหมาะสมของเวลาเรียนกับเนื้อหาท่ีบรรยาย 
15.  ความเหมาะสมของเวลาเรียนท้ังเร่ือง 
16.  การจัดเนือ้หามีความกระชับพอดีเหมาะสมกับเวลา 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 
 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………… 
       (…………………………………………..) 

ผูประเมิน 
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ภาคผนวก ง  
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                                             

เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
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แบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา พระพุทธศานา  เร่ือง  หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉนัท 

 
คําชี้แจง 

 1.  แบบสอบถามความพึงพอใจ ฉบับนี้ มีวัตถุประสงค เพื่อสํารวจสภาพความรู สึกของผู 
เรียนในระดับประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงเปนแบบประเมินวัดความพึงพอใจนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

2.  แบบสอบถามความพึงพอใจนี้ ประกอบดวย 5 ดานดวยกัน คือ 
      1)   ดานเนื้อหาและการดําเนินเร่ือง   

     2)   ดานภาพ และภาษา 
      3)   ดานตัวอักษร และสี 

     4)   ดานแบบทดสอบ 
     5)   ดานการจัดการบทเรียน 
3.  ใหนักเรียนอานขอความในแบบสอบถามแลวพิจารณาแตละขอความวาตรงกับสภาพ

ความเปนจริงหรือความรูสึกของนิสิตเพียงใด โดยทําเคร่ืองหมาย 9ลงในชองวาง ซ่ึงแบงระดับ 
ความรูสึกออกเปน 5 ระดับ ดังนี ้
 
     ระดับ  5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
     ระดับ  4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
     ระดับ  3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

     ระดับ  2  หมายถึง  มีความพึงพอใจน อย 

     ระดับ  1  หมายถึง  มีความพึงพอใจน อยท่ีสุด 
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คําชี้แจง : โปรดแสดงความคิดเห็นของทานโดยทําเคร่ืองหมาย 9ลงในชองระดับความพึงพอใจ 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ท่ีสุด 

5 4 3 2 1 

1.  ดานเนื้อหาและการดําเนินเร่ือง 
     1.1  ความสมบูรณของวตัถุประสงค 
     1.2  เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 
     1.3  ความถูกตองของเนื้อหา 
     1.4  ความเหมาะสมของลําดับข้ันในการ  
            นําเสนอเนื้อหา 
     1.5  ความเหมาะสมของปริมาณของเนือ้หาใน 
            แตละบทเรียน 
     1.6  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของ 
            ผูเรียน 

     

2.  ดานภาพ และภาษา 
    2.1  ความเหมาะสมของภาพที่ใชประกอบ 

    2.2  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน  

    2.3  ความนาสนใจของภาพกราฟกที่ใช

ประกอบ 

           บทเรียน 

   2.4  ความถูกตองและความชัดเจนของภาษาท่ีใช 

     

3.  ดานตัวอักษรและส ี
    3.1  ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษรที่ใชใน 

           การนาํเสนอ  

    3.2   สีของตัวอักษรโดยภาพรวม  

    3.3  สีพืน้หลังของบทเรียนโดยภาพรวม  

    3.4  สีของภาพและกราฟกโดยภาพรวม 
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รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ท่ีสุด 

5 4 3 2 1 
4.  ดานแบบทดสอบ 
    4.1  ความชัดเจนของคําส่ังในแบบทดสอบ  

    4.2  ความเหมาะสมของแบบทดสอบ 

    4.3  ความเหมาะสมของวิธีรายงานผลคะแนน 

     

5.  ดานการจัดการบทเรยีน 
    5.1  ความนาสนใจของการออกแบบบทเรียน 

          โดยภาพรวม 

   5.2   ความชัดเจนของคําอธิบายในการใช 

           บทเรียน 

    5.3  ความสะดวกในการใชบทเรียน 

    5.4  ความนาในใจของวิธีการโตตอบบทเรียน 

    5.5  ความนาสนใจชวนใหติดตามบทเรียน 

     

 
ขอเสนอแนะ 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
 

                                                                               ลงช่ือ .................................................................. ผูประเมิน 
      
(.....................................................................)    

                 วันท่ี ............../................../................... 
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ภาคผนวก จ  
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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แบบทดสอบ เร่ือง หลักธรรมเพื่อการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
 

1.  ใครประพฤติผิดศีลขอ 4  
ก.   เอกบอกเพื่อนวา วันนี้ชวยทํางานไมได แตจะมาทําใหพรุงนี ้
ข.   หนอยบอกเพื่อนวา ใหยอมรับผิดถาทําผิดจริง 
ค.   แกวไมยากใหเพื่อนยืมหนังสือท่ีอยูในกระเปา จึงบอกวาไมไดเอามา 
ง.   ชายบอกเพื่อนวาจะพาไปเท่ียวท่ีบานแลวก็พาไปจริง 
 

2.  การทําตนใหเปนผูมีสติรอบคอบจะตองปฏิบัติตามเบญจธรรมขอใด 
ก. ขอ 5 
ข. ขอ 4 
ค. ขอ 2 
ง. ขอ 1 

 
3. ชาคริตต้ังใจแนวแนท่ีจะละเวนความช่ัว เขาปฏิบัติตามหลักธรรมในขอใด 

ก. อริยสัจ 4 
ข. เบญจศีล 
ค. เบญจธรรม 
ง. ไตรสิกขา 

 
4.  ทําอยางไรถึงจะเรียกวาผูมีศีล 

ก.  แตงกายชุดขาว 
ข.  แขวนพระเครื่อง 
ค.  สํารวมกายวาจา 
ง.  สวดมนตกอนนอน 

 
5.  ขอใดเปนความหมายของทุจริต 

ก. ความประพฤติช่ัว 
ข. ความฉอโกง 
ค. ความประพฤติดี 
ง. ความสงสาร 
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6.  ผูท่ีคิดพยาบาทปองรายไดรับโทษขอแรกท่ีตนมองไมเห็นคือขอใด  
ก. ถูกตํารวจจับ 
ข. ทําใหคนขางเคียงเดือดรอน 
ค. ความทุกขของตนเอง 
ง. ถูกทุกขอ 

 
7.   คําพูดท่ีตรงกันขามกับพดูเพอเจอ คือขอใด 

ก. พูดไพเราะ  
ข. พูดเปนประโยชน 
ค. พูดความจริง 
ง. พูดใหเกิดความสามัคคี 

 
8.   ใจจะคิดอะไรคนอ่ืนก็ไมรู เพราะเหตุใดจึงถือวาเปนการประพฤติชั่ว 

ก. เพราะเปนเหตุกายทํา 
ข. เพราะเปนเหตุใหพูดตามท่ีใจคิด 
ค. ใจเปนนาย 
ง. ถูกท้ังขอ ก. ข. และ ค. 

 
9.    ธรรมประจําใจอันประเสริฐคือหลักธรรมใด 

ก. พรหมวหิาร   
ข. สุจริต 
ค. มงคล 
ง. เบญจศีล 

 
10.   คนท่ีใสบาตรแลว เอาขาวท่ีเหลือไปโปรยใหนก ใหปลา เพราะมีคุณธรรมขอใด 

ก. เมตตา 
ข. กรุณา 
ค. มุฑิตา 
ง. อุเบกขา 
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11.   เม่ือเราเหน็เพื่อนๆ หรือคนอ่ืนไดด ีก็รูสึกยินดไีปดวย แสดงวามีคุณธรรมขอใด 
ก. เมตตา 
ข. กรุณา 
ค. มุฑิตา 
ง. อุเบกขา 

 
12.   ขอใดเปนความหมายของ กรุณา 

ก. ความรัก 
ข. ความปรารถนาดี 
ค. ความเปนหวง 
ง. ความสงสารคิดจะชวยใหผูอ่ืนพนทุกข 

 
13. ขอใดกลาวถึงความเคารพธรรม ไดถูกตอง 

ก. การระลึกถึงพระคุณของครู อาจารย 
ข. การปฏิบัติตามคําส่ังสอนของพระพุทธเจา 
ค. การพูดดวยถอยคําสุภาพ 
ง. ไมมีขอถูก 

 
14. เม่ือนักเรียนพบผูอํานวยการการประถมศึกษาท่ีเคยมาเยี่ยมโรงเรียนในตลาดจะแสดงความ

เคารพอยางไร 
ก. โคงคํานับ 
ข. ยกมือไหว 
ค. ยืนตรง 
ง. เดินกมหลังเล็กนอย 

15. ขอใดกลาวไดวา เปนผูท่ีมีความถอมตน 
ก. การแสดงกริยาทาทางท่ีนุมนวลออนหวาน 
ข. การพูดจาสุภาพออนโยน 
ค. การยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน 
ง. ถูกทุกขอ 
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16. ขอใดคือความดีท่ีทําจากภพชาติกอน 
ก. ตั้งใจอานหนังสือ ก็จะทําใหสอบไดคะแนนดี 
ข. คนท่ีเคยใหทานมา ก็จะเกดิมารํ่ารวย 
ค. สวดมนตไหวพระทุกวันจะทําใหจิตใจผองใส 
ง. ฟงธรรมหรือสนทนาธรรมกับผูรู จะทําใหมีสติปญญาดี 

 

17. สุขา สงฺฆสฺส สามคฺคี หมายถึงขอใด 

ก. ความพรอมเพรียงของหมูคณะนําสุขมาให 

ข. เมตตาธรรม คํ้าจุนโลก 

ค. ความกตัญูกตเวทีเปนเคร่ืองหมายของคนดี 

ง. ผูใหยอมเปนท่ีรัก 
 

18. ครูไดใหนักเรียนในช้ันเรียนชวยกันทําความสะอาดหองเรียน งานท่ีไดรับมอบหมายจะสําเร็จ

ไดตองอาศัยพทุธศานสุภาษติขอใด 

ก. เมตตาธรรม คํ้าจุนโลก 

ข. ความพรอมเพรียงของหมูคณะนําสุขมาให 

ค. ผูใหยอมเปนท่ีรัก 

ง. ถูกทุกขอ 

19. การแสดงความเมตตา ท่ีแสดงออกทางใจคือขอใด 
ก. ดาวมีความเหน็อกเหน็ใจเพือ่นท่ีมีฐานะยากลําบากกวาตน 
ข. แกวบริจาคทรัพยและส่ิงของแกผูประสบภยัน้ําทวม 
ค. เบนซใหคําปรึกษาแกเพื่อนท่ีมีความทุกข 
ง. จอยสอนการบานนองดวยความเต็มใจ 

 

20. คนไทยนิยมปลอยนกปลอยปลา แสดงถึงคุณธรรมขอใด 
ก. ความขยันหมัน่เพียร 
ข. ความอดทนอดกล้ัน 
ค. ความมีสติรอบคอบ 
ง. ความเมตตากรุณา 

☺☺☺☺☺☺☺☺ 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

1. ค 
2. ก 
3. ข 
4. ค 
5. ก 
6. ค 
7. ข 
8. ง 
9. ก 
10. ก 
11. ค 
12. ข 
13. ข 
14. ง 
15. ข 
16. ข 
17. ก 
18. ข 
19. ก 
20. ง 
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ภาคผนวก ฉ  
ตัวอยางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

เร่ือง หลักธรรมเพ่ือการอยูรวมกันอยางสมานฉันท 
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ภาพผนวกท่ี 1  แสดงหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 
ภาพผนวกท่ี 2  แสดงภาพหนาการล็อกอินเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพผนวกท่ี 3  แสดงภาพวิธีการใชงานโปรแกรม 
 

 
 
ภาพผนวกท่ี 4  แสดงภาพวิธีการใชงานปุมโปรแกรม 
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ภาพผนวกท่ี 5  แสดงภาพจุดประสงคการเรียนรู 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6  แสดงภาพเมนูหลักของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
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ภาพผนวกท่ี 7  แสดงภาพแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 8  แสดงภาพผลรวมคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพผนวกท่ี 9  แสดงภาพบทเรียน บทท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 10  แสดงภาพหนาแรกของแบบฝกหัดระหวางเรียนของบทท่ี 1 
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ภาพผนวกท่ี 11  แสดงภาพแบบฝกหัดระหวางเรียนของบทท่ี 1 
 

 
 
ภาพผนวกท่ี 12  แสดงภาพหนาแรกของแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพผนวกท่ี 13  แสดงภาพประมวลผลคะแนนของแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

111

ประวัติการศึกษา 
 
ชื่อ –นามสกุล นางสาวอัญธิชา  อินทรวงศ 
วัน เดือน ป ท่ีเกิด วันท่ี 11 เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2529 

สถานท่ีเกิด  จังหวดัพัทลุง 
ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  

  
  

 
 
 
 
 
 

 




