
บทที ่4 
 

การพัฒนาและผลการออกแบบซอฟตแวร  
 
 จากการรวบรวมขอมูลที่ไดศึกษาเกี่ยวกับการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม สําหรับ
โครงการอาคารชุดพักอาศัยทั้งในเชิงทฤษฎีและเชิงปฏิบัติ สามารถแบงผลการทํางานของ
ซอฟตแวรออกเปนสวน ๆ ดังตอไปนี้ 
 1.   ผลการวิเคราะหข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรจากงานวิจัยเปรียบเทียบกับ
โปรแกรมที่มีความเกี่ยวของ 
 2.   ผลการวิเคราะหคุณสมบัติของซอฟแวรจากงานวิจัยเปรียบเทียบกับโปรแกรมที่ใช
งานอยางแพรหลายในปจจุบัน 
 3.   การพัฒนารูปแบบและขั้นตอนการทํางานของซอฟแวรจากการวิจัย 
 4.   ผลการพัฒนาซอฟตแวรจากงานวิจัย 
 5.   ผลการทดสอบการใชงานซอฟตแวรจําแนกตามคุณสมบัติของซอฟตแวร 
 6.   ข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวร และการดําเนินการของขอมูล 
 7.   ผลการทํางานของซอฟตแวร 
 

4.1   ผลการวเิคราะหข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรจากงานวิจัย  
เปรียบเทยีบกบัโปรแกรมที่มคีวามเกี่ยวของ 

 
 ในงานวิจัยนี้ พบวา ในอดีตมีผูเคยทําการพัฒนาโปรแกรมในลักษณะใกลเคียงนี้มา
กอน ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชงานไดจริง มีจําหนายในทองตลาด แตกตางกันที่จุดประสงคของการ
พัฒนาและความสามารถในการทํางานของโปรแกรม 

ผูวิจัยจึงไดนําโปรแกรมเหลานี้มาศึกษา เพื่อพัฒนาแนวทางและขั้นตอนการทํางาน
ของซอฟตแวรที่ อิงการใชงานจริงและมีประสิทธิภาพ โดยทําการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง                   
3 โปรแกรม เพื่อใชในการวิเคราะหหาขอดีและขอเสียของแตละโปรแกรม นํามาประยุกตใชในการ
พัฒนาแบบบรูณาการตอไป 
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4.1.1   ผลการวิเคราะหโปรแกรม IKEA Home Planner FY06
  
 ในการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง คือ IKEA Home Planner FY06 เจาของคือ Index Living 
Mall เครื่องมือที่ใชในการพัฒนา คือ JAVA language มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบจัดผังพื้นที่หอง
และจัดวางเฟอรนิเจอร โดยใชผลิตภัณฑของบริษัท Index Living Mall ดังที่อธิบายในในหัวขอที่ 
2.6.1 และหัวขอที่ 3.3.2 ดังภาพที่ 4.1 สามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ไดดังนี้  
 1.   ผูใชสามารถสรางพื้นที่เองได หรือสามารถเลือกรูปแบบไดตามตัวอยางที่มี
สามารถยอ ขยาย แกไขและเปลี่ยนแปลงได ซึ่งมีรูปแบบหองที่เตรียมไวให 10 แบบ แลวปรับขนาด
ไดตามตองการการแสดงผลสามารถแสดงผลไดทันที (real-time)  
 2.   สามารถจัดวางตําแหนงประตูหนาตางไดเชนเดียวกัน จากการเลือกรูปแบบ ประตู 
หนาตาง ที่มีใหแลวทําการลากมาไวในแปลน (drag drop) ที่ไดออกแบบไว 
 3.   เลือกรูปแบบเฟอรนิเจอรจากรายการของ Index Living Mall ที่มีให และทําการลาก
มาไวในแปลน ซึ่งสามารถเลื่อนตําแหนงเฟอรนิเจอรไปตามมุมตาง ๆ ของหองได ซึ่งสามารถแสดงใน
หนาจอไดทันที  
 4.   โปรแกรมจะคํานวณราคาเฟอรนิเจอรทั้งหมดที่เลือกใช ลูกคาสามารถทราบรายการ 
ราคา และรายละเอียดของเฟอรนิเจอรทั้งหมด รวมทั้งสามารถสั่งพิมพออกมาได (print out) 

 
ภาพที ่4.1 

ลําดับการทํางานของโปรแกรม IKEA Home Planner FY06 

การเลือก
รูปแบบ

เฟอรนิเจอร 

โปรแกรมทําการ
คํานวณและ
แสดงผล 

โปรแกรมสงคา การออกแบบ
จัดผังพื้นทีห่อง ตาง ๆ และแสดงผล

ออกมาใหผูใชงาน  
 
 โดยรวมแลว  โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดดี  แตยังขาดในสวนของการแสดง
รายละเอียดของภาพแบบสามมิติ (render) เพื่อนําเสนอในรูปแบบของสื่อการนําเสนอและการ
พิมพรูปภาพยังไมสมจริง ทําใหลูกคาไมสามารถจินตนาการถึงรูปราง ลักษณะ วัสดุของ
เฟอรนิเจอรที่แทจริง รวมถึงการตกแตงภายในหองไดเทาที่ควร 
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4.1.2 ผลการวิเคราะหโปรแกรม Small Blue Printer 
 
 ในการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง คือ Small Blue Printer เจาของคือ David Doull 
เครื่องมือที่ใชในการพัฒนา คือ JAVA language วัตถุประสงคเพื่อออกแบบจัดผังและสามารถเดิน 
walkthrough ดูสวนตาง ๆ ภายในหอง ดังที่อธิบายในหัวขอที่ 2.6.2 และหัวขอที่ 3.3.2 ดังภาพที่ 4.2 
สามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ไดดังนี้  
 1.   ผูออกแบบสามารถสรางพื้นที่ข้ึนเองทั้งหมด หรือสามารถเลือกแปลนที่มีมาให ซึ่ง
ทําการปรับขนาดความสั้นและยาว หรือหมุนตามแกน X และแกน Y ได การทํางานสามารถแสดง
ผลไดทันที (real-time)  
 2.   สามารถจัดวางตําแหนงผนัง ประตู และหนาตางได โดยการลาก (drag drop) 
สัญลักษณรูปผนัง ประตู และหนาตาง จากแถบเครื่องมือที่มีใหมาไวในแปลนที่หนาจอทํางาน 
รวมทั้งทําการเลือกสีของผนังไดตามที่มีไว ไดแก สีขาว สีน้ําเงิน สีแดง และสีดํา 
 3.   โปรแกรมจะประมวลผลเปนหองสามมิติ เพื่อใหผูออกแบบเห็นพื้นที่วางที่ไดออกแบบ 
และสามารถเดิน walkthrough เขาไปใน space เสมือนจริงภายในโซนตาง ๆ ของผังพื้นที่ได       
 4.   ผูออกแบบสามารถสั่งพิมพแปลนได 

การทํางานของโปรแกรมเปนไปตามลําดับ แตเนื่องจากภาษาที่ใชเขียนไมอํานวยตอ
การสรางภาพสามมิติ ผูพัฒนาจึงแสดงผลเฉพาะแปลนเทานั้น สวนของการปรับรายละเอียดตาง ๆ 
ยังไมสามารถทําไดดีเหมือนโปรแกรม IKEA Home Planner FY06 

 
ภาพที ่4.2 

ลําดับการทํางานของโปรแกรม Small Blue Printer 
 

การออกแบบจัด
ผังพื้นที่หอง 

 

 

โปรแกรมทําการ
คํานวณและแสดงผล 

โปรแกรมสงคาตางๆ 
และแสดงผลออกมาให

ผูใชงาน 
การเลือกสวีัสดุ 



 70

 โดยรวมแลว โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดงาย เนื่องจากมีการออกแบบ interface ที่
งายตอการใชงาน แตยังขาดในเรื่องของความชัดเจนของการแสดงผลสามมิติ ที่ยังไมละเอียดและ
ชัดเจนมากนัก  
 
4.1.3 ผลการวิเคราะหโปรแกรม Floor Plan 3D V.10 
 
 ในการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง คือ Floor Plan 3D V.10 เจาของคือบริษัททูพลัสซอฟต 
เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาคือ JAVA language ทั้งในสวนการออกแบบโครงสรางของโปรแกรม และ
การพัฒนาระบบติดตอกับผูใช และวัตถุประสงค คือ ออกแบบงานสถาปตยกรรมทั้งตัวอาคารและ
สภาพแวดลอมโดยรอบไดอยางเสมือนจริง รวมทั้งสามารถเดิน walkthrough ดูสวนตาง ๆ ทั้งภายนอก
และภายในอาคารที่ไดออกแบบไว ดังที่อธิบายในหัวขอที่ 2.6.3 และหัวขอที่ 3.3.2 ดังภาพที่ 4.3
สามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ไดดังนี้ 
 1.   ผูออกแบบสามารถสรางงานขึ้นเองทั้งหมด ทั้งรูปแบบอาคารและสภาพแวดลอม
โดยรอบ และทําการตกแตงภายในตามวัสดุและเฟอรนิเจอรตาง ๆ ที่ฐานขอมูลเตรียมใหได
หลากหลาย การทํางานสามารถแสดงผลไดทันที (real-time)  
 2.   สามารถจัดวางตําแหนงของโมเดลสามมิติตาง ๆ เชน สภาพแวดลอม ภูเขา ถนน 
วัสดุพื้น ผนัง เฟอรนิเจอร เปนตน โดยการเลือกคลิกปุมตามสัญลักษณจากแถบ tool bar ของ
โปรแกรม มาใสในหนาจอการทํางาน 
 3.    โปรแกรมสามารถประมวลผลแบบ real time เพื่อใหผูออกแบบเห็นผลงานที่ได
ออกแบบและสามารถเดิน  walkthrough เขาไปใน space เสมือนจริงได        
 4.   ผูออกแบบสามารถสั่งพิมพแปลนได 
 

ภาพที ่4.3 
ลําดับการทํางานของโปรแกรม Floor Plan 3D V.10 

 

การออกแบบ
อาคารทัง้ภายนอก

และภายใน 

การเลือกวัสดุ 
และรูปแบบ
เฟอรนิเจอร 

โปรแกรมทําการ
คํานวณและ
แสดงผล 

โปรแกรมสงคา 
ตาง ๆ และแสดงผล
ออกมาใหผูใชงาน  
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 โดยรวมแลว โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดงาย เนื่องจากมีการออกแบบ interface ที่
งายตอการใชงาน การแสดงผลสามมิติที่ละเอียดและชัดเจนมาก 
 สรุปภาพรวมของการออกแบบโปรแกรมทั้งสามนี้ มีจุดประสงคเพื่อใชในการออกแบบ
จัดผังพื้นที่ และนําเสนอถึง space ที่ไดออกแบบไวใหลูกคาหรือผูใชเขาใจงานการออกแบบนั้น ๆ 
ไดมากขึ้น โดยมีสวนเสริมหลักอีกประการเพื่อสรางความนาสนใจ และเปนแนวทางที่สามารถ
ประยุกตเขากับการตลาดไดดวย คือ ความสามารถในการเลือกวัสดุตกแตงหรือเฟอรนิเจอร มาใช 
เพื่อการตกแตงภายในใหสวยงามตรงตามความตองการของลูกคาได  
 ความสามารถดังกลาวยังมีขอจํากัดอยูมาก ซึ่งไดอธิบายไวดังหัวขอที่ 2.6.1-2.6.3 
และขอจํากัดดังกลาวสามารถพัฒนาการประมวลผลตาง ๆ ตอไปได ซึ่งจะนํามาเปนแนวทางใน
การพัฒนาซอฟตแวรนี้ตอไป 

 
4.2   ผลการวเิคราะหคุณสมบัติของซอฟแวรจากงานวจิัยเปรียบเทียบกับ 

โปรแกรมที่ใชงานอยางแพรหลายในปจจุบัน 
 
 ปจจุบันวงการสถาปตยกรรมไดนําโปรแกรมคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
ตาง ๆ มาชวยในการออกแบบและการนําเสนองานสถาปตยกรรมมากมาย แตโดยทั่วไปแลว
โปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีการใชและจําหนายอยูในทองตลาดมักมีความสามารถเฉพาะในดานที่
เกี่ยวกับการแสดงผลหรือดานงานเขียนเอกสารที่เกี่ยวกับงานสถาปตยกรรมเทานั้น ไมสามารถใช
ในการนําเสนอในรูปแบบ real-time interactive และ 3D walkthrough ได หรืออาจทําไดแตขาด
คุณสมบัติบางประการ ดังเชนโปรแกรมตอไปนี้ 

1.   โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมสําหรับเขียนแบบเพียงอยางเดียว การสราง
แบบโดยใชการวาดดวยมือ (typical manual) ใชในการนําเสนองานสองมิติ นําเสนอขอมูลดิจิตอล
ที่สรางขึ้นและเก็บอยูในคอมพิวเตอร ดังไดอธิบายตามหัวขอที่ 2.2.2 ดังภาพที่ 4.4 

2.   โปรแกรม Sketch UP เปนโปรแกรมชวยในการสรางภาพสามมิติของอาคาร
ออกมาไดโดยงาย มีคุณสมบัติคือใชงานงาย เหมาะสําหรับรางแบบออกมาเปนสามมิติใหลูกคา
หรือเจาของโครงการดูไดในเวลาสั้น ๆ ขอเสียของโปรแกรมนี้ คือ ทําไดเปนภาพคราว ๆ เทานั้น ไม
สามารถประมวลภาพ (render) ใหเสมือนจริง ดังภาพที่ 4.5 
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3.   โปรแกรม 3Ds max เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพสามมิติโดยเฉพาะ มีความ
ละเอียดกวาโปรแกรม Sketch UP สามารถประมวลภาพ (render) ออกมาเปนภาพเสมือนจริงได 
เพื่อนําเสนองานสามมิติสามารถจําลองโลกเสมือนสามมิติ (virtual world) ที่มีรายละเอียด
ครบถวน สามารถเลือกนําเสนอวัตถุหรือสภาพแวดลอมจําลองในมุมมองใด ๆ ทั้งที่เปนภาพนิ่ง
และภาพเคลื่อนไหวไดอยางอิสระ ดังไดอธิบายตามหัวขอที่ 2.2.2 ดังภาพที่ 4.6 

 
ภาพที ่4.4 

โปรแกรม AutoCAD 
 

 
 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
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ภาพที ่4.5 
โปรแกรม Sketch Up 

 

 
 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
 

ภาพที ่4.6 
โปรแกรม 3Ds Max 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
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จากขอมูลของการทํางานดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทั้งโปรแกรม Auto CAD Sketch Up 
และ 3Ds Max ที่สถาปนิกทั่วไปนิยมใชในการทํางาน ดังภาพที่ 4.7 
 

ภาพที ่4.7 
ข้ันตอนการทาํงานผานโปรแกรมสําเร็จรูป 

 

ทําการเขียนแบบดวย
โปรแกรม Auto CAD 

สรางโมเดลสามมิติ
อยางคราว ๆ ดวย

โปรแกรม Sketch Up 

 

 
 

4.3   การพฒันารูปแบบและขั้นตอนการทํางานของซอฟแวรจากการวิจัย 
 

 จากการศึกษาความสามารถของโปรแกรม Auto CAD Sketch Up และ 3Ds Max ที่
เปนสวนเร่ิมตนการนําเสนองานออกแบบสูลูกคา เพื่อชวยใหเขาใจโครงสรางของซอฟตแวรใน
งานวิจัยนี้วา ลําดับข้ันตอนในการทํางานนี้ มีการเริ่มตนจากการออกแบบและขึ้นรูปสามมิติกอน 
เพื่อสงขอมูลที่ไดเตรียมไวแลวนั้น เขามาใชกับซอฟตแวรตอไป 

จากนั้นจึงนํารูปแบบการทํางานของโปรแกรมตัวอยาง 3 โปรแกรม ไดแก  IKEA Home 
Planner FY06 Small Blue Printer และ Floor Plan 3D V.10 มาบรูณาการในสวนที่มีความเกี่ยวของตอ

สรางโมเดลสามมิติโดย
ละเอียดดวยโปรแกรม 

3Ds Max 

กลับไปทําการ
ออกแบบใหม
หรือแกไขใหม 

ไมยอมรับ ยอมรับ 
นําผลงานการออกแบบ
ไปนําเสนอแกลูกคา 
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แนวทางในก ห

ลําดับข้ันตอนการทาํงานของซอฟตแวร 

านวิจัย ประกอบดวย 
. Export แบบจําลองโครงการที่สรางขึ้นจากโปรแกรม 3Ds Max หรือ Sketch up ให

เปนไฟลสกุ ะภายนอกโครงการ 
รวมทั้งผังอา

มือ 

ารพัฒนา โดยใชโปรแกรม Virtools เปนเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรนี้ จะเ ็นวา มี
รูปแบบการทํางานแบบเสนตรง คือ รับขอมูลเขามา สงรูปแบบที่ทําการออกแบบแลวนั้นมาแสดงผล ซึ่ง
ซอฟตแวรในงานวิจัยนี้มีรูปแบบการทํางานในลักษณะนี้ ดังภาพที่ 4.8 

 
ภาพที ่4.8 

รูป ุด แบบอาคารช

 
 
ลําดับข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรของง
1
ล .CMO ทั้งขนาดพื้นที่และรูปแบบโครงการ การตกแตงภายในแล
คารอื่น ๆ โดยรอบเพื่อนํามาใชในการนําเสนอรูปแบบโครงการอาคารชุดพักอาศัย 
2. จัดผังบริเวณของอาคารและจัดสภาพแวดลอมโดยรอบ เชน ทัศนียภาพ อาคาร

โดยรอบโครงการตามสภาพแวดลอมจริงของโครงการนั้น โดยใชโปรแกรม Virtools เปนเครื่อง
3. สราง code ภายในโปรแกรม Virtools ใหสามารถเดิน walk through และเลือก

วัตถุตาง ๆ ที่มีใหจากฐานขอมูลเพื่อทําการปรับเปลี่ยนการตกแตงภายในได 

ภายใน-ภายนอก 

การเลือกวัสดุ
ตกแตงภายใน 

ซอฟตแวรทําการ
คํานวณและ
แสดงผล 

ซอฟตแวรสงคาตาง ๆ 
และแสดงผลออกมา

ใหผูใชงาน 

ผูใชทําการ
ปรับเปลี่ยนวัส
ตาง ชุด 

ดุ
 ๆ ของหอง

รับขอมูล

แสดงผล

แกไข 

ประมวลผลขอมูล
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ทางเลือกที่ดีที่สุด 

าร
นําเสนอ สร

ับ

4.  ปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุดของโครงการอาคารชุดพักอาศัย เชน วัสดุปูพื้น    
บุผนัง เปนตน เพื่อนํามาคํานวณราคาคาตกแตงภายในหองชุด และวิเคราะหหา

5.   แสดงผลการนําเสนอที่สามารถเดิน walkthrough ในสภาพแวดลอมเสมือนจริงที่
ซอฟตแวรทําการประมวลผลแบบ real-time interactive สามารถรับรูรูปแบบโครงการจากก

ุปผลการเลือกวัสดุตกแตงภายในโครงการเพื่อเพิ่มความเขาใจที่ถูกตองและงายตอการ
วิเคราะห  และสามารถคํานวณคาใชจายที่ใชก หองชุดของโครงการไดโดยสังเขป 

 

4.4   ผลการพฒันาซอฟตแวรจากงานวิจัย
 

 จากการศึกษาโ รมขางตน รวมทั้งวิเคราะห
ั้นตอนการทํางานของซอฟตแวรนี้ ทําใหสามารถออกแบบสวนติดตอกับผูใชงานได  ดังภาพที่ 4.9 

การออกแบบโครงสรางสวนติดตอกับผูใชงานของซอฟตแวร 

 

ครงสรางและขั้นตอนการทํางานของโปรแก
ข
 

ภาพที ่4.9 

 

3.   สวนประมวลผลการคํานวณ (การแสดงผลของซอฟตแวร) 

1.   สวนแ
 

สดงผลภาพสามมิติ (เครื่องมือการทํางานหลักของซอฟตแวร) 

2.   สวนเครื่องมือการปอนขอมูล  
(เครื่องมือสนับสนุนการทํางานของซอฟตแวร) 

ปรับแกไขคาใหม 
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ี่ไดอธิบายแลวขางตน 
รวมทั้งพิจา ารรับ-สงขอมูล ลําดับ
ข้ันตอนการดําเนินงาน และหนาจอการใชงาน (user interface) ที่สามารถใชงานไดอยางเต็ม
ประสิทธิภาพและงายตอความเขาใจของผูใชงาน จึงสามารถสรุปลักษณะของหนาจอการใชงาน
ไดดังนี้ ดังภาพที่ 4.10 

 

ภาพที ่4.10 
อหลกัของซอฟตแวร 

 การทํางานของซอฟตแวรที่พัฒนาขึ้นนี้ เมื่อสรุปตามขั้นตอนท
รณาถึงขอจํากัดตาง ๆ ที่คอมพิวเตอรสามารถทําได ลําดับก

หนาจ
 

 
 

 โครงสรางของระบบติดตอกับผูใช (user interface) สามารถแบงสวนการทํางาน
ออกเปน 3 สวนใหญ ๆ ไดแก 
 

4.4.1   เครื่องมือแสดงผลภาพสามมิติ 
 

 เครื่องมือที่ใชในการแสดงผลสามมิตนี้ นับเปนสวนการทํางานหลักของซอฟตแวร ซึ่ง
แสดงผลผานทางจอภาพในรูปแบบ real-time interactive และ 3D walkthrough โดยการ
ประมวลผลการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม สําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย ที่เปน
แบบจําลองสามมิติ โดยมีการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ดังภาพที่ 4.11 ดังนี้ 
 1.   รูปแบบโครงการอาคารชุดพักอาศัย 
 2.   สภาพสิ่งแวดลอม เชน ทัศนียภาพอาคารโดยรอบ เปนตน 
 3.   ขนาดพื้นที่ใชสอยและรูปแบบหองชุด 
 

ิ
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ภาพที ่4.11 
เครื่องมือสวนแสดงผลภาพสามมิติ 

 

 
 

 อ ต
รตอบสนองตอการเคลื่อนไหวของผูใชงานผานทางหนาจอแสดงผล

ิติ ซึ่งเปนการแสดงผลแบบภาพเสมือนจริงที่ผูใชงานสามารถสมมติตัวเองใน virtual 
าคารและทิวทัศนเสมือนจริงได  

 

.4.2   เครื่อ

ลักษณะการใชงานในสวนนี้ เปนการเคลื่ นไหวเชิงโต อบ (interactive) โดยใชแผง
แปนอักขระ (keyboard) ในกา
แบบสามม
space เพื่อรับรูถึงการออกแบบภายในอ
 
4 งมือปอนขอมูลแกซอฟตแวร  
 

 ซอฟตแวรนี้มีสวนรับขอมูลที่ผูใชงานตองทําการปอนขอมูลแกซอฟตแวร เพื่อใช
ประมวลผล ประกอบดวย 3 สวน ไดแก ขอมูลเกี่ยวกับรายไดสุทธิของผูสนใจเลือกซื้อโครงการ เพื่อ

งชุดของโครงการที่ทประมาณการคาใชจาย ขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดหอ
 

ําการเลือก ดังภาพที่ 4.12 

ูลเกีย่วกบัรายได 
 

ภาพที ่4.12 
ชุดเครื่องมือในการปอนขอม
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ํานวณราค

ชุดเครื่องมือในการปอนขอมูลการตกแตงภายใน 
 

 อมูลเกี่ยวกับวัสดุตกแตงภายใน ไดแก วัสดุปูพื้น วัสดุบุผนัง เปนตน เพื่อใชในการ
ค าคาตกแตงภายในหองชุด ซึ่งขอมูลดังกลาวนี้ มีสวนชวยในการตัดสินใจของลูกคาหรือ
ผูสนใจใชเลือกซื้อโครงการอาคารชุดพักอาศัยใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังภาพที่ 4.13 
 

ภาพที ่4.13 

และข

 
 
4.4.3 เครื่องมือแสดงการประมวลผล  
 

 เครื่องมือสวนนี้ เปนเครื่องมือสวนแสดงการประมวลผลของขอมูลที่ทําการปอนแกระบบ 
ไดแก รายไดสุทธิ รายละเอียดหองชุดที่เลือก และวัสดุตกแตงภายใน เพื่อนําเสนอขอมูลทางการเงิน
แกลูกคาใหสามารถพิจารณาทางเลือกที่เหมาะสม โดยมีลําดับการดําเนินการตามขั้นตอนการ
แสดงผล ดังภาพที่ 4.14-4.20 ดังนี้  
 

ภาพที ่4.14 
เครื่องมือสวนแสดงงบประมาณรายได 
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ภาพที ่4.15 
เครื่องมือสวนแสดงความสามรถในการเลือกซื้อหองชุด 

 

 
 

ภาพที ่4.16 
เครื่องมือสวนแสดงรปูแบบของหองชุดที่เลอืก 

 

 
 

ภาพท
เครื่องมือสวนแสดงขอมูลการเลือกซื้อหองชุด 

ี ่4.17 
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ภาพที ่4.18 
เครื่องมือสวนแสดงการประมาณคาตกแตงภายใน 

 

 
 

ภาพที ่4.19 
เครื่องมือสวนแสดงรปูแบบการตกแตงภายในแบบสามมติิ 

 

 
 

ภาพที ่4.20 
เครื่องมือสวนแสดงการปรบัเปล่ียนวัสดุตกแตงภายใน 
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4.5   ผลการทดสอบการใชงานซอฟตแวรจาํแนกตามคุณสมบัติของซอฟตแวร 
 

 จากการศึกษาโปรแกรมที่มีความเกี่ยวของขางตน พบวายังขาดความสามารถในการ
นําเสนอขอมูลที่สําคัญของโครงการอาคารชุด โดยเฉพาะขอมูลดานคุณภาพและมาตรฐานของ
ที่อยูอาศัยและสวนกลาง ดังหัวขอที่ 2.3.3, 2.6 และ 3.1.3 รวมทั้งความสามารถในการปรบัเปลีย่น
วัสดุตกแตงภายในหองชุด เพื่อเปรียบเทียบรูปแบบการตกแตงพรอมทราบราคาที่เหมาะสม 
ซอฟตแวรนี้จึงมีจุดประสงคเพื่อนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการอาคารชุดพัก
อาศัย และชวยประมาณการคาใชจายในการเลือกซื้อหองชุดพรอมคาตกแตง เพ เสนอทางเลือกที่
เหมาะสมที่สุดในการตัดสินใจซื้อหองชุด ยสามารถจําแนกคุณสมบัติตาง ๆ ของ
ซอฟตแวรได ดังนี้ 
 
4.5.1   คุณสมบัติการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย

ื่อ
แกลูกคา โด

 

 
 ขอมูลเชิงสถาปตยกรรมที่สําคัญที่ยังขาดการนําเสนอ คือ ขอมูลดานคุณภาพและ
มาตรฐานของที่อยูอาศัยและสวนกลาง นั่นคือ สภาพแวดลอมโดยรวม หมายถึง การมีคุณภาพของ
ส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ที่อยูอาศัย โดยคํานึงถึงสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และลักษณะของชุมชน
บริเวณใกลเคียง ลักษณะถนนในโครงการ และการมีถนนในโครงการที่มีคุณภาพ และการมี
สาธารณูปโภค และสาธารณูปการที่ดี เชน มี ้ําประปา ระบบไฟฟา ระบบโทรศัพท เป น       
(สิริมาส วิทยาพันธประชา กิตติโชค อยูใตร ะชัย นราภิรักษ, 2548, น. 15-17)  
 ดังนั้น การ ําหรับโครงการอาคาร
ชุดพักอาศัยนี้ จึงนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมในดานสภาพแวดลอมภายนอกอาคารและ
มุมมองภายนอกอาคาร ซึ่งชวยแกปญหาสําคัญแกลูกคาที่เลือกหองที่มีมุมมองไมดี ทําใหมูลคา
หองชุดลดลงและสุขภาพจิตแยลงไปดวย โดยการพัฒนาซอฟตแวร ือนจริง
โดยผูใชงานสามารถเขาถึงขอมูลในรูปแบบ walkthrough สมมติตัวเองใน virtual space เพื่อรับรู
ถึงการออกแบบภายในอาคารและทิวทัศนเสมือนจริงได ดังภาพที่ 4.21-4.23 ดังนี้  
 
 
 
 

น นต
มบุญ และธน

พัฒนาซอฟตแวรชวยนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมส

ที่แสดงผลแบบภาพเสม
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ภาพที ่4.21 
การนาํเสนอขอมูลโครงการในรูปแบบ Walkthrough 

 

 
 

ภาพที ่4.22 
การเปรียบเทยีบทวิทัศนเสมือนจริงในแตละมุมมองภายในอาคารชุด 

 

 
 

ภาพที ่4.23 
การเปรียบเทยีบทวิทัศนเสมือนจริงในแตละมุมมองจากคนละชัน้ 
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4.5.2   คุณสมบัติการนําเสนอการตกแตงภายในหองชุด 
 
 ซอฟตแวรนี้สามารถทําการปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุด เชน วสัดุปูพืน้ บุผนงั 
เปนตน เพื่อเปรียบเทียบรูปแบบการตกแตงภายในพรอมทราบราคาที่เหมาะสม ซึ่งผูเลือกซื้อ
โครงการอาคารชุดพักอาศัยสามารถกําหนดความตองการในการเลือกวัสดุที่ใชตกแตงภายในหอง
ชุด จากฐานขอมูลที่ซอฟตแวรมีให เพื่อประกอบการตัดสินใจในการเลือกรูปแบบการตกแตงตาง ๆ 
ไดอยางเสมือนจริง ชวยเสนอทางเลือกที่เหมาะสมที่สุดในการตัดสินใจซื้อหองชุด เพื่อให
ทํางานของผูออกแบบเปนไปไดรวดเร็วมาก
  

ภาพท 4.24 
การปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุด 

 

การ
ขึ้น ดังภาพที่ 4.24 

ี่
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.5.3   คุณ4 สมบัติการนําเสนอราคาวัสดุที่ใชภายในหองชุดของโครงการ 
 

ซอฟตแวรนี้สามารถคํานวณราคาวัสดุที่เลือกใชภายในหองชุดของโครงการอาคารชุด
เชน ราคาวัสดุปูพื้น บุผนัง เปนตน โดยการแสดงคาใชจายที่จะตองใชสําหรับการตกแตงภายใน 
เกี่ยวเนื่องมาจากขั้นตอนขางตน ผูใชงานสามารถทราบขอมูลคาใชจาย เพื่อนํามาใชประเมิน
ทางเลือกและรับทราบถึงการจายเงินไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ความสามารถในการ

ยประมาณไดจากขอมูลเบื้องตนที่ซอฟตแวรเตรียมไว ดังภาพที่ 4.25 

 

คํานวณราคาคาตกแตงโด
 

ภาพที ่4.25 
การประมาณคาตกแตงภายในหองชุด 

 
  

4.6   ข้ันตอนการทาํงานของซอฟตแวรและการดําเนนิการของขอมูล 
 

การทํางานของซอฟตแวรนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับ
โครงการอาคารชุดพักอาศัย โดยผูใชงานตองปอนขอมูลแกระบบ หลังจากนั้นซอฟตแวรจึงทําการ
ประมวลผล โดยซอนการทํางานและการคํานวณไวภายในระบบ มีข้ันตอนการทํางานดังตอไปนี้ 
 1.   กําหนดขอมูลเขา ไดแก รายไดสุท รูปแบบหองชุด และวัสดุตกแตงภายใน 
 2.   โปรแกรมทําการประมวลผลขอม ที่ไดเปน text file เพื่อสงคาใหสวนแสดงผลสาม
มิติ เรียกคาไปใชนําเสนอในรูปแบบ Interactive Virtual Environment ได 
 3.   ผูใชงานวิเคราะหผลขอมูลหรือท ับขอมูลและสงเขาระบบอีกครั้ง เพื่อการ

 

ธิ 
ูล

ําการปร
ตัดสินใจเลือกขอสรุปที่ดีที่สุด 
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4.7   ผลการทาํงานของซอฟตแวร 
 
4.7.1   ผลการทํางานของซอฟตแวรเปรียบเทียบกับโครงการจริง
 
 จากความสามารถของซอฟตแวร ดังหัวขอตาง  ๆ  ที่กลาวมา  ผูวิจัยไดทําการ
เปรียบเทียบการทํางานกับโครงการที่สรางข ียบเทียบความสามารถและความถูกตอง 
ในการนําเสนองานของซอฟตแวร โดยผูวิจ รงการที่มีการสรางขึ้นจริง 3 โครงการ มา
วิเคราะห ไดแก โครงการศุภาล ce สุขุมวิท 77 และโครงการ 
Life@Ladprao-Sena โดยทําการเปรียบเทียบผลการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม ดวยการ
พิจารณาจากแนวทางการนําเสนอขอมูลเชิงทฤษฎี (ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจเลือกซื้อที่
อยูอาศัย) แนวทางการนําเสนอขอมูลเชิงปฏิบัติ (ขอมูลที่ผูขายใชในการนําเสนอตอลูกคา) และ
การนําเสนอขอมูลของซอฟตแวรจากงานวิจัย แตเนื่องจากขอจํากัดทางดานเวลา ผูวิจัยตองทํา
การสรางแบบจําลองสามมิติข้ึนมา เพื่อทําการเปรียบเทียบผลที่ได โดยมีผลการวิเคราะห ดังนี้  
 1.   โครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร เจาของโครงการคือ บริษัท ศุภาลัย จํากัด 
(มหาชน) ประธานกรรมการบริหาร คือ นายประทีป ต้ังมติธรรม ทุนจดทะเบียน 1,770 ลานบาท (ชําระ
ว 1,565.24 ลานบาท) พื้นที่โครงการรวมทั้งหมด 13-2-13 ไร เปดขายเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2549 
มกอสรางตน  2550) 

 จากการศ  สามารถ
จําแนกราย

บ 
คใชใน

ารตัดสินใ

ึ้นจริง เพื่อเปร
ัยไดเลือกโค

ัย ปารค ศรีนครินทร โครงการ A Spa

แล
เร่ิ ป พ.ศ.2550 คาดวาจะแลวเสร็จป 2552 (บริษัท ศุภาลัย จํากัด (มหาชน),

ึกษาโครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร ดังหัวขอที่ 2.5.1 ที่ผานมา 
ละเอียดของโครงการเพื่อทําการเปรียบเทียบขอมูลตาง ๆ ที่นํามาใชในการนําเสนอ

ขอมูลเชิงสถาปตยกรรมได ดังตารางที่ 4.1  
 จากที่ไมมีการนําเสนอขอมูลในสวนของการมีคุณภาพของสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ที่อยู
อาศัย ซอฟตแวรสามารถชวยนําเสนอขอมูลในสวนนี้ดวยเทคนิคการนําเสนอในรูปแบ
Interactive Virtual Environment รวมทั้งมีการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ทั้ง 8 ประเภทที่ผูบริโภ
ก จเลือกซื้อที่อยูอาศัย (สิริ

 
 

มาส วิทยาพันธประชา กิตติโชค อยูใตรมบุญ และ ธนะชัย 
นราภิรักษ, 2548, น. 15-17) ดวยเชนกัน 
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เปรียบเทยีบการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร 
ตารางที่ 4.1 

 
ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การนาํเสนอ
ขอมูลเชิงปฏิบตัิ

การนาํเสนอ
ขอมูลผาน
ซอฟตแวร 

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 1 

ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่
อยูอาศัยและสวนกลาง 

 
 

 
 

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 2 

ดานทําเลที่ตั้งโครงการ  
 

 
 

ความสนใจมาก ดานขนาดที่ดนิและพืน้ที่ใชสอย   
อันดับ 1   
ความสนใจมาก 
อันดับ 2 

ดานการเงนิของผูบริโภคในการซื้อ
ที่อยูอาศัย 

 
 

 
 

ความสนใจมาก ดานกลยุทธทางการตลาดและความ   
อันดับ 3 นาเชื่อถือของเจาของโครงการ   
ความสนใจมาก 
ันดับ 4 

ดานอื่น ๆ เชน การเขาถึง การ
เดินทาง คุณภาพกอ

  
อ สราง เปนตน   
ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 1 

ดานจาํนวนหอง ขนาดหอง และ
รูปแบบของที่อยูอาศัย 

 
 

 
 

ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 2 

ดานสถานที่ในการออกกําลงักาย
และใหความบนัเท

  
งิ   

  
2.   โครงการ A Space สุขุมวิท 77 อาคารชุดพักอาศัยสูง 7 ชั้น จํานวน 8 อาคาร รวม

ระมาณ 1,503 ยูนิต ราคาเริ่มตน 1 ลานบาท หรือผอนเดือนละ 4,500 บาท ผูมกีรรมสทิธิใ์นทีด่นิคอื 
ริษัท วันดารา จํากัด ทุนจดทะเบียน 200 ลานบาท พื้นที่โครงการประมาณ 18-0-9.8 ไร บริหารงาน
ย บริษัท อารียา พร็อพเพอรตี้ จํากัด (มหาชน) วันเริ่มกอสราง เดือนมกราคม พ.ศ. 2550 คาดวาจะ

แลวเสร็จ เดือนกันยายน พ.ศ. 2551 (

 
ป
บ
โด

บริษัท เพอรตี้ จํากัด (มหาชน), 2550)  อารียา พร็อพ
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จากการศึกษาโครงการ A Space สุขุมวิท 77 ดังหัวขอที่ 2.5.2 ที่ผานมา สามารถ
จ องโคร ขอมูล าใชใ อ
ข มไ
 มีการนําเส ีคุณภาพของสิ่งแวดลอม ยู

ม ี้ดวยเทคน การนําเสนอใน ปแบบ 
e Virtual Env อมูลตาง ๆ ท  ประเภทที่ผูบร ใชใน

ที่อ พันธประชา กิตติโชค ูใตรมบุญ และ ัย 
, 2548, น. 15-17) ดวยเชนกัน 

ตารางที่ 4.2 
การนํา ับโครงการ Space สุขุมวิท 77 

 
ําแนกรายละเอียดข
อมูลเชิงสถาปตยกรร

จากที่ไม

งการเพื่อทําการเปรียบเทียบ ตาง ๆ ที่นําม นการนําเสน

รอบ ๆ ที่อ
ด ดังตารางที่ 4.2  

นอขอมูลในสวนของการม
อาศัย ซอฟตแวรสา
Interactiv

ารถชวยนําเสนอขอมูลในสวนน
ironment รวมทั้งมีการนําเสนอข

ิค รู
ั้ง 8 ิโภค

การตัดสินใจเลือกซื้อ
นราภิรักษ

ยูอาศัย (สิริมาส วิทยา  อย  ธนะช

  

เปรียบเทยีบ เสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหร  A 
 

ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การน สนอาํเ
ขอมูล ฏิบตัิเชิงป

การน สนอาํเ
ขอม านูลผ
ซอฟ แวรต  

ความสนใจมากที่สุด 
  อันดับ 1 

ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่
อยูอาศัยและสวนกลาง 

  

ความสนใจมากที่สุด 
  อันดับ 2 

ดานทําเลที่ตั้งโครงการ   

ความสนใจมาก
อันดับ 1 

ดานขนาดที่ดนิและพืน้ที่ใชสอย  
  

 

ค มาก 
อันดับ 2 

ดานการเงนิของผูบริโภคในการซื้อ
ที่อยูอาศัย 

 
 

 
 

วามสนใจ

ความสนใจมาก 
อันดับ 3 

ดานกลยุทธทางการตลาดและความ
นาเชื่อถือของเจาของโครงการ 

 
 

 
 

ความสนใจมาก ดานอื่น ๆ เชน การเขาถึง การ  
อ เดินทาง คุณภาพกอสราง เปนตน   ันดับ 4 
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ตารางที่ 4.2 (ตอ) 

 

ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การนาํเสนอ
ขอมูลเชิงปฏิบตัิ

การนาํเสนอ
ขอมูลผาน
ซอฟตแวร 

ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 1 

ดานจาํนวนหอง ข
รูปแบบของที่อยูอ

 
 

 
 

นาดหอง และ
าศัย 

ความ
อันดับ 2 และใหความบนัเทงิ   

สนใจปานกลาง ดานสถานที่ในการออกกําลงักาย   

 
 3.   โครงก

ะมาณ 868 ยูนิต ผ
าร อ นวน ม

ปร ูมีกรรมสิทธ ารคือ บริษัท เอเซี่ยน พร็อพเพอ ป
ทุน าท (ชําระแล  2,293,622,433 ล นบาท) 

การ 9-2-12.1 ไ ารางเมตร วันเริ่มกอส  เดือนมีนาคม 2550 
เส ลายป 2551 (บริษัท เอเซี่ยน พร็อพเพอร ดีเวลล

ํากัด (มหาชน), 2550) 
การ Life แนว Chic เพ คนที่รักสนุก บน ี่รวม

ิเนียมที่เดียว ที่มีใหผูสนใจในยานลาดพราว-เส เชน สวนขนาดใหญถึง 2 
นาดกว รือจะเลือกแฮงคเอาทในเมือง ามารถ

างสะดวกไดถ
ารศึกษ a ดังหัวขอ 5.3 ที่ผานมา ามารถ

ยละเอียดของ ียบขอมูลตาง นํามาใชในกา เสนอ
ยกรรม

จากที่ไมมีก มีคุณภาพของสิ่งแวดลอมรอ  ที่อยู
รถชวยนําเสนอขอมูลในสวนนี้ดวยเทคนิคการนําเสนอในรูปแบบ 

teractive Virtual Environment รวมทั้งมีการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ทั้ง 8 ประเภทที่ผูบริโภคใชใน
การตัดสินใจเลือกซื้อที่อยูอาศัย (สิริมา า กิตติโชค อยูใตรมบุญ และ ธนะชัย 
นราภิรักษ, 2548, น. 15-17) ดวยเชนกัน  
 

 Life@Ladprao-Sena อาคารชุดพัก
ิ์ในที่ดินและผูดําเนินก

าศัยสูง 8 ชั้น จํา  9 อาคาร รว
รตี้ ดีเวลลอ

เมนท จํากัด (มหาชน) 
พื้นที่โครง

จดทะเบียน 2,343,150,000 ลานบ
ร พื้นที่สวนกลาง 1054 ต

ว า
ราง พ.ศ. 

และวันที่คาดวาจะแลว
อปเมนท จ

ร็จทั้งโครงการประมาณป ตี้ 

 โครง
กวา 2 ไร ในตัวคอนโดม

@Ladprao-Sena คอนโดมิเนียม ื่อ พื้นท
นา 

สวน สระวายน้ําข
เลือกเดินท

างและฟงกชั่นอื่น ๆ อีกมากมาย ห
ึง 9 เสนทาง 

 ส

 จากก
จําแนกรา

าโครงการ Life@Ladprao-Sen
โครงการเพื่อทําการเปรียบเท

ที่ 2. ส
 ๆ ที่ รนํา

ขอมูลเชิงสถาปต
 

ได ดังตารางที่ 4.3 
ารนําเสนอขอมูลในสวนของการ บ ๆ

อาศัย ซอฟตแวรสามา
In

ส วิทยาพันธประช
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รนําเสนอขอ สําหรับโครงการ Life@Ladpra
ตารางที่ 4.3 

มูลเชิงสถาปตยกรรมเปรียบเทยีบกา o-Sena 
 

ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การน นอาํเส
ขอมูลเช ปฏิบตัิิง

การน นอาํเส
ขอมูลผาน
ซอฟ รตแว  

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 1 

ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่   
อยูอาศัยและสวนกลาง   

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 2 

ดานทําเลที่ตั้งโครงการ  
 

 
 

ความสนใจมาก
อันดับ 1 

ดานขนาดที่ดนิและพืน้ที่ใชสอย  
 

 
 

ความสนใจมาก ดานการ
อ ที่อยูอาศัย   ันดับ 2 

เงนิของผูบริโภคในการซื้อ   

ความสนใจมาก 
อันดับ 3 

ดานกลยุทธทางการตลาดและความ
นาเชื่อถือของเจาของโครงการ 

 
 

 
 

ความสนใจมาก ดานอื่น ๆ เช
อ เดินทาง คุณภาพกอสราง เปนตน   ันดับ 4 

น การเขาถึง การ   

ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 1 

ดานจาํนวนหอง ขนาดหอง และ
รูปแบบของที่อยูอา

  
ศัย   

ค ปานกลาง 
อันดับ 2 

ดานสถานที่ในการออกกําลงักาย
และใหความบนัเทงิ 

 
 

 
 

วามสนใจ

 

 จากตารางการเปรียบเทียบการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการ
อาคารชุดพักอาศัย  พบวา  ซอฟตแวรที่พัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้ ไดชวยนําเสนอขอมูลเชิง
ถาปตยกรรมของโครงการอาคารชุดพักอาศัยตาง ๆ ไดอยางครบถวน เพื่อใชในการนําเสนอ
ผลงานการออกแบบสถาปตยกรรมเชิงเสม
ส

ือนจริงแกลู าหรือผูสนใจเลือกซื้อโครงการอาคารชุด
พักอ ินใจ 
ังเชนไดมีการศึกษาไวในวิทยานิพนธเร่ือง “การวิเคราะหปจจัยที่มีผลตอการตัดสินใจซื้อที่อยูอาศัย

กค
าศัยใหไดรับขอมูลตาง ๆ โดยละเอียด เพื่อหาทางเลือกที่เหมาะสมประกอบการตัดส

ด
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ริโภค ิมณฑ ส วิท า 
ก แล
 

อ รมในปจจุบัน

แตละประเภทของผูบ
ิตติโชค อยูใตรมบุญ 

ในเขตกรุงเทพมหานครและปร ล” โดยสิริมา ยาพันธประช
ะ ธนะชัย นราภิรักษ (2548) 

4.7.2   ผลการทํางานข งซอฟตแวรเปรียบเทียบกับโปรแก  
 
 ผูวิจัยไดท
ตรวจสอบความสามา

ํา งานของซอฟตแวรกับโปรแกรมที่เกี่ยวข  เพื่อ
รถ ําเสนองานของซอฟตแวร โดยผูวิจั เลือก

าะหแล เคียงกัยซอฟตแวรของงานวิ นี้ คือ 
มาทําการวิเคราะหผลการนําเสนอขอ ิงสถาปตยกร ับ

ุดพักอ ลา ผูวิจัยต งทําการสรางแบบจําลอง
ื่อทําการทดสอบและเปรียบเทียบผลที่ได โดยมีผลกา ราะหดังนี้ 

านของซอฟตแ

การเปรียบเทียบการทํา
และความถูกตองในการน

อง
ไย ด

โปรแกรมที่วิเคร
โปรแกรม Floor plan 3D v.10 

ววามีลักษณะการทํางานที่ใกล จัย
มูลเช รมสําหร

โครงการอาคารช
สามมิติข้ึนมา เพ
 

าศัย เนื่องจากขอจํากัดทางดานเว อ
รวิเค

ตารางที่ 4.4 
เปรียบเทยีบลกัษณะการทาํง วร 

 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 
ลักษณะใชงาน 

FloorPlan 3D V.10 Virtual_ENVIRON NT ME
V1.0 

  1. รับขอมูลจากไฟลอ่ืน    
  2. ชวยออกแบบเบื้องต  น  
  3. เครื่องมือแกไข   
  4. เพิ่มขอมูลตัวอักษร   
  สามมิต ิ   5. มุมมอง
  6. เทคนิค 3D walkthrough   
  7. ฐานขอมลู   
  8. เลือกรูปแบบวัสดุ   
  9. ภาคคํานวณและประมวลผล   
10. แสดงผล real time   
 


