
บทที ่4 
 

การพัฒนาและผลการออกแบบซอฟตแวร  
 
 จากการรวบรวมขอมูลที่ไดศึกษาเกี่ยวกับการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม สําหรับ
โครงการอาคารชุดพักอาศัยทั้งในเชิงทฤษฎีและเชิงปฏิบัติ สามารถแบงผลการทํางานของ
ซอฟตแวรออกเปนสวน ๆ ดังตอไปนี้ 
 1.   ผลการวิเคราะหข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรจากงานวิจัยเปรียบเทียบกับ
โปรแกรมที่มีความเกี่ยวของ 
 2.   ผลการวิเคราะหคุณสมบัติของซอฟแวรจากงานวิจัยเปรียบเทียบกับโปรแกรมที่ใช
งานอยางแพรหลายในปจจุบัน 
 3.   การพัฒนารูปแบบและขั้นตอนการทํางานของซอฟแวรจากการวิจัย 
 4.   ผลการพัฒนาซอฟตแวรจากงานวิจัย 
 5.   ผลการทดสอบการใชงานซอฟตแวรจําแนกตามคุณสมบัติของซอฟตแวร 
 6.   ข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวร และการดําเนินการของขอมูล 
 7.   ผลการทํางานของซอฟตแวร 
 

4.1   ผลการวเิคราะหข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรจากงานวิจัย  
เปรียบเทยีบกบัโปรแกรมที่มคีวามเกี่ยวของ 

 
 ในงานวิจัยนี้ พบวา ในอดีตมีผูเคยทําการพัฒนาโปรแกรมในลักษณะใกลเคียงนี้มา
กอน ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชงานไดจริง มีจําหนายในทองตลาด แตกตางกันที่จุดประสงคของการ
พัฒนาและความสามารถในการทํางานของโปรแกรม 

ผูวิจัยจึงไดนําโปรแกรมเหลานี้มาศึกษา เพื่อพัฒนาแนวทางและขั้นตอนการทํางาน
ของซอฟตแวรที่ อิงการใชงานจริงและมีประสิทธิภาพ โดยทําการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง                   
3 โปรแกรม เพื่อใชในการวิเคราะหหาขอดีและขอเสียของแตละโปรแกรม นํามาประยุกตใชในการ
พัฒนาแบบบรูณาการตอไป 
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4.1.1   ผลการวิเคราะหโปรแกรม IKEA Home Planner FY06
  
 ในการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง คือ IKEA Home Planner FY06 เจาของคือ Index Living 
Mall เครื่องมือที่ใชในการพัฒนา คือ JAVA language มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบจัดผังพื้นที่หอง
และจัดวางเฟอรนิเจอร โดยใชผลิตภัณฑของบริษัท Index Living Mall ดังที่อธิบายในในหัวขอที่ 
2.6.1 และหัวขอที่ 3.3.2 ดังภาพที่ 4.1 สามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ไดดังนี้  
 1.   ผูใชสามารถสรางพื้นที่เองได หรือสามารถเลือกรูปแบบไดตามตัวอยางที่มี
สามารถยอ ขยาย แกไขและเปลี่ยนแปลงได ซึ่งมีรูปแบบหองที่เตรียมไวให 10 แบบ แลวปรับขนาด
ไดตามตองการการแสดงผลสามารถแสดงผลไดทันที (real-time)  
 2.   สามารถจัดวางตําแหนงประตูหนาตางไดเชนเดียวกัน จากการเลือกรูปแบบ ประตู 
หนาตาง ที่มีใหแลวทําการลากมาไวในแปลน (drag drop) ที่ไดออกแบบไว 
 3.   เลือกรูปแบบเฟอรนิเจอรจากรายการของ Index Living Mall ที่มีให และทําการลาก
มาไวในแปลน ซึ่งสามารถเลื่อนตําแหนงเฟอรนิเจอรไปตามมุมตาง ๆ ของหองได ซึ่งสามารถแสดงใน
หนาจอไดทันที  
 4.   โปรแกรมจะคํานวณราคาเฟอรนิเจอรทั้งหมดที่เลือกใช ลูกคาสามารถทราบรายการ 
ราคา และรายละเอียดของเฟอรนิเจอรทั้งหมด รวมทั้งสามารถสั่งพิมพออกมาได (print out) 

 
ภาพที ่4.1 

ลําดับการทํางานของโปรแกรม IKEA Home Planner FY06 

การเลือก
รูปแบบ

เฟอรนิเจอร 

โปรแกรมทําการ
คํานวณและ
แสดงผล 

โปรแกรมสงคา การออกแบบ
จัดผังพื้นทีห่อง ตาง ๆ และแสดงผล

ออกมาใหผูใชงาน  
 
 โดยรวมแลว  โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดดี  แตยังขาดในสวนของการแสดง
รายละเอียดของภาพแบบสามมิติ (render) เพื่อนําเสนอในรูปแบบของสื่อการนําเสนอและการ
พิมพรูปภาพยังไมสมจริง ทําใหลูกคาไมสามารถจินตนาการถึงรูปราง ลักษณะ วัสดุของ
เฟอรนิเจอรที่แทจริง รวมถึงการตกแตงภายในหองไดเทาที่ควร 
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4.1.2 ผลการวิเคราะหโปรแกรม Small Blue Printer 
 
 ในการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง คือ Small Blue Printer เจาของคือ David Doull 
เครื่องมือที่ใชในการพัฒนา คือ JAVA language วัตถุประสงคเพื่อออกแบบจัดผังและสามารถเดิน 
walkthrough ดูสวนตาง ๆ ภายในหอง ดังที่อธิบายในหัวขอที่ 2.6.2 และหัวขอที่ 3.3.2 ดังภาพที่ 4.2 
สามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ไดดังนี้  
 1.   ผูออกแบบสามารถสรางพื้นที่ข้ึนเองทั้งหมด หรือสามารถเลือกแปลนที่มีมาให ซึ่ง
ทําการปรับขนาดความสั้นและยาว หรือหมุนตามแกน X และแกน Y ได การทํางานสามารถแสดง
ผลไดทันที (real-time)  
 2.   สามารถจัดวางตําแหนงผนัง ประตู และหนาตางได โดยการลาก (drag drop) 
สัญลักษณรูปผนัง ประตู และหนาตาง จากแถบเครื่องมือที่มีใหมาไวในแปลนที่หนาจอทํางาน 
รวมทั้งทําการเลือกสีของผนังไดตามที่มีไว ไดแก สีขาว สีน้ําเงิน สีแดง และสีดํา 
 3.   โปรแกรมจะประมวลผลเปนหองสามมิติ เพื่อใหผูออกแบบเห็นพื้นที่วางที่ไดออกแบบ 
และสามารถเดิน walkthrough เขาไปใน space เสมือนจริงภายในโซนตาง ๆ ของผังพื้นที่ได       
 4.   ผูออกแบบสามารถสั่งพิมพแปลนได 

การทํางานของโปรแกรมเปนไปตามลําดับ แตเนื่องจากภาษาที่ใชเขียนไมอํานวยตอ
การสรางภาพสามมิติ ผูพัฒนาจึงแสดงผลเฉพาะแปลนเทานั้น สวนของการปรับรายละเอียดตาง ๆ 
ยังไมสามารถทําไดดีเหมือนโปรแกรม IKEA Home Planner FY06 

 
ภาพที ่4.2 

ลําดับการทํางานของโปรแกรม Small Blue Printer 
 

การออกแบบจัด
ผังพื้นที่หอง 

 

 

โปรแกรมทําการ
คํานวณและแสดงผล 

โปรแกรมสงคาตางๆ 
และแสดงผลออกมาให

ผูใชงาน 
การเลือกสวีัสดุ 
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 โดยรวมแลว โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดงาย เนื่องจากมีการออกแบบ interface ที่
งายตอการใชงาน แตยังขาดในเรื่องของความชัดเจนของการแสดงผลสามมิติ ที่ยังไมละเอียดและ
ชัดเจนมากนัก  
 
4.1.3 ผลการวิเคราะหโปรแกรม Floor Plan 3D V.10 
 
 ในการศึกษาโปรแกรมตัวอยาง คือ Floor Plan 3D V.10 เจาของคือบริษัททูพลัสซอฟต 
เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาคือ JAVA language ทั้งในสวนการออกแบบโครงสรางของโปรแกรม และ
การพัฒนาระบบติดตอกับผูใช และวัตถุประสงค คือ ออกแบบงานสถาปตยกรรมทั้งตัวอาคารและ
สภาพแวดลอมโดยรอบไดอยางเสมือนจริง รวมทั้งสามารถเดิน walkthrough ดูสวนตาง ๆ ทั้งภายนอก
และภายในอาคารที่ไดออกแบบไว ดังที่อธิบายในหัวขอที่ 2.6.3 และหัวขอที่ 3.3.2 ดังภาพที่ 4.3
สามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ไดดังนี้ 
 1.   ผูออกแบบสามารถสรางงานขึ้นเองทั้งหมด ทั้งรูปแบบอาคารและสภาพแวดลอม
โดยรอบ และทําการตกแตงภายในตามวัสดุและเฟอรนิเจอรตาง ๆ ที่ฐานขอมูลเตรียมใหได
หลากหลาย การทํางานสามารถแสดงผลไดทันที (real-time)  
 2.   สามารถจัดวางตําแหนงของโมเดลสามมิติตาง ๆ เชน สภาพแวดลอม ภูเขา ถนน 
วัสดุพื้น ผนัง เฟอรนิเจอร เปนตน โดยการเลือกคลิกปุมตามสัญลักษณจากแถบ tool bar ของ
โปรแกรม มาใสในหนาจอการทํางาน 
 3.    โปรแกรมสามารถประมวลผลแบบ real time เพื่อใหผูออกแบบเห็นผลงานที่ได
ออกแบบและสามารถเดิน  walkthrough เขาไปใน space เสมือนจริงได        
 4.   ผูออกแบบสามารถสั่งพิมพแปลนได 
 

ภาพที ่4.3 
ลําดับการทํางานของโปรแกรม Floor Plan 3D V.10 

 

การออกแบบ
อาคารทัง้ภายนอก

และภายใน 

การเลือกวัสดุ 
และรูปแบบ
เฟอรนิเจอร 

โปรแกรมทําการ
คํานวณและ
แสดงผล 

โปรแกรมสงคา 
ตาง ๆ และแสดงผล
ออกมาใหผูใชงาน  
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 โดยรวมแลว โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดงาย เนื่องจากมีการออกแบบ interface ที่
งายตอการใชงาน การแสดงผลสามมิติที่ละเอียดและชัดเจนมาก 
 สรุปภาพรวมของการออกแบบโปรแกรมทั้งสามนี้ มีจุดประสงคเพื่อใชในการออกแบบ
จัดผังพื้นที่ และนําเสนอถึง space ที่ไดออกแบบไวใหลูกคาหรือผูใชเขาใจงานการออกแบบนั้น ๆ 
ไดมากขึ้น โดยมีสวนเสริมหลักอีกประการเพื่อสรางความนาสนใจ และเปนแนวทางที่สามารถ
ประยุกตเขากับการตลาดไดดวย คือ ความสามารถในการเลือกวัสดุตกแตงหรือเฟอรนิเจอร มาใช 
เพื่อการตกแตงภายในใหสวยงามตรงตามความตองการของลูกคาได  
 ความสามารถดังกลาวยังมีขอจํากัดอยูมาก ซึ่งไดอธิบายไวดังหัวขอที่ 2.6.1-2.6.3 
และขอจํากัดดังกลาวสามารถพัฒนาการประมวลผลตาง ๆ ตอไปได ซึ่งจะนํามาเปนแนวทางใน
การพัฒนาซอฟตแวรนี้ตอไป 

 
4.2   ผลการวเิคราะหคุณสมบัติของซอฟแวรจากงานวจิัยเปรียบเทียบกับ 

โปรแกรมที่ใชงานอยางแพรหลายในปจจุบัน 
 
 ปจจุบันวงการสถาปตยกรรมไดนําโปรแกรมคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
ตาง ๆ มาชวยในการออกแบบและการนําเสนองานสถาปตยกรรมมากมาย แตโดยทั่วไปแลว
โปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีการใชและจําหนายอยูในทองตลาดมักมีความสามารถเฉพาะในดานที่
เกี่ยวกับการแสดงผลหรือดานงานเขียนเอกสารที่เกี่ยวกับงานสถาปตยกรรมเทานั้น ไมสามารถใช
ในการนําเสนอในรูปแบบ real-time interactive และ 3D walkthrough ได หรืออาจทําไดแตขาด
คุณสมบัติบางประการ ดังเชนโปรแกรมตอไปนี้ 

1.   โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมสําหรับเขียนแบบเพียงอยางเดียว การสราง
แบบโดยใชการวาดดวยมือ (typical manual) ใชในการนําเสนองานสองมิติ นําเสนอขอมูลดิจิตอล
ที่สรางขึ้นและเก็บอยูในคอมพิวเตอร ดังไดอธิบายตามหัวขอที่ 2.2.2 ดังภาพที่ 4.4 

2.   โปรแกรม Sketch UP เปนโปรแกรมชวยในการสรางภาพสามมิติของอาคาร
ออกมาไดโดยงาย มีคุณสมบัติคือใชงานงาย เหมาะสําหรับรางแบบออกมาเปนสามมิติใหลูกคา
หรือเจาของโครงการดูไดในเวลาสั้น ๆ ขอเสียของโปรแกรมนี้ คือ ทําไดเปนภาพคราว ๆ เทานั้น ไม
สามารถประมวลภาพ (render) ใหเสมือนจริง ดังภาพที่ 4.5 
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3.   โปรแกรม 3Ds max เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพสามมิติโดยเฉพาะ มีความ
ละเอียดกวาโปรแกรม Sketch UP สามารถประมวลภาพ (render) ออกมาเปนภาพเสมือนจริงได 
เพื่อนําเสนองานสามมิติสามารถจําลองโลกเสมือนสามมิติ (virtual world) ที่มีรายละเอียด
ครบถวน สามารถเลือกนําเสนอวัตถุหรือสภาพแวดลอมจําลองในมุมมองใด ๆ ทั้งที่เปนภาพนิ่ง
และภาพเคลื่อนไหวไดอยางอิสระ ดังไดอธิบายตามหัวขอที่ 2.2.2 ดังภาพที่ 4.6 

 
ภาพที ่4.4 

โปรแกรม AutoCAD 
 

 
 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
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ภาพที ่4.5 
โปรแกรม Sketch Up 

 

 
 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
 

ภาพที ่4.6 
โปรแกรม 3Ds Max 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
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จากขอมูลของการทํางานดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทั้งโปรแกรม Auto CAD Sketch Up 
และ 3Ds Max ที่สถาปนิกทั่วไปนิยมใชในการทํางาน ดังภาพที่ 4.7 
 

ภาพที ่4.7 
ข้ันตอนการทาํงานผานโปรแกรมสําเร็จรูป 

 

ทําการเขียนแบบดวย
โปรแกรม Auto CAD 

สรางโมเดลสามมิติ
อยางคราว ๆ ดวย

โปรแกรม Sketch Up 

 

 
 

4.3   การพฒันารูปแบบและขั้นตอนการทํางานของซอฟแวรจากการวิจัย 
 

 จากการศึกษาความสามารถของโปรแกรม Auto CAD Sketch Up และ 3Ds Max ที่
เปนสวนเร่ิมตนการนําเสนองานออกแบบสูลูกคา เพื่อชวยใหเขาใจโครงสรางของซอฟตแวรใน
งานวิจัยนี้วา ลําดับข้ันตอนในการทํางานนี้ มีการเริ่มตนจากการออกแบบและขึ้นรูปสามมิติกอน 
เพื่อสงขอมูลที่ไดเตรียมไวแลวนั้น เขามาใชกับซอฟตแวรตอไป 

จากนั้นจึงนํารูปแบบการทํางานของโปรแกรมตัวอยาง 3 โปรแกรม ไดแก  IKEA Home 
Planner FY06 Small Blue Printer และ Floor Plan 3D V.10 มาบรูณาการในสวนที่มีความเกี่ยวของตอ

สรางโมเดลสามมิติโดย
ละเอียดดวยโปรแกรม 

3Ds Max 

กลับไปทําการ
ออกแบบใหม
หรือแกไขใหม 

ไมยอมรับ ยอมรับ 
นําผลงานการออกแบบ
ไปนําเสนอแกลูกคา 
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แนวทางในก ห

ลําดับข้ันตอนการทาํงานของซอฟตแวร 

านวิจัย ประกอบดวย 
. Export แบบจําลองโครงการที่สรางขึ้นจากโปรแกรม 3Ds Max หรือ Sketch up ให

เปนไฟลสกุ ะภายนอกโครงการ 
รวมทั้งผังอา

มือ 

ารพัฒนา โดยใชโปรแกรม Virtools เปนเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรนี้ จะเ ็นวา มี
รูปแบบการทํางานแบบเสนตรง คือ รับขอมูลเขามา สงรูปแบบที่ทําการออกแบบแลวนั้นมาแสดงผล ซึ่ง
ซอฟตแวรในงานวิจัยนี้มีรูปแบบการทํางานในลักษณะนี้ ดังภาพที่ 4.8 

 
ภาพที ่4.8 

รูป ุด แบบอาคารช

 
 
ลําดับข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรของง
1
ล .CMO ทั้งขนาดพื้นที่และรูปแบบโครงการ การตกแตงภายในแล
คารอื่น ๆ โดยรอบเพื่อนํามาใชในการนําเสนอรูปแบบโครงการอาคารชุดพักอาศัย 
2. จัดผังบริเวณของอาคารและจัดสภาพแวดลอมโดยรอบ เชน ทัศนียภาพ อาคาร

โดยรอบโครงการตามสภาพแวดลอมจริงของโครงการนั้น โดยใชโปรแกรม Virtools เปนเครื่อง
3. สราง code ภายในโปรแกรม Virtools ใหสามารถเดิน walk through และเลือก

วัตถุตาง ๆ ที่มีใหจากฐานขอมูลเพื่อทําการปรับเปลี่ยนการตกแตงภายในได 

ภายใน-ภายนอก 

การเลือกวัสดุ
ตกแตงภายใน 

ซอฟตแวรทําการ
คํานวณและ
แสดงผล 

ซอฟตแวรสงคาตาง ๆ 
และแสดงผลออกมา

ใหผูใชงาน 

ผูใชทําการ
ปรับเปลี่ยนวัส
ตาง ชุด 

ดุ
 ๆ ของหอง

รับขอมูล

แสดงผล

แกไข 

ประมวลผลขอมูล
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ทางเลือกที่ดีที่สุด 

าร
นําเสนอ สร

ับ

4.  ปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุดของโครงการอาคารชุดพักอาศัย เชน วัสดุปูพื้น    
บุผนัง เปนตน เพื่อนํามาคํานวณราคาคาตกแตงภายในหองชุด และวิเคราะหหา

5.   แสดงผลการนําเสนอที่สามารถเดิน walkthrough ในสภาพแวดลอมเสมือนจริงที่
ซอฟตแวรทําการประมวลผลแบบ real-time interactive สามารถรับรูรูปแบบโครงการจากก

ุปผลการเลือกวัสดุตกแตงภายในโครงการเพื่อเพิ่มความเขาใจที่ถูกตองและงายตอการ
วิเคราะห  และสามารถคํานวณคาใชจายที่ใชก หองชุดของโครงการไดโดยสังเขป 

 

4.4   ผลการพฒันาซอฟตแวรจากงานวิจัย
 

 จากการศึกษาโ รมขางตน รวมทั้งวิเคราะห
ั้นตอนการทํางานของซอฟตแวรนี้ ทําใหสามารถออกแบบสวนติดตอกับผูใชงานได  ดังภาพที่ 4.9 

การออกแบบโครงสรางสวนติดตอกับผูใชงานของซอฟตแวร 

 

ครงสรางและขั้นตอนการทํางานของโปรแก
ข
 

ภาพที ่4.9 

 

3.   สวนประมวลผลการคํานวณ (การแสดงผลของซอฟตแวร) 

1.   สวนแ
 

สดงผลภาพสามมิติ (เครื่องมือการทํางานหลักของซอฟตแวร) 

2.   สวนเครื่องมือการปอนขอมูล  
(เครื่องมือสนับสนุนการทํางานของซอฟตแวร) 

ปรับแกไขคาใหม 
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ี่ไดอธิบายแลวขางตน 
รวมทั้งพิจา ารรับ-สงขอมูล ลําดับ
ข้ันตอนการดําเนินงาน และหนาจอการใชงาน (user interface) ที่สามารถใชงานไดอยางเต็ม
ประสิทธิภาพและงายตอความเขาใจของผูใชงาน จึงสามารถสรุปลักษณะของหนาจอการใชงาน
ไดดังนี้ ดังภาพที่ 4.10 

 

ภาพที ่4.10 
อหลกัของซอฟตแวร 

 การทํางานของซอฟตแวรที่พัฒนาขึ้นนี้ เมื่อสรุปตามขั้นตอนท
รณาถึงขอจํากัดตาง ๆ ที่คอมพิวเตอรสามารถทําได ลําดับก

หนาจ
 

 
 

 โครงสรางของระบบติดตอกับผูใช (user interface) สามารถแบงสวนการทํางาน
ออกเปน 3 สวนใหญ ๆ ไดแก 
 

4.4.1   เครื่องมือแสดงผลภาพสามมิติ 
 

 เครื่องมือที่ใชในการแสดงผลสามมิตนี้ นับเปนสวนการทํางานหลักของซอฟตแวร ซึ่ง
แสดงผลผานทางจอภาพในรูปแบบ real-time interactive และ 3D walkthrough โดยการ
ประมวลผลการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม สําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย ที่เปน
แบบจําลองสามมิติ โดยมีการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ดังภาพที่ 4.11 ดังนี้ 
 1.   รูปแบบโครงการอาคารชุดพักอาศัย 
 2.   สภาพสิ่งแวดลอม เชน ทัศนียภาพอาคารโดยรอบ เปนตน 
 3.   ขนาดพื้นที่ใชสอยและรูปแบบหองชุด 
 

ิ
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ภาพที ่4.11 
เครื่องมือสวนแสดงผลภาพสามมิติ 

 

 
 

 อ ต
รตอบสนองตอการเคลื่อนไหวของผูใชงานผานทางหนาจอแสดงผล

ิติ ซึ่งเปนการแสดงผลแบบภาพเสมือนจริงที่ผูใชงานสามารถสมมติตัวเองใน virtual 
าคารและทิวทัศนเสมือนจริงได  

 

.4.2   เครื่อ

ลักษณะการใชงานในสวนนี้ เปนการเคลื่ นไหวเชิงโต อบ (interactive) โดยใชแผง
แปนอักขระ (keyboard) ในกา
แบบสามม
space เพื่อรับรูถึงการออกแบบภายในอ
 
4 งมือปอนขอมูลแกซอฟตแวร  
 

 ซอฟตแวรนี้มีสวนรับขอมูลที่ผูใชงานตองทําการปอนขอมูลแกซอฟตแวร เพื่อใช
ประมวลผล ประกอบดวย 3 สวน ไดแก ขอมูลเกี่ยวกับรายไดสุทธิของผูสนใจเลือกซื้อโครงการ เพื่อ

งชุดของโครงการที่ทประมาณการคาใชจาย ขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดหอ
 

ําการเลือก ดังภาพที่ 4.12 

ูลเกีย่วกบัรายได 
 

ภาพที ่4.12 
ชุดเครื่องมือในการปอนขอม
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ํานวณราค

ชุดเครื่องมือในการปอนขอมูลการตกแตงภายใน 
 

 อมูลเกี่ยวกับวัสดุตกแตงภายใน ไดแก วัสดุปูพื้น วัสดุบุผนัง เปนตน เพื่อใชในการ
ค าคาตกแตงภายในหองชุด ซึ่งขอมูลดังกลาวนี้ มีสวนชวยในการตัดสินใจของลูกคาหรือ
ผูสนใจใชเลือกซื้อโครงการอาคารชุดพักอาศัยใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังภาพที่ 4.13 
 

ภาพที ่4.13 

และข

 
 
4.4.3 เครื่องมือแสดงการประมวลผล  
 

 เครื่องมือสวนนี้ เปนเครื่องมือสวนแสดงการประมวลผลของขอมูลที่ทําการปอนแกระบบ 
ไดแก รายไดสุทธิ รายละเอียดหองชุดที่เลือก และวัสดุตกแตงภายใน เพื่อนําเสนอขอมูลทางการเงิน
แกลูกคาใหสามารถพิจารณาทางเลือกที่เหมาะสม โดยมีลําดับการดําเนินการตามขั้นตอนการ
แสดงผล ดังภาพที่ 4.14-4.20 ดังนี้  
 

ภาพที ่4.14 
เครื่องมือสวนแสดงงบประมาณรายได 
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ภาพที ่4.15 
เครื่องมือสวนแสดงความสามรถในการเลือกซื้อหองชุด 

 

 
 

ภาพที ่4.16 
เครื่องมือสวนแสดงรปูแบบของหองชุดที่เลอืก 

 

 
 

ภาพท
เครื่องมือสวนแสดงขอมูลการเลือกซื้อหองชุด 

ี ่4.17 
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ภาพที ่4.18 
เครื่องมือสวนแสดงการประมาณคาตกแตงภายใน 

 

 
 

ภาพที ่4.19 
เครื่องมือสวนแสดงรปูแบบการตกแตงภายในแบบสามมติิ 

 

 
 

ภาพที ่4.20 
เครื่องมือสวนแสดงการปรบัเปล่ียนวัสดุตกแตงภายใน 
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4.5   ผลการทดสอบการใชงานซอฟตแวรจาํแนกตามคุณสมบัติของซอฟตแวร 
 

 จากการศึกษาโปรแกรมที่มีความเกี่ยวของขางตน พบวายังขาดความสามารถในการ
นําเสนอขอมูลที่สําคัญของโครงการอาคารชุด โดยเฉพาะขอมูลดานคุณภาพและมาตรฐานของ
ที่อยูอาศัยและสวนกลาง ดังหัวขอที่ 2.3.3, 2.6 และ 3.1.3 รวมทั้งความสามารถในการปรบัเปลีย่น
วัสดุตกแตงภายในหองชุด เพื่อเปรียบเทียบรูปแบบการตกแตงพรอมทราบราคาที่เหมาะสม 
ซอฟตแวรนี้จึงมีจุดประสงคเพื่อนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการอาคารชุดพัก
อาศัย และชวยประมาณการคาใชจายในการเลือกซื้อหองชุดพรอมคาตกแตง เพ เสนอทางเลือกที่
เหมาะสมที่สุดในการตัดสินใจซื้อหองชุด ยสามารถจําแนกคุณสมบัติตาง ๆ ของ
ซอฟตแวรได ดังนี้ 
 
4.5.1   คุณสมบัติการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย

ื่อ
แกลูกคา โด

 

 
 ขอมูลเชิงสถาปตยกรรมที่สําคัญที่ยังขาดการนําเสนอ คือ ขอมูลดานคุณภาพและ
มาตรฐานของที่อยูอาศัยและสวนกลาง นั่นคือ สภาพแวดลอมโดยรวม หมายถึง การมีคุณภาพของ
ส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ที่อยูอาศัย โดยคํานึงถึงสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และลักษณะของชุมชน
บริเวณใกลเคียง ลักษณะถนนในโครงการ และการมีถนนในโครงการที่มีคุณภาพ และการมี
สาธารณูปโภค และสาธารณูปการที่ดี เชน มี ้ําประปา ระบบไฟฟา ระบบโทรศัพท เป น       
(สิริมาส วิทยาพันธประชา กิตติโชค อยูใตร ะชัย นราภิรักษ, 2548, น. 15-17)  
 ดังนั้น การ ําหรับโครงการอาคาร
ชุดพักอาศัยนี้ จึงนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมในดานสภาพแวดลอมภายนอกอาคารและ
มุมมองภายนอกอาคาร ซึ่งชวยแกปญหาสําคัญแกลูกคาที่เลือกหองที่มีมุมมองไมดี ทําใหมูลคา
หองชุดลดลงและสุขภาพจิตแยลงไปดวย โดยการพัฒนาซอฟตแวร ือนจริง
โดยผูใชงานสามารถเขาถึงขอมูลในรูปแบบ walkthrough สมมติตัวเองใน virtual space เพื่อรับรู
ถึงการออกแบบภายในอาคารและทิวทัศนเสมือนจริงได ดังภาพที่ 4.21-4.23 ดังนี้  
 
 
 
 

น นต
มบุญ และธน

พัฒนาซอฟตแวรชวยนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมส

ที่แสดงผลแบบภาพเสม
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ภาพที ่4.21 
การนาํเสนอขอมูลโครงการในรูปแบบ Walkthrough 

 

 
 

ภาพที ่4.22 
การเปรียบเทยีบทวิทัศนเสมือนจริงในแตละมุมมองภายในอาคารชุด 

 

 
 

ภาพที ่4.23 
การเปรียบเทยีบทวิทัศนเสมือนจริงในแตละมุมมองจากคนละชัน้ 
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4.5.2   คุณสมบัติการนําเสนอการตกแตงภายในหองชุด 
 
 ซอฟตแวรนี้สามารถทําการปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุด เชน วสัดุปูพืน้ บุผนงั 
เปนตน เพื่อเปรียบเทียบรูปแบบการตกแตงภายในพรอมทราบราคาที่เหมาะสม ซึ่งผูเลือกซื้อ
โครงการอาคารชุดพักอาศัยสามารถกําหนดความตองการในการเลือกวัสดุที่ใชตกแตงภายในหอง
ชุด จากฐานขอมูลที่ซอฟตแวรมีให เพื่อประกอบการตัดสินใจในการเลือกรูปแบบการตกแตงตาง ๆ 
ไดอยางเสมือนจริง ชวยเสนอทางเลือกที่เหมาะสมที่สุดในการตัดสินใจซื้อหองชุด เพื่อให
ทํางานของผูออกแบบเปนไปไดรวดเร็วมาก
  

ภาพท 4.24 
การปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุด 

 

การ
ขึ้น ดังภาพที่ 4.24 

ี่
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.5.3   คุณ4 สมบัติการนําเสนอราคาวัสดุที่ใชภายในหองชุดของโครงการ 
 

ซอฟตแวรนี้สามารถคํานวณราคาวัสดุที่เลือกใชภายในหองชุดของโครงการอาคารชุด
เชน ราคาวัสดุปูพื้น บุผนัง เปนตน โดยการแสดงคาใชจายที่จะตองใชสําหรับการตกแตงภายใน 
เกี่ยวเนื่องมาจากขั้นตอนขางตน ผูใชงานสามารถทราบขอมูลคาใชจาย เพื่อนํามาใชประเมิน
ทางเลือกและรับทราบถึงการจายเงินไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ความสามารถในการ

ยประมาณไดจากขอมูลเบื้องตนที่ซอฟตแวรเตรียมไว ดังภาพที่ 4.25 

 

คํานวณราคาคาตกแตงโด
 

ภาพที ่4.25 
การประมาณคาตกแตงภายในหองชุด 

 
  

4.6   ข้ันตอนการทาํงานของซอฟตแวรและการดําเนนิการของขอมูล 
 

การทํางานของซอฟตแวรนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับ
โครงการอาคารชุดพักอาศัย โดยผูใชงานตองปอนขอมูลแกระบบ หลังจากนั้นซอฟตแวรจึงทําการ
ประมวลผล โดยซอนการทํางานและการคํานวณไวภายในระบบ มีข้ันตอนการทํางานดังตอไปนี้ 
 1.   กําหนดขอมูลเขา ไดแก รายไดสุท รูปแบบหองชุด และวัสดุตกแตงภายใน 
 2.   โปรแกรมทําการประมวลผลขอม ที่ไดเปน text file เพื่อสงคาใหสวนแสดงผลสาม
มิติ เรียกคาไปใชนําเสนอในรูปแบบ Interactive Virtual Environment ได 
 3.   ผูใชงานวิเคราะหผลขอมูลหรือท ับขอมูลและสงเขาระบบอีกครั้ง เพื่อการ

 

ธิ 
ูล

ําการปร
ตัดสินใจเลือกขอสรุปที่ดีที่สุด 
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4.7   ผลการทาํงานของซอฟตแวร 
 
4.7.1   ผลการทํางานของซอฟตแวรเปรียบเทียบกับโครงการจริง
 
 จากความสามารถของซอฟตแวร ดังหัวขอตาง  ๆ  ที่กลาวมา  ผูวิจัยไดทําการ
เปรียบเทียบการทํางานกับโครงการที่สรางข ียบเทียบความสามารถและความถูกตอง 
ในการนําเสนองานของซอฟตแวร โดยผูวิจ รงการที่มีการสรางขึ้นจริง 3 โครงการ มา
วิเคราะห ไดแก โครงการศุภาล ce สุขุมวิท 77 และโครงการ 
Life@Ladprao-Sena โดยทําการเปรียบเทียบผลการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม ดวยการ
พิจารณาจากแนวทางการนําเสนอขอมูลเชิงทฤษฎี (ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจเลือกซื้อที่
อยูอาศัย) แนวทางการนําเสนอขอมูลเชิงปฏิบัติ (ขอมูลที่ผูขายใชในการนําเสนอตอลูกคา) และ
การนําเสนอขอมูลของซอฟตแวรจากงานวิจัย แตเนื่องจากขอจํากัดทางดานเวลา ผูวิจัยตองทํา
การสรางแบบจําลองสามมิติข้ึนมา เพื่อทําการเปรียบเทียบผลที่ได โดยมีผลการวิเคราะห ดังนี้  
 1.   โครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร เจาของโครงการคือ บริษัท ศุภาลัย จํากัด 
(มหาชน) ประธานกรรมการบริหาร คือ นายประทีป ต้ังมติธรรม ทุนจดทะเบียน 1,770 ลานบาท (ชําระ
ว 1,565.24 ลานบาท) พื้นที่โครงการรวมทั้งหมด 13-2-13 ไร เปดขายเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2549 
มกอสรางตน  2550) 

 จากการศ  สามารถ
จําแนกราย

บ 
คใชใน

ารตัดสินใ

ึ้นจริง เพื่อเปร
ัยไดเลือกโค

ัย ปารค ศรีนครินทร โครงการ A Spa

แล
เร่ิ ป พ.ศ.2550 คาดวาจะแลวเสร็จป 2552 (บริษัท ศุภาลัย จํากัด (มหาชน),

ึกษาโครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร ดังหัวขอที่ 2.5.1 ที่ผานมา 
ละเอียดของโครงการเพื่อทําการเปรียบเทียบขอมูลตาง ๆ ที่นํามาใชในการนําเสนอ

ขอมูลเชิงสถาปตยกรรมได ดังตารางที่ 4.1  
 จากที่ไมมีการนําเสนอขอมูลในสวนของการมีคุณภาพของสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ที่อยู
อาศัย ซอฟตแวรสามารถชวยนําเสนอขอมูลในสวนนี้ดวยเทคนิคการนําเสนอในรูปแบ
Interactive Virtual Environment รวมทั้งมีการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ทั้ง 8 ประเภทที่ผูบริโภ
ก จเลือกซื้อที่อยูอาศัย (สิริ

 
 

มาส วิทยาพันธประชา กิตติโชค อยูใตรมบุญ และ ธนะชัย 
นราภิรักษ, 2548, น. 15-17) ดวยเชนกัน 
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เปรียบเทยีบการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร 
ตารางที่ 4.1 

 
ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การนาํเสนอ
ขอมูลเชิงปฏิบตัิ

การนาํเสนอ
ขอมูลผาน
ซอฟตแวร 

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 1 

ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่
อยูอาศัยและสวนกลาง 

 
 

 
 

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 2 

ดานทําเลที่ตั้งโครงการ  
 

 
 

ความสนใจมาก ดานขนาดที่ดนิและพืน้ที่ใชสอย   
อันดับ 1   
ความสนใจมาก 
อันดับ 2 

ดานการเงนิของผูบริโภคในการซื้อ
ที่อยูอาศัย 

 
 

 
 

ความสนใจมาก ดานกลยุทธทางการตลาดและความ   
อันดับ 3 นาเชื่อถือของเจาของโครงการ   
ความสนใจมาก 
ันดับ 4 

ดานอื่น ๆ เชน การเขาถึง การ
เดินทาง คุณภาพกอ

  
อ สราง เปนตน   
ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 1 

ดานจาํนวนหอง ขนาดหอง และ
รูปแบบของที่อยูอาศัย 

 
 

 
 

ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 2 

ดานสถานที่ในการออกกําลงักาย
และใหความบนัเท

  
งิ   

  
2.   โครงการ A Space สุขุมวิท 77 อาคารชุดพักอาศัยสูง 7 ชั้น จํานวน 8 อาคาร รวม

ระมาณ 1,503 ยูนิต ราคาเริ่มตน 1 ลานบาท หรือผอนเดือนละ 4,500 บาท ผูมกีรรมสทิธิใ์นทีด่นิคอื 
ริษัท วันดารา จํากัด ทุนจดทะเบียน 200 ลานบาท พื้นที่โครงการประมาณ 18-0-9.8 ไร บริหารงาน
ย บริษัท อารียา พร็อพเพอรตี้ จํากัด (มหาชน) วันเริ่มกอสราง เดือนมกราคม พ.ศ. 2550 คาดวาจะ

แลวเสร็จ เดือนกันยายน พ.ศ. 2551 (

 
ป
บ
โด

บริษัท เพอรตี้ จํากัด (มหาชน), 2550)  อารียา พร็อพ
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จากการศึกษาโครงการ A Space สุขุมวิท 77 ดังหัวขอที่ 2.5.2 ที่ผานมา สามารถ
จ องโคร ขอมูล าใชใ อ
ข มไ
 มีการนําเส ีคุณภาพของสิ่งแวดลอม ยู

ม ี้ดวยเทคน การนําเสนอใน ปแบบ 
e Virtual Env อมูลตาง ๆ ท  ประเภทที่ผูบร ใชใน

ที่อ พันธประชา กิตติโชค ูใตรมบุญ และ ัย 
, 2548, น. 15-17) ดวยเชนกัน 

ตารางที่ 4.2 
การนํา ับโครงการ Space สุขุมวิท 77 

 
ําแนกรายละเอียดข
อมูลเชิงสถาปตยกรร

จากที่ไม

งการเพื่อทําการเปรียบเทียบ ตาง ๆ ที่นําม นการนําเสน

รอบ ๆ ที่อ
ด ดังตารางที่ 4.2  

นอขอมูลในสวนของการม
อาศัย ซอฟตแวรสา
Interactiv

ารถชวยนําเสนอขอมูลในสวนน
ironment รวมทั้งมีการนําเสนอข

ิค รู
ั้ง 8 ิโภค

การตัดสินใจเลือกซื้อ
นราภิรักษ

ยูอาศัย (สิริมาส วิทยา  อย  ธนะช

  

เปรียบเทยีบ เสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหร  A 
 

ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การน สนอาํเ
ขอมูล ฏิบตัิเชิงป

การน สนอาํเ
ขอม านูลผ
ซอฟ แวรต  

ความสนใจมากที่สุด 
  อันดับ 1 

ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่
อยูอาศัยและสวนกลาง 

  

ความสนใจมากที่สุด 
  อันดับ 2 

ดานทําเลที่ตั้งโครงการ   

ความสนใจมาก
อันดับ 1 

ดานขนาดที่ดนิและพืน้ที่ใชสอย  
  

 

ค มาก 
อันดับ 2 

ดานการเงนิของผูบริโภคในการซื้อ
ที่อยูอาศัย 

 
 

 
 

วามสนใจ

ความสนใจมาก 
อันดับ 3 

ดานกลยุทธทางการตลาดและความ
นาเชื่อถือของเจาของโครงการ 

 
 

 
 

ความสนใจมาก ดานอื่น ๆ เชน การเขาถึง การ  
อ เดินทาง คุณภาพกอสราง เปนตน   ันดับ 4 
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ตารางที่ 4.2 (ตอ) 

 

ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การนาํเสนอ
ขอมูลเชิงปฏิบตัิ

การนาํเสนอ
ขอมูลผาน
ซอฟตแวร 

ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 1 

ดานจาํนวนหอง ข
รูปแบบของที่อยูอ

 
 

 
 

นาดหอง และ
าศัย 

ความ
อันดับ 2 และใหความบนัเทงิ   

สนใจปานกลาง ดานสถานที่ในการออกกําลงักาย   

 
 3.   โครงก

ะมาณ 868 ยูนิต ผ
าร อ นวน ม

ปร ูมีกรรมสิทธ ารคือ บริษัท เอเซี่ยน พร็อพเพอ ป
ทุน าท (ชําระแล  2,293,622,433 ล นบาท) 

การ 9-2-12.1 ไ ารางเมตร วันเริ่มกอส  เดือนมีนาคม 2550 
เส ลายป 2551 (บริษัท เอเซี่ยน พร็อพเพอร ดีเวลล

ํากัด (มหาชน), 2550) 
การ Life แนว Chic เพ คนที่รักสนุก บน ี่รวม

ิเนียมที่เดียว ที่มีใหผูสนใจในยานลาดพราว-เส เชน สวนขนาดใหญถึง 2 
นาดกว รือจะเลือกแฮงคเอาทในเมือง ามารถ

างสะดวกไดถ
ารศึกษ a ดังหัวขอ 5.3 ที่ผานมา ามารถ

ยละเอียดของ ียบขอมูลตาง นํามาใชในกา เสนอ
ยกรรม

จากที่ไมมีก มีคุณภาพของสิ่งแวดลอมรอ  ที่อยู
รถชวยนําเสนอขอมูลในสวนนี้ดวยเทคนิคการนําเสนอในรูปแบบ 

teractive Virtual Environment รวมทั้งมีการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ทั้ง 8 ประเภทที่ผูบริโภคใชใน
การตัดสินใจเลือกซื้อที่อยูอาศัย (สิริมา า กิตติโชค อยูใตรมบุญ และ ธนะชัย 
นราภิรักษ, 2548, น. 15-17) ดวยเชนกัน  
 

 Life@Ladprao-Sena อาคารชุดพัก
ิ์ในที่ดินและผูดําเนินก

าศัยสูง 8 ชั้น จํา  9 อาคาร รว
รตี้ ดีเวลลอ

เมนท จํากัด (มหาชน) 
พื้นที่โครง

จดทะเบียน 2,343,150,000 ลานบ
ร พื้นที่สวนกลาง 1054 ต

ว า
ราง พ.ศ. 

และวันที่คาดวาจะแลว
อปเมนท จ

ร็จทั้งโครงการประมาณป ตี้ 

 โครง
กวา 2 ไร ในตัวคอนโดม

@Ladprao-Sena คอนโดมิเนียม ื่อ พื้นท
นา 

สวน สระวายน้ําข
เลือกเดินท

างและฟงกชั่นอื่น ๆ อีกมากมาย ห
ึง 9 เสนทาง 

 ส

 จากก
จําแนกรา

าโครงการ Life@Ladprao-Sen
โครงการเพื่อทําการเปรียบเท

ที่ 2. ส
 ๆ ที่ รนํา

ขอมูลเชิงสถาปต
 

ได ดังตารางที่ 4.3 
ารนําเสนอขอมูลในสวนของการ บ ๆ

อาศัย ซอฟตแวรสามา
In

ส วิทยาพันธประช
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รนําเสนอขอ สําหรับโครงการ Life@Ladpra
ตารางที่ 4.3 

มูลเชิงสถาปตยกรรมเปรียบเทยีบกา o-Sena 
 

ขอมูลในระดับความ
สนใจมากที่สุด-ปาน
กลาง ตามลาํดับ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 

การน นอาํเส
ขอมูลเช ปฏิบตัิิง

การน นอาํเส
ขอมูลผาน
ซอฟ รตแว  

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 1 

ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่   
อยูอาศัยและสวนกลาง   

ความสนใจมากที่สุด 
อันดับ 2 

ดานทําเลที่ตั้งโครงการ  
 

 
 

ความสนใจมาก
อันดับ 1 

ดานขนาดที่ดนิและพืน้ที่ใชสอย  
 

 
 

ความสนใจมาก ดานการ
อ ที่อยูอาศัย   ันดับ 2 

เงนิของผูบริโภคในการซื้อ   

ความสนใจมาก 
อันดับ 3 

ดานกลยุทธทางการตลาดและความ
นาเชื่อถือของเจาของโครงการ 

 
 

 
 

ความสนใจมาก ดานอื่น ๆ เช
อ เดินทาง คุณภาพกอสราง เปนตน   ันดับ 4 

น การเขาถึง การ   

ความสนใจปานกลาง 
อันดับ 1 

ดานจาํนวนหอง ขนาดหอง และ
รูปแบบของที่อยูอา

  
ศัย   

ค ปานกลาง 
อันดับ 2 

ดานสถานที่ในการออกกําลงักาย
และใหความบนัเทงิ 

 
 

 
 

วามสนใจ

 

 จากตารางการเปรียบเทียบการนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการ
อาคารชุดพักอาศัย  พบวา  ซอฟตแวรที่พัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้ ไดชวยนําเสนอขอมูลเชิง
ถาปตยกรรมของโครงการอาคารชุดพักอาศัยตาง ๆ ไดอยางครบถวน เพื่อใชในการนําเสนอ
ผลงานการออกแบบสถาปตยกรรมเชิงเสม
ส

ือนจริงแกลู าหรือผูสนใจเลือกซื้อโครงการอาคารชุด
พักอ ินใจ 
ังเชนไดมีการศึกษาไวในวิทยานิพนธเร่ือง “การวิเคราะหปจจัยที่มีผลตอการตัดสินใจซื้อที่อยูอาศัย

กค
าศัยใหไดรับขอมูลตาง ๆ โดยละเอียด เพื่อหาทางเลือกที่เหมาะสมประกอบการตัดส

ด
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ริโภค ิมณฑ ส วิท า 
ก แล
 

อ รมในปจจุบัน

แตละประเภทของผูบ
ิตติโชค อยูใตรมบุญ 

ในเขตกรุงเทพมหานครและปร ล” โดยสิริมา ยาพันธประช
ะ ธนะชัย นราภิรักษ (2548) 

4.7.2   ผลการทํางานข งซอฟตแวรเปรียบเทียบกับโปรแก  
 
 ผูวิจัยไดท
ตรวจสอบความสามา

ํา งานของซอฟตแวรกับโปรแกรมที่เกี่ยวข  เพื่อ
รถ ําเสนองานของซอฟตแวร โดยผูวิจั เลือก

าะหแล เคียงกัยซอฟตแวรของงานวิ นี้ คือ 
มาทําการวิเคราะหผลการนําเสนอขอ ิงสถาปตยกร ับ

ุดพักอ ลา ผูวิจัยต งทําการสรางแบบจําลอง
ื่อทําการทดสอบและเปรียบเทียบผลที่ได โดยมีผลกา ราะหดังนี้ 

านของซอฟตแ

การเปรียบเทียบการทํา
และความถูกตองในการน

อง
ไย ด

โปรแกรมที่วิเคร
โปรแกรม Floor plan 3D v.10 

ววามีลักษณะการทํางานที่ใกล จัย
มูลเช รมสําหร

โครงการอาคารช
สามมิติข้ึนมา เพ
 

าศัย เนื่องจากขอจํากัดทางดานเว อ
รวิเค

ตารางที่ 4.4 
เปรียบเทยีบลกัษณะการทาํง วร 

 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 
ลักษณะใชงาน 

FloorPlan 3D V.10 Virtual_ENVIRON NT ME
V1.0 

  1. รับขอมูลจากไฟลอ่ืน    
  2. ชวยออกแบบเบื้องต  น  
  3. เครื่องมือแกไข   
  4. เพิ่มขอมูลตัวอักษร   
  สามมิต ิ   5. มุมมอง
  6. เทคนิค 3D walkthrough   
  7. ฐานขอมลู   
  8. เลือกรูปแบบวัสดุ   
  9. ภาคคํานวณและประมวลผล   
10. แสดงผล real time   
 


