
บทที ่3 
 

วิธีดําเนินการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร 
 

 จากการศึกษาแนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของ สามารถวิเคราะหขอมูลที่เหมาะสม 
เพื่อใหไดข้ันตอนการออกแบบที่พรอมสําหรับการพัฒนาซอฟตแวร โดยในบทนี้ไดแบงหัวขอในการ
นําเสนอแนวทางการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรไวดังนี้ 
 1.   ข้ันตอนดําเนินการพัฒนาซอฟตแวร 
 2.   การเลือกใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวร 
 3.   การออกแบบระบบและการพัฒนาซอฟตแวร  
 4.   การทดสอบซอฟตแวร 
  

3.1   ข้ันตอนดําเนนิการพฒันาซอฟตแวร
 

 การออกแบบซอฟตแวรนี้ เร่ิมจากการนําขอมูลที่เกี่ยวของและปญหาที่เกิดขึ้น ตามที่ได
ศึกษาดังบทที่ 2 มาพัฒนาใหเหมาะสมกับความตองการทราบขอมูลของผูที่เกี่ยวของ ซึ่งการนําขอมูล
ตาง ๆ มาทําใหเปนรูปธรรมนั้น ตองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สามารถพัฒนารูปแบบการนําเสนอใน
ลักษณะ interactive virtual environment ที่ใหผูเกี่ยวของมีปฏิสัมพันธกับขอมูลที่ตองการทราบได
โดยงาย ซึ่งวิธีการดําเนินการวิจัยมีดังตอไปนี้ 
 1.   ศึกษาขอมูลทุติยภูมิจากเอกสาร หนังสือ และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 2.   ศึกษาขอมูลที่ใชในการนําเสนอและศึกษาปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น  
 3.   กําหนดขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของ และออกแบบผังงานของระบบ 
 4.   ศึกษาและเลือกใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวร 
 5.   ออกแบบโปรแกรมใหมีความสามารถตรงกับลักษณะการทํางาน รวมถึงสวนตอ
ประสานกับผูใช (user interface) ใหมีความสามารถเหมาะสมกับการนําเสนอขอมูลตาง ๆ  
 6.   ทดสอบการทํางานของระบบซอฟตแวร 
 7.   เก็บขอมูลประเมินผล แกไข และพัฒนาซอฟตแวรข้ันสุดทาย เพื่อความสมบูรณ 
 8.   วิเคราะหขอมูล สรุปผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 
  9.   จัดทาํรายงานการวิจัย 
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3.1.1   วิเคราะหการใชงานซอฟตแวร (User Analysis) 
 

จากวัตถุประสงคของการพัฒนาซอฟตแวรชวยนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม 
สําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย เพื่อใหผูเกี่ยวของสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ จึงมุง
ประเด็นการศึกษาเพื่อประกอบการออกแบบซอฟตแวร 2 สวน ดังนี้ 

1.   กลุมผูใชงานที่เกี่ยวของ ไดแก สถาปนิก เจาของโครงการ และลูกคา 
 2.   ลักษณะการใชงานซอฟตแวร เปนการนําเสนอขอมูลที่จําเปนแกลูกคาแตยังไมได
ถูกนําเสนอ โดยใชการศึกษาขอมูลที่ผลตอการตัดสินใจเลือกซื้อที่อยูอาศัยประเภทอาคารชุดพัก
อาศัย ดังหัวขอที่ 2.3.3 เปนแนวทางพัฒนาซอฟตแวรเชิงทฤษฎี ดังนี้ 
       1)   ดานคุณภาพและมาตรฐานของที่อยูอาศัยและสวนกลาง 
       2)   ดานทําเลที่ต้ังโครงการ 
       3)   ดานขนาดที่ดินและพื้นที่ใชสอย 
       4)   ดานการเงินของผูบริโภคในการซื้อที่อยูอาศัย 
       5)   ดานกลยุทธทางการตลาดและความนาเชื่อถือของเจาของโครงการ 
       6)   ดานอื่น ๆ เชน การเขาถึง การเดินทาง คุณภาพการกอสราง เปนตน 
       7)   ดานจํานวนหอง ขนาดหอง และรูปแบบของที่อยูอาศัย 
       8)   ดานสถานที่ในการออกกําลังกายและใหความบันเทิง 
 สําหรับการออกแบบซอฟตแวรนี้ ควรมีสวนแสดงผลที่เขาใจงาย ควรออกแบบให
ผูใชงานปรับขอมูลในการออกแบบใหตรงตามความตองการของลูกคาได  
 
3.1.2   วิเคราะหตัวแปรตาง ๆ ที่ซอฟตแวรรายงานใหกบัผูใช
 
 จากการศึกษาและรวบรวมขอมูลโครงการตัวอยาง 3 โครงการในหัวขอที่ 2.5 ผานสื่อการ
นําเสนอประเภทตาง ๆ ไดแก แผนพับ สํานักงานขาย และทางอินเตอรเน็ต สามารถวิเคราะหขอมูลเชิง
สถาปตยกรรมสําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย ที่ใชในการนําเสนอเชิงปฏิบัติ (โดยใชขอมูลที่
ผูบริโภคใชในการตัดสินใจเลือกซื้อที่อยูอาศัยเปนเกณฑพิจารณา) 
 1.   การนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมผานแผนพับ รูปแบบการนําเสนอลักษณะนี้ 
เนื้อหาที่ไดจากขอมูลโครงการทั้ง 3 นั้นใกลเคียงกัน จะแตกตางกันบางที่โครงการศุภาลัย ปารค 
ศรีนครินทร ที่ไมมีการนําเสนอจํานวนหอง ขนาดหอง และรูปแบบหอง เนื่องจากใหความสําคัญ
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กับสาธารณูปโภคของโครงการมากกวา แตมีการนําเสนอดานเทคนิคทางการตลาด โปรโมชั่น
สวนลดราคาคาหอง การแถมอุปกรณไฟฟา เชน แอร กระจกนิรภัย เฟอรนิเจอรครัว เครื่องทํา
น้ําอุน เปนตน 
 ที่นาสังเกต คือ ทั้ง 3 โครงการไมมีการนําเสนอถึงสภาพแวดลอมของโครงการ นั่นคือ 
คุณภาพของสิ่งแวดลอม ลักษณะของชุมชนบริเวณใกลเคียง ลักษณะถนนภายในโครงการ 
สาธารณูปโภค และสาธารณูปการ เชน ไฟฟา ปะปา ความคืบหนาการกอสราง เปนตน เนื่องจาก
โครงการทั้ง 3 ยังไมมีการดําเนินการกอสรางอาคารที่สามารถแสดงขอมูลทางกายภาพไดจริง ดัง
ตารางที่ 3.1 
 

ตารางที่ 3.1 
การนาํเสนอขอมูลผานแผนพับ 

 

ขอมูลที่ผูบริโภคใชใน
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ขอมูลที่ผูบริโภคใชใน
การตัดสินใจเลือก 
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2.   การนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมผานสํานักงานขาย ในรูปแบบการนําเสนอ

ักษณะนี้ เนื้อหาการนําเสนอที่ไดจากขอมูลโครงการทั้ง 3 นั้นใกลเคียงกัน แตสําหรับโครงการศุภาลัย 
ารค ศรีนครินทร มีการนําเสนอ ขนาดหอง และรูปแบบหอง เพราะที่สํานักงานขายมีการแสดงหอง
ัวอยางพรอมการตกแตง ผังหองโดยละเอียด แกลูกคาที่สนใจอยางจริงจัง หลังจากที่ไดอานแผนพับ
ลว ผิดกับอีก 2 โครงการที่ไมมีการแสดงหองตัวอยาง แตไดมีการทําภาพจําลองสามมิติของรูปแบบ
องใหดูแลว 
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 ทั้ง 3 โครงการไมมีการนําเสนอสิ่งอํานวยความสะดวก เชน ระบบรักษาความปลอดภัย 
สโมสร สระวายน้ํา ฟตเนตหรือสปอรตคลับ ความคืบหนาการกอสราง เปนตน เนื่องจากโครงการทั้ง 3 
ยังไมมีการดําเนินการกอสรางอาคารที่สามารถแสดงขอมูลทางกายภาพไดจริง ดังตารางที่ 3.2 
 

ตารางที่ 3.2 
การนาํเสนอขอมูลผานสํานกังานขาย 
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ขอมูลที่ผูบริโภคใชใน
การตัดสินใจเลือก 
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3.   การนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมผานอินเตอรเน็ต รูปแบบการนําเสนอลักษณะ

ี้คลายกับรูปแบบการนําเสนอผานแผนพับ เนื่องจากขอมูลดังกลาวสามารถใชรวมกันได โดยการ
ัดทําเว็บไซดของโครงการเอง ซึ่งเนื้อหาที่ไดจากขอมูลโครงการทั้ง 3 นั้นใกลเคียงกัน จะแตกตาง
ันบางที่โครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร ที่ไมมีการนําเสนอจํานวนหอง ขนาดหอง และรูปแบบ
อง รวมทั้งเทคนิคทางการตลาด เนื่องจากเปนโครงการที่พึ่งเปดตัวจึงยังไมมีการพัฒนาการ
ําเสนอขอมูลผานเว็บไซด ทําใหผูที่สนใจไมไดรับขอมูลอยางทั่วถึง ผิดกับอีก 2 โครงการที่มีการ
ตรียมพรอมในการใชเทคนิคการนําเสนอผานระบบอินเตอรเน็ต ทําใหเขาถึงกลุมลูกคาไดมากกวา 

ที่นาสังเกต คือ ทั้งโครงการ A Space และโครงการ Life@Ladprao-Sena ใชการ
ําเสนอในรูปแบบนี้ แสดงถึงเทคนิคทางการตลาดที่ใหลูกคาไดรับสวนลด และการแถมตาง ๆ 
พื่อสรางความดึงดูดใจแกลูกคามากขึ้น ทั้ง 3 โครงการไมมีการนําเสนอถึงสภาพแวดลอมของ
ครงการเชนกัน เนื่องจากโครงการทั้ง 3 ยังไมมีการดําเนินการกอสรางอาคารที่สามารถแสดงขอมูล
างกายภาพไดจริง ดังตารางที่ 3.3 
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ตารางที่ 3.3 
การนาํเสนอขอมูลผานอินเตอรเน็ต 
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การตัดสินใจเลือก  

ซื้อโครงการ   
อาคารชุด 

 

ําน
วน
หอ
ง ข

นา
ดห
อง

 แล
ะรูป

แบ
บห

อง
 

ภา
พแ
วด
ลอ
มโค

รงก
าร 

ิ่งอ
ําน
วย
คว
าม
สะ
ดว
ก 

นา
ดท
ี่ดิน
แล
ะพ
ื้นท
ี่ใชส

อย
 

ําเล
ที่ต
ั้งโค

รงก
าร 

าค
าข
าย
โคร

งก
าร 

งื่อ
นไข

กา
รชํา

ระเ
งิน

 

ื่อเสี
ยง
ขอ
งผ
ูปร
ะก
อบ
กา
ร 

ารเ
ขา
ถึง
แล
ะก
ารเ
ดิน
ทา
ง 

ารก
อส
ราง

 

ทค
นิค
กา
รต
ลา
ด 

ระช
าก
รศ
าส
ตร
 

ขอมูลที่ผูบริโภคใชใน
การตัดสินใจเลือก 

ซื้อโครงการ 
อาคารชุด 
โครงการอาคารชุด   โครงการอาคารชุด   
ที่ทําการศึกษา 
  จ ส ส ข ท ร เ ช ก ก เ ป

ศ
A
L

3
 

 
โ
 

 

1

2
3
4

 

ที่ทําการศึกษา 

ุภาลัย ปารค ศรีนครินทร             

 Space สุขุมวิท 77             

ife@Ladprao-Sena             

 
.1.3   ผลการวิเคราะหรูปแบบและตัวแปรที่ใชพัฒนาซอฟตแวร 

จากการศึกษาในหวัขอที่ 3.1.2 ขางตน สามารถสรุปประเภทขอมูลที่สําคัญของทัง้ 3 
ครงการ ที่จะนํามาเปนตัวแปรเพื่อใชพัฒนาซอฟตแวรตอไป ดังตารางที่ 3.4 

ตารางที่ 3.4 
ประเภทขอมูลที่ใชในการนาํเสนอแตละโครงการ 

การนาํเสนอขอมูลเชิงปฏิบัติ การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 
ศุภาลัย ปารค A Space Life@Ladprao-Sena 

. ดานคุณภาพและมาตรฐานของ
ที่อยูอาศัยและสวนกลาง 

 
 

 
 

 
 

. ดานทําเลที่ต้ังโครงการ    

. ดานขนาดที่ดินและพืน้ที่ใชสอย    

. ดานการเงนิของผูบริโภคในการ
ซื้อที่อยูอาศยั 
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ตารางที่ 3.4 (ตอ) 
ประเภทขอมูลที่ใชในการนาํเสนอแตละโครงการ 

 

การนาํเสนอขอมูลเชิงปฏิบัติ การนาํเสนอขอมูลเชิงทฤษฎ ี
(ขอมูลที่ผูบริโภคใชในการตัดสินใจ

เลือกซื้อที่อยูอาศัย) 
ศุภาลัย ปารค A Space Life@Ladprao-Sena 

5. ดานกลยุทธทางการตลาดและ
ความนาเชื่อถอืของเจาของ
โครงการ 

 
 

 
 

 
 

6. ดานอื่น ๆ    
7. ดานจาํนวนหอง ขนาดหอง และ

รูปแบบของที่อยูอาศัย 
 
 

 
 

 
 

8. ดานสถานที่ในการออกกําลงั
กายและใหความบันเทงิ 

 
 

 
 

 
 

 
 การนําเสนอขอมูลในสวนของการมีคุณภาพของสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ที่อยูอาศัย โดย
คํานึงถึงสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ ลักษณะของชุมชนบริเวณใกลเคียง ลักษณะถนนใน
โครงการ ถนนในโครงการที่มีคุณภาพ สาธารณูปโภค และสาธารณูปการที่ดี ซึ่งเปนขอมูลที่ไม
สามารถทราบได ถายังไมมีการกอสรางหรือดําเนินการโครงการ ดังภาพที่ 3.1 
 การวิเคราะหขอมูลที่ สําคัญในการนําเสนองานขางตน จะเห็นไดวา ขอมูลเชิง
สถาปตยกรรมที่ยังขาดการนําเสนอ คือ ขอมูลดานคุณภาพและมาตรฐานของที่อยูอาศัยและ
สวนกลาง ดังนั้น การพัฒนาซอฟตแวรชวยนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมสําหรับโครงการอาคาร
ชุดพักอาศัยนี้ จึงเลือกนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรมประเภทตาง ๆ ที่ตองเขามาเกี่ยวของในการ
พัฒนาระบบ ดังนี้  
      1.   รายละเอียดโครงการอาคารชุดพักอาศัย 
 2.   สภาพสิ่งแวดลอม เชน ทัศนียภาพ อาคารโดยรอบ เปนตน 
 3.   ขนาดพื้นที่ใชสอยและรูปแบบหองชุด 
 4.   การตกแตงภายในหองชุด เชน วัสดุปูพื้น บุผนัง เปนตน 
 5.   ราคาคาตกแตงภายในหองชุดของโครงการ 
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ภาพที ่3.1 
ความสาํคัญของขอมูลตอการตัดสินใจซื้อโครงการอาคารชุดพักอาศัย 

 

 
 

3.1.4   วิเคราะหตัวแปรตาง ๆ ที่ซอฟตแวรตองการจากผูใช 
 
 ในการออกแบบซอฟตแวรนี้ กอนการคํานวณและประมวลผลนั้น ส่ิงที่ซอฟตแวร
ตองการ คือ ขอมูลสําหรับการนําเสนองานออกแบบโครงการอาคารชุดพักอาศัย ขอมูลเหลานี้ตอง
เก็บไวในสวนเรียกใชงานของระบบ เพื่อรอการเรียกมาใชประมวลผล ซึ่งขอมูลสําหรับการพัฒนา
ซอฟตแวรนี้ แบงออกเปน 2 ประเภท ดังนี้ 
 1.   ขอมูลโครงการอาคารชุดพักอาศัยที่สถาปนิกเปนผูออกแบบ ไดแก ขนาดพื้นที่ 
รูปแบบหองชุด และการตกแตงภายในหองชุด 
 2.   ขอมูลราคาวัสดุกอสราง กรุงเทพมหานคร ป 2551 ไดแก วัสดุปูพื้น บุผนัง และ
ราคาวัสดุที่ใชภายในหองชุดของโครงการ 
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3.2   การเลือกใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวร 
 
3.2.1   แนวทางการคัดเลือกเครื่องมือพฒันาซอฟตแวร 
 
 ในการทําการวิจัยนี้ มีแนวทางในการคัดเลือกเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาซอฟตแวร 
โดยพิจารณาจากคุณสมบัติและความสามารถ ดังตอไปนี้  

1.    สนับสนุนการพัฒนาซอฟตแวรที่ตองติดตอประสานกราฟฟก (Graphic User 
Interface: GUI) และมีเครื่องมือชวยพัฒนาดานกราฟริก ไดแก API  และ components  

2.    เปนซอฟตแวรที่สามารถรองรับการแสดงผลเชิงกราฟฟก (graphic interface) 
เพื่อติดตอกับผูใชซอฟตแวรไดดี 

3.    เปนซอฟตแวรที่ใชสําหรับพัฒนาซอฟตแวรประยุกต (application) ที่สามารถ
ทํางานบนระบบปฏิบัติการวินโดวได ซึ่งเปนระบบปฏิบัติการที่เปนมาตรฐาน มีผูใชกันทั่วไปและ
สามารถพัฒนาซอฟตแวรในเชิงเศรษฐศาสตรตอไป 

4.    เปนโปรแกรมที่มีความสะดวก และยืดหยุนในการพัฒนาซอฟตแวร เนื่องจากมี
ลักษณะที่สามารทํางานไดรวดเร็ว (Rapid Application Development: RAD) 
 

3.2.2   การเลือกใชโปรแกรม Virtools 
 

 เนื่องจากแนวทางหลักในการพัฒนาซอฟตแวรนั้น จะตองมีการแสดงผลดวยลักษณะ  
real-time interactive และคํานึงถึงขอมูลที่จะนํามาใชในหลายรูปแบบ เครื่องมือที่จะนํามาใช
พัฒนาจึงตองสนับสนุนการทํางานกับขอมูลในเชิง interactive ซึ่งในโปรแกรมที่สนับสนุน
ความสามารถในเชิงนี้ ไดแก Java Script ที่ชวยในการสรางงานแบบ Interactive แตเนื่องดวยการ
วิจัยที่มีเวลาในการดําเนินการจํากัด อีกทั้ง ความสามารถทางดาน programming ของผูพัฒนา 
จึงทําการพิจารณาโปรแกรมอื่น ๆ ที่สนับสนุนความสามารถในเชิง interactive ใน 3D virtual 
environment ซึ่งการวิเคราะหคัดเลือกโปรแกรม จึงไดทําการเลือกใชโปรแกรม Virtools  
 ถึงแมวาโปรแกรม Virtools จะไมไดเปนเครื่องมือที่เหมาะสมที่สุดในการสราง และ
พัฒนาซอฟตแวรในระดับมาตรฐาน ดังเชนภาษาระดับสูงอื่น ๆ แตเนื่องจากความสามารถของ
โปรแกรม Virtools ที่มีเครื่องมือสนับสนุนดานเทคนิคการนําเสนอสามมิติ ซึ่งเปนแนวความคิดหลัก
ในการพัฒนาซอฟตแวรได ผูพัฒนาจึงเลือกมาเปนเครื่องมือในการพัฒนาระบบตอไป 
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3.2.3   การศึกษาโปรแกรม Virtools 
 

 การคัดเลือกโปรแกรมที่นํามาใชพัฒนา เปนสวนสําคัญที่จะชี้แนวทางและลักษณะเดน 
(feature) ของซอฟตแวรที่ใชเทคนิคการนําเสนองานสามมิตินั้น ไดทําการเลือกใชโปรแกรม 

irtools โดยการใช schematic ในการควบคุมคําสั่งการทํางาน ดังภาพที่ 3.2-3.3 V
  

ภาพที ่3.2 
หนาจอการใชงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 

 

ภาพที ่3.3 
การเขียนโคดคําสั่ง (code) การทาํงานของระบบ 

 

 
 
 
 
 

หมายเหต:ุ ตัดภาพโดยผูวจิัย, 1 มกราคม พ.ศ. 2551. 
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 ผูวิจัยไดทําการศึกษาโปรแกรม พบวา ตองมีการคํานึงถึงลักษณะการทํางานโปรแกรม
ที่สําคัญ ดังนี้  
 1.   ความสามารถในการสรางงาน interactive การพัฒนาภาพเคลื่อนไหวเชิงโตตอบ 
(interactive) สามารถใชงานในระบบความจริงเสมือนที่ใหภาพเคลื่อนไหวเวลาจริง (real-time 
animation) ซึ่งเปนภาพเคลื่อนไหวที่แสดงผลและตอบสนองตอการเคลื่อนไหวของผูใชงานได ในขณะ
นั้นผูใชสามารถเปนสวนหนึ่งของการนําเสนอและรับรูผลงานไดเอง 
 2.   ความสามารถในการสรางระบบติดตอกับผูใชงาน โปรแกรม Virtools มีสวนที่
เรียกวา user component ซึ่งเปนสวนสําเร็จรูปของโปรแกรมที่เก็บคาพารามิเตอร (parameter) 
โดยผูพัฒนาสามารถใชสวนนี้ในการสรางระบบติดตอกับผูใชงานไดงาย โดยไมตองผานโปรแกรม
ชวยสรางอื่น ซึ่งภาษาคอมพิวเตอรสวนมากตองใชโปรแกรมอื่นมาแปลงขอมูลใสในระบบติดตอ
ผูใชงานอีกครั้ง 
 3.   ความสามารถในการจัดการฐานขอมูล สามารถเคลื่อนยายระบบไดงายและรบั-สง
ขอมูลจากไฟลสกุล .txt  ได 
 4.   ความสามารถในการเผยแพรโปรแกรมผานระบบอินเตอรเน็ต ปจจุบันเทคโนโลยีใน
การติดตอส่ือสารพัฒนาอยางมาก ทําใหสามารถติดตอกันไดหลายวิธี และวิธีที่ไดรับความนิยม
สูงสุดวิธีหนึ่ง คือ อินเตอรเน็ต (internet) และโปรแกรม Virtools สามารถสรางงานใหเชื่อมกับระบบนี้
ไดงาย เนื่องจากไฟลงานของโปรแกรม Virtools มีขนาดเล็ก อีกทั้งการใชงานไมตองผานการติดตั้ง 
(install) เหมือนโปรแกรมอื่น 

 
3.3   การออกแบบระบบและการพฒันาซอฟตแวร

 
  การออกแบบระบบและพัฒนาซอฟตแวร ควรเริ่มจากการวิเคราะหความตองการของ
ระบบ เพื่อวางแนวทางหรือรูปแบบในการพัฒนาซอฟตแวรไดถูกตอง และสามารถตอบสนอง
ความตองการของระบบไดอยางครบถวน 

 
3.3.1   วิเคราะหการจัดวางองคประกอบของซอฟตแวร 
 
 ในการพัฒนาซอฟตแวรนี้ ตองคํานึงถึงการจัดวางองคประกอบตาง ๆ ของระบบติดตอ
กับผูใช เพื่อใหผูใชสามารถใชงานไดงายและสะดวก โดยในสวนของการจัดวางองคประกอบตาง ๆ
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ควรจัดวางตําแหนงในลักษณะที่เหมาะสม ใกลเคียงกับการใชงานตามปกติของผูใชโดยทั่วไป 
เพื่อใหผูใชงานเรียนรูวิธีการไดงาย เนื่องจากมีความคลายคลึงกับโปรแกรมตาง ๆ ที่ผูใชเคยใชงาน
มากอน ในการพัฒนาซอฟตแวรไดทําการพิจารณาถึงองคประกอบที่สําคัญ ดังตอไปนี้ 
 1.   สวนเครื่องมือการทํางานหลักของซอฟตแวร สวนใหญเปนการทํางานในลักษณะ
ของการเคลื่อนไหวเชิงโตตอบ (interactive) โดยการใชแผงแปนอักขระ (keyboard) ในการ
ตอบสนองตอการเคลื่อนไหวของผูใชงานผานทางหนาจอแสดงผลแบบสามมิติ 
 หนาจอหลักของซอฟตแวรเปนสวนที่แสดงความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากการปอน
คําสั่งหรือการประมวลผล ควรมีขนาดที่พอดีกับการทํางาน การแสดงผลควรเปลี่ยนแปลงทันทีเมื่อ
มีการสั่งงาน เพื่อใหผูใชงานเปรียบเทียบความเปลี่ยนแปลงหลังการสั่งงานไดทันที 
 2.   สวนเครื่องมือสนับสนุนการทํางานของซอฟตแวร เปนการปอนรายละเอียดตาง ๆ 
ที่ใชประมวลผล จะใชควบคูกับเครื่องมือการทํางานหลัก เพื่อใหแสดงผลไดทันที การจัดวางตองมี
ความสัมพันธกับหนาจอการทํางาน ซึ่งควรวางไวบริเวณดานขวาและลางของซอฟตแวร ตาม
แนวทางที่ผูใชงานนิยมใชกันโดยทั่วไป เชน Auto CAD, 3Ds Max เปนตน 

การปอนรายละเอียดตาง ๆ ทําไดโดยใชปุมเลือก (buttons) ลักษณะตาง ๆ เชน ปุม
คําสั่ง (command buttons) ปุมคําสั่งเลือก (option box) ชองแสดงรายการ (list box) เปนตน 
แทนการปอนคําสั่งผานทางการพิมพ และสวนของขอมูลที่ตองการปรับคา สามารถปอนขอมลูผาน
ชองปอนขอมูลแบบตาง ๆ เชน กรอบสําหรับปอนขอมูล (text box) ชองแสดงรายการ (list box) 
เปนตน จะชวยใหการทํางานมีความยืดหยุนมากขึ้น การวางตําแหนงการทาํงานตามลาํดบัข้ันตอน
การใชงานกอนหลัง โดยแตละตําแหนงการใชงานมีความสัมพันธกัน มีองคประกอบเพื่อชวยให
การทํางานสะดวกยิ่งขึ้น เชน มีการตอบสนองการใชงานทันที (interactive) อาจแสดงโดยใช
ตัวหนังสือ ตัวเลข และภาพกราฟฟก ทําใหผูใชเรียนรูการใชงานไดรวดเร็วยิ่งขึ้น 
 3.   สวนการแสดงผลของซอฟตแวร หลั งจากการปอนขอมูลแลว  นําผลที่ ไดมา
แสดงผล 2 ลักษณะ คือ 
      1)   การแสดงผลผานทางจอภาพ (monitor) จะแสดงถึงผลลัพธที่ไดจากการ
ประมวลผลทันที ซึ่งเปนการแสดงผลแบบภาพเสมือนจริง การแสดงผลลักษณะนี้ ซอฟตแวร
จะตองมีลักษณะการทํางานแบบสามมิติ มีความสามารถแบบ real-time ซึ่งเปนการแสดงผลที่
เหมาะสมกับการใชงานของสถาปนิกที่ตองการนําเสนอผลงานที่สรางขึ้นใหมีความสมจริง  
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      2)   การแสดงผลจากการคํานวณและประมวลผล จะมีระบบของการแสดงผลแบบ 
คาตัวเลข และตาราง ซึ่งสวนนี้เปนสวนที่ผูใชสามารถปรับเปล่ียนคาตัวเลขเพื่อประกอบการ
พิจารณาไดไดตลอดเวลา 
 
3.3.2   แนวทางในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร 
 
 จากการพิจารณาองคประกอบที่สําคัญ เพื่อหาแนวทางในการสรางความสัมพันธของ
ระบบการทํางานภายในซอฟตแวรทั้งหมด จึงไดทําการวิเคราะหเพื่อหาแนวทางในการออกแบบ
ซอฟตแวร ดังนี้  
 1.   หนาจอการทํางาน แนวทางการออกแบบซอฟตแวรในสวนของการทํางานนี้ มี
แนวคิดมากจากโปรแกรม Small Blue Printer ซึ่งมีพื้นที่การทํางานสําหรับการปรับเปล่ียนแบบ 
real-time interactive โดยการทํางานรูปแบบนี้ไดออกแบบใหมีฟงกชั่นการทํางาน 2 สวนหลัก ๆ 
คือ 3D walkthrough และ interior design โดยตองทําการสรางแบบจําลองโครงการกอนสงขอมูล
เขามายังระบบเรียกใชงานของซอฟตแวร เพื่อทําการนําเสนอขอมูลของโครงการ โดยมีสวน
เชื่อมโยงขอมูลจากไฟลสกุลตาง ๆ เพื่อรองรับขอมูลที่นําเขามาใชภายในซอฟตแวรใหไดครบตาม
ความตองการของผูใชงาน 
 2.   เครื่องมือการทํางาน การพัฒนาซอฟตแวรไดมีการสรางเครื่องมือ เพื่อชวยสําหรับ
การแกไข และปรับเปล่ียนขอมูลตาง ๆ ใหใกลเคียงกับความตองการทราบขอมูลของลูกคา เพื่อ
สามารถใชนําเสนอไดอยางเหมาะสม  
 3.   การนําขอมูลมาใชภายในซอฟตแวร จากแนวความคิดที่ตองการนําขอมูล
หลากหลายรูปแบบเขามาใชนั้น จึงทําการพัฒนาซอฟตแวรที่สามารถโหลดไฟลขอมูลรูปแบบตาง ๆ 
จากภายนอก เชน 3D model file, text file เปนตน เขาสูหนาจอการใชงานได 
 นอกจากแนวทางที่กลาวมา ยังไดศึกษาโปรแกรมตาง ๆ  ในหัวขอ 2.6 ที่ใชเทคนิคการนําเสนอ
ขอมูลการออกแบบ เพื่อนํามาใชเปนแนวทางในการพัฒนาซอฟตแวรชวยนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม 
ดังตารางที่ 3.5 จึงสามารถสรุปลักษณะที่สําคัญของแตละโปรแกรมที่นํามาศึกษาได ดังนี้ 
 1.   โปรแกรม IKEA Home Planner FY06  
 2.   โปรแกรม Small Blue Printer  
 3.   โปรแกรม Floor Plan 3D V.10 
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ตารางที่ 3.5 
สรุปลักษณะสาํคัญของโปรแกรม 

 

โปรแกรม 
ลักษณะใชงาน 

IKEA Home Planner 
FY06 

Small Blue Printer FloorPlan 3D V.10 

  1. import 3D model    
  2. ชวยออกแบบ

เบื้องตน 
 
 

 
 

 
 

  3. เครื่องมือแกไข    
  4. เพิ่มขอมูลตัวอักษร    
  5. 3D view    
  6. เทคนิค 3D 

walkthrough 
 
 

 
 

 
 

  7. ฐานขอมลู    
  8. เลือกรูปแบบวัสดุ    
  9. ภาคคํานวณและ

ประมวลผล 
 

 
 
 

 
 

10. แสดงผล real time    

 
3.4   การทดสอบซอฟตแวร

 
 ตัวชี้วัดประสิทธิภาพในการทํางาน โดยใหผลการวัดออกมาเปนคาที่นับไดหรือรับรูได
ในเชิงรูปธรรม ไดแก 
 1.   ความรวดเร็วในนําเสนอขอมูลแกผูใชงาน  
 2.   ความแมนยําในการคํานวณ 
 3.   การลดขั้นตอนความซับซอนในการทํางาน 
 4.   การปรับเปลี่ยนฐานขอมูลใหมีความทันสมัย 
 เกณฑการวิเคราะหและประเมินผลซอฟตแวรชวยนําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม 
สําหรับโครงการอาคารชุดพักอาศัย ไดแก 

 



 66

 1.   ความสามารถในการประมวลผล คือ ความครบถวนในการนําเสนอขอมูลเชิง
สถาปตยกรรมของโครงการอาคารชุดที่สถาปนิกเปนผูออกแบบ  
 2.   ความถูกตองในการแสดงผลของการคํานวณการตกแตงโดยวัสดุที่ลูกคาเลือกใช  
 3.   ความสามารถในการนําเสนอขอมูลการออกแบบใหเขาใจงาย ชัดเจน นาสนใจ 
และมีประสิทธิภาพตรงตามความตองการของผูประกอบการ 
  
 

 


