
สารบาญภาพประกอบ 
 

ภาพที ่ หนา 
1.1 ข้ันตอนและวธิีการในการดาํเนนิการวิจัย ................................................... 6 
2.1 การออกแบบใหตรงกับกลุมเปาหมาย........................................................ 9 
2.2 เสนนาํสายตา ......................................................................................... 10 
2.3 เครือขายการสื่อสาร................................................................................. 13 
2.4 ประเภทของฮารตแวรและซอฟตแวรที่ชวยในการสรางสรรคงานออกแบบ ..... 20 
2.5 ส่ือการนาํเสนอในแตละขั้นตอนการทํางาน ................................................ 24 
2.6 ขอมูลที่ใชในการตัดสินใจเลอืกซื้อที่อยูอาศัยแตละประเภท ......................... 29 
2.7 ปริมาณหองชดุพักอาศัยในเขตกรุงเทพมหานคร......................................... 31 
2.8 ความตองการหองชุดพักอาศัยในเขตกรุงเทพมหานคร ................................ 31 
2.9 โครงการศุภาลัย ปารค ศรีนครินทร (ภาพจําลอง) ....................................... 33 
2.10 โครงการ A Space สุขุมวิท 77 (ภาพจําลอง) ............................................. 35 
2.11 การจัดวางผงัโครงการ.............................................................................. 36 
2.12 การออกแบบพื้นที่ใชสอยภายใน ............................................................... 37 
2.13 โครงการ Life@Ladprao-Sena (ภาพจาํลอง) ............................................. 39 
2.14 Floor Plan ชั้นที ่1 ................................................................................... 39 
2.15 Room Types.......................................................................................... 40 
2.16 หนาติดตอของโปรแกรมกับผูใช (Interface)............................................... 42 
2.17 การออกแบบจัดผังพืน้ทีห่องและจัดวางเฟอรนิเจอร .................................... 42 
2.18 การแสดงผลสามมิติ ................................................................................ 43 
2.19 การแสดงผลรายการและราคาเฟอรนิเจอร ................................................. 44 
2.20 หนาติดตอของโปรแกรมกับผูใช (Interface)............................................... 46 
2.21 การแสดงผล Isometric View ................................................................... 47 
2.22 การแสดงผล 3D Walkthrough................................................................. 47 
2.23 การแสดงผล Print Out ............................................................................ 48 
2.24 หนาติดตอของโปรแกรมกับผูใช (Interface)............................................... 49 
2.25 การแสดงผล Isometric View ................................................................... 50 
2.26 การแสดงผล 3D Walkthrough................................................................. 51 

 (7) 



2.27 การแสดงรายละเอียดของรายการตาง ๆ .................................................... 52 
3.1 ความสาํคัญของขอมูลตอการตัดสินใจซื้อโครงการอาคารชุดพักอาศัย .......... 59 
3.2 หนาจอการใชงาน.................................................................................... 61 
3.3 การเขียนโคดคําสั่ง (Code) การทํางานของระบบ ....................................... 61 
4.1 ลําดับการทํางานของโปรแกรม IKEA Home Planner FY06........................ 68 
4.2 ลําดับการทํางานของโปรแกรม Small Blue Printer .................................... 69 
4.3 ลําดับการทํางานของโปรแกรม FloorPlan 3D V.10.................................... 70 
4.4 โปรแกรม Auto CAD ............................................................................... 72 
4.5 โปรแกรม Sketch UP .............................................................................. 73 
4.6 โปรแกรม 3Ds Max................................................................................. 73 
4.7 ข้ันตอนการทาํงานผานโปรแกรมสําเร็จรูป.................................................. 74 
4.8 ลําดับข้ันตอนการทาํงานของซอฟตแวร ..................................................... 75 
4.9 การออกแบบโครงสรางสวนติดตอกับผูใชงานของซอฟตแวร ........................ 76 
4.10 หนาจอหลกัของซอฟตแวร........................................................................ 77 
4.11 เครื่องมือสวนแสดงผลภาพสามมิติ ........................................................... 78 
4.12 ชุดเครื่องมือในการปอนขอมูลเกี่ยวกับรายได ............................................. 78 
4.13 ชุดเครื่องมือในการปอนขอมูลการตกแตงภายใน ........................................ 79 
4.14 เครื่องมือสวนแสดงงบประมาณรายได....................................................... 79 
4.15 เครื่องมือสวนแสดงความสามารถในการเลือกซื้อหองชดุ.............................. 80 
4.16 เครื่องมือสวนแสดงรูปแบบของหองชุดที่เลือก ............................................ 80 
4.17 เครื่องมือสวนแสดงขอมูลการเลือกซื้อหองชุด............................................. 80 
4.18 เครื่องมือสวนแสดงการประมาณคาตกแตงภายใน ..................................... 81 
4.19 เครื่องมือสวนแสดงรูปแบบการตกแตงภายในแบบสามมิติ .......................... 81 
4.20 เครื่องมือสวนแสดงการปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายใน ................................ 81 
4.21 การนาํเสนอขอมูลโครงการในรูปแบบ Walkthrough................................... 83 
4.22 การเปรียบทียบทิวทัศนเสมอืนจริงในแตละมุมมองภายในอาคารชุด............. 83 
4.23 การเปรียบทียบทิวทัศนเสมอืนจริงในแตละมุมมองจากคนละชั้น .................. 83 
4.24 การปรับเปลี่ยนวัสดุตกแตงภายในหองชุด.................................................. 84 
4.25 การประมาณคาตกแตงภายในหองชุด ....................................................... 85 

 (8) 


