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 Research issues “Thai character set designed for youth magazine” designed to 

research and design Thai character sets for use in magazines that can help young people 

have more options to use Thai letters and also be useful to design other publications that 

need to communicate with young people. 

 Data sources used in research come from discovery documents from the 

library, study of characters in teen magazines, collected from various sources of inquiry 

and interviews 

 person who involved in this research such as the youth ,designers using the 

letters in communicating with young people and experts in design characters.

 Tool used in research is a questionnaire for data collection from the random 

group which is teens and designers to evaluate the performance of the character  

design.

 The analysis is divided into 4 sections. Create a questionnaire, Analysis data 

obtained from a questionnaire to be used in design, Data analysis to evaluate the design 

and Data analysis to assess the design.

 The definitive work is a set of  Thai characters design is preferred and usable 

to communicate with the target very well. This letter  will be useful in design for other 

publications that involved with young people also.
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บทที่ 1

บทนำ

1.  ความเปนมาและความสำคัญของปญหา

 ตัวอักษรไทยในปจจุบันนับวามีความจำเปนและมีประโยชนทั้งในการเผยแพร 

วัฒนธรรมและประโยชนตอวงการธุรกิจอยางสูง เน่ืองจากนักออกแบบลวนตองการรูปแบบตัวอักษร 

ใหมๆและมีเอกลักษณเฉพาะตัว เพื่อนำมาใชสื่อความหมายใหมีรูปแบบที่แตกตางออกไปจากเดิม 

อีกทั้งยังชวยประหยัดเวลาในการประดิษฐขึ้นมาใหมในแตละครั้ง เพื่ออำนวยความสะดวกในการ 

ใชงานและทำใหการทำงานรวดเร็วขึ้น แตเนื่องดวยในปจจุบันมีผูที่สนใจในการออกแบบตัวอักษร 

ไทยไมมากอยางที่ควร และการออกแบบตัวอักษรไทยในแตละชุดนั้นตองใชเวลานาน ผลตอบแทน

ที่ไดไมคุมคากับเวลาที่เสียไป ทำใหไมมีแบบตัวอักษรไทยใหเลือกใชมากนัก เนื่องดวยผูทำการวิจัย 

มีอาชีพเปนที่ปรึกษาบรรณาธิการศิลปกรรม ในการออกแบบสิ่งพิมพ นิตยสารสำหรับวัยรุนและ 

งานที่ตองเกี่ยวของกับการใชตัวอักษรไทยอยูเปนประจำ ทำใหไดพบปญหาตางๆ มากมายที่มีอยู 

ของตัวอักษรไทยที่ใชอยูบนคอมพิวเตอรในปจจุบัน เชน

 1.1 รูปแบบของตัวอักษรไทยที่ใชสื่อสารกับวัยรุนปจจุบันยังมีไมเพียงพอและไมหลาก 

หลายเทาที่ควร ทำใหมีผลกระทบตอการใชงานในดานการออกแบบ

 1.2 รูปแบบของตัวอักษรไทยที่มีใชกันอยูในคอมพิวเตอรนั้นสวนใหญจะไมสามารถใช 

รวมกันกับตัวอักษรภาษาอังกฤษทั้งที่เปนฟอนตเดียวกัน ทำใหเปนปญหาในการใชงานสำหรับ 

นักออกแบบทำใหนักออกแบบในปจจุบันหันมาใชภาษาอังกฤษในการออกแบบมากขึ้น เพราะ 

ดวยตัวเลือกที่มีมากกวา จากเหตุผลที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะออกแบบตัวอักษร 

ไทยที่ใชงานบนคอมพิวเตอร เพื่อความหลากหลายในการใชงานในแบบตางๆ สามารถนำไป 

ใชงานไดจริง ตอบสนองความตองการของนักออกแบบไดมากขึ้น ทำใหตัวอักษรไทยเปนที่นิยม 

นำมาใชในการออกแบบมากยิ่งขึ้น และจะทำใหนักออกแบบผูมีความรูความสามารถมารวมกัน 

ผลิตอักษรไทยใหมีความหลากหลายและเพียงพอตอความตองการที่จะนำไปใชกับงานออกแบบ 

ของไทยในปจจุบัน 

 ผูวิจัยจึงเห็นวา หากไดมีการวิจัยและออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตย-

สารวัยรุนขึ้นมา จะสามารถชวยใหมีตัวเลือกเพื่อใชตัวอักษรไทยในงานออกแบบมากขึ้น และแบบ 

ตัวอักษรนี้ยังจะเปนประโยชนตองานออกแบบสิ่งพิมพอื่นๆ ที่มีความตองการสื่อสารกับวัยรุนและ 

เปนแนวทางในการศึกษาตอของผูที่สนใจงานออกแบบที่เกี่ยวกับการออกแบบตัวอักษรในงาน 

ประเภทอื่นไดอีกดวย
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2. ความมุงหมายและวัตถุประสงคของการศึกษา

 เพื่อออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน  

 

3. สมมุติฐานของการศึกษา

 ผลงานออกแบบตัวอักษรในการวิจัยครั้งนี้ สามารถนำไปใชในงานออกแบบที่ตองการ 

สื่อสารกับวัยรุนได

4. ขอบเขตของการศึกษา

 4.1 การวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาการออกแบบตัวอักษรเพื่อใชงานในนิตยสารวัยรุน 

 4.2 กลุมเปาหมายของการศึกษาครั้งนี้มีลักษณะดังนี้  

  4.2.1  กลุมวัยรุนอานนิตยสารเปนประจำ  

  4.2.2  กลุมผูที่ใชตัวอักษรในการออกแบบนิตยสารหรือสิ่งพิมพที่สื่อสารกับวัยรุน  

  4.2.3  กลุมผูเชี่ยวชาญในวงการการออกแบบตัวอักษร 

5. ขั้นตอนของการศึกษา    

 5.1 การรวบรวมขอมูลเบื้องตนจากแหลงขอมูลตางๆ

  5.2 ทำการวิเคราะหขอมูลเบื้องตนเพื่อกำหนดสไตลของตัวอักษรที่จะนำมาออกแบบ

 5.3 สรางเครื่องมือที่ใชในการเก็บขอมูลจากผูเชี่ยวชาญและจากกลุมตัวอยางซึ่งไดแก 

แบบสัมภาษณและแบบสอบถาม

 5.4  ทดลองออกแบบตัวอักษร

 5.5 นำผลงานออกแบบไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญ โดยใชแบบสัมภาษณเพื่อเก็บขอมูลไป

ใชในการปรับปรุงงานออกแบบ

 5.6 ปรับปรุงและแกไขงานออกแบบ

 5.7 ประเมินประสิทธิภาพผลงานการออกแบบตัวอักษรโดยใชแบบสอบถามเพ่ือเก็บขอ

มูลการใชงานกับกลุมตัวอยาง

 5.8 อภิปรายผลการศึกษา

 5.9 สรุปผลการวิจัยและเสนอแนะ

6. นิยามศัพทเฉพาะ

 6.1 “ชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงาน” ในการวิจัยครั้งนี้หมายถึง ชุดตัวอักษรไทยตัวพิมพ 

พาดหัว เปนตัวอักษรรูปแบบมาตรฐาน ที่สามารถนำไปใชงานบนคอมพิวเตอรไดหลายระบบ เพื่อ 

ใหเปนสาธารณะสมบัติของชาติอนุญาตใหใครๆ นำไปใชไดโดยอิสระ
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 6.2 “นิตยสารวัยรุน” ในการวิจัยครั้งนี้ หมายถึง นิตยสารสำหรับกลุมวัยรุนทั้งชาย 

และหญิงที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับแฟชั่นเปนหลัก
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บทที่ 2

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

 ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของ ซึ่งมุงเนนเฉพาะเน้ือหาที่สามารถ 

นำมาใชใหเปนประโยชนตองานวิจัย เพื่อเปนประโยชนในการวิเคราะหหาวัตถุประสงคของการ 

วิจัย และนำไปตอบสมมุติฐานของงานวิจัยตอไป โดยรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับหัวขอดังตอไปนี้

 ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับ ชุดตัวอักษรไทย

 ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับ นิตยสารวัยรุน

ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับ ชุดตัวอักษรไทย

 ในขอมูลเกี่ยวกับชุดตัวอักษรไทยจะกลาวในประเด็นตางๆ ดังตอไปนี้

 1. แนวความคิดและความหมายชุดตัวอักษรไทย

 3. ลักษณะการนำเสนอชุดตัวอักษรไทย

ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับ นิตยสารวัยรุน

 ในขอมูลเกี่ยวกับนิตยสารวัยรุนที่จะกลาวในประเด็นตางๆ ดังตอไปนี้

 1. ความเปนมาของนิตยสารวัยรุน

 2. แนวความคิดและความหมายของวัยรุน

 3. ลักษณะการนำเสนอแบบตางๆ ของนิตยสารวัยรุน
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ตอนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับ ชุดตัวอักษรไทย

 ในขอมูลเกี่ยวกับชุดตัวอักษรไทยจะกลาวในประเด็นตาง ๆ ดังตอไปนี้

1. แนวความคิดและความหมายชุดตัวอักษรไทย

 การศึกษาเรื่องราวตางๆเพื่อการออกแบบตัวอักษรสำเร็จรูป เพื่อการออกแบบ สื่อทาง

นี้ตองอาศัยความรูของการออกแบบตัวอักษร (Typeface Design) ดังนี้

 2.1 การออกแบบตัวอักษร (Font Design) มีรายละเอียดตางๆ ดังนี้

  2.1.1. คำนิยามศัพทเกี่ยวกับการออกแบบตัวอักษร

   2.1.1.1 TYPOGRAPHY คือ หลักการศาสตรและทฤษฎีวาดวยการเรียง 

พิมพการออกแบบและการจัดวางตัวอักษร

   2.1.1.2 TYPOGRAPHY DESIGN คือ เปนรูปทางเลขนศิลป ที่เนนการ 

ออกแบบโดยการนำเอาตัวอักษรมาใชเปนหลัก

   2.1.1.3 LETTERING DESIGN คือ การออกแบบกลุมคำตัวอักษรที่ไม 

จำเปนจะตองครบชุด สำหรับงานเปนชิ้นๆ ไป

   2.1.1.4 TYPE คือ ตัวอักษรแตละตัว

   2.1.1.5 TYPE FACE (รูปตัวอักษร,หนาอักษร) คือ แบบของตัวอักษร 

แตละชุด

   2.1.1.6 FONT,FAUNT คือ การนำรูปแบบของตัวอักษรในแบบตางๆนั้น 

(TYPEFACE) นำมาใสรายละเอียดของความหางระหวางตัวอักษร ชองไฟ ระยะหางระหวางบรรทัด 

มีการทดสอบถึงการนำไปใช และการอานพรอมที่จะนำไปใชในกระบวนการทางคอมพิวเตอร 

(อนุทิน วงศสรรคกร 2544 : 82-84) 

   2.1.1.7 BODY TEXT, BODY TYPE, TEXT TYPE คือ ตัวเนื้อความ 

ตัวโปรย

   2.1.1.8 DISPLAY TYPE คือ ตัวพาดหัว ชื่อขอความ

   2.1.1.9 DECORATIVE TYPE คือ ตัวอักษรตกแตง อักษรประดิษฐ

   2.1.1.10 ALPHABET คือ ชุดอักษรที่ใชในระบบการเขียนของแตละภาษา 

เปนสัญลักษณแทนการออกเสียง ซึ่งใชโดยทั่วไปในปจจุบัน

   2.1.1.11 CHARACTER คือ อักขระ ไดแก ตัวอักษร (พยัญชนะ สระ 

วรรณยุกต) ตัวเลข เครื่องหมายที่กำหนดใชของแตละภาษา

   2.1.1.12 GLYPH (รูปอักษร) คือ รูปลักษณของตัวอักษร มีความหมาย 

เดียวกันกับ Character อันหมายถึง บุคลิกของตัวอักษรที่มีหลากหลายแบบแตกตางกันออกไป เชน 

สงางาม, สนุกสนาน ราเริง, สงบเงียบ, ออนหวาน, เขมแข็ง, นากลัว ฯลฯ (ปริญญา โรจนอารยานนท 

2544 : 35)
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   2.1.1.12 LIGIBILITY คือ ประจักษภาพ ความยากงานในการแยกแยะดวย 

สายตาในระหวางการอานซึ่งอาจเปนผลมาจากการเปรียบเทียบระหวางตัวอักษรที่ตางกัน ชองไฟ 

ที่พอเหมาะ รูปรางอักษรที่ถูกตองตามอักขระวิธี ความมีระเบียบ สบายตา ซึ่งสงผลตอความเร็วใน

การรับรูของผูอาน ซึ่งมีผลตอการออกแบบตัวพิมพเนื้อความมาก

   2.1.1.13 READBILITY คือ การอานได ยาก-งาย เปนผลมาจากการออกแบบสี 

การจัดวางของขอความ ตัวอักษร การรับรู ความเคยชินของผูอาน

  2.1.2 วิวัฒนาการของตัวอักษรโรมันไทย

วิวัฒนาการของตัวอักษรสามารถแบงไดเปน 4 ขั้นตอไปนี้ (กำธร ถิรกุล 2523 : 7)

   2.1.2.1 ตัวอักษรเขียนตามภาพ (Pictograph)

   2.1.2.2 ตัวอักษรเขียนเปนเครื่องหมาย (Ideograph)

   2.1.2.3 ตัวอักษรเขียนตามเสียงพูดเปนคำๆ (Syllabary)

   2.1.2.4 ตัวอักษรเขียนแทนรากฐานของเสียงแตละอัน ซึ่งตองนำมาผสมกัน 

จึงจะอานออกเสียงไดมนุษยไดพยายามส่ือสารกันดวยคำพูดและไดพัฒนามาสูการเขียน 

ภาพแทนความหมายบางอยางจนเกิดระบบการใชภาพเคร่ืองหมายแลวพัฒนาสูการเขียนเปน 

ตัวอักษรแทนภาพแทนคำพูดตางๆ

ภาพที่ 1 วิวัฒนาการอักษรภาพ

 ทีม่า : Clair, Kate, A typographic Workbook (New York : John Wilay & Sons. Inc, 1999) 

7, 8,12
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ภาพที่ 2 วิวัฒนาการอักษรไทย 

 ที่มา : ทองสืบ ศุภะมารค, ประวัติอักษรไทย (กรุงเทพฯ  : โรงพิมพธนาคารออมสิน, 

2551),1

วิวัฒนาการตัวอักษรไทย

 ราว พ.ศ. 400 ไทยไดอพยพจากถิ่นเดิมมาตั้งภูมิลำเนาอยูใกลอาณาเขตมอญ ซึ่ง 

กำลังเปนชาติที่เจริญรุงเรืองในสมัยนั้น เริ่มแรกคงเริ่มเลียนแบบตัวอักษรมาจากมอญ ตอมาราว 

พ.ศ. 1500 เมื่อขอมขยายอำนาจเขามาในดินแดนของคนไทยซึ่งตั้งอยูบริเวณริมแมน้ำยม และได

ปกครองเมืองเชลียงและเมืองสุโขทัย ไทยก็เร่ิมดัดแปลงอักษรท่ีมีอยูเดิมใหคลายกับอักษรขอมหวัด

 ราว พ.ศ. 1826 พอขุนรามคำแหงทรงประดิษฐอักษรไทยที่เรียกกันวา “ลายสือไทย” 

ขึ้น ซึ่งไดเคารูปจากอักษรอินเดียฝายใต รวมทั้งอักษรมอญและเขมรที่มีอยูเดิม (ซึ่งตางก็ถาย 

แบบมาจากอักษรอินเดียฝายใตทั้งสิ้น) ทำใหอักษรไทยมีลักษณะคลายคลึงกับอักษรทั้งสาม แม 

บางตัวจะไมคลายกันแตก็สามารถรูไดวาดัดแปลงมาจากอักษรตัวไหน

 อักษรไทยมีการปรับปรุงอยูเรื่อยๆ ในสมัยพญาฦๅไทราว พ.ศ. 1900 มีการแกไขตัว 

อักษรใหผิดเพี้ยนไปบางเล็กนอย โดยเฉพาะการเพิ่มเชิงที่ตัว ญ ซึ่งใชติดตอเรื่อยมาจนทุกวันนี้ 

คาดวานาจะเอาอยางมาจากเขมร ในสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราช ราว พ.ศ. 2223 ตัวอักษร 

เริ่มมีทรวดทรงดีขึ้น มีบางตัวเทานั้นที่แกไขผิดไปจากเดิม คือตัว ฎ และ ธ ซึ่งเหมือนกับที่ใชอยูใน 

ปจจุบัน นักวิชาการจำนวนหนึ่งเช่ือวาในสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราช ตัวอักษรและการใชงาน 

มีความคลายคลึงกับในปจจุบันมากที่สุด
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ตัวพิมพในปจจุบัน

 การเขาสูยุค Desktop Publishing (DTP) หรือยุคคอมพิวเตอร หรือยุคดิจิทัลการจัดการ 

เรื่องตนแบบสิ่งพิมพมีความสะดวกขึ้นเน่ืองจากเทคโนโลยีของเครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถ 

ออกแบบผลงานตางๆ ใหสำเร็จเสร็จสิ้นไดดวยเครื่องมือชิ้นเดียว ตัวพิมพจึงเปนองคประกอบหนึ่ง 

ที่สำคัญมากท่ีจะตองมีในคอมพิวเตอรและนักออกแบบไทยก็ไดออกแบบตัวพิมพไวหลากหลาย 

รูปแบบแตก็ยังไมเพียงพอตอการใชงานในการออกแบบเลขนศิลป

ภาพที่ 3 ภาพตระกูลตัวพิมพไทยที่มีใชอยูในปจจุบันและอื่นๆ
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ภาพที่ 4 ภาพตระกูลตัวพิมพไทยชนิดตางๆ ที่มีใชอยูในปจจุบันตัวพิมพ

ภาพที่ 5 ภาพตระกูลตัวพิมพภาษาอังกฤษ ที่มีใชในปจจุบัน

   มีอยูมากกวาหมื่นแบบตัวพิมพ
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  2.1.3  ประเภทของตัวอักษร

   2.1.3.1 แบงตามลักษณะการใชงาน สามารถแบงเปน 2 ประเภทใหญๆ  คือ

    2.1.3.1.1 BODY TEXT 

     คือ ตัวเน้ือความมีจุดประสงคไวใชเพ่ืออาน ตองถูกตอง 

ตามมาตรฐานการพิมพสากลถูกอักขระวิธีและอานงาย ตัวอักษรน้ีมีลักษณะเรียบงาย มีระเบียบ 

มีหัวตัวอักษรท่ีเรียกวาเปนแบบมาตรฐานหรือแบบราชการเพราะไดรับการรับรองโดยทางราชการ 

มีลักษณะเปนแบบตัวเรียงพิมพในระบบงานพิมพ หรือแบบตัวอักษรในเครื่องพิมพดีด มีทั้งแบบ 

ตัวธรรมดา ตัวหนา ตัวบาง และตัวเอนมักนิยมใชใน ลักษณะของขอความรายละเอียด ตัวอักษร 

ที่มีขนาดเล็ก เอกสารทางราชการ และงานสื่อสิ่งพิมพทั่วไป รูปลักษณะของแบบตัวอักษรประเภทนี้ 

มีมากมาย แตละรูปแบบจะมีลักษณะรายละเอียดที่แตกตางกันไปนักออกแบบอาจประดิษฐให 

เกิดจุดเดนที่หัวตัวอักษร ที่หลังคาตัวอักษร ที่รูปรางหรือสัดสวนของอักษร เปนตน

    2.1.3.1.1 DISPLAY TYPE (Display font/Decorative font)

     คือ ตัวอักษรตกแตง, อักษรประดิษฐ มีไวเปนหัว 

ขอความ, ตัวนำ มีรูปแบบตามจุดประสงคในการสื่อสารเฉพาะอยาง ไมตองถูกตองตามมาตรฐาน 

ทุกอยาง แตควรคำนึงถึงความเหมาะสมและ ความสะดวกในการใชกับสื่อตางๆ ตัวอักษรแบบ 

ประดิษฐบางครั้งเรียกวา อักษรแฟนซี (Fancy Type) เปนการสรางสรรคขึ้นเพื่อใชงานโดยเฉพาะ 

โดยเนนใหมีรูปแบบเหมาะสมกับการใชงานนั้นๆ วิธีการประดิษฐตัวอักษรประเภทนี้ตองการเนน 

ใหมีรูปแบบแตกตางไปจากแบบทั่วไป แตยังมีเคาโครงตัวอักษรตามโครงสรางเดิม การประดิษฐ 

รูปแบบอักษรประเถทนี้จึงไมมีกฎใดๆ ที่แนนอน อาจมีหัวตัวอักษรหรือไมก็ได บางครั้งเปนการ 

เนนขอบ บางครั้งเปนการใสลวดลายลงบนตัวอักษร หรือใสเงาตัวอักษรการเนนเสนหนาบาง ฯลฯ 

การประดิษฐชวยใหสามารถที่จะเนนใหเกิดความดึงดูดใจ นาสนใจและประทับใจ ตัวอักษรแบบ 

ประดิษฐ์นิยมนำไปใช้ในงานหัวเรื่อง ชื่อหนังสือ ชื่อสินค้าหรือผลิตภัณฑใหม หัวเรื่องงาน 

โฆษณา หัวเรื่องปายนิเทศ ตลอดจนปายโฆษณา เปนตน

  2.1.3.2 แบงตามครอบครัวของอักษร (Family   Font) โดย 1 ชุด ตัวอักษรควรจะสามารถ 

แบงออกเปนแบบตางๆ ไดอีกคือ

ภาพท่ี 6 อักษรท่ีแบงตามครอบครัว (Family Font)
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 2.1.3.3 แบงตามลักษณะรูปแบบ(style) ของตัวอักษร

  2.1.3.3.1 กลุมอักษรหัวกลมที่มีน้ำหนักเสนเทากัน

   เปนอักษรที่แสดงเอกลักษณของภาษาไทย คือ เปน

เอกลักษณที่มีหัว เปนรูปแบบที่อานงาย มีระเบียบ นิยมใชเปนตัวเนื้อความ

 2.1.3.3.2 กลุมอักษรหัวกลมที่มีน้ำหนักเสนตางกัน

  เปนอักษรที่อานงาย มีระเบียบ นิยมใชเปนตัวเนนขอความ 

จนถึงเปนตัวเพสเพลย

ภาพท่ี 7 อักษรหัวกลมที่มีน้ำหนักเสนเทากัน

ภาพท่ี 8  อักษรหัวกลมที่มีน้ำหนักเสนตางกัน
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    2.1.3.3.3 กลุมอักษร Sans Serif 

ภาพท่ี 9 ภาพกลุมอักษร Sans Serif 

 ท่ีมา Clair, Kate, A Typographic Workbook (New York : John Wilay & Sons. Inc,1999), 

150.

 Sans ใชกับภาษาฝรั่งเศส แปลวาไมมีความหมายตรงๆ คือกลุมอักษรไมมีเชิง น้ำหนักของ

เสนอักษรเกือบเทากันหมด ปลายอักษรเปนการตัดใหเปนสี่เหลี่ยม ดูเรียบงาย ไมแสดงความรูสึกถึง

ชนชาติและประหยัดเนื้อที่มากกวาแบบอื่นๆ (Clair 1999 : 149-150)

    2.1.3.3.4 กลุมอักษร Display

ภาพที่ 10 ภาพกลุมอักษร Display 

 ท่ีมา Clair, Kate, A Typographic Workbook (New York : John Wilay & Sons. Inc,1999),  

150.

 หมายถึง กลุมตัวอักษรที่ออกแบบมาเพื่อใชในการพาดหัว เนนขอความ เปนตราสัญลักษณ 

(Logo) ไมเหมาะสมกับการใชแสดงเนื้อความ เพราะยอลง เชน ขนาด 8-11 Point อาจอานไมออก

เนื่องจากวัตถุประสงคในการออกแบบนั้นตองการแสดงรายละเอียดที่มากกวาการอาน เชน การ

แฝงนัยถึงประวัติศาสตร ความหรูหรา ความหยาบ ความเปนทองถิ่น ความเปนอนาคต 

ความรูสึกตางๆ โดยใชหลักการออกแบบตางๆ แสดงความหมาย เชน ใชลักษณะเสนอิสระ (Free 

Hand) เสนเขียนดวยลายมือ (Script) เสนภายใน-ภายนอก (In Line-Out Line) แสดงรูปรางตางๆ 

แสดงพื้นผิวตางๆ (Clair 1999 : 149-150)

  2.1.4 ลักษณะของตัวอักษร
   การออกแบบตัวอักษรน้ันจำเปนตองสรางพ้ืนฐานความรูตางๆ ท่ีเก่ียวของดังน้ี
   2.1.4.1 จำนวนอักขระไทยและโรมัน
   2.1.4.2 ระดับชั้นของอักขระไทยและโรมัน
   2.1.4.3 สัดสวนของตัวอักษร
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   2.1.4.1 จำนวนอักขระไทยและโรมัน

1) อักขระไทย ประกอบดวย
 (1) พยัญชนะและตัวเลข

ภาพที่ 11 พยัญชนะและตัวเลขอักขระไทย 

 (2) สระ

ภาพที่ 12 สระไทย

 (3) วรรณยุกตและเครื่องหมาย

ภาพที่ 13 วรรณยุกตและเครื่องหมายไทย

2) อักขระโรมัน ประกอบดวย

 (1) พยัญชนะและตัวเลข

ภาพที่ 14 พยัญชนะและตัวเลขอักขระโรมัน

(2) เครื่องหมาย

ภาพที่ 15 เครื่องหมายอักขระโรมัน 
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   2.1.4.2 ระดับชั้นของอักขระไทยและโรมัน

ภาพที่ 16 เครื่องหมายอักขระโรมัน

ระดับชั้นของอักขระไทย

 1) ชั้นวรรณยุกตบน

 2) ชั้นสระบน,วรรณยุกต,พยัญชนะมีหางบน

 3) ชั้นพยัญชนะที่เสมอบรรทัดและตัวเลข

 4) ชั้นตัวอักษรที่มีหางลางและสระลาง

ระดับชั้นตัวอักษรโรมัน

 สำหรับตัวพิมพเล็กมี 3 ระดับ คือ

 1) ระดับเสนหางบน (b d f h I k l t)

 2) ระดับกลาง (a c e m n o r s u v w x z)

 3) ระดับเสนหางลาง (g j p q y)

 *สำหรับตัวพิมพใหญมีระดับเดียวกันหมด

   2.1.4.3 ขนาดและสัดสวนของตัวพิมพ

 ขนาดตัวอักษรทั้ง 2 แบบ สำหรับการออกแบบตัว Display 

นั้นมักไมมีขอจำกัดมากนัก แตตองไดรับมาตรฐานตามขนาด

ของตัวพิมพทั่วไปตามหนวยวัดคือ 72 Point = 1 นิ้ว โดยตอง

วัดที่ความสูงรวมของ ตัวอักษร ทั้งชุด ตั้งแตวรรณยุกตที่อยูสูง

จนถึงที่ต่ำสุด คือ ระยะหนา + ความกวางของตัวอักษร + 

ระยะหลัง

ภาพที่ 17 ขนาดและสัดสวนของตัวพิมพ
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 สำหรับสัดสวนโดยประมาณนั้นไดศึกษาแนวทางจาก “มาตรฐานโครงสรางตัวอักษร

ไทย” ฉบับราชบัณฑิตยสถาน และตัวอยางจาก Font Cordia UPC, DB 75 Naraias ซ่ึงเปนตัวอยาง 

ของเยื้อนตัว (Body Text) สามารถสรุปไดดังนี้

ภาพท่ี 18 ภาพสัดสวนตัวพิมพ

1) สัดสวนอักขระไทย

 (1) สัดสวนอักขระที่มีความสูงจากเสนฐานถึงเสนหลัก สูงประมาณ 8 สวน คือ ก ข ฃ 

ค ฅ ฆ ง จ ฉ ฌ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ น ฐ ผ พ ภ ม ย ร ล ว ษ ห อ ฐ ญ เ แ ? ฯ /

 (2) สัดสวนตัวอักษรที่มีหางตวัด ปด ตอ สูงประมาณ 9 + 1 สวน คือ ช ซ ศ ฮ ( )

 (3) สัดสวนตัวอักษรที่มีหางยาว กำหนดสูงประมาณ 11  + 1 สวน คือ ป ฝ ฟ ฬ 

 (4) สัดสวนตัวอักษรท่ีมีหางลางเลยเสนฐาน สูงประมาณ 11 + 1 สวน คือ ญ ฎ ฏ ฐ ฤ ฦ 

 (5) สัดสวนตัวสระที่มีความสูงจากเสนหลักเลยเสนฐานสูงประมาณ 13 + 1 สวนคือ

โ ใ ไ

 (6) สัดสวนตัวสระบนลางและวรรณยุกตสูงประมาณ 2 - 3 หนวยคือ 

(   ิ    ี    ึ    ื                    ็       ุ    ู  ) เปนรูป ไมใชคำอาน

 (7) สัดสวนตัวเลข กำหนดสูงประมาณ 5 – 7 หนวย 0 ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙

ภาพที่ 19 สัดสวนความสูงตัวพิมพไทย (CordiaUPC)

 (8) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 9 + 1 หนวยคือ ณ ฦ า

 (9) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 8 + 1 หนวยคือ ฌ ญ ฌ ฤ า ๙ ฟองมัน

 (10) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 7 + 1 หนวยคือ ฉ ๖ ๘

 (11) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 6 + 1 หนวยคือ ฎ ฏ น บ ป พ ฟ ภ ฦ ษ ฬ 

๒ ๔ ๕ ๗  -ำ



16

 (12) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 5 + 1 หนวยคือ ก ค ฅ ฆ ฑ ด ต ถ ท ผ ฝ 

ม ย ฟ ล ศ ส ห อ ฮ โ ใ ไ 0 ๑ ๓

 (13) สัดสวนอักขระท่ีมีความกวางประมาณ 1 + 1 หนวยคือ ข ฃ ง จ ช ซ ฐ ธ ณ ว   ั า  

แ   ิ    ี    ึ    ื  ๆ  ฯ  ?  =  +  -  x

 (14) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 3 + 1 หนวยคือ ะ  *                  ็      _

 (15) สัดสวนอักขระที่มีความกวางประมาณ 2 – 1 หนวยคือ ( ) [ ] { }        “ ”

 (16) สัดสวนความกวางของ โคมูตร (เครื่องหมายหาร) ประมาณ 13-19 หนวย

ภาพที่ 20 สัดสวนความกวางตัวพิมพไทย (DB 75 Naraias)

2) สัดสวนอักขระโรมัน

 (1) ตัวพิมพใหญ และตัวเลข สวนสูงเทากันโดยประมาณ 9-10 หนวย

 (2) ตัวพิมพเล็กมี 3 ชนิด

  - ชนิดปกติ (x-hight) สูงประมาณ 6-7 หนวย

  - ชนิดหางขึ้น สูงประมาณ 6-7 หนวย + หาง 2-3 หนวย = 9-10 หนวย

  - ชนิดหางลง สูงประมาณ 6-7 หนวย + หาง 2-3 หนวย = 9-10 หนวย

ภาพที่ 21 สัดสวนความสูงอักษรโรมัน
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 (3) ความกวางตัวพิมพ

     - ประมาณ 1 หนวย คือ l l i

     - ประมาณ 2 หนวย คือ j

     - ประมาณ 3-4 หนวย คือ r t f l j

     - ประมาณ 5-6 หนวย คือ F L 0 2 3 4 5 6 7 8 9 b c d e h k n o p q r s u v x y z

     - ประมาณ 6-7 หนวย คือ B P S T U N g

     - ประมาณ 7-8 หนอย คือ C D H K T V X Y Z

     - ประมาณ 11 หนวย คือ W

    

  2.1.5 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการออกแบบตัวพิมพ

 ในยุคที่คอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในชีวิตประจำวันมากอยางทุกวันนี้ ตัวพิมพใน 

เครื่องคอมพิวเตอร หรือที่นิยมเรียกวา ฟอนต (Font) ก็ยิ่งนับวันจะมีบทบาทมากขึ้นทั้งกับ 

นักออกแบบและจัดวางตัวพิมพ (Typoraphy) จนถึงผูใชคอมพิวเตอรทั่วๆ ไป

 ถามวาคนไทยรูจักฟอนตดีแคไหน ตอบไดเลยวาไมมากเทาที่ควร (แมจะเรียกยังเรียก 

กนัผดิๆวา ฟรอนต เพราะเขาใจวา มาจากคำวา Front) ฟอนตกค็อืตวัพมิพ  (Type)  ประเภทหน่ึงน่ันเอง 

ถาใครเคยเห็นหนังสือยุคเกาๆ ตัวพิมพจะดูเสนขรุขระกระโดกกระเดก ชองไฟชิดๆ หางๆ ไม 

ราบรื่น นั่นเปนเพราะเปนตัวเรียงตะกั่ว (ตัวเลยไมคมและชองไฟถูกจำกัดดวยความกวางของ 

หนาตัวเรียงที่ตายตัว)แตฟอนตซึ่งเปนตัวพิมพยุคดิจิทัล จะประณีตมากกวามาก ทั้งรูปอักษร 

(Glyph) และชองไฟระหวางตัวอักษร (Letter Spacing) เปลา! อยาเขาใจผิดคิดวาคอมพิวเตอร 

มันจัดการใหเอง แทจริงเกิดจากคนสรางขึ้นมา (โดยอาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอร) จึงพูดไดวาฟอนต 

(หรือตัวพิมพอิเล็กทรอนิกส) ก็คือ ตัวอักษรพรอมชองไฟสำเร็จรูปที่มีคนออกแบบไวใหเราได 

ใชนั่นเอง

 สำนวน “รูหนาไมรูใจ” นั้น ใชไดแมกระทั่งกับหนาตาของตัวพิมพ (Type Face) ผม 

อยากใหคนไทยทุกคนที่รูหนังสือหันมารูจักกับตัวหนังสือใหมากขึ้น เพราะวาตัวพิมพมันไมสามารถ 

ทำความรูจักกับเราได หนังสือเลมนี้จึงควรเกิดขึ้นเพื่อใหเรามีโอการูจักตัวพิมพผานนักออกแบบ 

ตัวพิมพ (Type Designers) เมื่อคนไทยรูวากวาตัวพิมพภาษาไทยจะเสร็จเปนชุดใหใชกัน มันผาน 

การเรียน รูอะไรมาบาง ผมเชื่อวาคนไทยในวันขางหนาจะสื่อสารกันอยางมีศิลปะยิ่งๆ ขึ้น

 ผานตัวพิมพใหมๆ โดยนักออกแบบรุนใหมที่ไดแรงบันดาลใจจากหนังสือเลมนี้

ปริญญา โรจนอารยานนท

Design Director บริษัท ดีบี ดีไซน จำกัด
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 ตัวอักษร ถือเปนสิ่งหนึ่งที่สะทอนถึงวัฒนธรรมของแตละชาติ ตัวอักษรไทยแตละตัว 

หมายถึงการสะสมของวัฒนธรรมมาตั้งแตยุคสุโขทัย นับหลายรอยป ถาถือเปนงานศิลปะ ก็ถือเปน 

งานศิลปะที่เกาแก มีคุณคา สืบตอเนื่องเปนเวลานาน ที่พิเศษกวานั้นคือ มีการประยุกตและเปลี่ยน

แปลงไปตามความคิดสรางสรรคของผูออกแบบ ในขณะเดียวกันก็คงลักษณะสำคัญของตัวอักษร 

ไทยไว ทำใหเปนงานศิลปะที่ผสมผสานความเปนเอกลักษณทางวัฒนธรรมกับการออกแบบของ 

แตละยุค เปนจุดรวมของงานเกาและงานใหมไดอยางนาอัศจรรย

 นาเสียดายที่เราใชตัวอักษรไทยกันจนเปนเรื่องปกติ หลายคนมองขามความสำคัญ 

ของตัวอักษรไทยที่บงบอกความเปนไทยไป ผูออกแบบฟอนตมักกลายเปนผูปดทองหลังพระ โดย 

มากผูไดรับความชื่นชมกลับเปนผูนำฟอนตนั้นไปใช

สำนักพิมพ Core Function

ศิลปะและรสนิยม

 คุณรูหรือไมวา เบสิคสุดๆ ของกราฟกดีไซนคือ “ตัวอักษร” งานกราฟก 1 งานไมมี 

อะไรเลยมีแตตัวหนังสือ ทำไมมันสวยได? ลองเดินดูแถวชั้นเครื่องสำอางราคาแพงๆ แพ็กเกจดีๆ 

สวยๆ ดูแพง เปนสินคาของคนมีกะตังค มันสงอารมณแบบนี้ออกมาไดอยางไร? คำตอบนาจะอยู

บนตัวแพ็กเกจเองมันคืองานกราฟกบนตัวกลองที่แทบจะไมมีอะไรเลยนอกจากตัวหนังสือนั่นแปล

วาพระเอกของงานนี้คือ “แบบของตัวอักษร” ตั้งแต Logotype ตัวเนน ตัวพื้น แลวก็ที่วางหรือสีพื้น

 ผมจะทดลองทำใหดูนะครับ ตอไปนี้สมมติวามีบอดี้ครีมยี่หอหนึ่ง ลองดูขอความที่ 

เหมือนกัน แตเลือก Font ไมเหมือนกัน จะใหความรูสึกอยางไร เชน เฉยๆ , เสี่ยว อืมม...ดี, แจววะ, 

หรูจังเลย ฯลฯ

 อยางไรกต็าม “รสนยิมดีๆ ” เกดิขึน้ไดจากการสะสมประสบการณดีๆ  ดงัน้ันแนวทางการ 

พฒันารสนยิมทีเ่ปนไปไดคอื คดิหาวธิสีะสมประสบการณดีๆ  เชน การเสพงานศลิปะใหบอยครัง้และ 

หลากหลาย เพราะศิลปะเปนสิ่งที่ยอมรับเปนสากลกันทั่วโลกวามันมีคุณคาเปนภาษารสนิยมที่มี 

น้ำหนักมากพอที่จะพอกพูนสมองคุณ ใหคุณเปนผูเปนคนไดเปนอยางดี

 ประโยชนของการใชศิลปะงายๆ เชนเมื่อคุณเริ่มโตเปนหนุมเปนสาว หรืออยากสวย 

อยากหลอตองบรรจงหาทรงผมและเสื้อผาที่คิดวา “ใช” มาใสไวกับบุคลิกเรา ชวงการคนหา การ 

เลือกสไตล นี่แหละครับที่ใชศิลปะเขามาชวย หากคุณเปนคนที่มีรสนิยมและศิลปะดีๆ การเลือก 

ก็เปนเรื่องงาย ตรงกันขามบางคนกลับเปนเรื่องกลุมใจ กลุมเอามากๆ เพราะไมรูจักศิลปะ

จะเปนนักออกแบบตัวพิมพ ที่ดีไดอยางไร?

 ไมทราบวาเริ่มถอดใจกันบางหรือยัง ทำไมมันวุนวายจริงหนอ ตองมีใจรักแลวยังตองมี 

ศิลปะและตองมีรสนิยมอีกดวย สำรวจตัวเองแลวเริ่มไมแนใจก็อยาเพิ่งหันหลังกลับครับ ไมมีใคร 

เกงมาจากทองพอ ทองแมเลยหรอก ก็ตองฝกฝนกันทั้งนั้นครับ “Learning by Doing” ครับ อยูนิ่งๆ  

ก็ทิงนองนอยไปเรื่อยๆ จะมีวันเกงไดยังไงละ เอาคาถาไปสัก 5 ขอกอนแลวกัน
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 1. ฝกหนัก

 คาถาขอแรกก็โหดเลยครับ คุณตองลองฝกหัดวาดตัวอักษรดวยมือใหพอดูออกไดวา

มันเปนฟอนตอะไร ถาทำได คุณก็ควบคุมลีลาของตัวอักษรไดอยางสมใจนึก ผลคือ คุณสามารถ 

Sketch งานออกแบบตัวอักษรไดทุกขณะ

 2.ตาไว

 สนุกกับการสังเกตตัวอยาง ตัวหนังสือ ตัวอักษร จากงานของคนอื่นจากสถานที่ตางๆ 

เชนตามทองถนน รานหนังสือ เศษกระดาษ ฯลฯ

 3.ขยันบันทึก

 บางทีเราพบตัวอยางงานที่ดีๆ หากวามีกลองถายรูปก็สะดวกดีถายรูปพรอมจดบันทึก 

เล็กๆนอยๆกันลืม ถาไมมีกลองก็วาดดวยมือนี่แหละ นี่ไงที่บอกไวแตแรกวาฝกหนักดวยการหัดวาด 

อักษรใหคลองแตถาวาดไมไดเรื่องเลย ก็บันทึก จดความรูสึกของแบบของตัวอยางนั้นเอาไวก็ยังดี 

หรือถาเปนสิ่งที่เก็บ หรือซื้อ หรือถายเอกสารไวไดก็สบายไปคือควรจะหัดเปนนักเดินทางที่มี  

“ไดอารี่จา” ติดตัวไวเปนประจำจะดีมากเลยครับ

 4.ละเอียด

 การพบเจอตัวอยางงานใดๆ ก็ตาม ถามีเวลาก็ใหลองฝกหัดในเรื่องของอารมณที่งาน 

นัน้สงมากระทบกบัความรูสกึของเรา อาจเร่ิมจากคำถามงายๆ เชน เมือ่แรกเหน็นัน้เราชอบ-ไมชอบ? 

แลวเขยิบถามตอดวยวา ทำไม? ตรงไหน? สวนไหน? แลวถาเปนเราทำ เราจะทำงานนี้อยางไร? 

บางคำถามก็ไมจำเปนตองมีคำตอบครับ แตใหลองฝกหัดสังเกตใหละเอียดๆ ไวกอนครับ

 5.สม่ำเสมอ

 ทั้งหมดที่กลาวมาตองฝกอยางสม่ำเสมอ จนกลายเปนนิสัย ความรูจะอุบัติขึ้นในบัดดล 

ไดในตัวคุณ จนกลายมาเปน “ความเขาใจ” ซึ่งแปลวามันเขาไปอยูในใจคุณแลว เมื่อมีความ 

เขาใจมากขึ้นๆ มันก็พัฒนามาเปน “ปญญา” และมันจะเกิดขึ้นดวยตัวของคุณ มันเปนของมีคา 

ที่จะติดตัวคุณตลอดไป และเมื่อคุณทำงานออกมาสักชิ้นงานนั้นแหละที่เขาเรียกวา “ฝมือ”

ไพโรจน ธีระประภา

(ผูออกแบบ SR FAHTALAIJONE Font)
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ขอมูลภาพเอกสาร หนังสือ สิ่งพิมพที่มีเนื้อหาเกี่ยวของ

ภาพที่ 22 หนังสือ สิ่งพิมพที่มีเนื้อหาเกี่ยวของเกี่ยวกับการออกแบบตัวอักษร
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ภาพที่ 23 Timothy Samara  Type Style Finder Rockport Publishers. 2005

 Type Style Finder หนังสือเลมนี้ไดแบงประเภทการใชตัวอักษรและสี เปนหมวดหมู 

ตามลักษณะการใชงาน มีขอมูลที่ใหที่นาสนใจคือหมวด Young Adult หรือตัวอักษรที่ใชสื่อสาร 

กับวัยรุนไววา ลักษณะของตัวอักษรที่ดึงดูดวัยรุนนั้นมีมากมาย หลายรูปแบบ เชนเดียวกันกับ

ความหลากหลายของระดับชวงวัยของวัยรุนเอง คุณสมบัติหนึ่งที่สามารถระบุไดคือ ลักษณะ 

ตัวอักษรที่ไมธรรมดา ไมใชตัวอักษรเรียบๆ และไมหรูหรา ซึ่งคุณสมบัตินี้เองเปนสิ่งที่รวมกลุมวัยรุน 

ทุกชวงวัยเขาดวยกัน

 กลุมวัยรุนเด็กๆ จะตอบสนองตอตัวอักษรที่มีสัดสวนผิดรูปเกินจริง ไมวาจะเปน 

ตวัอกัษร ท่ีหนามาก หรอืตวัอกัษรทีม่รีายละเอียดแบบ abstract ไดแก ตวัอกัษรท่ีม ีpattern แปลกตา, 

มีการผสมผสานรูปทรงเลขาคณิต, มีลักษณะกลม หรือมีลักษณะเปนตัวหนาผิดรูปราง เปนตน  

สรุปแลวเปนตัวอักษรที่ไมมีรูปรางที่แนนอน ซึ่งตัวอักษรประเภทนี้ จะมาจากการวาดหรือ ตกแตง 

ดวยมือของวัยรุนนั่นเอง ซึ่งถายทอดความรูสึกไมเหมาะสม ไมถูกตอง หรือการไมมีการศึกษา 

 สวนวยัรุนทีอ่ายมุากกวาท่ีคอยๆ พฒันาเปนผูใหญ จะตอบสนองตอตวัอกัษรท่ีคอนขาง 

conventional แตมีความเฉียบคม และมีรายละเอียดที่ชัดเจนนอยกวาวัยรุนเด็กๆ จะเปนตัว 

อักษรที่ผันมาจากตัวอักษรแบบ classic แตมีความบิดเบี้ยว และอาจเปนตัวอักษณที่มีโครงราง 

แบบแปลกตาที่ไมเคยมีมากอน ซึ่งลักษณะของตัวอักษรเหลานี้ แสดงออกถึงการตอตาน 

หรือความพยายามที่จะแยก identity ตัวเองออกจาก identity ของพอแมนั่นเอง
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ภาพที่ 24 Teal Triggs.  Type Design. UK. Harper Collins Publishers. 2003

 Type Design หนังสือเลมนี้ไดรวบรวม แนวความคิดจากนักออกแบบตัวอักษรชื่อดัง 

ไวอยางมากมายจะไดเห็นมุมมองในแงมุมตางๆของนักออกแบบแตละคนท่ีมองเห็นคุณคาและ 

การนำตัวอักษรไปใชงานใหเกิดความสวยงามและมีเอกลัษณในแบบตางๆกันไป
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ภาพที่ 25 Robert Klaten.  Type-One. Germany. Gestalten Verlag (May 5, 2005) 

 Type-One หนังสือเลมนี้ไดรวบรวมการพัฒนากรการใชตัวอักษรพรอมการจัดหมวด 

หมูเปน 6 หมวดใหญๆดังนี้ Display, Text, Revival, Method, Grid, Haptics พรอมตัวอยางการ 

นำใชงานในแบบตางๆ
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ขอมูลจากบุคคล

 การสัมภาษณผูมีสวนเก่ียวของกับการออกแบบอักษรและผูท่ีใชตัวอักษรในการออกแบบ

    

    

ภาพที่ 26 ไพโรจน ธีระประภา (Font Designer)

  นักออกแบบตัวอักษร,นักออกแบบสิ่งพิมพ SiamRuayDesign และอาจารยพิเศษ

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรคือเครื่องมือท่ีสำคัญในการออกแบบนิเทศศิลปเพื่อใชในการสื่อสารไปยัง 

ผูคน ในงานบางงานที่เราเห็นอยูทั่วไป บางทีมีเพียงแคตัวอักษรแสดงใหเห็นไดวาตัวอักษรคือ 

อาวุธอันทรงพลังตอการออกแบบการสื่อสาร

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 ตัวอักษรแตละตัวจะมีคาแรกเตอรของมันอารมณของตัวอักษรที่นาจะใชสื่อสารกับ 

วัยรุนที่ชอบแฟชั่นนาจะหวือหวา โหวกเหวกได เสียงดังได อารมณมันจะไมนิ่งแตที่สำคัญที่สุด 

ตัวอักษรมันตองอานไดถึงจะสื่อสารได

ภาพที่ 27 อนุทิน วงศสรรคกร (Font Designer)

  นักออกแบบตัวอักษร, นักออกแบบสิ่งพิมพ และอาจารยมหาวิทยาลัยกรุงเทพ

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรเปนสวนผสมหนึ่งของการออกแบบที่ใชสื่อสาร ตัวอักษรสามารถบอกอารมณ 

ของงานได สามารถบอกไดวาเราตองการเนนหรือไมเนนอะไร ดวยตัวหนาหรือตัวบาง ดังนั้น 

นักออกแบบที่ดีจะเขาใจและรูวาตัวอักษรสำคัญตอการออกแบบมากนอยเพียงใด

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 แปลกมีคาแรกเตอรแตไมใชบา อยาเอ็กซตรีมมากไป และท่ีสำคัญตองมีความเสถียร ถา 

แฟช่ันคงตองดูทิศทางเพราะมันมาเร็วไปเร็ว ยกตัวอยางทรงผมเกาหลีกับกางเกงยีนส อะไรถา 

มันจริงมันก็จะอยูไดนาน
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ภาพที่ 28 วงศทนง ชัยณรงคสิงห (Editor)

 บรรณาธิการอำนวยการ บริษัท day poets co,.Ltd

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรมีความสำคัญมากๆๆๆๆ ทุกอยางที่เราเห็นลวนมีตัวอักษรเปนสวนประกอบ 

ตัวอักษรสวยๆ สามารถสรางคุณคาใหกับงานออกแบบ สรางความโดดเดนและยังสามารถสราง 

มูลคาใหกับสิ่งนั้นๆ ไดอีกดวย

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 ตัวอักษรที่จะออกแบบตองดูทันสมัย โฉบเฉี่ยว สะดุดตาไมซ้ำแบบใคร แตที่สำคัญตอง 

อานได ถาไมสามารถอานไดก็ลมเหลว

ภาพที่ 29 จิรัฏฐ พรพนิตพันธุ (Editor)

 บรรณาธิการบริหาร CHEESE Magazine บริษัท Book maker

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวหนังสือมันพูดได มันสามารถบอกอารมณและความรูสึกได มันมีความสำคัญไมนอย 

กวารูปภาพบางทีเราเห็นความสวยงามของตัวอักษรกอนที่จะอานมันดวยซ้ำ

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 ถาเราจะสื่อสารกับใคร สารนั้นตองเขาใจได น่ันคือหัวใจของการสื่อสาร ถาทำภาษา 

ไทยใหสวยและนาสนใจแลว แมแตคนที่ไมเขาใจในภาษาไทยก็มองวาสวยได สวนคนที่เขาใจ 

ภาษาไทยก็สามารถอานออกนั้นคือดีมาก
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ภาพที่ 30 พนิดา เอี่ยมศิรินพกุล (Editor)

 บรรณาธิการบริหาร knock Knock Magazine บริษัท day poets co,.Ltd

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ในการสื่อสารและการใหความหมาย ความเขาใจเปนไปในทิศทางเดียวกันได

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 มีความสากล รวมสมัย และสามารถท่ีจะส่ือสารในแงของภาษาท้ังการอาน และการ 

ตีความ

ภาพที่ 31 วีรวัฒน อังอุตมานัส (Editor)

 บรรณาธิการบริหาร HAMBURGER Magazine บริษัท day poets co,.Ltd

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 เปนสวนหนึ่งที่ชวยบงบอกเอกลักษณและตัวตนของนิตยสารฉบับนั้นๆ และมีสวน 

กำหนดอารมณในการอานเนื้อหา ของเรื่องที่เขียนลงไป รวมถึงดึงดูดความสนใจของคนอาน

ฟอนตไทยที่ดี และเหมาะที่จะใชสื่อสารกับวัยรุนที่มีความสนใจแฟชั่นควรเปนอยางไร

 ตองมีความหวือหวา มีความใหม มีความคลาสสิคอยูในตัวดวย อานงาย ไมแปลก 

ประหลาดจากเลมอื่นมากเกินไป แตก็เดนสะดุดตากับรายละเอียดเล็กๆ นอยๆ

ภาพที่ 32 รัตนฉัตร พบวันดี (Art Director)

    Art Director/ CHEESE Magazine บริษัท Book maker
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ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรสามารถแสดงออกทางความรูสึกของการออกแบบไดเหมือนกัน

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 ตัวอักษรที่แปลกตา

ภาพที่ 33 พรวลี จวงพุฒชา (Art Director)

 Art Director knock Knock Magazine บริษัท day poets co,.Ltd

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรถือวาเปน graphic อยางหนึ่ง เมื่อนำมาใชจะชวยสงเสริม + สื่อสารใหตรง 

ประเด็นมากขึ้น สามารถสรางคาแรกเตอรใหคนจดจำไดมากขึ้น

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 สำหรับ fashion มันเปลี่ยนไปไดเรื่อยๆ อยูแลว ถาจะออกแบบตัวอักษรที่สามารถ 

เขากันไดดีควรออกแบบใหมีความทันสมัย กลางๆ สามารถอยูตลอดไปไมวายุดสมัยจะผานไปแค

ไหนก็ตาม

ภาพที่ 34 วิวาน วรศิริ (Art Director)

 Art Director HAMBURGER & TWIZT ZONE  บริษัท day poets co,.Ltd

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ดึงดูดความสนใจและเขาถึงกลุมผูอานไดงาย เพราะเปนสื่อในการสงผานขอความ 

(content)

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 Font simple อานงายมีจุดเดน ไมเปนทางการจนเกินไปไวใชเปน font หลัก font ที่เปน 

เอกลักษณของนิตยสารที่เห็นแลวจำได เปนฟอนตตัวเขียนหรือฟอนตที่ดูแปลกสะดุดตา
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ภาพที่ 35 พงษสรวง คุณประสพ (Design Director)

 Designer บริษัท Slow motion

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 มีบทบาทเพราะเปนจุดที่เรียกรองความสนใจ ใหคนอานบทความนั้นๆ ได

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 มีความหนา ไมมีหัว สำหรับภาษาไทย ไมโคงมนมากเกินไป

ภาพที่ 36 นนทวัฒน เจริญศรี (Design Director)

 Design Director duct store  ครีเอทีฟไดเรคเตอร นิตยสาร Wallpaper Thai Edition

ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรสามารถบงบอก CHARACTER ของงานแตละประเภทได

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 ถาเปน font display ไมตองคำนึงถึงรูปแบบเกาๆ เลยอานยากก็ชางมัน ทำใหรูวาเปน 

ตัวอักษรอะไรก็พอ ใหเวลาวัยรุนทำความเขาใจกับสิ่งใหมบาง อาจดีหรือไมดีก็ไดตองใชเวลา

ภาพที่ 37 นุติ์ นิ่มสมบุญ (Design Director)

    Design Director บริษัท Slow motion
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ตัวอักษรมีความสำคัญตอการออกแบบอยางไร

 ตัวอักษรเปนสวนประกอบสิ่งหน่ึงที่ขาดไมไดในการออกแบบเหมือนอวัยวะชิ้นหนึ่ง 

ที่ทำใหการออกแบบสมบูรณ และเปนตัวที่สามารถกำหนดทิศทางของการออกแบบได หรือบางที

การใชตัวอักษรเพียงอยางเดียวก็ทำใหงานออกแบบดูสมบูรณได

ฟอนตไทยท่ีดี และเหมาะท่ีจะใชส่ือสารกับวัยรุนท่ีมีความสนใจแฟช่ันควรเปนอยางไร

 คงเปน Font ที่อานงายๆ มากกวาสวยอยางเดียวไมหวือหวา หรือทันสมัยเกินไป 

classic

  2.1.6 การออกแบบตัวพิมพพาดหัว (Display Type Design)

 ในการทำวิจัยครั้งนี้ไดเนนที่การออกแบบตวัพิมพพาดหัว (Display Type) เพื่อใชเปน 

ตัวอักษรที่เปนพาดหัว ขอความ ชื่อเรื่อง เปนขอความที่มีขนาดใหญ เพื่อความโดดเดน และสื่อให 

เหนถึงความรูสึกเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมอีสานโดยเฉพาะ ไมเนนในการใชเปนตัวอักษรที่เปนตัว 

เนื้อความ (Body Text) การวิจัยจึงมุงเนนในดานการออกแบบตัวพิมพพาดหัวเทานั้น

   2.1.6.1 แนวทางในการออกแบบตัวพิมพพาดหัว

    2.1.6.1.1 ตองมีความชัดเจนในดานวัตถุประสงคของการออกแบบ 

วาจะสรางตัวพิมพเพื่อสื่อถึงเน้ือแบบใด และสามารถนำไปใชไดอยางเหมาะสมกับสื่อชนิดตางๆ 

ที่ตองการแสดงออก

    2.1.6.1.2 ตองมีประโยชนใชสอยในดานการอาน โดยสามารถ 

อานได (Readability) หรือไมถึงขั้นที่สามารถอานไดงาย (Legibility)โดยมีความยืดหยุนในการ 

ออกแบบพอควร คือมักไมเครงเครียดตามมาตรฐานอัขระวิธีนัก

    2.1.6.1.3 การออกแบบควรมีการสรางสรรครูปแบบตัวอักษรใหแตก

ตางกับทองตลาดที่มี หรือไมควร ลอก ทำซ้ำ ในแบบเดิม

   2.1.6.2 ขั้นตอนการออกแบบ

    2.1.6.2.1 ศึกษาขอมูลทางประวัติศาสตรศิลปะ และสุนทรียศาสตร 

คือ ความเปนมาและความงามของรูปแบบศิลปะ (Style) ท่ีจะนำมาใชวามีลักษณะเปนอยางไร 

มีความเปนมาอยางไร ส่ือความหมายถึงอะไร ลักษณะที่แสดงออกใหความรูสึกอยางไร

    2.1.6.2.2  ศึกษาขอมูลทางดานองคประกอบทางศิลปะ (Element 

of Design) เพื่อเลือกวิธีที่จะนำเสนอและเลือกใชเทคนิคตางๆ เพื่อสื่อสารกับคนหมูมากไดอยาง 

เหมาะสม เชน เสน รูปราง สัดสวน พื้นผิว ความสมดุลทางความรูสึก จุดสนใจ ความกลมกลืน 

ละความขัดแยง แกลวงตา ฯลฯ

    2.1.6.2.3 ชั้นนำภาพราง(Sketch Design) มีหลายแนวทางดังนี้

     2.1.6.2.3.1 ไพโรจน ธีระประภา (ผูออกแบบฟอนต SR 

FAHTALAIJONE Font) ไดกลาวไววา เริ่มตนดวยการนำเอาแรงบันดาลใจ หาจุดเดน หรือเสนห 



30

ของตัวอักษร เชน ลักษณะรูปราง เสนความหนาของหาง ลำตัว หัว ฯลฯ นำมารางแบบจาก 

ความเรียบรอยแลวเติมรายละเอียดที่เติมจุดเดนลงไปทีละนอยจนสมบูรณ และอีกแนวทางหนึ่ง 

จากประสบกาณของผูวิจับคือ การสรางรูปแบบตัวอักษรที่ยึดติดรูปแบบ (Style) ดั้งเดิมของแบบที่ 

เปนแรงบันดาลใจนำมาออกแบบ ซึ่งอาจดูแลวอานยาก แลวจึงคอยๆ ปรับใหเกิดการอานไดงายขึ้น 

แตยังคงรูปลักษณของตนแบบอยู

       2.1.6.2.3.2 การออกแบบตัวอักษรที่ใชพาดหัวตองมีการ 

ศึกษาตามอักขระวิธีและมาตรฐานโครงสรางตัวอักษรไทย เพื่อสรางความเขาใจในเรื่อง การวาง 

ตัวอักษรการผสมตัวอักษร ระยะชองไฟระหวางพยัญชนะ สระ วรรณยุกต ตัวเลข และเครื่องหมาย 

ขนาดสัดสวนของกลุมตัวอักษรเพื่อใหไดผลงาน ที่ไมหลุดออกจากมาตรฐานการอานมากเกินไป  

(เพื่อประโยชนในการสื่อสารขอความ) โดยตองคำนึงถึง

  - ความครบถวนของอักขระ ไทย-โรมัน-ตัวเลข-เครื่องหมาย

  - ออกแบบใหคูสับสนมีความแตกตางกัน เชน  ฃ/ซ  ค/ด   ั /    t/t   c/e

     2.1.6.2.3.3 การรางภาพในขั้นตนสวนมากจะรางดวย 

วัสดุงายๆ เชน ปากกา ดินสอ โดยใชลายเสนอิสระ (Free hand) หรือใชเครื่องมือเขียนแบบ 

ลงบนกระดาษเปลา กระดาษบันทึก หรือกระดาษกราฟ ตามความสะดวกของผูออกแบบ

     2.1.6.2.3.4  เมื่อไดภาพรางแบบอักขระตามที่พอใจแลว 

ก็ตองเขาสูกระบวนการทางคอมพิวเตอรเพื่อใชในโปรแกรมสรางตัวพิมพ ซึ่งนักออกแบบจะตอง 

ใชโปรแกรมที่เปน Vector เขียนขึ้น โดยสามารถทำไดหลายวิธีดังนี้

  -  ดวยโปรแกรม Photoshop โดย Sketch ดวยมือ/Scan ชุดอักขระ/สราง Path 

ทีละตัว/ Eport/Paths to illustrator/ตั้งชื่อแตละอักขระ

  - ดวยโปรแกรม Vector แบบตางๆ โดย Sketch ดวยมือ/Scan ชุดอักขระ/ ลอกแบบ 

(Draft) ดวยโปรแกรม illustrator,Freehand,CoralDraw/Save หรือ Export เปน File.Eps หรือ .ai 

ทีละตัว

  - ดวยโปรแกรม Fontographer หรือ FontLab ไดโดยตรง
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ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับ นิตยสารวัยรุน

ในขอมูลเกี่ยวกับนิตยสารวัยรุนที่จะกลาวในประเด็นตางๆ ดังตอไปนี้

 

1. ความเปนมาของนิตยสาร 

 นิตยสาร (magazine) คือสิ่งพิมพรายคาบที่ออกเปนระยะสำหรับผูอานทั่วไป มีเนื้อหา 

หลากหลายมุงทั้งใหความรูและความบันเทิง ความรูมักเปนไปในลักษณะที่ใหความรอบรู มีการ 

หารายไดจากการโฆษณาและวางขายทั่วไป ผูอานสามารถบอกรับเปนสมาชิกได

 คำวา “นิตยสาร” มาจากรากศัพท คอื นติย (สม่ำเสมอ) และสาร (เนือ้หา) คำวา “นติยสาร” 

โดยทั่วไปอาจมีความหมายคาบเกี่ยวกับคำวา วารสาร ซึ่งออกตามกำหนดเวลาที่แนนอนเชนกัน 

แตในทางบรรณารักษศาสตร ปจจุบัน เมื่อมีการใชอินเทอรเน็ต ทำใหมีนิตยสารในอินเทอรเน็ต 

ซึ่งมิใชสิ่งพิมพ แตก็ยังเรียกกันวา “นิตยสาร”

 เปนที่นาสังเกตวา นิตยสารบางชื่อ ไมไดใชคำวา นิตยสาร แตก็นาจะจัดเปนนิตยสารได 

เชน “อนสุาร อ.ส.ท.” ของการทองเทีย่วแหงประเทศไทย ขณะท่ีสิง่พมิพบางชนดิ มคีวามกำ้กึง่ ระหวาง 

หนังสือพิมพรายสัปดาห และนิตยสารรายสัปดาห เชน มติชนรายสัปดาห สยามรัฐรายสัปดาห 

เนชั่นรายสัปดาห เปนตน ทั้งนี้ก็เพราะเนื้อหาในเลม มีทั้งขาว วิเคราะหขาว และบันเทิง ในสัดสวน 

ที่พอๆ กัน โดยทั่วไปนิตยสารมักจะมีลักษณะผอนคลาย เลาเรื่อง ไมนิยมเขียนในลักษณะตำรา  

เวนแตละแทรกอยูเปนบางสวนของเลม

 นิตยสารสำหรับคนอานเฉพาะกลุมฉบับแรกของโลกตีพิมพในกรุงลอนดอนเมื่อ 

พ.ศ. 2274 (สมัยพระเจาทายสระ) ช่ือ “นิตยสารสุภาพบุรุษ” (The Gentleman’s Magazine) 

เลิกกิจการไปเมื่อ พ.ศ. 2450

 นิตยสารสำหรับผูบริโภคฉบับแรกของโลกคือ “นิตยสารสกอต” (The Scots Magazine) 

ตีพิมพในสก็อตแลนดเมื่อป พ.ศ. 2282 ซึ่งตรงกับสมัยพระเจาอยูหัวบรมโกศ และยังคงตีพิมพอยู 

จนถึงในปจจุบัน

 องคประกอบของนิตยสารอาจมีความแตกตางกันไดเปนอยางมาก องคประกอบหลัก 

เชน วาระการออก รูปแบบ เปาหมายกลุมผูอานมีความผันแปรหาความตายตัวไมได นิตยสารบาง 

ฉบับจะเจาะเรื่องที่นาสนใจเฉพาะ เชน เกี่ยวกับสัตวเลี้ยง ยานพาหนะ งานอดิเรก หรือการเมือง 

รวมทั้ง แนวศิลปะ บันเทิง แฟชั่น รถยนต ทองเที่ยวระยะการออกจึงมีตั้งแตรายสัปดาห รายปกษ 

รายเดือน รายสองเดือน ราย 3 เดือน (quarterly) ราย 6 เดือนไปจนถึงรายป

 ปกตินิตยสารจะมีวันที่ปรากฏบนปกซึ่งมักลาชาจากวันที่วางตลาด นิตยสารเกือบทั้ง 

หมดจะวางจำหนายตามรานและแผงขายหนังสือทั่วประเทศ ผูบอกรับเปนสมาชิกจะไดรับนิตยสาร 

ทางไปรษณีย

 นิตยสารสวนใหญตีพิมพในจำนวนที่มากและพยายามทำใหตนทุนการพิมพต่ำเพื่อให 

มีราคาขายต่ำ นิตยสารบางประเภทที่มีตนทุนการพิมพสูงมักอาศัยการลงโฆษณามาชวยลดราคา

ขายใหต่ำลง
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 นิตยสารทุกเลม จะตองขออนุญาตจัดพิมพจากทางราชการ และไดรับหมายเลขสากล 

ประจำนิตยสาร เรียกวา ISSN (International Standard Serial Number) ซึ่งนิตยสารจะตีพิมพไว 

ในสวนที่เห็นชัดของเลม เชน ปกหนา สารบัญ สันปก หรือปกหลัง

2. แนวความคิดและความหมายของวัยรุน*

 คำจำกัดความ คำวา “วัยรุน” มีความหลากหลาย เนื่องจากขึ้นกับความแตกตางของ 

ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม ตลอดจนความแตกตางทางสังคมและการเปล่ียนแปลงทาง 

สรีระวิทยา ของวัยรุนในแตละแหง อยางไรก็ตาม องคการอนามัยโลก ไดกำหนดความหมายกวางๆ 

ของวัยรุนไวดังนี้

 วัยรุน หมายถึง ชวงอายุที่มีการเปลี่ยนแปลงทางรางกาย ในลักษณะที่พรอมมีเพศ 

สัมพันธได  

 วัยรุน เปนระยะที่มีการพัฒนาทางจิตใจมาจากความเปนเด็ก ไปสูความเปนผูใหญ 

 วัยรุน เปนระยะที่มีการเปลี่ยนแปลงจากสภาพ ที่ตองพึ่งพาทางเศรษฐกิจไปสูภาวะ 

ที่ตองรับผิดชอบและพึ่งพาตนเอง

 วัยนี้จึงครอบคลุมอายุโดยประมาณ คือ เด็กหญิง ระหวางอายุ 10-20 ป และเด็กชาย 

ระหวางอายุ 12-22 ป

 เนื่องจากชวงวัยดังกลาวคอนขางยาว ทางการแพทยและจิตวิทยาพัฒนาการจึงแบง 

ชวงดังกลาว ออกเปน 2-3 ระยะ (แลวแตหลักเกณฑของผูเชี่ยวชาญ) เนื่องจากระยะตนกับระยะ 

ปลายของวัย เด็กจะมีการเจริญเติบโต ทั้งกายและจิตใจ อารมณ แตกตางกันมาก 

 2.1 ความสำคัญของวัย

 วัยรุนเปนวัยที่มีการเปลี่ยนแปลงเขาสูวุฒิภาวะทั้งรางกาย จิตใจ อารมณ และสังคม 

จึงนับวาเปนวิกฤตชวงหนึ่งของชีวิต เนื่องจากเปนชวงตอของวัยเด็กและวัยผูใหญ โดยเฉพาะ 

อยางยิ่งในระยะตนของวัยจะมีการเปลี่ยนแปลงมากมายเกิดขึ้น ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกลาว จะมี 

ผลตอความสัมพันธระหวางวัยรุนดวยกันเอง และบุคคลรอบขาง หากกระบวนการเปล่ียนแปลงดังกลาว 

เปนไปอยางเหมาะสมโดยการดูแลเอาใจใสใกลชิด จะชวยใหวัยรุนสามารถปรับตัว ไดอยาง 

เหมาะสมบรรเทาปญหาตางๆ ที่อาจจะเกิดขึ้น และเปนทั้งแรงผลักดันและแรงกระตุนใหพัฒนา 

การดานอื่นๆ เปนไปดวยดี

 * แพทยหญิงศิริกุล อิศรานุรักษ ภาควิชาอนามัยแมและเด็ก คณะสาธารณสุขศาสตร 

ม.มหิดล http://i.am/thaidoc หรือ http://hey.to/yimyam
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 โดยสรุป วัยรุนเปนเวลาแหงการ

 1. คนหา เพื่อใหรูจักตนเอง

 2. แสวงหาใหรูจักสังคมและโลกภายนอก

 3. ปรารถนาใครสักคนหนึ่งที่เขาใจ รักใคร ใกลชิด และผูกพันดวย

 4. ความรัก ความสวยงาม ความสมหวัง ซึ่งอาจเปลี่ยนเปนความรูสึกมืดมน ผิดหวัง 

วาเหว โดดเดี่ยว

 5. คิดเพอฝน จินตนาการกวางไกล

 6. ผจญภัย ทดลอง ชอบเสี่ยง

 7. อารมณ ผันผวนไมหนักแนน

3. ลักษณะการนำเสนอแบบตางๆ ของนิตยสารวัยรุน

ภาพที่ 38 สวนหนึ่งของนิตยสารวัยรุนที่มีอยูในปจจุบัน
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ภาพที่ 39 ตัวอักษรที่ใชภายในเลมของนิตยสารวัยรุนที่มีอยูในปจจุบัน
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ภาพที่ 40 ตัวอักษรที่ใชภายในเลมของนิตยสารวัยรุนที่มีอยูในปจจุบัน

 การใชตัวอักษรแบบตางๆ ในเลมของนิตยสารวัยรุนที่มีอยูในปจจุบัน ตัวอักษรแตละตัว 

เหมาะกับการใชงานที่ตางกัน ขึ้นอยูกับรูปภาพที่นำมาใชประกอบและข้ึนยูกับความเชี่ยวชาญของ 

นักออกแบบดวย  ยกตัวอยางการใชฟอนตใหญเต็มหนานั้น นักออกแบบตองการเนนขอความที่จะ 

สื่อสาร การใชตัวอักษรลายมือทำใหรูสึกถึงความเปนกันเองสบายๆ  การนำภาพถายแฟชั่นยุค 60 

แลวนำฟอนตยุค60 มาเปนตัวพาดหัวยิ่งชวยเพิ่มความชัดเจน และสงเสริมสไตลใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

การนำตัวอักษรที่มีความรูสึกเปยกมาอยูคูกับภาพน้ำทำใหไดความรูสึกเปยกยิ่งขึ้น จะเห็นไดวาตัว

อักษรสามารถสื่อสารและยังสามารถแสดงความรูสึกที่แตกตางกันไดอีกดวย
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บทที่ 3

ระเบียบวิธีวิจัย

 งานวิจัยเรื่อง “การออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสารวัยรุน” การวิจัยครั้งนี้เปน 

การวิจัยแบบสรางสรรคเพื่อออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน การวิจัยนี้ 

สามารถชวยใหมีตัวเลือกเพื่อใชตัวอักษรไทยในงานออกแบบมากขึ้น และแบบตัวอักษรนี้ยังจะ 

เปนประโยชนตองานออกแบบส่ิงพมิพอื่นๆ โดยท่ีผูวิจัยสื่อความคิดแสดงใหเห็นถงึปญหาที่พบ และ 

เทคนิคการสรางสรรคใหผูสนใจเขาใจไดอยางมีระบบ โดยมีระเบียบวิธีวิจัยดังตอไปนี้

1. แหลงขอมูลที่ใชในการศึกษา

 แหลงขอมูลที่ใชในการศึกษาวิจัยแบงเปน 2 ประเภท ดังนี้

 1.1 ขอมูลประเภทเอกสาร 

      ไดจากการคนควาขอมลูภาคเอกสารจากหองสมดุ ไดแก หนงัสือ บทความ สิง่พมิพและ 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ รวมทั้งขอมูลจากสื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก บทความจากเว็บไซตตาง ๆ 

 1.2 ขอมูลจากกรณีศึกษา

       ไดจากการศกึษาตวัอักษรในนติยสารวยัรุนทีร่วบรวมไดจากแหลงตาง ๆ  ไดแก รานขาย 

หนังสือที่มีหนังสือวัยรุนประเภทแฟชั่น ตัวอยางหนังสือวัยรุนประเภทแฟชั่นจากเว็บไซตตาง ๆ  

 1.3 ขอมูลประเภทบุคคล

ไดจากการสอบถาม และสัมภาษณบุคคล 3 กลุม ดังนี้

  1.3.1   กลุมตวัอยาง ซึง่เปนกลุมเปาหมายของการวจิยั ซึง่ไดแก กลุมวยัรุนชาย-หญิง 

วัย 15-22 ป ฐานะปานกลาง อาศัยอยูในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑล

  1.3.2   กลุมตัวอยาง ซึ่งเปนกลุมนักออกแบบที่ใชตัวอักษรในการสื่อสารกับวัยรุน

  1.3.3   กลุมผูเชี่ยวชาญ จำนวน 4 ทาน ดังรายนามตอไปนี้

   1.3.3.1 นายปริญญา โรจนอารยานนท (Desing Director บริษัท ดีบี ดีไซน 

จำกัด ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบตัวอักษร)

   1.3.3.2 นายไพโรจน ธีระประภา ( เจาของฟอนตตระกูล SR ผูเชี่ยวชาญดาน 

การออกแบบตัวอักษร)

   1.3.3.3 นายอนุทิน วงศสรรคกร  (ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบตัวอักษร  

และ Desing Director คัดสรรดีมาก  มีผลงานเปนที่รูจักทั้งในและนอกประเทศ )

   1.3.3.4 นายเอกลักษณ เพียรพนาเวช  (ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบตัวอักษร 

จาก คัดสรรดีมาก และอาจารย มหาวิทยาลัยกรุงเทพ )
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2. วิธีการเก็บขอมูล

 2.1 ขอมูลภาคเอกสารจากแหลงตาง ๆ ไดแก หนังสือ บทความ เอกสาร สิ่งพิมพตางๆ 

งานวิจัย และขอมูลจากเอกสารอิเล็กทรอนิกส ซึ่งรวบรวมโดยการคนควาและทำสำเนาจาก 

หองสมุดและอินเทอรเน็ต เพื่อศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับการออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสาร

วัยรุนที่ใชงานบนคอมพิวเตอร  ในรูปแบบตางๆ 

 2.2 ขอมูลจากกรณีศึกษา ซึ่งรวบรวมโดยการซื้อหนังสือวัยรุนทั้งไทยและตางประเทศ 

จากรานขายหนังสือทั่วไป รวมทั้งการสแกนและคัดลอกรูปภาพพรอมรายละเอียดของตัวอยาง 

หนังสือจากสิ่งพิมพและเว็บไซตตาง ๆ เพื่อศึกษารูปแบบตาง ๆ ของตัวอักษร

 2.3 ขอมูลประเภทบุคคล 

  2.3.1 ขอมูลการความชื่นชอบของชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

ซึ่งไดมา โดยการนำแบบประเมินใหวัยรุนและ ผูที่ใชตัวอักษรเพื่อสื่อสารกับวัยรุนประเมิน

  2.3.2 ขอมูลการประเมินผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตย-

สารวัยรุน ซึ่งไดมาโดยการนำแบบประเมินใหผูเชี่ยวชาญตรวจประเมิน 

  2.3.3 ขอมูลจากกลุมตัวอยาง คือ กลุมวัยรุนชายหญิงวัย 15-22 ป ฐานะปานกลาง 

อาศัยอยูในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑล โดยขอมูลดังกลาวแบงเปน 2 สวนดังนี้

   2.3.3.1 ขอมูลเกี่ยวกับความสนใจของกลุมตัวอยาง เกี่ยวกับความชอบตัว 

อักษรที่ใชในนิตยสารวัยรุน ซึ่งเปนกลุมวัยรุนชายหญิงวัย 15-22 ป  ซึ่งรวบรวมโดยการสอบถามกลุม 

ตัวอยางจำนวน 100 คน เพื่อนำมาวิเคราะหเปนขอมูลประกอบการสรางผลงานออกแบบ

   2.3.3.2 ขอมูลเกี่ยวกับความเห็นของกลุมตัวอยางหลังจากทดลองใชชุดตัว 

อักษรไทยที่ใชสื่อสารกับวัยรุน ซึ่งรวบรวมโดยการสอบถามกลุมตัวอยางจำนวน 200 คน เพื่อ 

ประเมินประสิทธิภาพของผลงานออกแบบ

3.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษา

 3.1 แบบสอบถามสำหรับเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง จำนวน 2 ชุด ดังตอไปนี้

เปนแบบสอบถามเพื่อเก็บขอมูลสถิติความชื่นชอบในรูปของตัวอักษรไทยและตัวอักษรโรมัน และ

ความชื่นชอบของนิตยสารวัยรุนไทยแบบตางๆ ทั้งกลุมเปาหมายที่เปนวัยรุน และกลุมนักออกแบบ

ที่ใชตัวอักษรเพื่อสื่อสารกับวัยรุน

  3.1.1 แบบสอบถามสำหรับเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง สำหรับวัยรุน 100 ชุด

  3.1.2 แบบสอบถามสำหรับเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง สำหรับนักออกแบบ 45 

ชุด

 3.2 แบบประเมินผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

เปนแบบสอบถามสำหรับใหผูเชี่ยวชาญ 4 ทาน ประเมินผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใช

งานในนิตยสารวัยรุน ที่ไดออกแบบไวทั้งหมด 4ชุด ดังนี้

  3.2.1 ชุดตัวอักษร PA Platelet
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  3.2.1 ชุดตัวอักษร PA American Typewriter

  3.2.1 ชุดตัวอักษร PA BrookHouset

  3.2.1 ชุดตัวอักษร PA Debussy

 3.3 แบบสอบถามสำหรับเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง จำนวน 200 ชุด 

เปนแบบสอบถามเพ่ือเก็บขอมูลสถิติความช่ืนชอบในรูปของตัวอักษรไทย ท่ีไดออกแบบเสร็จสมบูรณ 

แลวนั้นมาทำการทดสอบกับกลุมเปาหมายที่เปนวัยรุน เพื่อนำขอมูลมาสรุปผลจากงานวิจัยที่ทำ

4. การวิเคราะหขอมูลและการออกแบบ

 ในการวิจัยครั้งนี้แบงการวิเคราะหขอมูลและการออกแบบเปน 4 สวน คือ

 4.1  การวิเคราะหขอมูลเพื่อสรางแบบสอบถาม

 4.2 การวิเคราะหขอมูลที่ไดมาจากการทำแบบสอบถามเพ่ือนำมาใชในการออกแบบ 

ชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

 4.3  การออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

 4.4  การวิเคราะหขอมูลเพื่อประเมินผลงานออกแบบและแกไขงานออกแบบ โดย 

นำขอมูลจากแบบประเมินชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน ที่ตรวจประเมินโดย 

ผูเชี่ยวชาญทั้ง 4 ทาน มาการปรับปรุงแกไขผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสารวัยรุน

 4.5  สรางแบบสอบถาม นำขอมูลที่ไดมาวิเคราะหขอมูลเพื่อประเมินผลงานออกแบบ 

โดยนำขอมูลจากแบบประเมินชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน ที่ไดจากจากแบบ 

สอบถามความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง ทั้งหมด 200 คน มาอภิปรายเพื่อประเมินผลงานออกแบบ

ชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน ตามหัวขอดังนี้

  4.5.1  ประเมินผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

  4.5.2 ประเมินผลงานออกแบบที่เกี่ยวของกับการใชงานชุดตัวอักษรไทยสำหรับ 

นิตยสารวัยรุน

  4.5.3 ประเมินภาพรวมของผลงานออกแบบ  ชุดตัวอักษรที่ออกแบบ

  4.5.4 ประเมินประสิทธิภาพของผลงานออกแบบ ชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสาร 

วัยรุน (โดยยึดตามสมมุติฐานของการวิจัย)
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บทที่ 4

ผลการวิเคราะหขอมูลและการออกแบบ

 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่อง “การออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสาร 

วัยรุน” เพื่อชวยใหมีตัวเลือกเพื่อใชตัวอักษรไทยในงานออกแบบมากขึ้น และแบบตัวอักษรไทย 

ชุดนี้ยังจะเปนประโยชนตองานออกแบบสิ่งพิมพอื่นๆ ที่มีความตองการสื่อสารกับวัยรุนและ 

ยังเปนแนวทางในการศึกษาตอของผูท่ีสนใจงานออกแบบ ท่ีเก่ียวกับการออกแบบตัวอักษรในงาน

ประเภทอื่นไดอีกดวย 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลโดยแบงเปน 5 ขั้นตอน ดังตอไปนี้ 

1  การวิเคราะหขอมูลเพื่อสรางแบบสอบถาม

 โดยนำขอมูลท่ีไดจากบทท่ี 2 เก่ียวกับความช่ืนชอบของกลุมเปาหมายของกลุมตัวอยาง 

 คือ กลุมวัยรุนชายหญิง อายุ 15-22 ป อาศัยอยูในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑล จำนวน 100 คน และ 

นักออกแบบที่ใชตัวอักษรในการสื่อสารกับวัยรุน 45 คน

 มาวิเคราะหเพื่อหาแนวทางการออกแบบ แบบสอบถาม โดยแบงเปนหัวขอดังตอไปนี้ 

 1.1 วิเคราะหขอมูลเพื่อเลือกตัวอักษรไทยและโรมันที่จะนำมาใชในการทำแบบสอบ 

ถามเพื่อเก็บขอมูลความชอบของกลุมเปาหมาย และกลุมนักออกแบบที่ใชงานสำหรับสื่อสารกับ 

กลุมเปาหมาย

  1.1.1 ตัวอักษรไทย 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน
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ภาพที่ 41 กลุมตัวอักษรไทย 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน ที่ใชกันอยูในปจจุบัน



43

ภาพที่ 42 กลุมตัวอักษรไทย 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน

   กลุมตัวอักษรไทยทั้ง 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน ทั้งหมดนี้ไดมาจากการ 

หาขอมูลเปนฟอนตที่มีการใชงานเพื่อสื่อสารกับวัยรุนจริงทั้งหมด
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  1.1.2 ตัวอักษรโรมัน 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน
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ภาพที่ 43 กลุมตัวอักษรโรมัน 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน ที่ใชกันอยูในปจจุบัน
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ภาพที่ 44 กลุมตัวอักษรโรมัน 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุน

 กลุมตัวอักษรโรมันทั้ง 10 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับวัยรุนทั้งหมดนี้ ไดมาจากการ 

หาขอมูลเปนฟอนตที่มีการใชงานเพื่อสื่อสารกับวัยรุนจริงทั้งหมด

 จากขอมูลที่ไดจากกลุมตัวอักษรไทยและโรมันทั้ง 20 แบบที่นิยมนำมาใชสื่อสารกับ 

วัยรุนทั้งหมดนี้ไดมาจากการหาขอมูลเปนฟอนตที่มีการใชงานเพื่อสื่อสารกับวัยรุนจริงทั้งหมด 

แสดงใหเห็นวาในการใชอักษรโรมันในการออกแบบนิตยสารคอนขางมีรูปแบบท่ีคอนขางหลาก 

หลายกวาตัวอักษรไทย อยางเห็นไดชัด ตัวอักษรไทยที่นิยมใชกันจะมีรูปแบบที่ใกลเคียงกันมาก

 1.2 ขอมูลนิตยสารวัยรุนที่มีอยูในปจจุบัน ที่จะนำมาใชในการทำแบบสอบถามเพื่อเก็บ 

ขอมูลความชอบของกลุมเปาหมาย และกลุมนักออกแบบที่ใชงานสำหรับสื่อสารกับกลุมเปาหมาย
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ภาพที่ 45 นิตยสารวัยรุนประเภทแฟชั่นที่มีจำหนายอยูในปจจุบัน

 จากขอมูลที่ไดรวบรวมทั้งสวนของตัวอักษรและสวนของนิตยสารวัยรุน จึงนำขอมูล 

ที่ได มาเพื่อทำแบบสอบถาม เพื่อเก็บขอมูลความชอบของกลุมเปาหมาย และนำขอมูลที่ไดมาใช 

ในงานออกแบบตอไป
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ภาพที่ 47  แบบสอบถามสำหรับกลุมเปาหมายที่เปนนักออกแบบ

ภาพที่ 46 แบบสอบถามสำหรับกลุมเปาหมายที่เปนวัยรุน
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2. การวิเคราะหขอมูลที่ไดมาจากการทำแบบสอบถามเพื่อนำมาใชในการออกแบบ ชุดตัว 

อักษรไทยสำหรับนิตยสารวัยรุน

 โดยนำขอมูลจากจากการตอบแบบสอบถามเก่ียวกับความสนใจในเก่ียวกับ

ความช่ืนชอบ ของกลุมเปาหมายของกลุมตัวอยาง คือ กลุมวัยรุนชายหญิง อายุ 15-22 ป 

ที่อาศัยอยูในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑลจำนวน 100 คน และนักออกแบบที่ใชตัวอักษรในการสื่อ

สารกับวัยรุน 45 คนมา วิเคราะหเพื่อหาแนวทางการออกแบบ ออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใช

งานในนิตยสารวัยรุน

 2.1 วิเคราะหขอมูล เพื่อเลือกรูปแบบตัวอักษรที่จะทำการออกแบบเพื่อใชสื่อสารกับ 

วัยรุน

ภาพท่ี 48 ตารางแสดงขอมูลท่ีไดจากการทำแบบสอบถามเก่ียวกับความชอบในรูปแบบตัวอักษรไทย  

 ของกลุมเปาหมายของกลุมตัวอยาง คือ กลุมวัยรุนชายหญิงและนักออกแบบ

 ขอมูลจากตาราง แสดงใหเห็นวานักออกแบบผูใชงานตัวอักษรเพื่อสื่อสารกับวัยรุนมี 

ความชอบตัวอักษรที่เรียบๆ มากกวา สวนวัยรุนกลับมีความชอบที่ตางกัน

กลุมวัยรุน

20 12

15 9

13 8

12 6

10 4

 9 3

 8 2

5 1

4 0

4

100 45

0

กลุมนักออกแบบ
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กลุมวัยรุน กลุมนักออกแบบ

ภาพที่ 49 ตารางแสดงขอมูลที่ไดจากการทำแบบสอบถามเกี่ยวกับความชอบในรูปแบบตัวอักษร 

                  โรมัน ของกลุมเปาหมายของกลุมตัวอยาง คือ กลุมวัยรุนชายหญิงและนักออกแบบ

 จากตารางที่ 2 แสดงใหเห็นวานักออกแบบผูใชงานตัวอักษรเพื่อสื่อสารกับวัยรุนมี 

ความชอบตัวอักษรไปในทิศทางที่ใกลเคียงกันกับวัยรุน ผูวิจัยจึงเห็นวาถานำตัวโรมันที่ไดรับ 

ความนิยมนำมาออกแบบเปนตัวอักษรไทย มีความเปนไปไดที่จะไดรับความนิยมเชนเดียวกับตัว 

โรมัน 

ภาพท่ี 50 ตารางแสดงขอมูลแบบตัวอักษร 4 แบบท่ีวัยรุนและนักออกแบบมีความชอบใกลเคียงกัน

 จากตาราง แสดงใหเห็นวาตัวอักษรโรมันที่ไดรับความนิยมทั้ง 4 ตัว เปนท่ีไดรับความ 

นิยมใกลเคียงกันมากท่ีสุด 1. Platelet, 2. American Typewriter, 3. BrookHouse, 4. Debussy และ 

กลุมวัยรุน กลุมนักออกแบบ

19 13

16 9

14 7

11 5

10 3

8 3

7 2

6 2

5 1

4 0

100 45
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ท้ัง 4 ฟอนต ท่ีผูวิจัยเลือกมาออกแบบน้ันจะทำใหเกิดความเปนกลางคือถาออกแบบเอนเอียงไปทาง 

ที่วัยรุนชอบมากเกินไป นักออกแบบก็อาจจะไมนำฟอนตที่ตนไมคอยชอบมาใชงานในการออก

แบบทำใหผลงานวิจัยอาจนี้อาจไมถูกนำไปใชงานอยางแพรหลายเทาที่ควร จึงไดนำฟอนตทั้ง 

4 มาออกแบบใหเปนภาษาไทยเพ่ือใชงานในการส่ือสารกับวัยรุนตอไป

3. การออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

 3.1 เน้ือเร่ืองท่ีใชในการออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

 ผูวิจัยไดเลือก 4 ฟอนต เพ่ือใชในการออกแบบตัวอักษรไทย

  3.1.1 Platelet ตัวพิมพท่ีใชในราชการรัฐแคลิฟอเนีย สหรัฐอเมริกา

ภาพท่ี 51 จุดเดนตางๆ ของตัวอักษร Platelet ท่ีจะนำมาออกแบบเปนตัวอักษรเปนตัวไทย 
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ภาพท่ี 52 ตัวอักษร Platelet ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลว

   3.1.1.1 การออกแบบตัวอักษร Platelet เปนตัวไทย  

   ผูวิจัยไดทำการออกแบบดัดแปลงตัวอักษรโรมันของฟอนต Platelet ใหเปน 

ภาษาไทยโดยออกแบบ ตัวอักษร สระและพยัญชนะและตัวเลขทั้งหมดกอน ซึ้งตัวอักษรนี้มี 

ความเปนระเบียบจึงงายตอการดัดแปลงมาเปนภาษาไทย แตก็ไดมีการปรับปรุงเร่ือยมาจนไดตัว 

อักษรท่ีเกือบสมบูรณและจะไดนำฟอนตท่ีออกแบบเปนท่ีเรียบรอยน้ี มาเรียงเปนคำเพ่ือดูความ 

กลมกลืนกันในการใชงานจริงเพื่อปรับปรุงแลวคอยนำตัวอักษรที่ไดออกแบบนี้ไปใหผูเชี่ยวชาญ

ใหคำแนะนำ เพื่อนำคำแนะนำมาปรับปรุงใหฟอนต สมบูรณมากขึ้นกอนนำไปทำแบบสอบถาม

เพื่อเก็บขอมูลและศึกษาความชอบของกลุมเปาหมายในข้ันตอนตอไป
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ภาพท่ี 53 ตัวอักษร Platelet ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลวมาเรียงเพ่ือดูวากลมกลืนกันหรือไม

   3.1.1.2 การนำฟอนตที่ออกแบบมาเรียงเปนคำเพื่อดูความกลมกลืน  

   ผูวิจัยไดนำฟอนต Platelet ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลว มาเรียงเปนคำ 

เพื่อดูความกลมกลืนกันในการใชงานจริงเพื่อปรับปรุง แลวจึงนำตัวอักษรที่ไดออกแบบเสร็จ 

แลวนี้ ไปใหผูเช่ียวชาญใหคำแนะนำ และนำคำแนะนำมาปรับปรุงเพ่ือใหสมบูรณและนำไปเก็บ 

ขอมูลจากกลุมเปาหมายตอไป
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  3.1.2 American Typewriter ตัวพิมพท่ีนำรูปแบบมาจากฟอนตเคร่ืองพิมพดีด

ภาพท่ี 54 จุดเดนตางๆ ของตัวอักษร American Typewriter ท่ีจะนำมาออกแบบเปนตัวไทย

ภาพที่ 55 ตัวอักษร American Typewriter ระหวางการออกแบบเปนตัวไทย

   3.1.2.1 การออกแบบตัวอักษร American Typewriter เปนตัวไทย  

   ผูวิจัยไดทำการออกแบบดัดแปลงตัวอักษรโรมันของฟอนต American Type- 

writer ใหเปนภาษาไทยโดยออกแบบตัวอักษร สระและพยัญชนะ ซึ้งตัวอักษรนี้มีความออนชอย 

และยังสามารถทำไดหลายรูปแบบจึงยากตอการออกแบบเพราะภาษาไทยมีลายละเอียด 

เยอะ และอีกทั้ง ตองทำใหความรูสึกกลมกลืนกับตนแบบ  แตก็ไดมีการปรับปรุงเรื่อยมาจนได 

ตัวอักษรที่เกือบสมบูรณและจะไดนำฟอนตที่ออกแบบเปนที่เรียบรอยนี้ มาเรียงเปนคำเพื่อดูความ 

กลมกลืนกันในการใชงานจริงเพื่อปรับปรุงแลวคอยนำตัวอักษรที่ไดออกแบบน้ีไปใหผูเชี่ยวชาญ 

ใหคำแนะนำ และนำคำแนะนำมาปรับปรุงเพื่อใหสมบูรณและนำไปเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมาย

ตอไป
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ภาพที่ 56 ตัวอักษร American Typewriter ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลว
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ภาพที่ 57 ตัวอักษร American Typewriter ที่ออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลวนำมาเรียงเพื่อดูวา 

     กลมกลืนกันหรือไม

   3.1.2.2 การนำฟอนต ที่ออกแบบมาเรียงเปนคำเพื่อดูความกลมกลืน  

   ผูวิจัยไดนำฟอนต American Typewriter ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลว 

มาเรียงเปนคำ เพ่ือดูความกลมกลืนกันในการใชงานจริงเพ่ือปรับปรุง แลวจึงนำตัวอักษรท่ี ได 

ออกแบบเสร็จแลวน้ี ไปใหผูเช่ียวชาญใหคำแนะนำ และนำคำแนะนำมาปรับปรุงเพ่ือใหสมบูรณ 

และนำไปเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมายตอไป
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  3.1.3 BrookHouse ตัวพิมพท่ีมีรูปแบบแปลกตามีสไตล

ภาพที่ 58 จุดเดนตางๆ ของตัวอักษร BrookHouse ท่ีจะนำมาออกแบบเปนตัวอักษรเปนตัวไทย

ภาพที่ 59 ตัวอักษร BrookHouse ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลว
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   3.1.3.1 การออกแบบตัวอักษร BrookHouse เปนตัวไทย  

   ผูวิจัยไดทำการออกแบบดัดแปลงตัวอักษรโรมันของฟอนต BrookHouse 

ใหเปนภาษาไทยโดยออกแบบตัวอักษร สระ และพยัญชนะและตัวเลขทั้งหมดกอน ซึ้งตัวอักษร 

นี้มีความเปนระเบียบจึงงายตอการดัดแปลงมาเปนภาษาไทย แตมีหัวตัวอักษร ซ ฆ ฑ ท่ีดูแลว 

รูสึกยังไมคอยลงตัว สวนตัวอักษรอ่ืนรูปแบบเกือบสมบูรณและจะไดนำฟอนตท่ีออกแบบน้ี มาเรียง 

เปนคำเพ่ือดูความกลมกลืนกันในการใชงานจริง เพ่ือปรับปรุงแลวคอยนำตัวอักษรท่ีไดออกแบบน้ี 

ไปใหผูเช่ียวชาญใหคำแนะนำและนำคำแนะนำมาปรับปรุงเพ่ือใหสมบูรณและนำไปเก็บขอมูล 

จากกลุมเปาหมายตอไป

ภาพท่ี 60 ตัวอักษร BrookHouse ท่ีออกแบบเปนตัวไทยแลวนำมาเรียงเพ่ือดูวากลมกลืนกันหรือไม

   3.1.3.2 การนำฟอนต ที่ออกแบบมาเรียงเปนคำเพื่อดูความกลมกลืน  

   ผูวิจัยไดนำฟอนต BrookHouse ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลวมาเรียง 

เปนคำ เพ่ือดูความกลมกลืนกันในการใชงานจริงเพ่ือปรับปรุง แลวจึงนำตัวอักษรท่ี ไดออกแบบ 

เสร็จแลวสังเกตเห็นไดวาหัวตัวอักษร ซ ฆ ฑ ไมคอยลงตัวคงตองไปให ผูเช่ียวชาญใหคำแนะนำ 

และนำคำแนะนำมาปรับปรุงเพ่ือใหสมบูรณและนำไปเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมายตอไป
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  3.1.4 Debussy ตัวพิมพท่ีมีลักษณะอวนๆ นารัก

ภาพที่ 61 จุดเดนตางๆ ของตัวอักษร Debussy ท่ีจะนำมาออกแบบเปนตัวอักษรเปนตัวไทย

ภาพที่ 62 ตัวอักษร Debussy ท่ีออกแบบเปนตัวไทยแลวนำมาเรียงเพ่ือดูวากลมกลืนกันหรือไม

   3.1.3.1 การออกแบบตัวอักษร Debussy เปนตัวไทย  

   ผูวิจัยไดทำการออกแบบดัดแปลงตัวอักษรโรมันของฟอนต Debussy ให 

เปนภาษาไทยโดยออกแบบตัวอักษร สระ และพยัญชนะและตัวเลขทั้งหมดกอน ซึ่งตัวอักษรนี้มี 

อวนมากซึ่งเมื่อนำมาทำเปนอักษรไทยนั้นทำใหอานไดยากมาก เพราะอักษรไทยมีลายละเอียด 

มากกวาอักษรโรมันมาก อักษรที่ออกแบบชุดนี้อานยาก นำมาใชงานในขนาดเล็กมากไมได 



62

ไมคอยลงตัวเทาที่ควรจึงนำเอาตัวอักษรท่ีไดออกแบบน้ีไปใหผูเช่ียวชาญใหคำแนะนำและนำคำ 

แนะนำมาปรับปรุงเพ่ือใหสมบูรณและนำไปเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมายตอไป

ภาพที่ 63 ตัวอักษร Debussy ท่ีออกแบบเปนไทยแลวนำมาเรียงเพ่ือดูวากลมกลืนกันหรือไม

   3.1.3.2 การนำฟอนต ที่ออกแบบมาเรียงเปนคำเพื่อดูความกลมกลืน  

   ผูวิจัยไดนำฟอนต Debussy ท่ีออกแบบเปนตัวอักษรไทยแลวมาเรียงเปนคำ 

เพ่ือดูความกลมกลืนกันในการใชงานจริงเพ่ือปรับปรุง แลวจึงนำตัวอักษรท่ี ไดออกแบบเสร็จแลว 

สังเกตเห็นไดวาตัวอักษร บวมมากเม่ือเปนตัวอัษรไทยไมคอยลงตัวคงตองไปใหผูเช่ียวชาญใหคำแนะ

นำและนำคำแนะนำมาปรับปรุงเพ่ือใหสมบูรณและนำไปเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมายตอไป

4  การวิเคราะหขอมูลเพื่อประเมินผลงานออกแบบ และแกไขงานออกแบบ

 4.1 นำตัวอักษรทั้ง 4 แบบ ที่ไดออกแบบไวแลว นำมาทำแบบสอบถามผูเชี่ยวชาญเพื่อ 

ประเมินชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุนที่ตรวจประเมินโดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 4 ทาน 

ดังนี้ นายปริญญา โรจนอารยานนท, นายไพโรจน ธีระประภา, นายอนุทิน วงศสรรคกร, นาย 

เอกลักษณ เพียรพนาเวช เพื่อจะนำขอมูลที่ไดมาปรับปรุงแกไขผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทย 

สำหรับนิตยสารวัยรุน
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ภาพที่ 64 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 65 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 66 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 67 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 68 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 69 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 70 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 71 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 72 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายปริญญา โรจนอารยานนท
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ภาพที่ 73 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 74 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 75 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 76 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 77 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 78 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 79 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 80 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 81 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายไพโรจน ธีระประภา
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ภาพที่ 82 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายเอกลักษณ เพียรพนาเวช
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ภาพที่ 83 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายเอกลักษณ เพียรพนาเวช
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ภาพที่ 84 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายเอกลักษณ เพียรพนาเวช



84

ภาพที่ 85 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายเอกลักษณ เพียรพนาเวช
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ภาพที่ 86 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายเอกลักษณ เพียรพนาเวช
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ภาพที่ 87 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายอนุทิน วงศสรรคกร
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ภาพที่ 88 แบบสอบถามท่ีตรวจประเมินโดย นายอนุทิน วงศสรรคกร
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 4.2 ผูวิจัยไดนำขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมาทำการปรับปรุงแกไขผลงานออกแบบ

 ผูวิจัยไดขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมาทำการวิเคาระหแลววางานดีไซนตัวอักษรนั้น 

ไมมีถูกหรือมีผิดอยูที่นักออกแบบแตละคนจะมองอยางไร จุดไหนที่ผูวิจัยเห็นไปในทางเดียวกัน และ

เห็นวาถูกตองจึงนำขอมูลที่ไดจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงตัวอักษรทั้ง 4 ชุด
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ภาพที่ 89 ภาพตัวอยางตัวอักษรท่ีแกไข

 ผูวิจัยไดนำตัวอักษรที่ไดออกแบบไวแลวมาปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผู 

เชี่ยวชาญ สังเกตไดจากตัวลายเสนเอาทลายสีแสดคือตัวเดิมท่ีออกแบบแลวมีการนำมาปรับปรุง 

แกไขตามคำแนะนำของผูเช่ียวชาญ แลวนำตัวอักษรไทยท่ีออกแบบเสร็จแลวน้ีนำไปทำแบบสอบ

ถามความนิยมของกลุมตัวอยางตอไป
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5  สรางแบบสอบถาม นำขอมูลที่ไดมาวิเคราะหขอมูลเพื่อประเมินผลงานออกแบบ 

 โดยนำชุดตัวอักษรไทยที่ไดออกแบบไวทั้งหมด 4แบบ มารวมกับฟอนที่วัยรุนชื่นชอบ 

จากการเก็บขอมูลทำแบบสอบถามครั้งที่หนึ่ง 6 แบบที่ไดรับความนิยมสูงสุด เพื่อทำแบบสอบถาม

ความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง ทั้งหมด 200 คน มาอภิปรายเพื่อประเมินผลงานออกแบบ ชุดตัว 

อักษรไทยสำหรับนิตยสารวัยรุน

ภาพท่ี 90 แบบสอบถามแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง เพื่อประเมินผลงานออกแบบ

ภาพท่ี 91  พิมพงานขนาดใหญเพ่ือใชควบคูกับแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง
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ภาพท่ี 92 ตารางแสดงความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง เพื่อประเมินผลงานออกแบบ

ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางจำนวน

  4.5.1  ประเมินผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน

  ในการวิจัยครั้งนี้จากขอมูลความชื่นชอบที่ไดจากกลุมตัวอยาง ถือวางานวิจัยครั้งนี ้

เปนไปตามที่ผูวิจัยไดตั้งสมมติฐานไวในตอนแรกและผลที่ไดรับเปนที่นาพอใจอยางยิ่ง  

  4.5.2  ประเมินผลงานออกแบบที่เกี่ยวของกับการใชงานชุดตัวอักษรไทยสำหรับ 

นิตยสารวัยรุน

  การใชงานของตัวอักษรไทยในนิตยสารวัยรุนนั้นๆขึ้นอยูกัยนักออกแบบของแตละ 

นิตยสารวาจะเลือกตัวอักษรรูปแบบใดมาใชกับรูปภาพแบบใด จึงจะสงเสริมกันทำใหเกิดความ 

สวยงามและสื่อสารกับกลุมเปาหมายไดเต็มที่ 

  4.5.3   ประเมินภาพรวมของผลงานออกแบบ  ชุดตัวอักษรที่ออกแบบ  

  จากการที่ไดทำงานวิจัยชิ้นน้ีทำใหรูวาการทำงานออกแบบอยางเปนระบบมีการ 

หาขอมูล ทำแบบสอบถามนั้นทำใหเราสามารถออกแบบงานวิจัยไดตรงกับเปาหมายที่ไดวางไวตั้ง

แตตอนแรกทำใหชุดตัวอักษรที่ไดจากการทำการวิจัยครั้งนี้ไดรับความนิยมเปนที่นาพอใจอยางยิ่ง

  4.5.4 ประเมินประสิทธิภาพของผลงานออกแบบ ชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสาร 

วัยรุน 
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 ทั้งนี้สมมติฐานของการวิจัย คือ “ผลงานออกแบบตัวอักษรในการวิจัยครั้งนี้สามารถ 

นำไปใชในงานออกแบบที่ตองการสื่อสารกับวัยรุนได”  ดังนั้น เกณฑที่ใชประเมินประสิทธิภาพผล 

งานออกแบบในการวิจัยครั้งนี้ คือ “ผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัย

รุน ในการวิจัยครั้งนี้สามารถนำไปใชในงานออกแบบที่ตองการสื่อสารกับวัยรุนได” โดยขอมูลจาก 

ตารางแสดงความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง แสดงใหเห็นวา ผลงานออกแบบกับสมมติฐานของ

งานวิจัยคือ 3 ใน 4 ตัวอักษรไทยที่ออกแบบ ไดรับความนิยม ติดอันดับ 1 ใน 5 ถึง 3 ตัวอักษร 

จากผลงานที่ไดวิจัยมา ซึ่งอยูในระดับที่นาพอใจเปนอยางยิ่ง และผูวิจัย ไดนำฟอนตที่ไดรับความ 

นิยมสูงสุด คือตัวอักษรตระกูล PA BrookHouse มาเรียงในโปรแกรม Fontlab เพื่อนำไปใชงาน 

ไดจริงและเพื่อแจกจายใหผูสนใจและนักออกแบบใดใชประโยชนจากงานวิจัยครั้งนี้

6 การทดลองใชตัวอักษรไทย PA BrookHouse ในงานออกแบบนิตยสารและสิ่งพิมพอื่นๆ

 โดยนำชุดตัวอักษรไทย PA BrookHouse  ที่พรอมใชงาน นำมาทดลองนำไปใชงานกับ 

การออกแบบนิตยสารและสิ่งพิมพประเภทตางๆ ที่ใชสื่อสารกับวัยรุน

ภาพท่ี 93 การทดลองใชตัวอักษรไทย PA BrookHouse ในคอมพิวเตอร
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ภาพท่ี 94 การทดลองใชตัวอักษรไทย PA BrookHouse ในการออกแบบนิยสาร
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ภาพท่ี 95 การทดลองใชตัวอักษรไทย PA BrookHouse ในการออกแบบตางๆ

 ตัวอักษรไทย PA BrookHouse นำไปใชงานในงานออกแบบเพื่อสื่อสารกับวัยรุนไดจริง 

สามรถนำไปใชกับงานออกแบบนิตยสารวัยรุน และการสื่อสารกับวัยรุนในรูปแบบอื่นๆไดอีกดวย 

ทางผูวิจัยจะไดทำการแจกจายฟอนตนี้ใหแกผูสนใจ และนักออกแบบใดใชประโยชนจากงานวิจัย 

ครั้งนี้ไดนำไปใชงานกันอยาแพรหลาย
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บทที่ 5

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

1. สรุปผลการวิจัย

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค คือ ออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับนิตยสารวัยรุนที่ใช 

งานบนคอมพิวเตอร เพื่อความหลากหลายในการใชงานในแบบตางๆ ผลงานออกแบบตัวอักษร 

ในการวิจัยครั้งนี้สามารถนำไปใชในงานออกแบบที่ตองการสื่อสารกับวัยรุนไดจริง ตอบสนองความ 

ตองการของนักออกแบบไดมากขึ้น และนำไปใหกลุมตัวอยางทดลองใชงานโดยไดผลสรุปการวิจัย 

ดังนี้

 1.1 ผลงานออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน  

 ไดผลงานเปนชุดตัวอักษรไทยท่ีใชงานบนคอมพิวเตอร เปนที่ชื่นชอบและสามารถนำ 

ไปใชงานไดจริง แถมยังใชสื่อสารกับกลุมเปาหมายไดเปนอยางดี

 1.2 ผลจากการทดลองสำรวจความช่ืนชอบตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน 

ท้ัง 4 แบบกับกลุมตัวอยาง

 จากการทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งไดแก กลุมวัยรุนชายหญิงวัย 15-22 ป จำนวน  

200 คน  นั้นพบวากลุมตัวอยางมีความชื่นชอบในตัวอักษรที่ไดทำการออกแบบ แสดงวาผลของการ 

วิจัยครั้งนี้สอดคลองกับสมมติฐานของการวิจัยคือ “ผลงานออกแบบตัวอักษรในการวิจัยครั้งนี้  

สามารถนำไปใชในงานออกแบบที่ตองการสื่อสารกับวัยรุนได” จะสามารถชวยใหมีตัวเลือกเพื่อ 

ใชตัวอักษรไทยในงานออกแบบมากขึ้นและแบบ ตัวอักษรนี้ยังจะเปนประโยชนตองานออกแบบ 

สิ่งพิมพอื่นๆ ที่มีความตองการสื่อสารกับวัยรุนและ เปนแนวทางในการศึกษาตอของผูที่สนใจงาน

ออกแบบที่เกี่ยวกับการออกแบบตัวอักษรไดอีกดวย

2. อภิปรายผลการวิจัย

 การวิจัยเร่ืองการออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุนน้ัน มีการ 

ดำเนินงานตามลำดับขั้นตอนตาง ๆ คือ การรวบรวมขอมูลเบื้องตนจากภาคเอกสารและภาคสนาม  

นำมาวิเคราะหเพื่อสรางผลงานอกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน จากนั้นนำ

ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจประเมินและปรับปรุงแกไขกอนจะนำไปทดลองกับกลุมตัวอยาง เพื่อนำผล

การทดลองมาวิเคราะหและสรุปผล

 ทั้งนี้ ผลงานออกแบบที่ไดจากการงานวิจัยคือ ชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตย- 

สารวัยรุน ซึ่งผานการตรวจประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ และผานการทดสอบกับกลุมตัวอยาง กลุมวัยรุน 

ชายหญิงวัย 15-22 ป จำนวน 200 คน อาศัยอยูในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑล โดยนำขอมูลที่ 
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ไดมาวิเคราะห สามารถอภิปรายผลไดดังนี้

 2.1 กลุมตัวอยางมีความชื่นชอบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุนท่ีได 

จากการทำการวิจัย เปนไปในทางในทิศทางที่ดีใกลเคียงกันกับการวิจัย

 2.2 จากการออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับใชงานในนิตยสารวัยรุน ที่ออกมา 4 

แบบน้ัน ไดรบัความนิยมถงึ 3 แบบดวยกนั จงึไดนำฟอนตทีไ่ดรบัความนยิมสงูสุด คือตวัอกัษรตระกลู 

PA BrookHouse มาเรียงในโปรแกรม Fontlab เพื่อนำไปใชงานไดจริงและเพื่อแจกจายใหผูสนใจ

และนักออกแบบใดใชประโยชนจากงานวิจัยครั้งนี้กันอยาแพรหลาย

3. ขอเสนอแนะ

 3.1  ตัวอักษรที่ไดรับความนิยมเปนอันดับแรก คือ NP Naipol Bold ซึ่งเปนตัวอักษรที่ 

ไดรับความนิยมในอันดับที่3 ในการทำแบบาอบถามในครั้งแรก แสดงใหเห็นวา รูปภาพที่นำไปใช

ประกอบมีสวนชวยสงเสริมตัวอักษรในแตละแบบจะมากหรือนอยขึ้นอยูกับความเหมาะสมดวย

 3.2 มีผูเชี่ยวชาญบางทานใหความเห็นวา การออกแบบไมนาจะมายึดติดกับผลที่ 

ไดจากขอมูลที่ไดการสำรวจเทาไหร แตเนื่องจากงานวิจัยตองมีการทำงานอยางเปนขั้นตอนถึงจะ 

ไดผลที่ออกมาเปนที่ชื่นชอบตอกลุมเปาหมายแตอาจไมใชสิ่งที่นักออกแบบชื่นชอบก็ไดเพราะนี่คือ

งานวิจัยไมใชงานออกแบบ 100 เปอรเซ็นต

 3.3 ลักษณะการใชงานของชุดตัวอักษรแตละชุดน้ัน ตองใชใหเหมาะกับงานท่ีจะนำไป

ใชดวย เร่ืองนี้อยูที่ความชำนาญของนักออกแบบแตละคน ตัวอักษรจะมีความสวยงามและลงตัว 

มากขึ้นเมื่ออยูถูกที่ถูกทางในงานออกแบบนิตยสารนั้นๆดวย 

 3.4 จากการทำวิจัยคร้ังน้ีทำใหรูวาส่ิงท่ีผูเช่ียวชาญแตละทานนำเสนอน้ันก็เปนไปใน 

แนวความคิดของผูเช่ียวชาญแตละคนดังน้ัน ผูท่ีทำงานวิจัยท่ีตองทำงานออกแบบควรจะนำขอมูล

มากล่ันกรองและผสมความคิด และการตัดสินใจของตนเองลงไปดวย

 3.5 ผูวิจัยตระหนักวากวาจะมาเปนตัวอักษรไทยแตละชุดนั้นชางยากเย็นเพียงใด การ 

ออกแบบตัวอักษรไทยตองการความละเอียดออนมาก ตองออกแบบแตละตัวใหสวย แลวยังตอง 

ออกแบบใหตัวอักษรทั้งหมดอยูรวมกับตัวอื่นแลวสวยดวย เทานั้นยังไมพอตองกลมกลืนเขากัน 

ทั้งสระและวรรณยุกตอีกดวย

 3.6 สำหรับผูที่ตองการตอยอดการวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบชุดตัวอักษรไทย ผูวิจัยมี 

ความเห็นวายังมีอีกหลายกลุมเปาหมาย ท่ีตองการตัวอัษรไทยเพ่ือใชในการส่ือสารกับกลุมเปาหมาย 

นั้นๆ “อักษรไทยประดิษฐไวเปนสมบัติของชาติ”
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ภาคผนวก

ภาคผนวก ง

 แบบสอบถามสำหรับกลุมวัยรุนเกี่ยวกับ “การออกแบบชุดตัวอักษรไทย สำหรับนิตยสาร

วัยรุน”

ภาคผนวก จ

 แบบสอบถามสำหรับกลุมนักออกแบบเกี่ยวกับ “การออกแบบชุดตัวอักษรไทยสำหรับ 

นิตยสารวัยรุน”

ภาคผนวก ฉ

 แบบสอบถามสำหรับผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับ “การออกแบบชุดตัวอักษรไทย สำหรับนิตยสาร 

วัยรุน”

ภาคผนวก ช

 แบบสอบถามสำหรับกลุมวัยรุนผูเปนกลุมเปาหมายเกี่ยวกับ “การออกแบบชุดตัวอักษร 

ไทยสำหรับนิตยสารวัยรุน”

ภาคผนวก ซ

 แบบสอบถามสำหรับกลุมวัยรุนผูเปนกลุมเปาหมายเกี่ยวกับ “การออกแบบชุดตัวอักษร

ไทยสำหรับนิตยสารวัยรุน” พิมพขนาดใหญเพื่อใหเห็นลายละเอียดของตัวอักษร

แบบสอบถามทั้ง4ชุด ไลตามขั้นตอนการทำงาน 

 ง,จ เก็บขอมูลความชอบเพื่อนำมาออกแบบชุดตัวอักษรไทย สำหรับนิตยสารวัยรุน 

 ฉ แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญใหประเมินผลงานที่ออกแบบ

 ช  แบบสอบถามสำหรับกลุมวัยรุนผูเปนกลุมเปาหมายวางานท่ีออกแบบเปนท่ีช่ืนชอบของ 

กลุมเปาหมายหรือไม เพื่อนำขอมูลมาสรุปผลการวิจัย



101

ภาคผนวก ง



102

ภาคผนวก ง



103

ภาคผนวก ง



104

ภาคผนวก ง



105

ภาคผนวก ง



106

ภาคผนวก จ



107

ภาคผนวก จ



108

ภาคผนวก จ



109

ภาคผนวก จ



110

ภาคผนวก จ



111

ภาคผนวก จ



112



113



114

ภาคผนวก ฉ



115

ภาคผนวก ฉ



116

ภาคผนวก ฉ



117

ภาคผนวก ฉ



118

ภาคผนวก ฉ



119

ภาคผนวก ฉ



120

ภาคผนวก ฉ



121

ภาคผนวก ฉ



122

ภาคผนวก ฉ



123

ภาคผนวก ช



124

ภาคผนวก ซ



125

ประวัติผูวิจัย

ชื่อ-สกุล  นายพงศเทพ อนุรัตน

ที่อยู 313/2 ซ.พหลโยธิน35 ถ.พหลโยธิน แขวงลาดยาว เขตจตุจักร กรุงเทพฯ

 โทรศัพท 081-308 5962

ประวัติการศึกษา

 พ.ศ. 2542  สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี

 ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร

 พ.ศ. 2548  ศึกษาตอระดับปริญญามหาบัณฑิต 

 สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร

 พ.ศ. 2553 สำเร็จการศึกษาปริญญามหาบัณฑิต 

 สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร

ประวัติการทำงาน

 พ.ศ. 2542 พนักงานบริษัท Clear Cut Co., Ltd

   ตำแหนง Art Director

 พ.ศ. 2544 พนักงานบริษัท Daypoets., Ltd.

   ตำแหนง Art Director HAMBURGER Magazine

   ตำแหนง Design Director A.D.G. aday graphic

 พ.ศ. 2551 ที่ปรึกษาบริษัท Daypoets., Ltd.

   ตำแหนง Consultant Art Director HAMBURGER Magazine

 ปจจุบัน หุนสวนบริษัท DropKick Design Co., Ltd.

   ตำแหนง Design Director

   ท่ีปรึกษาบริษัท Daypoets., Ltd.

   ตำแหนง Consultant Art Director HAMBURGER Magazine


	title_page
	abstract
	content
	chapter1
	chapter2
	chapter3
	chapter4
	chapter5
	bibliography
	appendix

