
 (1)

สารบาญ 
 

หนา 
 

สารบาญตาราง (3) 
 
สารบาญภาพ  (6) 
 
บทที่ 1  บทนํา    1 
  ความสาํคัญของปญหา   1 
  วัตถุประสงคของการวิจัย   3 
  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ   3 
  ขอบเขตของการวจิัย   4 
  นิยามศัพท   4 
บทที่ 2  การตรวจเอกสาร  6 
  แนวคิดเกี่ยวกับเกมออนไลน  6 
  แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรม 9 
  แนวคิดเกี่ยวกับสัมพันธภาพ 20 
  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการเปดรับส่ือ 37 
  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 48 
  กรอบแนวคิดในการวิจัย 50 
  ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 51 
  สมมติฐานในการวิจัย 51 
บทที่ 3  วิธีดําเนินการวิจัย 53 
  ประชากรและกลุมตัวอยาง 53 
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 56 
  ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 58 
  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 59 
  การเก็บรวบรวมขอมูล 61 
 



 (2)

สารบาญ (ตอ) 
 

หนา 
 

  การวิเคราะหขอมูล 60 
  สถิติที่ใชในการวเิคราะหขอมูล 65 
บทที่ 4  ผลการวิจัยและขอวจิารณ 66 
  ผลการวิจัย 66 
  ขอวิจารณ 85 
บทที่ 5  สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 94 
  สรุปผลการวิจยั 94 
  ขอเสนอแนะ 99 
 
เอกสารและสิ่งอางอิง                                                                                                                   102 
 
ภาคผนวก  110 
 
ประวัติการศึกษาและการทํางาน 120 

 
 
 
 
 
 



 (3)

สารบาญตาราง 
 

ตารางที่                                                                                                                                   หนา 
 
    1 สัดสวนของกลุมตัวอยางจากนักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึง  55 
   
    2 จํานวน รอยละของเพศ ระดับชั้นป ระดับรายรับจากผูปกครอง  
  คะแนนเฉล่ียสะสม และความรูทางคอมพิวเตอร 67 
 
    3 จํานวน รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ 
  ความคิดเห็นเกี่ยวกับสัมพันธภาพในครอบครัว 69 
 
    4 จํานวน รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ 
  ความคิดเห็นเกี่ยวกับสัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน 72 
 
    5 จํานวน รอยละของความถี่ในการรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับ 
  เกมออนไลนจากสื่อหรือบุคคลตางๆ 74 
 
    6 จํานวน รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของพฤติกรรม 
  การเลนเกมออนไลน 75 
 
    7  การเปรียบเทียบพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียนมัธยมศึกษา   
      แหงหน่ึง ที่มีเพศตางกัน 76 
 
    8 การเปรียบเทียบพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียนมัธยมศึกษา   
      แหงหน่ึง ที่ศึกษาในระดับชั้นปตางกัน 76 
  
 9 การเปรียบเทียบพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียนมัธยมศึกษา   
      แหงหน่ึง ที่มีระดับรายรับจากผูปกครองตางกัน 77 
 



 (4)

สารบาญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                                                                                                            หนา 
 
 10 การทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียของพฤติกรรมการเลน 
  เกมออนไลนเปนรายคู จําแนกตามรายรับจากผูปกครอง 77 
  
   11 การเปรียบเทียบพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียน 
  มัธยมศึกษาแหงหน่ึง ที่มีคะแนนเฉลี่ยสะสมตางกัน  78 
 
   12 การทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียของพฤติกรรมการเลน 
  เกมออนไลนเปนรายคู จําแนกตามคะแนนเฉลี่ยสะสม 78 
 
   13 การเปรียบเทียบพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียน 
  มัธยมศึกษาแหงหน่ึง ที่มีความรูทางคอมพิวเตอรตางกัน 79 
 
   14 ความสัมพันธระหวางสัมพันธภาพในครอบครัว มีความสัมพันธ 
  กับพฤติกรรมการเลนเกมออนไลน 79 
 
 15 ความสัมพันธระหวางสัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน มีความสัมพันธ 
  กับพฤติกรรมการเลนเกมออนไลน 80 
 
 16 การเปรียบเทียบพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียน 
  มัธยมศึกษาแหงหน่ึง ที่มีการเปดรับส่ือเกมออนไลนแตกตางกัน 80 
 
   17     การทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียของพฤติกรรมการเลน 
  เกมออนไลนเปนรายคู จําแนกตามการเปดรับส่ือเกมออนไลน  81 
 
 
 



 (5)

สารบาญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                                                                                                                                      หนา 
 
 18 สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) ระหวางเพศ ระดับชั้นป คะแนนเฉลี่ย 
  สะสม ระดับรายรับจากผูปกครอง ความรูทางคอมพิวเตอร  
  สัมพันธภาพในครอบครัว สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน และ 
  การเปดรับส่ือเกมออนไลน 82 

 
   19 ผลการวิเคราะหถดถอยพหุคูณเพ่ือใหตัวแปรอิสระ (ลักษณะ 
  สวนบุคคล การเปดรับสื่อเกมออนไลน สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน  
  และสัมพันธภาพในครอบครัว) เปนตัวพยากรณและพฤติกรรม 
  การเลนเกมออนไลนเปนตัวแปรตาม 84 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 (6)

สารบาญภาพ 
 

ภาพที่                                                                                                                                          หนา 
  

    1    กรอบแนวคิดในการวิจัย 50 
 
 


