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 วัตถุประสงคของการวิจัยครั้งน้ีเพ่ือศึกษา  1) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของ
นักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึงที่มีลักษณะสวนบุคคลและการเปดรับส่ือเกมออนไลนแตกตางกัน 2)
เพ่ือศึกษาระดับการเปดรับส่ือเกมออนไลน สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน สัมพันธภาพในครอบครัว
ของนักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึง 3) เพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางสัมพันธภาพในครอบครัวและ
สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือนกับพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึง 4) เพ่ือ
ศึกษาความสามารถของลักษณะสวนบุคคล การเปดรับส่ือเกมออนไลน  สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน
และสัมพันธภาพในครอบครัวในการรวมกันพยากรณพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียน
มัธยมศึกษาแหงหน่ึง 
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึงในเขตอําเภอเมือง จังหวัด
สมุทรปราการ จํานวน 360 แสดงผลการวิเคราะหถดถอยพหุคูณแบบขั้นตอน (Stepwise) และ     
สหสัมพันธของตัวแปรอิสระในรูปแบบของตาราง Matrix 
  
 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึงมีพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนและ  
สัมพันธภาพในครอบครัวอยูในระดับสูง สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือนและการเปดรับส่ือเกมออนไลน
ในระดับปานกลาง ทั้งยังพบวาเพศ รายรับจากผูปกครอง คะแนนเฉลี่ยสะสม และการเปดรับส่ือเกม
ออนไลน ที่แตกตางกัน จะสงผลใหพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ 
ระดับ .05 อีกทั้งสัมพันธภาพในครอบครวัและสัมพันธภาพในกลุมเพ่ือนมีความสมัพันธกับพฤติกรรม 
การเลนเกมออนไลนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  นอกจากนี้ ยังพบวา เพศ คะแนนเฉลี่ยสะสม 
ความรูทางคอมพิวเตอร สัมพันธภาพในกลุมเพ่ือน และการเปดรับส่ือเกมออนไลนสามารถรวมกัน
พยากรณพฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของนักเรียนมัธยมศึกษาแหงหน่ึงไดท่ีระดับนัยสําคัญทาง
สถิติ .05 โดยรวมกันพยากรณได 38.7% 
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 The purposes of this research were 1) To study  the online game behaviors of high school 
students 2) To study the level of media exposure, friend and family relationship on the online 
game behaviors of high school students  3) To study correlation between the high school students’ 
media exposure, friend and family relationship on the online game behaviors 4) To study the 
forecasting factors between personal data, media exposure, friend and family relationship  on the 
online game behaviors of high school students.  Data were collected by using questionnaires from 
a sampling group of 360 high school students. Statistics employed for data analysis were 
percentage, mean, standard deviation, t-test, F-test, Scheffe’s test and stepwise. 
 
 The results of this research indicated that high school students had a high level of the 
online game behaviors and family relationship while a medium level of friend relationship and 
media exposure. It was also found that statistically significant differences in high school students’ 
online game behaviors existed when grouped according to the differences in gender, income, 
GPA., and media exposure at .05 level while family and friend relationship wearer correlated to 
the online game behaviors at .05 level of significance.  Furthermore, gender, GPA., grade of 
computer, friend relationship, and media exposure could together forecast the online game 
behaviors at statistically significant level of .05 and predicted the online game behaviors 38.7%. 
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