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������3�(		,�5����5
 ��F*��&�
"�3
,���7����
&���&�������

	,�%�*��9�-3F*�"�& (��
��������	�� %�*5�������#��
/���,�
�������"�&�"��(��
�������U--����

F*� 11 ��3�(	  

���U--����(��
����F	
���5��
%'�5�0�������'��%��%&���'�(��
����F*�F
&)**

�*&� F
&�&�%��- �	&����%&���'�(��
�����&����3�	� ����%����������!�������	'�%&���'�

(��
���� 	,�-3%���%���+���
)
�E�����C���#��(��
����  E�����,
�%&���'�(��
���� ��.�����%��

�9��
��������.�������%����&
����� 	,�-3������9��&��"�3%�
��E%���%�������&������������

(��
������C�NF*� ������.�����*#��(��
����	,�
,������"�������9�E����������� ���"%*� 

��3�(	#��(��
���� 
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�5�*��7/�%����(��
���� "�&F
&
,�5�%��-	,�-3	'����*/�&�%��- ����F
&	'���
  "�&F����5��
%'�5�0 

��*�������N 
����&�  

7/���-�
-��%��-	,�-3	'���������
%&���'�(��
�������&����3�	� -'�"����
���!�3

#����3�(	#��(��
���� ��������!�������"����5���3�����#�����$��������%���%��	,��+���

%&���'�(��
����  �������.�"��	��"�3��5�5��
�/�������������"��������!� "�3��55�	���F�

	,�%��-���*������	'�%&���'�(��
�����+���.�"��	�������7���"�3%����%��5�7���� �������:��

���%�����
(��
����F	
�&�F������5� 

 

�"�;<��4�)/�
�)�������� 

1. �����-�*�
�*�
/&"�3"�&���3�(	#��%&���'�(��
����  

2. ��������!�"��	��������"��%&���'�(��
����	,���
�3%
���(��
����"�&�3

��3�(	 

 

�**��=��
�)�������� 

       ����+���5���3�����������"����#�����$  �	5��5*���(�� "�3 �	5)�)�
,���7��� 

��%&���'�(��
����%�
��E%���%�����C���"�3���
��F*� 

 

��4�����#�(/�����!4>�?�"
 

 �������.�"��	�����7/�%��-%�
��E�'�7������-�
 �'�F��+���������"���&��N 	,�

��,�
�#��� 

 


�
�
�
�)��������  

  1. ��������!�5��C��,C��������!������
%&���'�(��
�����&����3�	� ��3�(	

(��
��������	�� Y���"�&���
"��(��
����F*� 11 "�� *���&�F��,C  "��"�5+��� (Action), "��

7-0(�
(Adventure),  "����� (Comedy),  "����+0����
 (Crime),  "��+,��� (Drama), 

"����3������%���"�3�'���� (epics/historical), "��%
��#��0 (Horror), "������ 

(Musical),  "��FYFO ���� ����
�
��	
���%��� (Science Fiction: Sci-Fi )  "��%�5��
 (War) 

"�3�����3�����( Westerns)  

2. ��������!�5��C��,C��������!�%&���'�(��
�����&����3�	� 	,�
,����'�
�<�
����

-'���&�
����3�	�F	
��+&���3��&���J �.�.2540 E�� �.�.2550 
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3. ��������!�5��C��,C��������!������
%&���'�(��
�����&����3�	� 	,�
,5��

��

%&���'�(��
���� ��C�"�& 45 ����	, #�C�F�"�3������<��3%&���'�(��
����	,�
,������"��	�� 

��#�����$ 

 


"%����
�)�������� 

1. �����
#��
/� 

    1.1 #��
/����%�� �+&� #�C����������"�� "�3 %����%��5����	'�%&���'�(��
���� 


,����+��	5��5����'��%��"�3"��5�*	M!X,�&��N	,��+���������"��%&���'�(��
���� 	,�

�'�
���.����,���!� 

    1.2 #��
/���55� -�����%�
(�!��7/��+,�
�+�0%�#�(��
����-'���� 3 	&�� "�3

7/��+,�
�+�0	��*���������"�� -'���� 4 	&��  

    1.3 ���,���!� -������
&��(��
����	,��
/&�� +&���J �.�.2540 E�� �.�.2550  

2. ���5��3��#��
/�"�3-�*�
�*�
/&#��
/�)*
-'�"����
 "��(��
����"�3���,����+�   

��5���3�����������"����#�����$#��%&���'�(��
���������%���%�� 

3. %����"��%��E�
�����5�*�����%&���'�(��
�����������.����,���!�-��7/��+,�
�+�0 

4. %��E�
7/��+,�
�+�0 )*
���7/��+,�
�+�0*/7��������
&��%&���'�(��
����"�3��9�

#��
/�   )*
�+�"��%��E�
��#�� 3 

5 .%����"��%�
(�!���������9�#��
/����������,����'��%�� ����7�"�3������F#������+�

�����5���3�����������"��#��%&���'�(��
����-��7/��+,�
�+�0 

6. %�
(�!��7/��+,�
�+�0������������7�"�3������F#������+������5���3��������

���"��#��%&���'�(��
���� )*
���7/��+,�
�+�0���"��%�
(�!��"�3��9�#��
/�   )*
�+�

"��%�
(�!����#�� 5 

7. �(����
7�����������+���5���3�����������"��#��%&���'�(��
���������

%���%�����C���"�3���
����%&���'�(��
���� �'��%�����/�"��������
�
��3���(��"�3

����� 

8. %���7�������!�"�3#���%��"�3 
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����*�"�#��@��4 

1.��#�����$�5�����F�� (Motion Graphic) �������-�
5��C��,C�
�
E�� ��.����%����

7����������"��	,�%�
��E�5�����F��F*� �+&� ����5�����	,�#����5���3���F
&�&�-3��.� (�� 

������!� ���&
5'� ��3)
5 F���	��	���*	��	�������"�3�/�"���*�/�"������� )*
����'�

"��5��
5�*����'��%���&��N 
�7%
7%�����"��5�*������"����#�����$ 

2. ��5���3�����������"��#��%&���'�(��
���� �������-�
5��C��,C�
�
E�� 

��5���3�����������"����#�����$ �	5��5*���(�� "�3 �	5)�)�
,���7��� 

3. �	5��5*���(�� (Visual Technique) �������-�
5��C��,C�
�
E�� ����+��	5��5����

���,���	,��#��
�+&�
������'��%��%&���'�(��
�������%
�/��������%������C���"�3���
�� F*�"�& 

���%���%��7&������� (Camera) �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) ����5�����F����5���3���

��(��
���� (Motion Element) 

4.�	5)�)�
,���7��� (Production Technique) �������-�
5��C��,C�
�
E�� ����+�

�	5)�)�
,���7���*���(��
����������'��%�� )*
���%����-'����(�� ��������(�� �%��


"�&������������*5��
"�����
& �&�%��-	��%
�
 	'����(��
������C�%
�/��� F*�"�& �	5)�)�
,

(���5�����F��%��
��� (2D Animation) �	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D Animation) "�3 

�	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) 

5.%&���'�(��
���� (Title Sequences) �������-�
5��C��,C�
�
E�� ����'�"��5��
5�* 

�&��N *���(��
���� "�3"��5�*������"�� 
�7%
7%�������%����%&���'�(��
����	,���.�

�������3 	,�%�
��EE&�
	�*���
�� ���C���#��(��
���� ���"�&7/�+
��+&���������%�C� �&��-3

�#��%/&%&�����C��� (plot) #��(��
���� 

 

 

 

 

 



5 

 

 


##�( 2 

 

������	�4)����!"�#�(���(��
?�) 

 

 7/���-�
F*������
#��
/�"��5�*"�3	M!X,	,���,�
�#��� Y���
�&������<��3���C���	,�%�
��E

�'�
��+������.���3)
+���&������-�
 �������.���3)
+����������5��3�������E���3%�5�#�����

��-�
 "�3�'�F����%

��K��#�������-�
�&�F� )*
�����
#��
/���,�
�������#��*���&�F��,C 

                ���	,� 1 #��
/���,�
����%&���'�(��
����  

                ���	,� 2 #��
/���,�
�������%������C���"�3���
�� 

          

���#�( 1 
?�*+����(���"
��������������� 

 ��#��
/���,�
����%&���'�(��
����-3��&������3�*9��&�� N *���&�F��,C 

 1.5��
��.�
�#��%&���'�(��
���� 

 2."��5��
5�*"�35��
�
�
%&���'�(��
���� 

 3.����	,�"�3��3)
+��#��%&���'�(��
���� 

 4.���!�3����'��%��%&���'�(��
���� 

 

1./��*��&�*�
�)��������������� 

 
�������F���C�"�&
�5(��
������,
� 	,�F
&
,�%,
���3��������+
(��
����  %&���'�

(��
���� (Title sequence) 	'�����	,���.�+����������'� (Title card) 	,�E/���
������(������"�3<�
"�3

��.�5'����
�
�	%�	��#��(��
���� (Sub Title) "�3������� %E��	,�#��(��
���� "�3 

���������!�3	&�	�� %E������� ������,
��&� “Inter Title “��(��
���� *��
�������%��	,��
�*���� 

��.��������%��%,*'�  ������.���,
��%�������������"�&�  ���-���,C����+����!��������!���
 

��3�(	(��
���� ��%
�
�&�� �+&� �������)�"
����  �+�������!�	,���,
��&�
%�
��
  ����%
��

#��0�+����!�3���!�	,��&����� ��0&"�3	����� ��.���� Y�����
�5�,CF
&
,������"�������9��*&�+�*    

 -�
�E����+&��
�5 1990 E���U--���� 	,���.�+&��	,��	5)�)�
,
,�����:�� ����	,�#��%&��

�'�(��
���� (Title sequence) �9F*�E/���:����

�*��
 )*
	'�������*������"��5�����/���
& 
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	,�
,5��
��&���������"����*���(���5�����F�� 7�
�-�������:��#���	5)�)�
,#��5�
��������

	,���*��9� 	'�������&
5�������"��  ���!�	7/�7��� %����7�������"��(���5�����F��	,��&�%��-

���*#�C�
��
�
 )*
	,�7/�������%�
��E-�*�� software 	,�+&�
�����-�*�����5���3��� (Compositing) 

����'�*��(�����������*�&� (Editing) Y���%�
��E	'����F*���*��9�#�C� )*
	,�������"��	���F� �9

%�
��E	,�-3%����������
� F*��&�
*�
 "�3�U--����F*��'��	5)�)�
,�,C
���3
�����+�������*���

���� N Y������-3����9�F*���(��
����)	�	���� (��
����)�!�� �,*,)���
  
��%�5��*,)� ����

(��
������)��(��
���� 	,��	5)�)�
,���&��,CF*��#��F�+&�
�����	'����  +&�
���%&���'�(��
���� 

(Title sequence) 	,�%�
��E������������F*�)*
7&��������"���/�	�� ���-�*��5���3���"�3

����5�����F�� 	,�%
-������� "�����3���* ���
,5��
�&�%��-
��#�C�  	'�����#��E�����C��� "�3

)	����
��#��(��
����F*��
&��%
�/���   

        -�����5��
��.�
� %&���'�(��
���� (Title sequence) -3��9�F*��&�����	,�������+�

�������

,�����:�����,�
�F���

�5��
%
�
	,�
,�����:��	��*����	5)�)�
, *���(��
���� 

-������	,���,
���.�"5&+��������� (Title card) 	,�E/���
������(������"�3<�
 "�3��.�5'����
�


�	%�	��#��(��
���� (Sub Title) �9��:���	��	����	,� "�3���5��
%'�5�0��%&��#��)�)�� 

���!�	7/�7��� (Studio logo : MGM ,Warner Bros., Columbia, Paramount, Twentieth Century-

Fox "�3  Universal)  +��������� (Title card) "�3 +���7/��'���
���%����  +���#��7/��'����  ���"%*�  

	,
���%���� (Credit)   ���
,5��
�&�%��-
��#�C�)*
����%&�-������"�� �+&�������!� ��C����� 

��
��3�(	#��(��
���� ��.����  ���-����C�
��
��3*���/�"�������"�&����3 )*
���E&�
	�*

���C���"�3���
��#��(��
���� 7&��������"���/�	�� ���-�*��5���3��� ����5�����F��

#��(�� ����'�*��(����������7/�+
��C��
�*"�3%��- ��������,

����
������+
(��
������

%&��#�����C����&�F�  

 

2.	��/��*/��	�4/��*'*����������������� 

 Saul Bass ��.�������"�� ��%�#�(��
���� ��.�7/�	,����������+&��1950-1960  	,�

	'�������"�����%&���'�(��
��������&�%��-#�C� 
��3*��%&���'�(��
�������%/�#�C����
��.�

7��������3 (�������	
���	
����� “ The man with the Golden Arm “, ” Vertigo” ,“Psycho“ , 

“Walk on the wild Side”  ��� “ Around the world in 80 day” ) )*
�'�"��5��
5�*�&��N *���

(��
���� "�3"��5�*������"�� 
�7%
7%�������%����%&���'�(��
���� 	,�%�
��E

E&�
	�*���
�� ���C���#��(��
���� "�3
����.���55�	,���.�"�����*���- "�&������"����&�

��
&  ��	�  Kyle Cooper  	,���.�������"��	,�
,+����%,
��&�
�-�� Saul Bass ��+&��
�5 1990 
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*����C� %&���'�(��
���� (Title sequence ���� open Credit) ��.�������*���+��������� (Title card) 

���� Credit  #��(��
����	,�
,5��
%'�5�0 ����-�����F*�+
(��
��������
&�� (Trailers)  "�3

(��
����)�!�� ����-��	,�FO*���������	,�-3<�
(��
���� %&���'�(��
���� (Title sequence)  

F*�	'�����	,�*��5��
%��-#��7/�+
"�3������C��� ���
�� 	,���,�
����(��
����	,�-3<�
F*���

�3
3����F
&
���&��	,�-3�#��%/&���C�������  "�3 Saul Bass F*����"��5�*"�35��
�
�
%&���'�

(��
����  Title sequence *���,C 

 

Saul bass �����>�?��� 

 

  “ I had a strong feeling that films really  began on the first frame.  This  was ,  of 

 course , back  when Title were strictly typography --- mostly bad typography ---- and 

  constituted the period when people were setting in , going to restroom, or involved in 

  chitchat. “   (Krasner  2004: 38)               

  “<��
����-�&� �
�������

,���<�
(��
���� ����-��	,�+���������(��
����	,�#�C�*��
�������%�� 

 	,�
,������"��	,�E/�����������!� ���� 7�*"��� "�&���	,�%�*7�	,�F*��95�� 	'����7/�+
	,��'�����#��

 ��)��(��
���� �����'�����/*5�
�
/&��C� �
�*"�3%��- �������7/�+
��C����,

���+
(��
����F*�” 

 ���-��-3	'����7/�+
���
�%��- "��� Saul bass 
�����5��
%'�5�0��%&���'�(��
����  

 �&���.����	,�	'����7/�+
��C��#���-E�����
��	,�Y&���
/&�����C�������#��(��
���� ����%������C��� 

 �/�"�� ��3�(	#��(��
���� 

 

   “My  initial  thoughts  about  what  a  Title  can  do  were  to  set  mood  and  the   

 prime underlying core of the film’s story, to express the story in some metaphorical  

 | way. I saw the Title as a way of conditioning the audience, so that when the film  

 actually began, viewers would already have an emotional resonance with it.”  

 (Krasner 2004 : 38)               

  “5��
5�*"������
#��<��	,���,�
���� Title 
��%�
��E	,�-3���E�����
�� "�3%���	,�

 %'�5�0	,�Y&���
/&�����C�������#��(��
���� F*��
&����*��9�)*
�+�������,
��	,
��'��%��

 ���"�&7/�+
����#��E�����
��#��(��
������+&��	,�-'���* �&��	,�-3�#��%/&���C�����(��
����” 
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  “Making a main -Title was like making a poster, you're condensing the event 

 into this one concept, this one metaphor· a back-story that needs to be told or a 

 character that needs to be introduced” (Matarazzo 2008) 

  “Saul bass ��&���&� ���	'�%&���'�(��
������C� �9��
���������	'�)�%�����	,�5��

 -3����%���
&���������������.�"��5��
5�*������,
��	,
����
����F

#�����C���	,�

 �������-3��������	��		,�-3	'��%��“ 

 

 -��%���	,� Saul Bass F*���&��
� �#����5��
%'�5�0#�� %&���'� (Title) ��+&��"����

#�3��C��&��-3�#�%/&���C���(��
���� �#�5�*���"��%&���'� (Title) ��C�"�&���-�-� *��
���

�'��%���/�"��#�� %�0���!�� (Symbolic) ����(��	,�	'�������E������������&��N Title #��

(��
����
��F
&F*���.���,
� Title #��(��
�����
&���*,�
�"�&
��
����,�
����������������*"�3

)�!�� 

 �&�
���+&��
�5 1990  Kyle Cooper    F*�
,������"��5�����/���
& Kyle Cooper 

(7����	,�
,+����%,
� “seven”) 	,�
,5��
��&���������"�� Title #��(��
���� ��*���

(���5�����F�� )*
F*�"�����*���--�� Saul Bass F*����"��5��
5�* "�35��
�
�
%&���'�

(��
���� Title sequence *���,C 

 

Kyle Cooper �����>�?��� 

 

  “Title in its best form is like a prologue to a movie. Ideally, it sets you up for the 

 emotional content of the film and gets you excited about it.”( Matarazzo.2008) 

  “%&���'�  (Title) 
��5�� "��O���
	,��+���������*<�����C�������#��(��
���� 	,�-3	'����

 7/�+
�#��E�����
�� "�3���%���%��#�����C�����(��
���� "�3��������F����
��” 

 

 ���-����C�
��
,"��5�*#��7/��+,�
�+�0	&������	,����5��
�
�
#��%&���'�(��
����

	,�%�*5�������"��5��
5�*#�� Saul bass "�3 Kyle Cooper ��	� Walter Murch "�3 Martin 

Scorsese 
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Walter Murch �����>�?��� 

 

   “The Title sequence of film is like the frame around a painting:  it should 

 enhance and comment on what is ‘inside’ alerting and sensitizing the viewer to the 

 emotion tone, the story ideas, and the visual style which will be found in the work 

 itself”  (Krasner 2004: 36)          

  “%&���'�(��
���� �9��
������(����* 	,�
��%�
��E�%��
"�3"%*�5��
5�*-��

 (�
�� F
&�&����
��5��
������� "�3���
���&��F�����"�&7/�+
 E��)	����
�� ���C�����

 5��
5�* "�3 �/�"�����
����9� Y���-3����%&���'�(��
���� “ 

 

Martin Scorsese �����>�?��� 

 

  “Bass fashioned Title sequence into an art, creating in some cases, like “Vertigo “,  

 a mini-film within a film. His graphic composition in movement function as a prologue 

 to the movie – setting the tone, providing the mood and foreshadowing the 

 action.” (Krasner 2004: 38)               

  “�/�"������'��%��%&���'�(��
���� #��������"�� Bass ���
��.��������3 

 
�����
&�����%����%��5������� “Vertigo “Y�����.���
���%&��#��(��
����%�C�N %&���������

 (��
���� 	,� �#�-�*��5���3���(�����
,�/�"������5�����F�� ��������*<��#��

 (��
���� )*
F*�"��)	����
��"�3%&������9����C���	,�-3���*#�C���(��
���� “ 

 

  -��"��5��
5�*#��7/��+,�
�+�0 5'��&� Title sequence ���� %&���'�(��
������C�

%�
��E	,�-3%���������F*��&�  

  ��������������� (Title sequence) ��(��
���� 5�� ����'�"��5��
5�*�&��N 

*���(��
���� "�3"��5�*������"�� 
�7%
7%�������%����%&���'�(��
����	,���.����

����3 	,�%�
��EE&�
	�*���
�� ���C���#��(��
���� ���"�&7/�+
��+&���������%�C� �&��-3�#��%/&

%&�����C��� (plot) #��(��
���� 
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3.'�?�#�(	�4��4�����
�)��������������� 
,*���,C  

 3.1 	'�����	,�*��*/*5��
%��-#��7/�+
 ��������7/�+
%��- "�3���,

����
+


(��
����	,��'����-3<�
����-�����F*�+
(��
��������
&�� (Trailers) "�3(��
����)�!�� 

��.���� 

 3.2 	'�����	,�"%*�#��
/�#��(��
����"�3��.�	,�-*-'����+�����5�� ��������7/�+
��C�

���	���#��
/���(��
���� )*
"%*�+���������#��(��
���� 7/�7��� 	,
��� ���"%*� 7/��'���� 

"�3��.����"��)�!��*���������* )*
���7/�+
-*-'� "���*� (Brand) #��7/�7��� ���"%*� 

 7/��'���� )*
%���	,�%���%����%&���'�(��
����	,�����9�����
/&���U--���� 
,*���,C  

    Studio logo ���� Production logos 5�� )�)�����!�	7/�7��� �+&� MGM ,Warner 

Bros., Columbia, Paramount, Twentieth Century-Fox "�3  Universal ��.���� 	,���.�������!�

�������O���5�����F��	,�
,������"�� %&���,C��.�%&�������	,�"%*����7/�+
��9��&�(��
����	,�-3

<�
�&�F� ��.�#�����!�	7/�7����*  Y�����%&���,C���
,������"������&������� �����%���E�����C���

"�3���
��F*� �
&���+&���(��
����������   “ The cat the hat (2003) “ 	,�
,)�)�� Dreamworks 

"�3 Universal  	,�
,������"����.������/� 2 
����5�����F�� %���E�����C��� "�3���
��#��

(��
����F*� 	,�*/"���%�
��E5�*�*�F*��&���.�����%'������*9� ���� “Dream catche (2003)  “ 	,�

���"��)�)�����!�	 Warner Bros , Castle Rock  "�3 Village roadshow pictures �����

���*�����%(��3�������
3�����
����
�*5��
 "�3)�)��	,���.��C'�"#9� 	,�%���E��%���E�����C��� 

"�3���
��#��(��
����  

    Title card ���� Main Title 5�� +���������#��(��
���� 	,���.�������!��������O��

�5�����F�� %&����0&-3
,������"��	,��&�%��-�����%���E�����C���"�3���
�� ��
"��

(��
������C�N  

    Credit 5�� ��.�%&��	,����+����5�*��#��7/��&�
���������(��
���� �+&� 7/�7��� 

���"%*� (Cast) 7/��&�
��� (Key personnel) 7/��'���� (Director) ��.���� %&����0&�/�"��������!�

�������O���5�����F�� -3%������C���"�3���
��F
&�&��-�� +��������� (Title card) #��(��
���� 

     *����C� %&���'�(��
���� (Title sequence) ��.�%&��	,���3���*��
 Studio logo, 

Title card, Credit ��.����� 	,����*#�C������&
#��<�� (scene) ���� +��� (Shot) 	,�%
�/��� 	,�

���*#�C�-��<���*,�
��������
N <���&����������%�
��������F���C�"�&���-�-���� (sequence) 
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 3.3 	'�����	,�E&�
	�*���������"�3���
��#��(��
���� )*
�����&����������	,�7&��


� �7
���������	,�-3���*#�C������	%���
&� "�&�������#��(��
���� "�3���
��#��(��
�����&�

��.�"��(��
����"���* 

 3.4 	'�����	,�E&�
	�*�������3)*
������"��%&���'�(��
���� 	,��+�"��5��
5�*���

���"��*�������3E&�
	�*7&�� �	5��5*���(��"�3�%,
�	,��&�%��- �����%���E��)	����
�� ���C��� 

�/�"����"��5��
5�*#��������"������7/��'���� ���,
���
�������'����+
(����*	,���.����

����3 

 

4.�"��-4������������������������� 

 4.1 �/�"������'��%��%&���'�(��
���� 

���U--�����/�"������'��%��#��%&���'�(��
����	,��������9���(��
������"�&�3��3�(	
,

�������
�/�"�� #�C��
/&����������"������7/��'����	,�-3�������%��� Y���%�
��E"�&�F*� 3 

�/�"����0&N *���,C 

  4.1.1 �����*��*/*5��
%��- (To attract attention) ��.��/�"������'��%�����

���"�������	,�-3*��5��
%�#��7/�+
��#�3��C� ��������
�%��-�&�(��
������C��'����-3����
<�
 

*��
(��"�3�%,
�	,������� 

  4.1.2 �������&����C��� (To explain instructions) ��.��/�"������'��%�������


"�3�'����"%*�����%E��	,� %E������� )*
�����&�5��
��.�
�#������35�"�&�35� ���������

��&����������C���#��(��
�����&�
,5��
��.�
��
&��F� +&�������* %E���������#�3��C� ��.���� 

  4.1.3 �����%������C��� (To explain concepts) ��.��/�"������'��%��"����&�

��������� 5��
��.�
�#������35� %E�������"�3�����������(��
���� )*
�7
���������	,�

-3���*#�C� �&�-3���*�3F�#�C� �������3F������5� )*
	,�7/�+
%�
��E5�*�����F*��&�
,���C���

��,�
�����3F� 

 4.2 ��5���3���	����#�����$��������"��%&���'�(��
���� 

��#��
/���,�
������#�����$��������"��%&���'�(��
����-3��&������3�*9��&�� N *���&�F��,C 

     4.2.1 )5��%������C�K�� ( Basic Structure) 

         4.2.1.1 ��5���3��� (Elements) "�&�F*�*���,C 

 -�* (Dot) ��.���5���3�����C�K��#��*��9� )*

,#��*5��

��5��
����������5,
���� 


,5��%
�����*&������-�*�������C�	,� 	'������,
�����5��
%��-F*�*, ��.���5���3�������'�%�
�� 

	'�������*�%�� "�3�3����
���
,�������%��-��-�*�����F��,�-�*����� 
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(��	,� 1 -�* (Dot)             

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 16. 

 

              �%�� (Line) ��.���5���3���	,�
,#��*
�� ���*-������'�-�*
��5�����	,� �����'�
����

��,
��&�N ��� �%��
,5��%
�����*&�������'�%�
�� �'���*	��	�� ��.�"��"�&�(�� "�35��


�&������� ���-����C��%��
�����5��
�/�%��"�3���
��F*� *���,C 

 �%����� ���5��
�/�%��
���5���.��3��,
� 

 �%����� ���5��
%������ ��,
����
 

 �%���<,
� ���5��
�/�%��E������5�����F�� 5��
F
&�
�*���� ����#���5����� 

 �%��)5�� ���5��
�/�%�����
��� ���C�F�� 

 �%���
���
�� ���5��
�/�%��F
&��.��3��,
� F
&�
/&������  

 �%����9���� ���5��
�/�%�����"�3�<,
�5
 ��#�3	,��%��������5��
����"�&������

�'�%�
�� 

 

 

 
 

(��	,� 2 �%�� (Line) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 16. 
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 �3��� (Plane) ��.���5���3���	,����*-���%��	,�#
�
��� �������&
#��-�*���*5��


����� 5��

����.���5���3���	,���.� 2 
��� �3���-3
,�/�	���&�� N (Shape) Y����/�	��"�&�3

+��*
,5��
�
�
"�3���5��
�/�%���&��N ���F� *���&�F��,C 

 ����
 (Circle) ���5��
�/�%����.��/�
����� ��.�	,���
5��
%��- �������������5��
5��� 

 %,����,�

 (Square) ���5��
�/�%��%������ 
���5� ��.��3��,
��
��������
"����C�<�� ���

5��
�/�%���5�����F��"�3%����-�*%��- 

 %�
���,�

 (Triangle) ���5��
�/�%���
�*����
���5� "�&%&��
�
	�C� 3 *��� ���5��
�/�%��

E��	��	�� 5��
�<,
�5
"�3"��7���*�� 

 �����,�

 (Hexagon) -3���5��
�/�%���+���
)
� ����&�F�F*��
&��F
&%�C�%�*F
&
,#���#� 

 �/�	�����
+��� (Organic) ���5��
�/�%�� ��%�3 ���������F�� ���F
&
,�X�����	,�

"�&�����
��� 

 
 

(��	,� 3 �3��� (Plane) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 16. 

 

 ���
��� (volume) ��.���5���3���	,����*-���3���	,�
,�/�	��
��5�����	,� �����'�
�

�����,
��&�N ���-����*��5���3���	,���.� 3 
��� 

 

 
(��	,� 4 ���
��� (volume) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 16. 
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�

��(�� (Perspective) ��.�
�

��(��	,����*-���%��%

��������%���3*��%�
�� 

(Horizon Line) "�3-�*��
%�
 (Vanishing point) 	'�������*(��	,�
,
�����
���-��� )*

�

��

(��-3"%*�E�� %���	,��
/&����-3
,#��*��0& "�3%���	,��
/&F�����F�%�����C�-3��9��������
N Y���"�&�

F*� 3 ���!�3*���,C 

 -�*��
%�
�� 1 -�* (One-Point) ��.�(���#,
�"��	,�
����9�*����������!�3�����C�

<��"�3-3��9�*���������,
������F���
-�* 1 -�* 

 

 
 

(��	,� 5 -�*��
%�
�� 1 -�*  (One-Point ) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 17. 

 

 -�*��
%�
�� 2 -�* (Two-Point) ��.�(���#,
�"��	,�
,���!�3"��������C�<�� %&��

"��(��*�������-3��,
������F���
%�
���
/& 2 -�*	��*��
Y��
"�3#��
�� 

 

 
 

(��	,� 6 -�*��
%�
�� 2 -�*  (Two-Point ) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 17. 



15

 -�*��
%�
�� 3 -�* (Three-Point) ��.�(���#,
�"��	,�
,���!�3"��%�
"��	,�"�&

�3"��-3��,
������F���
%�
���
/&	,�-�*��
 3 -�* 

 

 
 

(��	,� 7 -�*��
%�
�� 3 -�*  (Three-Point ) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 17. 

 

  4.2.2 ��5���3�����������"����#�����$�5�����F�� %�
��E"�&�F*�*���,C 

         4.2.2.1 (�� (Image)   

          4.2.2.1.1 �/�"��(�� (Image) (����.�%&��%'�5�0�����	,�-3%���

E��5��
�
�
 ���
�
���C���"�3
,5��
%�
��
 �/�"��(����������"��%&���'�(��
����

%�
��E"�&�F*� 3 ���!�3 *���,C 

 (����3����%
���-��� (Realistic) ��.�(��	,�*/"�����
���-��������
+��� 
,�������

���!�3 �/��&�� �/�	�� "%�"�3��� ����+�%,�����
���-���
��	,�%�* �+&� (��E&�
 (Photo), 

(����* (Illustrate)  
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(��	,� 8 (����3����%
���-��� (Realistic) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 32.  

 

 (����*����� (Distorts) ��.�(��	,��
�
*�*"���-��5��
��
���-���)*
�%��
"�&�

��*	����
& �*��
�3��,
*����
&��(����(�����F� "�3#�3�*,�
�����9
��5�F��Y����5���*�


���7/�*/	����&�%����������C���.��3F� �+&� (�����O��	,���.���
�%���/�	����F
�#��*'�"�&F
&��


��C�7�� (�����O��	,���*	���*�/���.��/�	����#5��� (�����O���/�	����F
�	,���*��,C
� 

 

 
(��	,� 9 (����*����� (Distorts) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 32. 

 

 (����
���
 (Abstracts) ��.�(��	,�F
&���������������5��
��.�-��� "�&
�������

F���5��
�/�%��(�
�����E� �������*-�����
��%&�����	,�7/�%����F*�E&�
	�*
���.���,
�%�0���!��

�
&���*�
&������� �����"	�5��
�
�
#��%���	,����� 
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(��	,� 10 (����
���
 (Abstracts) 

 

    4.2.2.1.2 ���!�3(�� ���-���/�"��(��	,�-3�'�
��+�"��� (��

-3��������
	,�-3%����5��
�/�%��#��7/�*/������*���
��5���
��
"�3(��-3%����5��
�/�%��F*���.� 

3 ���!�3 *���,C 

 (��	,�*/"���������*5��
%��
�- (Positive Feeling) ��.�(��	,�%�
��
*/"���%��


�� F*�"�& (��	��	���� (���C'��� �'���� (��*��F
� 

 (��	,�*/"������*5��
F
&%��
�-  (Negative Feeling) ��.�(��	,��&����,
*�&������&��N 

�+&� (������- (������������ (��%�������
 

 (��	,�*/"���F
&���*5��
�/�%���3F� (Neutral Feeling) ��.�(��	,�*/"���F
&	'�������*

5��
�/�%���*N F
&
,5��
�&�%��-������3�������
�� 

 -��(��	�C� 3 "���,C-3��9�F*��&� (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- (Negative 

Feeling) -3��,
�����5��
%��-��#�C����-��7/�*/F*��&��(������N "�&-3��,
�����5��
%��-F*�F
&

��� %&��(��	,�*/"���������*5��
%��
�- (Positive Feeling) -3*��5��
%��-�����
� "�3

��,
�����5��
%��-F��F*���� "�3 (��	,�*/"���F
&���*5��
�/�%���3F�   (Neutral Feeling) -3

��,
�����5��
%��-F*����
	,�%�* "�&E��"
����!�3(����
���!�3���C��� (����-"�&�F*� 2 

���!�3 5�� (��	,�
,���!�3�&�
 (simple) 5��(���&�
N F
&"��"��5�*��
�3��,
* 
�&�
�� 

%���Y��Y��� ��� (��	,�
,���!�3
�&�
�� (Complicate) ���F*�"�& (��	,�
,��
�3��,
*��3���


��
�
 "��"��5�*%���Y��Y��� Y���%&����0&7/�+
-3���5��
%��-���(��	,�
,���!�3�&�
  

(Simple)   
����&� "�&-3*/F*�F
&��� %&��(��	,�
,���!�3
�&�
�� (Complicate) 5�-3F
&5&�
*/ 

"�&E��*/�9-3*/(�������!�3�,C��.�������� 
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   4.2.2.2 �/�"��������!�  

    ������!���.�%&�������	,�
,�	��	�����%���%�� "%*����C���"�3

E&�
	�*���
��7&�����!�3#��������!�F*� Y����/�"��"�3���!�3������!���C�
,���
���



��
�
 "�3"�&-3������+�����#�����5��
��
�3%
"�3������F#�&��N  E��
,����'�F��+�������*

5��
��*,��
�3%
"����9-3+&�
%���%���������"��%�
��E%���5��
�
�
 ��������� ���
��

F*��
&����9
	,� +��*������!� (Type Style) Y���%�
��E"�&�F*�*���,C 

 ������!�
,�+�� (Serif) ��.�������!�	,�
,�%��
���#��K��"�3���
������!���	�����	,�

��,
��&� Serif ���!�3������!�
,5��
������F
&�&��������  

 

 
 

(��	,� 11 ������!�
,�+�� (Serif) 

 

 ������!�"��F
&
,�+�� (Sans Serif) ��.����!�3������!�#�����!��,�"�������
,�/�"��

��,
��&�
 	��%
�
��&�"��"�� 
,5��
������F
&"���&�������� ������!�"�� Sans Serif ��.�

������!�	,�*,���5��
��

����������.��
&��
�� ����3*/��,
��&�
 	��%
�
 ��
�3"�&���

�'�F��+�����3�&���&�
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(��	,� 12 ������!�"��F
&
,�+�� (Sans Serif) 

       

 ������!�"����

��   (Script)   ��.�������!�"���,C��.�������!�����������!�	,�
,

�/�"����

���#,
� Y���
,���!�3���)
��&�����������3��&��������!�"�3
,#��*�%�����!����

"�3����&����� ������!�"���,C���5��
�/�%��	,�F
&��.�	����� ��%�3 �%��%�
#��������!����5��


%���%���F���X�������
�� � 

 

 
(��	,�  13 ������!�"����

�� (Script)   

     

 ������!���3*�!K� (Display Type) ��.�������!�	,�F*���������"�&����)**�*&� ������

��.�(��%�0���!�� ������!���3*�!K���C�
,�/�"��	,��������
 
��	,�-3-'���*5��
���������+� 

�9%�*"���"�&������"�� ����3"�&�3"�� "�&�3+��*���5��
�/�%�� ���
�� "�3%���5��
�
�
	,�

"���&����� 
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(��	,� 14 ������!���3*�!K� (Display Type) 

 

   4.2.2.3 �/�"������5�����F����5���3��� (Motion Element) ����5�����	,�

#����5���3��� F
&�&�-3��.� (�� ������!� ���&
5'� ��3)
5 F���	��	���*	��	�������"�3

�/�"���*�/�"������� Y����/�"������5�����	,�)*
	���F� -3
,���!�3 ��
"7�(/
�*���,C 

 

����'����* (Born)   �   
,+,��� (life)  � Dead (��
) 

 

"7�(/
�	,� 1 �/�"������5�����F����5���3��� (Motion Element) 

 

 ����'����* (Born) ��.�����5�����	,����������
�����-� 	,�
,	��	�� �/�"��	,��'����-3

���*�7
%���	,�-3%�������������9�"�3%�
��E�#���- 

 
,+,��� (Life)   ��.�����5�����	,������"%*������9�#��
/�	,�-3%������7/�+
F*���9�"�3�#���-

��#��
/�	,�-3%��� "�&
,����������'��%��	,�E/�-'���* 

 Dead (��
) ��.�����5�����	,�%�*	��
	,�
,	��	�� �/�"��	,�"%*�#��
/� 	,��'����-3

��
F�-��-� 

 -���/�"������5�����	,�%�
��E"�&�"
����!�3����5�����	,�F*�*���,C 

    4.2.2.3.1 ����5�����F��"��%
*�� Dynamics ��.�����5�����	,�

	����
(�� ��	��������"��(���5�����F�� Dynamics %�
��E"�&�F*� 3 "�� 

 "�����*#�C�-��� (Real time) ��.�����5�����F��	,�
,�/�"������5�����	,�"�3����	,���.�

-��� 	,�-��(����#��*��C� ����
&���+&� ���-��(��#���������*,)� 	,�-��(����F
��&��-�����F
� 
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(Action) ��&���7���C'�"���	'�������* (Reflective) ��7���C'� 	'�������*5�������
�����F
� (��	,�

-����F
&�&��-�������9�(��	,���9���"�&�O�
��C���.�����-���  

 

 
(��	,� 15 ����5�����F��"�����*#�C�-��� (Real time) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 48-49. 

 

 "����
���-��� (Implied) ��.�����5�����F��	,�
,�/�"������5�����F��%����#�C����

��
���-��� ��,
�"�� )*

�*5��
��.�-���#������5�����F��"�3���� ����
&���+&� ���-��(��

��F
��&����7���C'�	,����*#�C�-��� "����'�(����C�
�%������
&)*
�����*#�C���
& �����+��	5��5	��

(��
���*	��������*�����(�� 
�%����(����,
�"����"�&�3�O�
"�&
��5�����5�����F��

"�3����	,���.�-����
/& 
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(��	,� 16 ����5�����F��"����
���-��� (Implied) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 48-49. 

 

 "����
���
 (Abstract) ��.�����5�����F��	,�%����#�C�)*
F
&F
&���5��
��.�-���#��

����5�����F��"�3����-���  

 

 
 

(��	,� 17 ����5�����F��"����
���
 (Abstract) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 48-49. 
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    4.2.2.3.2 ����5�����F��"��
,	��	�� (Direction) ��.�����5�����	,�

-��-�*�����F�-�*�����#��#��(�������������%����,
��&�����
&��%
�'��%
� )*
7/�+
F*���9�

#��
/�F*��&�
���F����
� )*
F
&����
����
����5�����F��#��(�������������%���9���%��F*�

5��E���  �+&� �������%��	,������5�����	,�-��
�
-�#��F�Y��
 7/�+
F*���9�#��
/�	,��#,
�)*
F
&����

����%�
���&����� Y���"���&��-������&������%�����
*�	,�F
&�5�����F�� 	,�7/��&��-3�����&��

)*
��������/����&��-��Y��
F�#�� "�����������
����	�*�&�F�-�������&�� Y�������5�����F��

"���,C"�&�F*� 3 "�� *���,C 

 ����5�����	,�"�����F����
� (Straight) ��.�����5�����	,�#��(�������������%��F�

	��	��	���*,�
��
&��%
�'��%
� �+&� 	��	��-��Y��
F�#�� ����#��F�Y��
 	��	�������&�� 

�����&��#�C��� "�3��.��5�����	,���
�
�3"#�-��Y��
�����&��#��  

 ����5�����	,�"��)5�� (Curved) ��.�����5�����	,����!�3����5�����	,�#��(������

�������%��	,���.��/�)5������
 

 ����5�����	,�"����
��� (Spatial) ��.�����5�����	,� -��
�

��#��7/�+
 	,�(������

�������%�� �5�����	,�-��*�������
�*���������	��	��#��7/�+
 �+&� (�������������%����&�
�

-��O������C� 	,�
�

��"	�%�
����
�������'������

����C�������&������%�� 

 

 
(��	,� 18 ����5�����F��"��
,	��	�� (Direction) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 50-51. 
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    4.2.2.3.3 ����5�����F��"���'���*	��	�� (Orientation) ��.����

�5�����	,�-��-�*�����F�-�*�����)*

,����'���*�%��	������	��	��#��(�������������%�� 7/�+


��������%�
���&���������%������(����C� )*
-3�'���*	��	�����7/�+

,%&���&�
 )*
	,�7/�+


����
����
����5�����F��#��(�������������%��E��-3���%��	,�%���F*�5��E��� "�&�F*� 4 "�� 

*���,C  

 Upright 5�� ���������#�C�#��(�������������%��-���&��#�C���  

 Radial 5�� ����5�����	,�#��(�������������%�� �������#�����/�
������������
�-��

�/�
�����#��-� 

 Inverted 5�� ����5�����	,�#��(�������������%�� ��������"����C� 

 Skewed 5�� ����5�����	,�#��(�������������%����.�
�
	"
�  

 

 
 

 

(��	,� 19 ����5�����F��"���'���*	��	�� (Orientation) 

	,�
� : Woolman . Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 50-51 
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    4.2.2.3.4 ����5�����F��"���
�� (Rotation) ��.�����5�����F��

#��(�������������%��	,�
,���!�3	,�
,����
����������� )*�
,-�*�
���
/&	,������� 	,����*F*���

"����C�<�� "����� ���� ��%�3 )*
"�&�F*� 3 "�� *���,C 

 Flat 5�� ��.�����
��"���
�����������"��
�

��"�����  

 Spatial 5�� ��.�����
��"���
�����������"����
���������� �
��"������

���� ����������9�	��*���
�
F���	��	���*	��	������� 

 Random 5�� ��.�����
��"���
�����������"��%�&
 ��.�����
��"����%�3 5�*�*�

F
&F*� 

 

 

 
 

 

(��	,� 20 ����5�����F��"���
�� (Rotation) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 52-53. 
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(��	,� 21 ����5�����F��"���
�� (Rotation) (�&�) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 52-53. 

 

    4.2.2.3.5 ����5�����F��"��+�*��*��� (Proximity) ��.����

�5�����F���������%�� ���&
5'� ����(�� 	,�
,����5�����	,����,�
�"����3
3�&��#��������!�����

+&��FO	,�+�*��*���-���3-�
�����.�5'�������3)
5 ���� ������*"�3��
	,�
,+&������	,�

�����5,
���� �
/&+�*��*��� 	,�%�
��E�&������
�����������3���3�&������.����&
5'������/��&�� -�	,�

7/�+
%�
��E�&���#���-F*� )*
"�&�F*� 2 "�� *���,C 

 Spatial 5�� ����5�����F��"��+�*��*���"����
��� )*
	,��3
3�&��#��������!�����

+&��FO	,�+�*��*�������
��3-�
�����.�5'�������3)
5 -�	,�7/�+
%�
��E�&���#���-  
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 Sequential 5�� ��.�����5�����F���������%�� ���&
5'� ����(��"���&������� ��.����

���*"�3��
	,�
,+&������	,������5,
���� �
/&+�*��*��� 	,�%�
��E�&������
�����������3���3�&����

��.����&
5'������/��&�� -�	,�7/�+
%�
��E�&���#���-F*�   �+&� �������%���������&
5'� 	,����*#�C���.�

+�*N Y���+�*"�����*#�C�"�����
F� ��#�3	,�+�*�������*#�C���
���
�"�����
F���
�'�*��  

 

 

 
 

 

(��	,� 22 ����5�����F��"��+�*��*��� (Proximity) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 54-55. 
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(��	,� 23 ����5�����F��"��+�*��*��� (Proximity) (�&�) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 54-55. 

 

    4.2.2.3.6 ����5�����F��"����
���&
 (Grouping) ��.�����5�����F��

	,�5���
�������5�����F��"��+�*��*��� (Proximity) 	,�
,����5�����	,�)*

,������,�
�"���#��

�3
35��
���#��+&��FO "�&
,���-�*���&
	,���.����&
��0& -���.����&
��3)
5 %�
��E"�&�

���!�3����5�����	,�"�����&
 F*� 4 "�� *���,C 
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 "��%

��� (Symmetrical) ��.�����5�����	,�
,���-�*���&
 
,���-�*"E� ����5�����	,�

�����&
	,�%
*�� F���	���*,
���� ��C�"�&������* "%*� "�3-���
F� 

 

 
 

(��	,� 24 ����5�����F��"��%

��� (Symmetrical) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 56-57.  

 

 "��F
&%

��� (Asymmetrical) ��.�����5�����	,�
,���-�*���&
 )*
	,�"E��������&


��C�F�5��3	��	��F
&%
*�� ����
,5��
"���&��#��#��* �/�"������5�����	,����*"�3-��

��
F� 

 

 
 

(��	,� 25 ����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 56-57. 
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 "����3%����� (Consonant) ��.�����5�����	,���5���3���#��#��
/�
���
������

-���.����&
�����
&����.��3��,
� 

 

 
 

(��	,� 26 ����5�����F��"����3%����� (Consonant) "�3"����3-�*��3-�
 (Dissonant) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 56-57. 

 

 "����3-�*��3-�
 (Dissonant) ��.�����5�����	,���3-�*��3-�
-��	��	��	��"���


���
������ Y������-�*���&
"���,C
��7%
7%���/�"�����
�
&��������5�����	,� �+&� �/�"��

��3%����� (Consonant) ��.���� 
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(��	,� 27 ����5�����F��"����3-�*��3-�
 (Dissonant) "�3"����3%����� (Consonant)  

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 56-57. 

 

    4.2.2.3.7 ����5�����F��"��Y���	�� (Layering) ��.�����5�����	,�

Y���	��#��������!�����(�� 	,�Y���	�������.�+�C�N (��	,�F*�-35��
�5��� #�&�
�� ����F
&)��&�"%� 

)*
"�&�F*� 4 "�� *���,C 

 Opaque 5�� ���Y���	�����"��	��"%� ���*/5��
�5��� )*
	,�%&����3���"��	��

"%�
��*���#��5��
����(�� �����9�5��
�5��� "�&
��%�
��E%���%�� "�3����5���-F*��
/& 

 Translucent 5�� ���Y���	�����"������)���"%� ���Y���	��#��(������#��5��
	,�
,

���!�3����)���"%� ��.����!�3��� 
��� 
�Y���	����� 

 Transparent 5�� ���Y���	�����"������)���"%� ���Y���	��#��(������#��5��
	,�


,���!�3)���"%� ��.����!�3	,�"%�%&��7&��	3�� ��
�����3-�%,�%%�
��E
����9�(��

	�C��
*F*��
����&��Y������ 
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 Synthesis of Techniques 5�� ���Y���	�����"�������
�	5��5�&��N 
���
F��

*��
��� �+&� Opaque, Translucent, Transparent 

 

 

 
 

(��	,� 28 ����5�����F��"��Y���	�� (Layering) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 58-59. 



33

 
 

(��	,� 29 ����5�����F��"��Y���	�� (Layering) (�&�) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 58-59. 

 

    4.2.2.3.8 ����5�����F��"�����,�
��/� (Transformation) ��.����

�5�����	,�)*
������,�
���5���3��������F�
���,���5������)*
������,�
��/��&�� ��
��� �*�/���*

	�� ��*��,C
� ��.���� �+&� -��(�����O���5�����F�����,�
��/�
���.�������!� )*
"�&�F*� 3 

"�� *���,C 



34

 Reductive ���,�
��/� "���*�/� ��*	�� ��.������
�������"�����#��%&����3��� 

-���/�	�������F���.��,��/�	������� 

 Elaborative ���,�
��/� "������
���
 ��.��������
%&����3���-��	,�
,�
/&�*�
���
��

#�C� �������,�
�F�-���*�
��9����
 )*

��5�%(����5���3����*�
�
/& �+&� ��������F
�#��

���F
�����
 -��	,�
,����F
���,
��
&���*,
� 

 Distortive ���,�
��/� "��	'����7�*�/� ��*��,C
� ��.�������,�
� -���/�	�������F���.�

�,��/�	������� )*
����/���C���*��,C
� "����� 

 

 
 

(��	,� 30 ����5�����F��"�����,�
��/� (Transformation) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 60-61. 
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(��	,� 31 ����5�����F��"�����,�
��/� (Transformation) (�&�) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 60-61. 
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   4.2.2.4 �/�"������+�%, 

    %, ��.���5���3�������	,�%'�5�0��������"�� %,
,��	���������

%���5��
�
�
"�3���
�� "�3��3�����&��������/�  Y���������"��
,��C�K������+�%,-3��.����

�+��3��"
&%,��C�K�� %,	,����
����9����	���F�	,����*-�� ���C�%, (Hue) 5��5��
"���&��#��%,

���%�	��L ����%,���C�"	�"�&�3%, )*
"�&����C�%,F*� 2 +��* 

 %,#��"%� (Colored Light) 5��5��
"���&��#��5��

��%�C�#��5����"%�	,������


����9� Y�����.�"%�%,#��	���F�	,������9� 	,���3���F�*��
5��

��5����"%��&��N Y���	��

��
���������*��.�%,%���&�� -����,
��&� “%,"�����” )*

,"
&%,��C�K�� 5�� %,"*� %,�#,
� %,�C'����� 

(Red Green Blue) Y��� 3 %,�,C7%
���-3F*�%,#�����*#�C� ��������,C�'�F��+�������
����9�	,����*

-�����7%
#��"%� �+&� -�
�������� -�)	�	���� ��.���� E�����-3	'������,�
���� ��9� ��,�Y9�

�	+��	,��+�)���-������� F�������
���	,�, (��
���� -���������,

(��	,���.��3�� RGB Mode 

 

 
 

(��	,� 32 ���7%
%,#��"%� (Additive Color Mixing) 

 

 %,#��%�� (Colored Pigment) 5�� %,	,����
����9������E��&��N Y������*-�����*/*Y�


"�3%3	���#��5��

��5����"%�  ��.�%,	,����*-���������3	�#��%,#��������E�%,�&��N 5����

"%����%&��-3E/�*/*����F�� "�3%3	�����,
����%,���
� -����,
��&� “%,"����” 
,"
&%,5�� %,

O��"�
�#,
�(Cyan) %,
&��"*�(Magenta) %,������ (Yellow) �
���%�
%,�,C7%
���-3F*�%,*'� 

(black)  ��������,C�+������7%
%,�������
�� 	,���.��3��%, CMYK Mode 
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(��	,� 33 ���7%
%,#��%�� (Subtractive Color Mixing) 

 

 ������)5��%, ( Colour Schematic) ��.�	M!X,���������+�%,�&�
�����(�� ��������

(�����
�*/*, %�
��E"�&�F*�*���,C 

 )5��%,�����5� (Monochrome) 5��
,���C�%, (Hue) �*,
� "�&���5��
"���&��*��


�C'�����%, (Value) (�����"5&%,�*,
�"����'�
�7%
#�� 7%
*'� ��������5&�5��
%�&�������

�������,�
��C'�����%,) %,�����5����5��
�/�%��%�#�
 ��,
����
 ��.�%��� F
&</*<�*%3*�*�� 

 

 
 

(��	,� 34 )5��%,�����5� (Monochrome) 

	,�
� : )%�+�
 ���	��+����/�
�, Be Graphic %/&�%��	�����O��*,FY����� (�����	��: ���!�	 ��
��*, 

-'���*, 2545), 92. 
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 )5��%,#����5,
� (Analogous) 5��%,	,��
/&��*��� �
/&#����*,
�����-�%, -3��.�	,��3 2 ���� 

3 %,�������	,��-�+�F*�E�� 4 %, "�&F
&5������
����&��,C ����3%,��-���*-��5��
�����5,
�F*� 

 
 

(��	,� 35 )5��%,#����5,
� (Analogous) 

	,�
� : )%�+�
 ���	��+����/�
�, Be Graphic %/&�%��	�����O��*,FY����� (�����	��: ���!�	 ��
��*, 

-'���*, 2545), 94. 

 

 )5��%,5/&���#��
 (Contrast) 5��%,	,��
/&���#��
����-�%, ����+�%,5/&���#��
	'���������C�

%3*�*�������
�� "�&�����3������"�&�%�*%&��������+�%, ����3-3	'�������F
&
,���(�� 

����3<3��C�5��"�&�%�*%&��#��%,�*%,��������
����&� 

  

 
 

(��	,� 36 )5��%,5/&���#��
 (Complements)   

	,�
� : )%�+�
 ���	��+����/�
�, Be Graphic %/&�%��	�����O��*,FY����� (�����	��: ���!�	 ��
��*, 

-'���*, 2545), 97-98. 
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 )5��%, 3 ���,�

 (Triads) ��.�����+�%, 3 %,��+&���&���3��&��%, Y���%�
��E"�&�F*� 2 

"�� F*�"�&  

 %,"��%�
���,�

*����	&� ��.�����+�%,��+&���3��&��%,	�C� 3 %,�	&���� E������%��

�3��&��%, ���-3F*� %�
���,�

*����	&� 

 %,"��%�
���,�

����-���   ��.�����+�%,��+&���3��&��%,	�C� 3 %,F
&�	&���� 5��+&���&��%, 

2 +&���	&���� "�&�,���������+&���&��-3
����&� E������%���3��&��%, ���-3F*� %�
���,�

����-��� 

 

 
(��	,� 37 )5��%, 3 ���,�

 (Triads) 

	,�
� : )%�+�
 ���	��+����/�
�, Be Graphic %/&�%��	�����O��*,FY����� (�����	�� : ���!�	 ��
��*, 

-'���*, 2545), 100. 

 

 )5��%, 4 ���,�

 (Tetrads) ��.�����+�%, 4 %,��+&���&���3��&��%, Y���%�
��E"�&�F*� 2

���!�3F*�"�& 

 %,"��%,����,�

-�����% ��.�����+�%,��+&���3��&��%,	�C� 4 %,�	&���� E������%���3��&��%, 

���-3F*� %,����,�

*����	&� 

 %,"��%,����,�

7��7��   ��.�����+�%,��+&���3��&��%,	�C� 4 %,F
&�	&���� 5��+&���&��%, 2 

���-3��.�+&��%�C� "�&�,� 2 ��������+&���&��-3
����&� E������%���3��&��%, ���-3F*� 

%,����,�

7��7�� 
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(��	,� 38 )5��%, 4 ���,�

 (Tetrads) 

	,�
� : )%�+�
 ���	��+����/�
�, Be Graphic %/&�%��	�����O��*,FY����� (�����	��: ���!�	 ��
��*, 

-'���*, 2545), 103. 

 

 )	�%,)*
��
#��(�� (Color Image) "�&������.� 4 �3*�� F*�"�&  

 Vivid Tone  5�� ����+�%,�3*��%*�#�
 

 Bright Tone  5�� ����+�%,�3*��%*%�&��  

 Subdued Tone 5�� ����+�%,�3*���
&�  

 Dark Tone  5�� ����+�%,�3*��
�*  

 

  4.2.3 �����*�&�(��"�3����'�*��(�� (Editing) �����*�&�(��������+���
�&� ���


��,
�(�������%,
��3��&��<�� ���������(��
���������������*5��
�+���
)
�������'��%��

���������"�3���
��#��(��
���� 
,*���,C 

   4.2.3.1 �����*�&�(�� (Editing) 

    )5��%���������*�&�(�� (structure)�����*�&�(�� ����	,���,
��&�

����'�*��(��#��(��
���� "�&����F*�*���,C 

 Linear ���� Continuity Cutting ��.�����'�*��(��	,�
, action #�����"%*�

�&����������F�������"�3%E��	,��*,�
���� �����"%*���������9��	��	#����������������  

 NonLinear ���� Dynamic Cutting ��.�����'�*��(��	,� +��	 "�&�3+��	 F
&

�&������������-"���&�������������#������ ����%E��	,� "�&�'�
��&����)*
	'�������*����&������� 
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(��"7�(/
�	,� 2 �/�"������'��%��"�� Linear  

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 62. 

 

 
 

(��"7�(/
�	,� 3 �/�"������'��%��"�� NonLinear  

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 62. 
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   4.2.3.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence) 

     4.2.3.1.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� 

(Juxtaposition) Y���"�&�F*� 3 ���!�3 *���,C 

 "��Y���	����� (Layer) ��.����!�3(��	,�
, action 2 ���� 3 action 
���&�Y���	��

��� �
&���&����������F��������*,
����"�3�� sequence �*,
���� �+&� �������%�� (type) 	,�

�5�����F����	��	���*	��	������� F�Y���	�� ���(���5�����F�� (Image) 	,���.�%&����C����� 

(Background) ��&�F�����
N��� 

 "��%������������ (Sequential) ��.�����'�*��(��"��%������������ ��.������&�

"�� action %����,� action F�
� )*
	,�"�&�3 action ��C� 
��5�
,5��
�&����������F� "�3��-
,

���C���	,�5���
��
��� ���� F
&5���
��
����9F*� �+&� ����5�����F��#�� action �������%��%,*'� 

(type) ����C�����%,#�� ��*%��� ���(���5�����F��#��"
�	,���.�(���5�����F��	,���.��,� action 

����� 

 "��"�&�#���#� (Simultaneous) 5�� "��"�&�)Y���&�����
��� ��.������&� action 

2 ���� 3 action F�����
�����+&�������*,
���� )*
	,�
,���"�&�#���#�����)Y� #������(��

��.�%&��N "�&F
&
,���Y���	�����"�� layer �+&� (���5�����F��#��"
��
/&
�
��Y��
 %&��#��

�������%�� (type) 	,��5�����F�� ��C��
/&*����&��#������ %&��#��(�����OO���5�����F�� 

(motion graphic) �
/&*���#��#������ )*�	,�"�&�3%&��"%*� action #��������F�����
��� 

    4.2.3.1.2 ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*��

5��
%'�5�0 (Hierarchy) Y���-3
,%&����3��� 5�� (�� (Image) #��5��
 (Text) "�3 �%,
� 

(Audio) )*
	,�%&����3����,C-3
,5��
%�
�����7%
7%�����	������5�����F��"�3 action )*


	,�#�C��
/&�&�-3���5��
%'�5�0%&����3����*����*&�+�* ���������.���������������&�������"�3%���

5��
�
�
 Y���"�&�F*� 4 ���!�3*���,C 

 "�� Image-Dominant ��.�����+� (�� (Image) �����.���������������&�������"�3

%���5��
�
�
 )*

,%&����3���������.�%&����3��������
� 

 "�� Text - Dominant ��.�����+� #��5��
 (Text) �����.���������������&�������"�3

%���5��
�
�
 )*

,%&����3���������.�%&����3��������
� 

 "�� Audio- Dominant ��.�����+� �%,
� (Audio) �����.���������������&�������"�3

%���5��
�
�
 )*

,%&����3���������.�%&����3��������
� 
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(��	,� 39 ����'�*��(��"�� Juxtaposition 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 63. 
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(��	,� 40 ���!�3����'�*��(�� Hierarchy "�� Image-Dominant "�3Text – Dominant, 

 Audio- Dominant 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 64. 

 

 "�� Synthesis of Dominant ��.�����+�%&����3���	�C��
*
���3%
��� )*
	,����

5��
%'�5�0	��%&����3��� Y���-3
, 2 ���!�3 ���!�3"����.�"�� Parallel Synthesis ��.�

�����
%&����3���	,�"�&�3���	,�%���5��
�
�
F�	���*,
���� 
,7��%��
��� E��#�*

%&����3�������*��������F� �9
��%�
��E %���5��
�
�
��C�F*��
/&  ���!�3	,�  %�� 5�� 

Integrated Synthesis ��.������
%&����3���	,�"�&�3���	,�%���5��
�
�
"����������� E��#�*

%&����3����*%&����3�������� -3	'�������%���5��
�
�
��C�7�*F� ����F
&5��  
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(��	,� 41 ����'�*��(�� Hierarchy "�� Synthesis of Dominant 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 65. 
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   4.2.3.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) ��.�����+��	5��5����!�����

%����%��5�(�� ������+���
�&��3��&��(��	,���*�&���"�&�3<�� ����������,�
�(��-��<�������

F��,�<������� ��������%������C��� "�3���
��)*
F
&%3*�* %�
��E"�&�F*�*���,C 

    4.2.3.3.1 ������,�
�7&��(����*+� (Cut) ��.�������,�
�(��-��

<�������F��,�<�������)*
���,��*+���� �
&���&���������������
,����&��������
&����*��9� (Quick-Cut) 

    4.2.3.3.2 ������,�
�7&��(��-����� (Fade) "�&�F*���.� 2 ��3�(	  

 (��-���#�� (Fade in) 5�� ���%����(�����5&�
N �����#�C�-����C�%,*'�-������

(��+�*�-� 

 (��-����� (Fade out) 5�� (��	,��������-�-35&�
N 
�*-�-*��.�%,*'� "�3-3

�+��
�����*������������*��� 

    4.2.3.3.3 ������,�
�7&��(��-��Y��� (Dissolve) 5�� ������,�
�

(�����(�������5&�
��
F���#�3	,��,�(�������5&�
N �����#�C���.�(��Y�������
/&+���#�3 
��

�+�%'��������,�
�<��"�3��������� 	'�������*5��
��*��9� "�3��3+����(��
���� "�&�F*� 3 

���!�3*���,C 

 (��-��Y���5/& (Matched dissolve) ��.�����+�(��-��Y����+���
<��%��<��	,�
,

�/�	�� (Form) ����5�����F�� (Motion) �������C���	,�5���
5������ 	'����������,�
�<����.�F�

�
&���������	�C�*���(��"�3�����&������� 

 (��-��Y�����*����� (Distorted Dissolve) ��.�����+�(�������"%*�5��
5�*
���

�*,�����%(��-���-"�3��3%�		,�7�*���� (��-��Y���+��*�,C-37%
7%��(��	,�
,���!�3

7�*����F�-���*�
 �+&� (����-%���F�� ���� �#
&� ��*��,C
� �
�� ��������F
&+�* ��<��	,�

�������"%*�E��%(��3-���-���%'����#��������"%*� ���5�*
����*,� ����%(��-���-	,�7�*����

-������%�%���
���
� ��.���� 

 (��-��Y����������� (Frozen dissolve) ��.�������(��%�*	��
��<��"��"�3(��

"����<���&�F��
�*����N ��#�3	,�(��-��Y���	'������9�	���
&����-��
�*�������3��&��	,�

(���'�������,�
�F� �	5��5�,C��

�+����������,�
�-��(���#,
���.�(����* ����(����* 

(���#,
�����
,+,���+,��#�C�
� 

    4.2.3.3.4 ������,�
�7&��(�����*(�� (wipe) 5�� �	5��5	,��+�

���,�
�<�������F��,�<����
& )*
�+�(����
&���*(����&����-��-� Y���������*(��
,���


���!�3 �+&� ������*(����&����-��Y��
F�#�� ����-��#��F�Y��
 -��
�
�����F��,�
�
 

����-��-�*��������(��"���(����
&5&�
N #
�
��0&�����F�&(����&� ��.���� 



47

    4.2.3.3.5 ������,�
�(��"������! (Specialty) 5�� ������,�
�

(��)*
�+��	5��5����!*���(���#��
�+&�
��������,�
�(�� ����7%
7%������	5��5���

���,�
�(������N �+&� ���#
�
�#����� (Zoom) ���	'������&�
��� (Blur) ����
��#��(�� 

(Rotation)  

 

 

 
 

(��	,� 42 ������,�
�7&��(�� (Transition) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 66-67. 
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(��	,� 43 ���!�3������,�
�7&��(�� (Transition) (�&�) 

	,�
� : Woolman , Motion design (Switzerland : RotoVision, 2004) , 66-67. 

 

  4.2.4 �/�"������'��%��*��
�	5)�)�
,���7��� (Production Technique)   

   ���-�����E&�
	�*��������� ���
��7&��(��"�3�%,
���(��
����"��� 


��
,�	5)�)�
,�&��N ������'��%��	,�+&�
�%��
	'����(��
������C��&�%��- "�����
&"�3%
�/���

�&��+���E��5��E�����
	,�7/��'��%����C��������%��� ����'��%�����U--����	,�����9�	,��#��
�+&�
��

����%��
�������&�������(��
��������&�%��- F
&�&�-3��.��	5��5��������#��(��	,�7/��'�����'��%��

�����&����������/�"���&��N %�
��E"�&�F*�*���,C 
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   4.2.4.1 �	5)�)�
,(���5�����F��%��
��� (2D Animation) 5�� (���5�����F��

	,���.�
�

����.�%��
���	,����*-�������*����<�
(���������
N (���&����������*��
5��
��9�%/� 

-���.�(���5�����F���
&���&������� *��
5��
��9� 16 �O�
�&�����	,#�C�F� "�&�F*� 2 "�� *���,C  

 2D Drawing for Animation 5�� ���%����(��*��
�����*(������%��
���*��

��	,��3

�O�
��	&�	�� �/�	�� ���
,����5�����F���
&���&������� ����(��
���� 

 2D Flash for Animation ���� 2D CGI (Computer-generated Animation) 5�� ���

%����(��*��
�����*(������%��
��� )*
�+��	5)�)�
,5�
��������	,�
,���%����)��"��
�����

��*(�� "�3	'�����5�����F������&�������-���.�(���5�����F������(��
���� 

   4.2.4.2 �	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D Animation) 5�� (���5�����F��

	,���.�
�

����.�%�

��� 	,�
,5��
��� "%���� %�
��E"�&�F*� 2 "�� *���,C 

 3D Stop-motion Animation 5�� ���%����(���5�����F��*��
%���#�� �+&� *���U�� 

��3*�!��� ������ ��� �'�
�-�*	&�	��"���	'����-��(������	,��3�O�
�����-�*	&��	&� -���.�

(���5�����F���
&���&�����������(��
���� 

 3D CGI (Computer-generated Animation) 5�� ���%����(��*��
�����*(��%�

��� 

)*
�+��	5)�)�
,5�
��������	,�
,���%����)��"��
�������*(�� "����'�
�Y���(����O���


(��
���� "�3 ���-���+������%��������-'����(���5�����F��"���
��%�
��E %����
�
�����

-'���� ���� effect ��(��
���� 
��+������%����(���5�����F��	,�
,5��(��5��
�3��,
*#��

(��%/�  

   4.2.4.3 �	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) 5�� ���

%����(���5�����F��)*
����+��	5��5���
N �/�"�� �'�
�7%
7%��-����*(���5�����F�� ����

(��
����	,��&�%��- "�����
& �+&��	5��5 2D Animation, 3D Animation 7%
7%�����O���


(��
���� 
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���#�( 2 
?�*+����(���"
����\(���\%�'�	�4���*-� 

 ��#��
/���,�
�������%������C���"�3���
�� -3��&������3�*9��&�� N *���&�F��,C 

 1. 	M!X,"�35��
�
�
���������/�"�3���
�������%������C���"�3���
�� 

 2. "��5�*��,�
�������%������C���"�3���
����(��
����  

 

1. #]�^�	�4/��*'*������"
�+?	�4���*-�������\(���\%�'�	�4���*-� 

 1.1 "��5��
5�*��,�
�����������/� 

  �������/� (Perception) 5�� ����,5��
�
�
-�����%�
7�% (sensation) ���������/�

��C� ���F
&��,
�"�&
����9� F*�
��F*�������	&���C� "�&�����������/�F*��&� ���E�����%����������/���C�5�� 

�3F� 
,�/��&���
&��F� �
/&	��	���* 	�C��
*	,�������F*��,C��.�����%&5��
�
�
������%����&��N 	,�

7&���#��
���������%�
7�% 

  ��"�&#���M�����
 �������/���.�#������	,����*�3��&��%�������"�3������ 

%����&�%������� *��"7�(/
�	,� 4 

 

Stimulus (%�������)    �     Perception (�������/�)      �      Response (������%���) 

 

"7�(/
�	,� 4 #������	,����*�3��&��%�������"�3������%����&�%������� 

	,�
� : ���
���*�L 5	���+, -����	
�	���F� (�����	��: Y,��9*
/�5+���, 2546), 130. 

 

  *����C� �������/���.�#������	,����
,��3%������������E� ��������������&��N  )*


����
���
�3���%�
7�% 

  1.1.1 ��5���3����������/�   

   ��5���3����������/� 	�C��,C#�C��
/&����3��%�
7�%"�3%(��3#��-���-#��"�&

�35� %�
��E"�&�F*���.� 2 �
&�� *���,C (Kendler, howard, H., op . cit., pp.125-127 ����E����

%�+� -��	����
 2541 :122)  

   1.1.1.1 ���-�*�
�*�
/&#�����E�%������� 
,��������������	,�5����
,

"��)��
	,�-�*(��	,����
����9� )*
-�*���&
���E���
�����������
�,C 

 Nearness or proximity 5�� 5����
,"��)��
	,�-3����/�%���	,�������������.�(���*,
���� 

�����
�*�*,
���� 
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(��	,� 44 ���-�*�
�*�
/&#�����E�%�������"�� Nearness or proximity 

	,�
� : %�+� -��	����
, -����	
�	���F� (�����	��: F	
��:������+, 2540), 122. 

 

 Similarity 5�� (��#���%������-�*	,���
���N ��� ���-3����/�
���#����.�(���*,
����

�������&
�*,
���� 

 

 
 

(��	,� 45 ���-�*�
�*�
/&#�����E�%�������"�� Similarity 

	,�
� : %�+� -��	����
, -����	
�	���F� (�����	��: F	
��:������+, 2540), 122. 
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 Continuity 5��
�&������� ����&�
���&
���*-��%�������
,	��	��F�	���*,
���� 

 
(��	,� 46 ���-�*�
�*�
/&#�����E�%�������"�� Continuity 

�/� A ��.��%��5*����%��	"
�
�
 E��"
����
��9-3��.��/� B ��� C 

	,�
� : %�+� -��	����
, -����	
�	���F� (�����	��: F	
��:������+, 2540), 123 

 

 Closure 5�� (��	,�����-3%
�/��� ����#�*5��
%
�/���F���,
���9����
 ���
,

"��)��
	,�-3�&����
%&��	,�#�*��
F�#��(��������*5��
%
�/���F*�  

 

 
(��	,� 47 ���-�*�
�*�
/&#�����E�%�������"�� Closure 

	,�
� : %�+� -��	����
, -����	
�	���F� (�����	�� : F	
��:������+, 2540), 123. 

 

 Figure ���� ground ���	,����
����9�%����&��N��.��/�F*� ����3�%���&��N	,�
���3���

���#�C���.��/���C�
���*�����C� "�&���-�*�
�*�
/&#��(��"�3��C� (Figure ���� ground) F
&

-'���.��������*-���%���%
�F� "�&��-���*-�������*���#��%,�9F*� %&��	,�����/�-3�*&���.�(��

��
���
� %&��	,���.���C� ��,
��&� "�5�����*� "�&������5��C����%�
��E
����9�(��"�3��C�

%������F*� %��� Figure �95�����E��*&�#�C�
� "�3	'�������F*�����/��&�� 
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(��	,� 48 ���-�*�
�*�
/&#�����E�%�������"�� Figure ���� ground 

 

   1.1.1.2 5�����!�3#��7/����%�� ���	,�F*�����/���%����&�������������C� 

���-�����-�*�
�*�
/&#�����E�	,���.�%�������"��� 
��#�C��
/&���5�����!�3#��7/�����/� Y���
,��	����

	,�	'����5�����!�3#��7/�����/� "���&�����F� %�
��E%��� *���&�F��,C (%�+� -��	����
 2541: 124) 

 ��3%������ (Experience) ��3%������ �*�
 ���F*�"�& 5��
5�* 5��
�/� "�3���

��3	'�	,�F*��5
��3	'�
�"������*,� ��3%�������*�
���&��,C-3���
,���
��
�� "�3��.�5��
�/�

	,�E/����� +�*�-�"�&���Y���+&�
������,5��
�
�
-��������%�
7�% 

 5��
������� 	���&����
 5��
�������"�3%��-#�3��C� 
,5��
%'�5�0F
&���
�&�

����,5��
�
�
-��������%�
7�%�+&��*,
���� E��5����
,5��
�������"�3%��-�&�%����* �9-3
,

5��
��C��-"�&�"�& 
,5��
%�������-����%�����C��
&���3��,
*E,�E��� Y����&�������*���

�,5��
�
�
�
&��E/�����F*� 

 ��	����#��%��5
 (Social Factor) %(��"�*���
"�3���!�3#��%�������	,�
����� E��

5�����
/&��%(��"�*���
*, 
&�
	'����-���-"-&
�% ���*)��&� "�3E��%���������.�%���	,�%��-*��


"��� 
&�
+&�
������,5��
�
�
-��������%�
7�%F*���.��
&��*,���	,���55�-3%�
��E����/�"�3

"%*��������/����F*��
&��*,-3��������
%������� ������%�
7�% ����,5��
-��������%�
7�% "�3

��3%�������*�
������,5��
�
�
 E�����������%�
7�%�&��N ����&������#�*%��������%����*F� 

�+&� �/ �� -
/� ��C� 7������ ��.���� �9-3	'�����������/���C�#�*5��
%
�/���F�F*�  

  1.1.2 ��	�����&��������/�  

   ��5���3���	,�
,��	�����&��������/�#��5� 
,*���&�F��,C   

   1.1.2.1 5��
��C��- (Attention) %���	,�
,��	�����&�5��
��C��-%�
��E"�&�F*�

*���,C (Ibin ., pp.210-213, ����E����%�+� -��	����
 2541  : 129) 
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    1.1.2.1.1 %�������-��(�
��� ���*-��%�������	,�*��*/*5��
��C��-#��5� 

"�&����F*���.� 6 ���!�3 *���,C 

 #��* �+&� #��	,�
,#��*��0& ���
)�!��	,�
,#��*��0& 
&�
*��*/*F*�*,��&����


)�!����9� 

 �3*��5��
�#�
����5��
�������#��%������� �+&� 5��
%�&��#�����*FO 5��
*��#��

�%,
�	,�*�� 

  �����3	'�YC'�N �+&� �%,
�"��	,�*��YC'� N ���� "%�FO	,���3���� 

  ����5�����	,�����������,�
��3*�� ��.�����5�����F��-��"%�FO��3����#��

���*FO�����
)�!�� �����%,
���	
�	,����*"7&�N"������**����	��	,� ���� �%,
�	,�*��"����*�%,
�

"��	��	,�	���* 

  �����*��� (contrast) F
&�&�-3��.�#��*�������%��	,���0&#�C� ����5��
�#�
%,	,�)**
�

-�����&
 

  %, %,"�&�3%,
,5��
%�
��E�����*��*/*%�
��5�F*�F
&�	&���� %&��
��5��

��

5����%,
�� �+&� %,"*� %,������-3*��*/*5��
%��-F*�*,��&�%,	,�
,+&��5����%�C� �+&� %,
&�� %,O�� 

    1.1.2.1.2 %�������(�
�� ���*-��5��
�/�%��-��(�
�� 	,����*5��


�������"�35��
����	,�-3����/�%����*%�������� %�������(�
��"�&����F*���.� 2 ���!�3 *���,C 

  5��
%��-+���#�3 (Momentary interest) F*�"�& 5��
%��-��#�3��C�N �+&� ���

����*/����,���'������&�
��� �%,
�����,* 	,������
*���� 

  5��
%��-	,���*��.���%�
 (Habitual interest) 5��5��
%��-�*�
	,���55�
,-���*��.�

��%�
 �+&� 
��*��������F
&F*�
���%,
���	
�	,����*�
/&#��� "�&E��F*�
���%,
�����-3�,�����	��	, ����

F*�
���%,
�)	����	�-3�,�����
����	��	,� "�&E����.��%,
�����������-3F
&����  

   1.1.2.2 ������,

����
	,�-3��� (Preparatory Set) E������&��������F#�������/�

%����*%�����������
&�

,5��
����
	,�-3����/�����������C��
&����9
	,� ����
&���+&� �/�-�* "�3�%��#,*��

(�� �
������7/�*/ 2 ���&
 -3*/�&����� )*
���&
"�����*/�����#�&��N "������*/(���,C %&����0&-3

����&�(���,C5����# 13 %&���,����&
��������*/���!��&��N "������*/(���,C %&����0&-3����&���.�

������!� �, ���	*���5��C��,C	'������9��&� ������,

����
��.�����'���*�������/� 
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(��	,� 49 (��"�� Closure 

	,�
� : %�+� -��	����
, -����	
�	���F� (�����	��: F	
��:������+, 2540), 131. 

 

  1.1.3 �������/�(��  (Visual Perception) �
�
E�����	,������3����-��(�
���
�

��3�����Y�����3%�		,����
�3���%�
7�% Y����95��*���� ������%�
7�%�,C��.�������5'�%����3*���&�� 

��.�������%���	���&����
�&������3���� "�3
��F
&
,5��
�
�
�*N ���*#�C���3%�	%�
7�%	,�

F
&�&�-3�
/&���/-
/� ��C� 
������ �� F
&
,5��
%�
��E	,�-3%����5��
�
�
F*��Y�����3%�	

���&���C���.���,
�"5&���#�%&�#��
/� F�
��%
�� �
���%
��F*���������3����-��-3	'��������/�%���%���	,�

F*�%�
7�%
�	�C��
* (��	,���9�-3E/�"��5��
�
�
)*
%
�� *���+&�	,��5
��3	'�"�3
,

��3%������
�"��� Y���#��%���	,�F*�-��#��
/�*���95&��#���-3E/����� %���	,�
��!
�%�
��E����/�F*�

*��
%�
��"�3%
��
,���������
,�
/& 4 ���!�35�� %, (Color) 5��
��� (Depth) �/�"�� 

(Form) "�3����5�����F�� (Movement) ��������
��,�
�����������������/�(�� ���-��-3����


"��5�*��C�K��*����������/��
&���+&� 	M!X,������%�
7�% (Sensual Theory) ���
����9�"�3

�����3����*��
"%�
�+&�
����������
"��� 
��-3����5'����E��%���%'�5�0 5�� ���%����5��


�#���- (Understanding) "�3���"��5��
�
�
(Interpretation) �&�(��	,�F*�
����9� Y���	�C�

%��%����,C��.�����&�+,C�&�
��!
�
,5��
"���&��"�3����!��&�%����������%�
�������*,
��������3
��!
�

%�
��E�#���-5��
�
�
-���������/�(��	M!X,����#���-5��
�
�
-���������/�(�� 
,�
/& 2 

	M!X,5�� 	M!X,%�003��	
� (Semiology Theory) "�3"��5�*��������3������	��5��
5�* 

(Cognition) )*

,��
�3��,
**���,C 

 %�003 (Sign) �
�
E�� %����*N �9��
	,�
,5��
�
�
E��%������� �����3	'������-3	��N

�����3	'� ���E������-3	��N ���E� ����(�������-3	��N (�� -3�������5��
�
�
�&��5����

5������%E������� F
&�&�-3��.����"%*����	���&�
��
 ��C�"�&������	&�	�� F�-�E�����
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"�&���
�9����"�&��.�%�003 ���%�����C�
,5��
�
�
������#��
����� *����C�5��
�
�
(�
���

%�003-3����
,�����,
��/� ��&��5�� %'�����%����*	,�-3��.�%�003F*���C� 7/�*/-3�����#���-E��

5��
�
�

�� ���F
&�#���-5��
�
�
%�����C��9F
&E���&���.�%�003"�&�
&���* 

	M!X,%�003��	
� �����
F���&�%
��%&�����)�"5
�U% -3��9�(��F�����/�"��#��%�0���!�� 

�����	,�-3	'����%�
��E-*-'����E�����%���	,���9�F*��
&����*��9� Y����
����#���-E��%���	,���9�%
��-3

"
�"
3F*�)*
	��	,�&� %����*��.���3)
+������������
������!�	��*���%�003��	
� -3����

��3���F�*��
������!�%�003 3 ��3�(	 5�� 

 Iconic Sign ���� Icon �
�
E��(�� ��.�%�003	,�"��5��
�
�
F*��&�
	,�%�* ����3


,���!�35&��#���	,������5,
����%���	,����
��������5��
�
�
 (Represent) Icon ��-��.��/�

��*�&�
N �+&� (��"%*����+�
"�3����0��	,���*�
/&�������3�/�����C'�	,��+��&�����&���.�����

�<��3����* (��"%*�E�������C'�%'�����5������ ��.���� 

 
 

(��	,� 50 (������
&�� Icon Sign 

 

 Indexical Sign ��.�%�003	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����"��5�*	,�
��%���5��
�
�


�
&��
,����7�
����&�-3��.����"%*�5��
��
���)*
���������E�	,����5��
�
�
 ���	,�-���


��!
���,
��/� Indexical Sign -����3%��������+,�����3-'�����
/&"��� �+&���
�	����7��	��


"%*�5��
��3	���-#����55�	,�
,�&�%E��	,������ %&��5���	,����-����&��5�����	���O��

�
�
E��
�(��3��.���! ��.���� 
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(��	,� 51 (������
&�� Indexical Sign 

	,�
� : Smoke Stack Pollution [Online]. accessed 11 December 2008. Available from 

http://www.geography.hunter.cuny.edu/~tbw/wc.notes/13.air.pollution/smoke_stacks.html 

 

 Symbol ��.�%�003	,�Y��Y��� (Abstract) 	,�%�* Symbols F
&
,5��
��.�������.�7�

����
,���"%*����Y����+���
)
��3��&�����
�����%���	,�
�����5��
�
�
Symbols ����
,���%��

�����,
��/�E��-3�#���- �U--�
	��*���%��5
"�3��:����

,��	�����&� Symbols ��.��
&��
��F
&

�&�-3��.�5'��/* -'���� 	&�	�� ��+��� �5�������3*�� %�0���!�����!�	*���,�����&�(��	��

��%�� �9E���&���.� Symbols 	�C��
* "�3������-���&� Symbols ��C�-3�U�������������:����


#��"�&�3���&
 5��
�
�
�9-3E/�%&�7&���&�-��5���&������ F�%/&���&
5��,���&������ Symbols -��


��
,������%���	�����
��-��7/�*/
����&� Icon ���� Indexical Sign �+&� ����7���+�����

�����3	��� 
��+&��.���,
�����7�F�
���7��7���	&���C� ���"�&��.����%���5��
�
�
E��5��


)���"5�� ��.���� 

 

 

 

 

 

 

 

(��	,� 52 (������
&�� Symbol 

	,�
� : Flag burn. [Online].  accessed 11 December 2008. Available from 

http://sparklepony.blogspot.com/2005/06/flag-protection-legislation-is-very.html 
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 Icon Sign "�3 Indexical sign ��,
��&���.�%�003�����3���� (Motivated Sign) 

����35&��#���-35���
5���������E�����%���	,�
��%���5��
�
�
 %&�� Symbols ��C�������-��F
&
,

5��
+�*�-���������5��
5���
5���*����&�� -��E/���,
��&� %�003	,�F
&
,�X����� (Arbitrary 

Sign) ����%�003��
���
��,

 (Conventional Sign) 

 "O*���� �*� )YY/ (Ferdinand de Saussure) ��&���&� 5��
�
�
	,�F*�-�����

%���%��)*
�+�%�003 F
&F*�#�C��
/&������E�����(����C�)*
��� "�&#�C��
/&���5��
�
�
�����#��


����� "O*���� �*� )YY/ 
��F*�"�&�%�003�����.� 2 ��� (F+
����� �-��0%��)���� 2545: 17 - 26) 

5�� Signifier �
�
E�� (���������E�	,�
����9�"�3"%*����Y���%�003 "�3 Signified 5�� 

5��
�
�
	,�F*�-�����%���%�� )*
�+� Signifier  

 Y������-3���* Signified ��C� ��������
 2 �U--�
5��7/�%&� (Emitter) 	,�	'�����	,��%&���% 

(Encode) ����%&�%�003���F� "�37/���� (Receiver) 	,�-3E�*���% (Decode) �������"��

5��
�
�
 (Interpret) #��%�003 E��7/����%�
��E"��5��
�
�
#��%�003F*�������7/�%&�

�������"��� ���%���%����C��9E��F*��&���3%�5��
%'���9- "�&���7/����F
&�#���-E��%���	,�7/�%&�%��

5��
�
�
	,�F*� �9��--3���*����#���-7�*����%/0��
F�F*� �
&���+&� ��-���*���,(Aberrant 

Decoding) 5�� ���!�3#�����%���%���3��&��7/�%&����7/����	,�7�*���* Y���
��-3���*#�C��
���7/����

%��%��5�
�-����:����
	,�"���&����� 5��
�
�
"�3���
��	,�F*�-��%�003��C�-3#�C��
/&

���%��5
"�3��:����
�%
� (Perceptual Theories of Visual Communication) 

 5��
%�
������3��&��%�003"�3���%����5��
�
�
	,�%'�5�0�,���3��� 5�� -3����

5'����E�� 5��
�
�
)*
	���F�#��%�003 (Denotation) ���%��5	,�
��	,�%�*#��%�003	,�

��.�%�003%����95�� %�003�*,
����%�
��E"��5��
�
�
F�F*��������
"�3"���&����� 

E���
/&����:����
�*,
���� 5��
�
�
#��%�003"�3#��7/�%&�"�37/�����9-3%�*5������� "�&

���%����C���.����%���%��#��
��:����
 �9��--3	'����5��
�
�
#��%�003��C���*����� 

���-����C����	,��/�5��
�
�
#��%�003	,�
,��(�� �9-3	'�����#���-5��
�
�
	,�"	�-���F*� "�3

+&�
��3����������*���
��"�3���-*-'�(����C�N F*�
��#�C�*��
 

  1.1.4 �������/���,�
��������5�����	,� (Movement Perception) �������/��5�����F��

"�&���.� 2 +��* 

   1.1.4.1 ����5�����F���+����
(�� (Physical Movement) ��.��������/�

�����3����	,��'�����5�����F�� 
,�������9� 5��
��&� ��C�5���3
3	��5��5/&������� 
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   1.1.4.2 ����5�����F������� (Apparent movement) ��.��������/����

�5�����F����#�3	,������3����F
&
,����5�����F��-���N ��.���������+��*����� �+&� (��
���� 

���*-�������(������
�<�
�
&���&����������*��
�������9� 24 (���&�����	,   

 1.2 "��5��
5�*��,�
�������
�� 

  1.2.1 	M!X,#�����
�� (Theories of Emotion) ���-����	
�F*���C�	M!X,�&��N 

#�C�
� ����������
���������
���&�
��5���3F� ���*#�C�
�F*��
&��F� ��,�
�������
�3�&��N����F
& 
,

�
/& 3 	M!X,	,��&�%��- 5�� 

   1.2.1.1 	M!X,���
��#�� �-
%� – ����� (James – lange Theory)  

�����,

 �-
%� ���-����	
�+����
���� ��3���5��
5�*#���#����J 5.�. 1884 "�3���J 5.�. 

1885 5���� ����� ���%�,���	
�+���*�
���� �9��3���5��
5�*���
� )*

,�-5��
������ 

)*
���-����	
������,
���5�	�C�%��)*
����+�+���	M!X,
,��
	�C�%��5��&�
��� )*
	,�	M!X,�����&� 

���
��#��5�������*#�C�-��
,%���	,�
��������	�,
� ���������C��&����
-3���*������,�
�"��� 	'�

����3����3%�	 (Nerve Impulse) ��
���������,�
�"����,CF�
��%
�� 	'�������*���
��#�C� 

*��"7�(/
�	,� 5 

 

    Situation         �           Bodily   Change        �         emotional State 

 

"7�(/
�	,� 5 	M!X,���
��#�� �-
%� – ����� ( James – lange Theory) 

	,�
� : %�+� -��	����
, -����	
�	���F� (�����	�� : F	
��:������+, 2540), 113 

   1.2.1.2 	M!X,���
��#�� "5����-����* (cannon – Bard) 	M!X,�,C 


,+�����,
��,��
&���&� Thalamic Theory 	M!X,�,C���*-��"��5��
5�*#�����-����	
� 2 5� 5�� 

cannon "�3 Bard )*
�+����&� 
,%��%&�������	,���,
��&� Hypothalamus 5��5�
������*���
��

#��
��!
�"�3%���� )*
���	*������!�-��%���# 	,��¡�)*
�'�%������� ������*
,5��
�/�%�� )��� 

���� *,�- -��5
+�� "���-����C�7&�%
��%���# ���%&��%
��#�� Hypothalamus ��� "���%�����

�&�%���#
��"%*����
������F
& �
�����3����*��
%��������*�
 ������&�%���#F
&"%*����
�� 

   1.2.1.3 	M!X,���
��#�� "
5*/����� (Mcdougall Theory) 	M!X,�,C���������� 

��
������%�0+��0�� )*
�+����&����
����.�%(��	,��
/&��-��%'����"�3%�0+��0����.��������
� 

	,���*���
�"�&�'����* "�&	�C�%���,C	'�����	,��
&���*,
���� 	M!X,�,C"
��&�-3F
&F*���������-����

�
&��-���-�� "�&���-����	
�%
�
���������!	,� 19 
���+������
�� 
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  1.2.2 5��
�
�
#�����
�� (Emotion) 5'��&����
�� �
�
E�� %(��3-���-��

#�3����� �+&� ���
��-3�/*�&� “����,C���
��F
&*, �5��
&�
�
����3” ���-���,C���
��	���N F� 

�
�
E�� 5��
�/�%�� (Feeling) �&��N �+&� *,�- �%,
�- ���� �������� ��� ���-���,C ���
�� 

(Emotion) 
����.�5'�	,�
,7/����5��
�
�
"�3"��5��
5�* F��*���,C 

   1.2.2.1 �5�	+� "�3 5��	+�O��*� (Kretch & Cruttchfield) ��&���&� ���
�� 

5��5��
����5�,
*Y���	'�������	�,
�����
	,�-3"%*����
� ��������%���5��
�������#����55���C� 

   1.2.2.2 ���
�� �
�
E�� %(��	,�E/������	��-���- ��.�(��3	,�"��"
�

O���Y&�� 5����
���
*�"��� E�����F
&
,���
�� %(���&����
"�3-���--3	'������.����� 

��,
��&��
/&��(��3%
*�� ������.� Intergraded Activity "�&�
���
,%���	,�
���
������U��������*���
��

+�C� �&����
"�3-���-E/���3�����,C -3	'����������*���
�� %(��-���-"�3�&����
-3 	'����F
&

���������,
� ������.� Disintegrated Activity (%�+� -��	����
 2541 : 111) 

 -��5'�-�*5��
	,���&��
� -3���&�5'��&� “���
�� “��.���
���
 "�3
��"�&���	,�

-3���5��
�
�
����-'���*5��
F*� "�&��	,�-3%���F*��&�  

 ���
�� �
�
E�� %(��35��
�����F��#���&����
 ��.�5��
�/�%��	,����"��   	'����

-���-�U������ "�3"%*��M�����
���
�F
&��.�F���
���� �M�����
	,�"%*����
�
�����"��

��&����
*� "�3
��5��5/&F����5��
�5�����F��#������
���C� 

  1.2.3 �M�����
	,����*-�����
�� (Emotion Behavior) �
������*���
��#�C���C� 

5�����9
��-3
,�������
����
�
&�� �M�����
	,����*-�����
����C� ��-"�&������.���3�(	

��0&N F*� 3 ��3�(	 5��  

   1.2.3.1 �������
�(�
��� (Explicit Reaction) ��.��M�����
	,�"-&
"-��

���"�� ��9�F*�+�*�-� Y�����,
�����&� Overt Behavior "�&����F*�*���&�F��,C 5�� 

 "%*�������/�#�����	'���
 �+&� #������ 	���, *&��&� 	'����
 

 "%*�������/�#��5��

��*,"�3��9
�- �+&� ��*��* ��3)** 

 "%*�������/�#�����E�
��, �+&� �����, �*����, 

 "%*�������/�#���������<
 �+&� F
&�/* F
&��� 

 "%*����	���C'��%,
� (Vocal Expression) �+&� %������� *��N 

   1.2.3.2 �������
�(�
�� (Implicit Reaction) ��.��������
�	,����*-�����
�3

(�
�� (Viscera Change) �+&� ���	'����#���&�
�&��N ���F����,
�#��)���� 

   1.2.3.3 5��
-*-&� (Awareness) �
������
,���
��7/�������%����*%�������� 

���
��-3����--*-&����%�����C�-��
&��5��
%��-��%���������F� 
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 1.3 "��5��
5�*��,�
����%,"�35��
�
�
�����%������C���"�3���
�� 

  %,"�35��
�
�
 (Colour Meaning) %,	��%,
&�

,��	����*���-���- ��5���(��

���
�� ����"
���3	�C���.����"	�#��%��5
 ����%3	���5��
�+�������:����
#��
��!
�	��5�  

 

�����	,� 1 %,"�35��
�
�
 (Colour Meaning) 

 

%, 5��
�
�
 

%,"*� 
,5��
�
�
�������
�-��*����	��
�"�3FO ���5��
�/�%��E��5��
���� 

������� 5��
"�� ����X����� 5��
�/�%��E����
�
�� 5��
����E�� ����%,

#��
�5� 5��
���,
�F������:����
-,� +&�
��3����������*5��
�������� 

�����- *��*/*%�
��F*�	��	,	���* ��.�%,	,�	'�����
���
��F*��&�
-��	'����5�

�����%,F*���9��+&���� 

%,������ ������
��5��
%*�% �&����� ������� ���*)��&� "%*����E��%�
�0

%'���� %���U00� %,������%�
��E*��*/*%�
��F*�*,"�3
����9�F*�F�� %,

��������.�%,+&�
	'������3%�	�#�
"#9�"�3��/��U����
��)����"�&*, 

 

%,�C'����� ���5��
�
�
E��   5��
%����,
�   5��
%�#�
 5��

,��5�������
����/

��&�
,�3*�� ���5��C�%���E��%�#(�� 5��
����"�&� 7/�+�
 

%,%�
 ���5��
�/�%��*��*/* 	��%
�
 %*�% ��3<����3�<� 	'�������*�'�������+� 

%,�#,
� %,�#,
�
�-��%,#�����F
� �
�
E�����
+��� 5��
�
9�%��
 5��
+�&
+��� 

5��
%��
�� %�� 

%,
&�� ��.�%,	,�������
��5��
����"�&� �'���- 
,�%�&�� 5��
���%���	,�����*  

��	
�
���5�E�"�35��
��&�"�&)���� 

%,+
�/ ���5��
�/�E��5��
�&������ ��&
��� 5��
��� ��
��&� 7/��0�� 

%,�C'���� ���5��
�
�
5��
%�� 5��
��,
� ����&� "���"��� 5��
��.�7/���0& 

5��
��&�"�&)���� �&������ 

%,O�� ���5��
�/�%��)��&�)�&� %��
�� 5��
��&
��� %�#%��
 +&�
��&�
-���- 

%�&��"�3�������
���	���O�� 
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�����	,� 1 (�&�) 

 

%, 5��
�
�
 

%,���� %,������.�%,	,�
�-����%*���3�(	
����� ���5��
�/�%��E��%�����
&N 
,��5� 
,

5��5&� 5��
	��%
�
 

%,	�� ��.�%,	,���������E��"�&	��5'�-����.����"	�#��5��
�
�
"�&�5��5&� ��5�

"�� 5��
��/��� 5��

���5��� 

%,#�� %���E��5��
���%�	��L 5��
%3��* 5��
��,
��&�
 5��
)�� 5��
F
&
, 

%,�	� ������
��5��
����� �
&��
�� F��+,���+,�� ��,
�#��
 "�&+�� ���5��C�%���

E��5��
��.����� 

%,*'� 
�-��5��

�* 5��
F
&��9� Y���Y&��5��
�&����� 5��
�**�� 

 

2. 	��/�����(���"
����\(���\%�'�	�4���*-�����������  

 2.1 ���%���%�����C���"�3���
��*��
��3�(	(��
����  

��3�(	(��
����	,���F*��&�
"�3
,���7����
&���&�������  ��&��)*
%���F*� �����"�&�"��

(��
����5��C��,C7/���-�
"�&�"��(��
��������	��)*
�������-��5�� Tim Dirks (Dirk 2008) )*
 

"�&�"��(��
�������� (Main Film Genres) ��.� 11 "�� *���,C 

 Action Films ��.�"��(��
���� 	,�
,���C���	,��&�*��
����&�%/��3��&��5��
*,5��
+��� 

��3������7/����
 %�������
��������*5��
�����- ���*����������7/�+
7&��	������+�5��
���"�� 

����&�%/� ��������, 
�����
&���+&� (��
���� ������ “Fight Club (1999)”, “Spider Man 

(2002) “, “The Dark Knight (2008)” ��.���� 

 Adventure Films ��.�"��(��
���� 	,�
,���C���������+,�����* �%,�
�(�
 -��%E��	,� 

%���"�*���
 ���
+���  ������,
��&�������
�3(�
  (Disaster Film) %�������
��5��
�������� 

�����������-���<������%E��	,��&��N  ������7/�+
7&��	������%,�
�(�
#������35� 
�����
&���+&� 

(��
���� ������ “ Bridge to Terabithia 2007” , “Charlie and the Chocolate Factory (2005)” 

, “  Turistas (2007)  “  ��.���� 

 Comedy Films ��.�"��(��
���� 	,�
,���C���#������35�	,�"%*� ����%�������������

���7/�+
��C�
,5��
%�#-�����F*�������3 �+&� ��������,
� (Parodies) ����%,
*%,  ( Satirical 

Comedy ) ���)�"
����  (Romantic Comedy) ����������
	,�%3	���5��
�%���
#��%��5
  

( Black Comedy)  
�&�%�������
��5��
%���%���"�3�%,
�������3   
�����
&���+&� (��
���� 
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������ “Scary Movie (2000)“ , “Pink Panther (2006) ” ,  “Juno(2007)” , “Tenacious D in The 

Pick of Destiny( 2007) “ ��.���� 

 Crime & Gangster Films ��.�"��(��
���� 	,�
,���C�����,�
�#�����+0����
 ���

��3	'�	,�7�*�,����
��%��5
 -�������&�-��
�

��#������35���55� "�3���&
"��� ������,�
�

���%��%��5��
7�*#������� 	,����*-��5��
���"��	,�7�*������
Y�����- ��&�-��
�

��#��

��+0��� �������%���9F*�   %�������
������ ��������  �����*��
 
�����
&���+&� (��
���� ������ 

“Catch me if you can (2003)” , “the watcher (2000)”,” hannibal (2001)” ��.���� 

 Drama Films ��.�"��(��
���� 	,�
,���C�����,�
�#����������+�+,���7&��+,���3����#��

����35� ����%3	���-��+,���-�����%��5
 )*
-3F
&
,���C���#��5��
���"��"�3�����
������

����"�95+�� "�3������� )*
-3%�������
��5��
��C�����- ��3	���- 5��
�����%�*�- 7&��

	�����"%*��������)�#������35� 
�����
&���+&� (��
���� ������  “I Am Sam (2002)”, “Fur 

(2007)”,” The Pursuit of Happyness (2007)” 

 Epics/Historical Films  ��.�"��(��
���� 	,�
,�����	��%/�
�������%���� 	,�
,

���C�����,�
����+,���#����55�-��� �����������,�
������3������%��� ��������&� %E�������	,����*#�C�

-������*,� �����'���� �������
 �	��, 	,���&�������5��
������0 )*
��&����������7&������35�  


�����
&���+&� (��
���� ������  “Hotel Rwanda (2004)” , “Troy (2004) ” ��.���� 

 Horror Films ��.�"��(��
���� %
��#��0	,�
,���C���-������������	,������
F
&F*�   

�+&� 7, �J��� %������3���* 	,�����35�)*�5����'� ������
����	'����
�
&��%
*%
�� 
�&�%����

���
��5��
���� #
3"#
� %����5��
���-���"�&7/�+
 
�����
&���+&� (��
���� ������ “Final 

Destination (2000)”,” The Ring (2003)”,” The Grudge (2004)” ��.���� 

 Musicals (Dance) Films   ��.�"��(��
�������� )*
����35� -���	�/*���
*� 


���.������������"�3���� �����*'����������� 	,�
,�����&�������7%
7%�����"��(��
�������� 

"��+,��� (Drama) "�����)�"
����   
�����
&���+&� (��
���� ������ “Moulin Rouge! (2001) , 

“Chicago (2003)”, “Hairspray (2007) “������� 

 Science Fiction Films ��.�"��(��
����	,����C�������%E��	,� 	,���,�
������	
���%��� 

�	5)�)�
,	,�	��%
�
"�3���������#��)�����5���������� (��
����"���,C��

7%
���"��

(��
��������F*��������
 �+&� "��"�5+���  %
��#��0 "O���Y,	,�
,���C�����������
+���  


�����
&���+&� (��
���� ������   “ The Matrix (1999)” , “I, Robot (2004) “  , “Star Wars: 

Episode III (2005) “  



64

 War (Anti-War) Films  ��.�"��(��
����	,�
,���C���"�3����Y9���C� (setting)#��<��

��,�
����%�5��
 ���*'�������������%��
����%
�(/
�)*

, Background ��.�����"�5+��� 	,�
,���

�&�%/� ������+,�����* "�3
,����'��%�����C���	,�
,	&�	,�
�
&��+�
+�3 5��
������0 ����

��3������%���   Y���%�������
�����7/�+
���*5��
��3	���- ������
 (/
��- 	���Y��� Y���%�
��E�Y9�

��C�(setting)#��<���������"�������9F*� �+&� "�����)�"
���� 
�����
&��(��
���� %�5��
 

������  “Saving Private Ryan (1998) “ , “ Windtalkers (2002)” , “The Pianist (2002)” 

 Westerns   ��.�"��(��
����%F�����
����	,����C���"�3����Y9���C� (setting) #��

<��	,��
/&��+&�� 5.�.1865 -1900 ��(��
����-3��,�
����5����
 +������*,
"*� ���#,C
�� ���

*&���Q���<���
���	,�
,"�&���� 	,�
,���C�����
������ "��"�5+��� 	,��&�*��
5�*,"�35�+��� 7/����!�

�X�
�
"�3)-� ��

7%
���"��(��
��������F*��������
 �+&� "�����)�"
���� ��� ��.�

��� 
�����
&��(��
���� ������ “Wild Wild West (1999) “, “Shanghai Noon (2000)”   

 2.2 ���%���%�����C���"�3���
��*��
�����&������� 

   �����&������������.�����3��&�"�&)����#��
��!
������%����)��"�&�-�������#�C�

�,�"�&������Y���5'��&� ��������� (Story) ���� ���C���#��(��
���� �
�
E�� ��������� (Sequence of 

events) 	,���.�F*�	�C�������-���"�3������"�&� ��������7/��&��7/�OU� ����5�*/F*����%��	�,
(��5��
����	�� 

5��
%��- ���*#��
/�#&��%�� �����������(��
����
,�����
�
 5�� ���%����)5��������	,�

��3���*��
Y,��&��N	,�
,5��
%�
�����#������7�"�3���7���3	�
����     

 ���%������C�����(��
���� ��,�
���������&������� �����%������C���E/��'�
��+��,5��
���

�#���-����������&��N F*���3-&��+�*
���#�C� %�*5�������#��
/���,�
�������,������5��3�������&�������

��(��
���� Y���
,���C���)*
%���*���,C (<�������� 	��
���
��, 2539: 10 -19)  

  2.2.1 )5�������� (Plot) 5��
�
�
#���5��)5������������)5�������� (Plot) ��.����

��&�������	,�
,��3�*9��&��N 	,�+&�
	'���������&�F*�7� 5�� 5��
#�*"
�� 5��
	�	��#�	�
�� ���

5���� 5��
����7�� 5��
����5�,
* "�35��
�3	���- ��.���� Y�����3�*9�������,C-3+&�
 ��&�����

5��
��3��
�
���/��
����9����5�*/ 5�OU� "�3��F�%/&-�*�
�
F�	��#��������F*� �+&��*,�
����

(��
���� E�����#�*5��
+�*�-�#��)5�������� (��
������C����-3F��	��	��"�3�����
�
#��

���C��� �9-3��.���,��"5&�'�*�����������������	&���C�	,�F
&%�
��E��5�*/����������
�
�
&�������

�
&���* (�������� ����:��%����*
 2547 : 20) 

 ��������5��3��(��
���� ����
�
 ��
	�C������&������������	��+��* )5����������.�

��5���3���%'�5�0	,������'�
����!��%
� )*

,����'�*�����������F�� 5 #�C����  
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 �������
������ (Exposition) ��.����+��-/�5��
%��-��*��
��������� "�3�'�����35� 

<�� ����%E��	,� ���+����*��
 )*
F
&-'���.�������,
�
��'�*������������9F*� 

 �����:����������� (Rising Action) 5�� ���	,����������*'�����F��
&���&�������"�3

%
����7� �
�U0������#��#�*"
������
	�,5��
�#�
#��#�C������
N 

 (��3���M�� (Climax) -3���*�
�������������'����E��-�*"����� "�3����35��
/&��

%E�������	,�������*%���- 

 (��35�,�5��
 (Falling Action) 5�� %(������-��	,�-�*���M��F*�7&�����F�"��� 

�������'�"�3��3�*9��U0��F*����������*�7
 

 ���
���#����������� (Ending) 5�� ���%�C�%�*#�����������	�C��
*  

  2.2.2 5��
#�*"
�� (Conflict) ���-��������!�)5��������"��� 5��
#�*"
���9��.�

�,�%&��	,�F*��������'�
����!��
/&�%
� ����3-3	'�����#���-������F*���3-&��+�*
���#�C� �,�	�C�

"	�-���"�����������&�5�����%�������������5��
#�*"
�� Y���5��
#�*"
��%�
��E"�&�F*� 3 

��3�(	��0& N F*�"�&  

 5��
#�*"
���3��&��5����5� 5�� ���	,�����35�%�����
F
&����
 �&����� ����

�
�
�
	'���
������� 

 5��
#�*"
��(�
��-���- ��.�5��
#�*"
��	,����*#�C(�
������35�-3	,5��
%��%�

����
�&�
���'���� �������*%���- �������3	'�����
&��	,�5�*���F�� 

 5��
#�*"
���������(�
��� �+&�#�*"
�����%(��"�*���
�������
+���	,�)�*���
  

  2.2.3 ����35� (Character) -��"��5��
5�*#�� �����Y� ������,� (Laurence Perrine 

1978) ���5��
�
�
����35��&� 5����55�	,�
,5��
��,�
�#���%�
������������������������&������� 

���-���,C
���
�
E����5������!�3#������35� F
&�&�-3�/��&�����������������%�
�-5�#�����

�35�*��
 -��"��5��
5�*#�� *F��� �,. %��� (Dwight V. Swain 1982) ��&���&� "�&�3����35�

����
,��5���3��� 2 %&�� 5��%&��	,���.�5��
5�* "�3%&��	,���.��M�����
 5��
5�*#������35� 

(Conception) )*
����-3��.�%������,�
�"���
��-���&�-3
,����7�	,�%'�5�0��,
���%'��������

���,�
�"��� %&���M�����
#������35� (Presentation) -3��.�7�������*-��5��
5�*"�3	���5��

#������35� ���-���,C5��%
����#������35�
��
��F*��������'�
����5��3���
/&�%
� )*
-'�"��

����35���
5��%
����#������35�F*���.� 2 +��* 5�� 

 ����35�7/���3	'� 5������35�	,�
,���!�3�#�
"#9� �����������F*� F
&E/�5��5�
����

5����'�-��7/�����)*
�&�
 
��
,�����
�
"�3�����*%���-��.�#����  
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 ����35�7/�E/���3	'� 5������35�	,�
,���!�3�&��"� ���������� �
/&(�
������*/"�����

5��5�
#������35�����  

  2.2.4 "�&�5��
5�* / "�������� (Theme) ������5��3��(��
����)*
	���F�"���
,

5��
-'���.��
&��
��� 	,�-3����-���-5��
%'�5�0#��������F�����F*� 
�<3��C�-3F
&��-�/�E��"��5�*	,�7/�

��&��������E&�
	�*���	��� "�&�5��
5�* (Theme) �
�
E�� ���������	,�
,"�&�"	�	,�7/�%&�%�� 

�������	,�-3%���%�����F� ��������F�-����������� 	,��&�������*%��3%'�5�0 	,��
/&(�
���-	,�

7/�5�����������*�7
���
� �������E&�
	�*���
���������7/�����F*�����/� 
�����
&���+&� 
,7/�+�


5�������*��
���&��&�E/�"O�	�*	�C�F�5����+�
���� Y������������	,���&�
��,C 
,%��3"��
�*��
 

-�����������	,�E&�
	�*%/&7/�OU� ��C���--3��.� “���"	�F
&
,�
/&-���” , “���E/�5����	�C�
&�
�����
"7�

���-” ��.���� ����-3%����95�� "�&�5��
5�* (Theme) 5�� "�&�"	� ��3�*9��������� 

�-5��
%'�5�0	,�(��
���� �������E&�
	�*F�%/&7/�+
��C���� ���� ���������	,�"�� “%��3%'�5�0” 

#��7/��#,
�(��
���� 	,��������E&�
	�*���F�%/&7/�+
 (����:�� ��,%�

�+,� 2551 :101) 

  2.2.5 <�� (Scene) <��
,5��
%'�5�0����3	'����
,%E��	,�����������������&�� 

�&����5��
�
�
#��������"�3
,��	�����&�5��
5�*���������3	'�#������35��,�*��
 %���

��3�(	#��<��F�� 5 ��3�(	*���,C 

 <��	,���.����
+��� F*�"�&%(��"�*���
���
+���	,�"�*���
����35� �+&� ���F
� 	�&��0�� 

�������
������"�&�3��� 

 <��	,���.�%�����3*�!K� F*�"�& ���� �5������+� ����%�����3*�!K�F���+�%�
 

 <��	,���.�+&����������
�5%
�
 F*�"�&
�5%
�
 ����+&������	,����*��������� 

 <��	,���.����*'�����+,���#������35� �
�
E�� %(��"��"7� ������-������3-'����

#������35� +�
+� ����	���E���	,�����
 

 <��	,���.�%(��"�*���
�+����
���
 5��%(��"�*���
	,�-������F
&F*� "�&
,���!�3

��.�5��
�+��� ����5��
5�* �+&� 5&���

 ���
��,

 ��3���, 

  2.2.6 -�*
���������&������� (Point of View) -�*
���������&������� (Point of View) 

5�����
����������� ����#���-�M�����
����35�7&��%�
��#������35�����*�������� ����

�
�
E�����	,�7/���&�
�����������-����������+�* ����-����������3
3�&�� N Y���"�&�3-�*
��


,5��
�&��+���E���&����� "�3
,7��&����+��-/����
��#��7/��%���������&� ���
%� -������9��, (Louis 

Giannetti) ��%���-��
�	��(��
����
����	
���
5�,O"��*� "�&�-�*
�������&�������

(��
����F�� 4 ��3�(	 (<�������� 	��
���
��, 2539:18)  
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 ��&�������-��-�*
����55�	,������ (The First-Person Narrator) 5�����	,�����35�������

#����������.�7/���&���������� �����&�������+��*�,C����35�
����&
5'��&� “7
” ���� “<��” �
/&�%
� #��*,

#�������&�������+��*�,C 	'��������+�*��������������� "�&
,#���%,
�����-
,�5���3���
/&*��
 

 ��&�������-��-�*
����55�	,�%�
 (The Third-Person Narrator) 5�����	,�7/���&���&��E��

����35�������� ������������� 	,�����������9�������,�
����*��
  

 �����&�������-��-�*
��	,���.����� (The Objective) ��.�-�*
��	,�7/�%�����
�
�
������*

5��
��.����� ����-���5��������'��%�� -��F
&%�
��E�#��E�����
������35�F*��
&�����Y�C� 

������-����.����%�����������
������������ ���7/�+
��*%��������������  

 �����&�������"���/����*��� (The Omniscient) 5�������&�������	,�F
&
,#��-'���* %�
��E

�/�-���-����35�	�����, 
��
���������, %E��	,�, #��
���#��-'���**�������, 
����*,�, ����F���

���5�, "�3%'���-5��
5�*�U�����35�F*��
&��F��#���#� 

 2.3 ���%���%�����C���"�3���
��*��
5��
�
�
*��
(�� 

  ���-�����%������������ 5��
�
�
 �����������*5��
�#���-��#�C����"��� (��	��

+&�����	,��������-� 	,����*-���	(��
����	,��#,
�#�C� -3�����%��
%����*��
��5���3�������N

�,�
��
�
  ��������%����������*���
��"�3���
���� �����	,�-3*��*/*���7/�+
5���
��
 ���*

5��
%��-����
	�C�
����*��
������	,�*'�����F��
&���&������� F
&�������&�
 *��
�����,C������

���	��(����"�&�3+&�����E&�
	'� -��%'�5�0	,�-3��"��	������'��%��(�� 	,�-3%&�7����(��

"�&�3+&����C� ���5��
�
�
��������� "�3���
��F*��
&��%
�/��� ���%���%�����C���"�3

���
��*��
(�� "�&����#��F*�*���,C (%�	���� ���,(��*, 2528 : 264-304 ) 

  2.3.1 �	��	#��7/�+
 (Audience Role) ���F*�+
(��
����#��	&��7/�+
	,�F*�+


(��
���� F
&�&�-3��.���)��(��
��������)	�	����  7/�+
-3F*�*/(������5�����F����-�"���

���*5��
�/�%���&�(��	,�F*���9� 	,�7/�+
F*��/�%���&���.�7/������	,�F*���F� �7+�0+3�����
������������

�&��N	,�F*����*#�C�  	'�������*5��
�/�%��"�3����
��E��%E��������&��N��(��
���� �+&� 
,

5��
�/�%����
�������������
��*/ "�������
��*/ �*����
F�*/ ��.���� ���������5��
�/�%��

#�����
�� 	,����*#�C�*����&�� ��,
��&� �	��	7/�+
 Y���-3E/��'���*F��*��
(�� )*
%�
��E"�&�

F*���
*���,C  

 ����'��%��(��"	����F*���9� (Objective Shot) ��.�����'��%��(��	,�7/�+
F
&F*�
,

%&���&�
����������� "�&��.���� "-������������7/�+
F*�	����&����*�3F� 	,�F�� �
���F� �5���.�

5���3	'��
/& 7/�+

,5��
�/�%����
������
�"5&%�����������	&���C� 
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 ����'��%��(��"��*��7/�+
�#��
������������������� (Subjective Shot)   ��.����

�'���*���!�3(��	,����7/�+
�#��
��&�
����������� ��+&����C�N 
�����
&������+�
�

��(��

"	�%�
�� Y�����.�����+�(��"	�%�
��#�����"%*� 	'�������*5��
�/�%����
����&�7/�+
	,�����+


�
/&��C� ��.����"%*� ������.�7/��&�
���������F�*��
 	'�������*���
�����*���� ���*�%,
� ���

7/�+
F�����
���������	,��'�������*#�C�*��
 

 ����'��%��(��"������/��
&������+�* (Point of View Shot) ��.�����'��%����

�/�"���,C��.����!�3�C'������3��&�� ����'��%��(��*��
���"	����F*���9� (Objective Shot) 

"�3����'��%��(�����/�"��*��7/�+
�#��
�������������������	,����*#�C� (Subjective) )*
%&��

��0&-3�+����<��	,�
,���"%*�%��5��'����%�	����� )*
�����-3E&�
7&��F��& (Over 

Shoulder) #�����"%*�5������F�
���������"%*��,�5������ 	,�
��
�	�����"%*�	,�E/�E&�
7&��

F��& 	'����7/�+
���*5��
�/�%����
������F*��
/&����������������	,����*�
&������+�* 

  2.3.2 #��*#��(�� (Image Size) ����'���*���!�3#��*#��(�� #�����

E&�
"�&�3+��	 (Shot) ��������	��(�� -3��.�%&������������+&�
���(�����*(�!�"�3
,���%���

5��
�
�
 5��
�
�
#��(��#������'���*#��*(�������E&�
(���95������'���*

#���#�#��(��	,�-3E&�
��C���� )*
5'����E��5��
�����5��
"5�#��
�
���(��#�����%�Y���

��,�
�#�������3
3F�� �����3
3�����3��&��%���	,�E&�
 �������������E&�
"�&�3+��	 ���,����,C

%�
��E���7/�+
%�
��E�#���-���������"�3����5��
�/�%�� ���
��#��(��	,����	��F�� ����'���*

#��*(��#�C���C�K�� %�
��E"�&�F*� 4 "�� *���,C 

 (���3
3F��
�� (Extreme Long Shot) �+��#,
�
&��&� ELS ���� XLS (Extre Long 

Shot) ��.�����'���*���!�3(��	,�
,
�
���(��	,������
�� "%*������9�%(��"�*���
	���N F� 

F
&F*�����-�*�����-�*�*�<��3 �+&� (��	��	���� 	���	�&� 	���	3�� ��.���� %�
��E����
���
����

	,�*/�������� 
�����0& ��������%(��#��%E��	,����
����"�3%(��)*
 	���N F�   

 (���3
3F�� (Long Shot) �+��#,
�
&��&� LS ��.�����'���*���!�3(��	,�
,
�
���

(��	,������ "�&F
&������	&� (���3
3F��
�� (Extreme Long Shot) )*

�
���(��-3"5���&� 

)*
(��%�
��E�����&���������� ��
�3��,
*	,��������<�� �&����*	,�F�� �5�	'��3F� 	��	��

�+&�F� )*
���������
�
	,��3��,
*��&� (���3
3�,C-����

��������*<��(��
�����&��	,�-3�#��%/&

(��#��*�����&�F�������'��%�� 

 (���3
3������� (Medium Shot) �+��#,
�
&��&� MS ��.�����'���*(����#��*

�������	,�
,���-�*#��*(��	,��C'������3��&�� LS (Long Shot) "�3 CU (Close Shot or Tight 
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Shot) Y���(��#��*�,C%�
��E �����
�3��,
*"�&7/�+
���	���E����
�3��,
*�&��N #��%���	,�E&�


	'�F*��
&��+�*�-�
��
���#�C� 

 (���3
3���� (Close Shot or Tight Shot) �+��#,
�
&��&� CU ��.�����'���*(��	,�

����%���	,�E&�
���7/�+
F*���9���
�3��,
*�
&��+�*�-� %�
��E����/������#���-���
��5��
�/�%����

*���� E����.����E�%���#���9%�
��E��9���
�3��,
*#��7����
	,�7/�-3E&�
�������-3����F*� 

  2.3.3 
�
����� (Camera Angle) 

����'���*
�
�������������E&�
(����.���5���3��������	,�-3+&�
����/�"��#��(�� 	,��%��F�


��7/�+
 ��3%�7�%'���9-
���#�C�  �/�"��#������'���*
�
�������,�
����(��
������	���������

%�
��E"�&�F*� "�&�F*� 3 ���!�3 *���,C 

 ���E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) ��.��/�"��#������'���*�'�"��&�

�����E&�
(���
/&���3*�����%�
�� �����3*���%��%

��	,���.�-�����
%�
��
��!
� *����C����

�'��%��(�������!�3�,C(��	,��������-�-3��.�(��	,������
-���#���/�	�� ���E���
	,���


����9� �+&� �3*���%��#��O�� �%�FOO�� ��5��%����&�%���� ��.���� 

 ���E&�
(��-��
�
���3*��%/� (High Angle Shot) ��.����E&�
(��)*
�'���*

�'�"��&�#�������F��%/���&�%���	,�E&�
 ���!�3�����"�3���%�-3�*����'� Y���
���������
#�C����


�
 (����) #��	��	�����E&�
	'� ����'���*
�
�����"���,C%�
��E%������C�����
���E���3%�5�

F*����
���, �+&� �����"	�5��
��.�-�����
���������	,��'�������*#�C���<����C� �+&� ���"%*��
/&

	,�%/�"���
����
�*����&��  ����������������7�����!	,����*#�C����7/�+
 ����'���*(�����!�3�,C 

7/�E&�

,���E���3%�5����+��-����	
�#�����
����9�(�� ��.�������7/�+
F*�
,5��
�/�%��"�3���
�� 

�+&� 
�
�����	,�E&�
��
�
%/� (��	,�
����
���9�"���	'�����/�%���&� E/��*5��
%'�5�0�� 5��


�&��"�F
&
,���� �������� )**�*,�
� F��5&� ���
/&(�
�����	���� E/�5����'�*��
%(��"�*���


���N ��� 5��5�
%E��������&��N *��
�����F
&F*� %���	,���0&-3���
��.�%���	,���9� ��.���� �����

�������"%*�5��
%�
������3��&��	��	�� ���������"%*������9�%(��"�*���
#��(/
���3�	� 

)*�	,�F
&�����������-�*%��--�*�����-�*�*)*
�<��3 ������,
�"5&����������7/�+
F*���9�"�3����/�

"�3�#���-%(���&��N ��
	��	�� �+&� (�������������
"
&�C'� �%��	��%�0-�#���
�����0& 

��.���� -�����!�3#������ %�
��E%���F*��&� ���E&�
(��-��
�
���3*��%/� (High Angle 

Shot) ����7�	,�-3%����(�����7/�+

,5��
�/�%����������#��5��
��'����
 �������� )**�*,�
� ��� 

"�&���������,E�����
,��5���3�������N �#��
���,�
�#����9%�
��E����5��
�/�%�� F�	�����

#��
F*� �+&� 5��
�������0&F���� 5��

�����0&���,
�F�� 5��
	��* �+&� (��
�
%/�	,�
����

F���9��/�+���9
	���E�� ��.���� 
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 ���E&�
(��-��
�
���3*����'� (Low Angle Shot) ��.�����'���*�'�"��&������

E&�
(��#��������
/&��'���&�%���	,�E&�
 
�
#�������"���#�C� �����"	�5��
��.�-�����


��������� ��
�

��#�����"%*�	,��
/&��'���&� ���E�����%(��"�*���
 	,�
��#�C�F� �����/�"��

����'��%��������������%����5��
�/�%�����7/�+
 ���+��-����	
� ��9�(��	,�E/�E&�
��C�*/
�����0& 
,

���� "#9�"�� 
,�'���-
�� 

 
(��	,� 53 (��
�
������3*����'���&�%�
�� 

	,�
� : %�	���� ���,(��*, , E&�
(��"�3(��
���� (�����	�� : (�5��:���'���"�3���%����+����  

��
����¡���*5�/, 2528), 281 

 

  2.3.4 ����5�����F��#������� (Camera Moment) ����5�����F��#������� 5�� 

������,�
�"����'�"��&�"�3�5�����F�������"�3���	��(��F�����
��� "�3-3
,7�	'����

�/�"�� ���!�3(�� "�3���C�������'��%����C����,�
�"�����
F�*��
 ����5�����F�������	,�


,����7�"�35��
�+,�
�+�0-3��.�%&��+&�
�%��
#��(��"�37/�+
������*�	��		,���.�-���
��

#�C��������'��%��(����+&����C�N ����5�����F�������
,������C�K���
/& 4 "�� *���,C 

 ���"�� (Panning) ��.����,����5�����	,�����������!�3���%&�
������5�����	,���

"���������"����� ���E���3%�5������������*5��
%�
���������������*����+���
)
��3��&��%���	,�

E&�
%��%��� -�*%��-�*	,��&������
/& Y���%�
��E"�&����!�3���"��F*�*���,C 

 ���"����
���E� (The Following Pan) ��.�����5�����F���������
���E��5�����F��

	,�E&�
	'��
/& 

 ���"��"�����*��
�� (The Surveying Pan) ��.�����5�����F������� )*
%&�


���������5�����	,�F��
&��+��N ��
������7/�+
%�*%&��F���
	��	��	,�������5�����	,�F� 
���+����

�'��%��(��	��	���� �/�+� ��.���� 
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 ���"��"���*��N�
�*N (The Interrupted Pan) ��.����"�������	,�
,�3
3����


����� )*
"�������F��
&�����
��� ����
�������
�*<�����������5��C� "�3�5�����	,���
&

��
-�*%��- 

 ���"��"�����* (The Whip Pan) ��.����"��������
&����*��9�-�F
&%�
��E��9�

��.�(��	,�+�*�-�F*� 
,+�����,
����
�
&�� �+&� Swish , Zip "�3 Blur Pan  �+�������+���
)
�

�3��&��+&��#��(�� 

 ���	��	� (Tilting) ��.����,����5�����	,�����������!�3��
������"�� "�&��.���

"��*��� (vertical Pan) )*
	,������E&�
-3���!��3*��%/�-��'�5�	,� "�&
�
������	��#�������-3E/�

#
��F�������	,�%/�#�C� (Tilt –Up) �����*��'��� (Tilt –Down) ���3��&��E&�
	'� %�
��E"�&�

���E���3%�5�F*�*���,C 

 �������*��
����5�����	,�#��%���	,�E&�
(����"��*��� �������*��
����5�����F��#��%���

	,�E&�
�����.�F���
%(��	,���9�-�����%E�������	,����*#�C�  

 ���������������������9�%(��#��%���	,�E&�
��*���5��
%/�����5��
��� ��������7/�+
��9�

-�����%(��5��
��.�-�����������#��5��
%/�����5��
���  

 ������������"%*������9�5��
%�
������&����  �����,�,C-3�'�
��+������"%*�5��


��,�
�#���������,�
�������#�����������	,����*#�C��������*,�
���� "�&�&��%E��	,� �&����55� ��������

���*5��
�+���
)
�(���#��*��
��� "�3���*5��
�
�
#��(��	,�5���
��
��� �+&� <��	,�5&�


�������+�
 Y������
F�*��
�'�"����*���
	,�
,��5�
%���������� ������������*#�C���<���,C5�� 

����5�

,7/�5�
 5�
�3
�*�3����+�
	,�-3�����, %&��*����&����5&�
 �+�
-'����������'����

�
�
�����,���-����*���
	,�#��F�� )*
-3�'��%��(��)*
�+����	��	�  (Tilting)  #�C��������

�+���
)
�(���3��&��7/�5�
"�3�+�
 ��.���� 

 �����"%*�5��
�/�%����5��

�����0&
,�'���-������'����
 ����'���*(����

���E���3%�5��,C%&����0&
���+����,7%
7%������/�"��*��7/�+
�#��
�������������������	,����*#�C� 

(Subjective Shot) �����!�3"	�%�
�� #��������"%*�5��*5������ 
�����
&���+&� �+�
���

	,���,5����*��*���
���
� "���	���*��C��9
,�	��5/&������
/&������� ���������
-���	��5/&��C�"	�

%�
���+�
 "��� Tilt –Up F������
N -���9���9�7/�5�
	,�
����3��&���
/& 	'����7/�+
F*����5��
�/�%��

	,�
�����0& ��.���� 

 ���*���,� (Dollying) ��.�����5�����F����������/�"������5�����	,��#��F���%���	,�

E&�
 (-�������	,��
/&�&�� �9�5������#��F�������&��*�
) ����E�
���������&�����-��%���	,�E&�


��#�3	'����E&�
(�� ���,����,C-3	'����#��*(����C����,�
�"����
&���&������� ���*���,�-3
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���!�%(��5��
��.�-���#�����
����9�*��
%�
��F��F*�	��#��*(�� ��
�3
3	��"�3����

	,���������,�
�"��� )*
-3�'�F��+����"	�5&�����
��	-���#�����"%*�������5�����	,��#��������

E�
-����������� ��������'��%��)*
���,������,�
�"���#��*(�����3��&�����E&�
(�����-��

���*���,�"��� 
��
,�,����, 5�� ���Y/
 (Zoom Shot)  )*
�+����%�Y/
��������,�
�"���Y����&�
��&�

���	'����"��*����,�  E��"
��&����Y/
-3	'�������*������,�
�"���#��(����
������*���,�

"�&���Y/
��.�������,�
�"���#��*(��)*
�+����%�-��	'�������*��
����&��5��
��.�-���*���

���
����9� ��,
��&� 5��
5��*�5����� Parallactic Movement  �+&� ������*5��
����&��������

	���,
(�� (perspective) 	,�����%/0�%,
 �*��
#��<��	���,
(��*�������F� ����������*

5��
����&�������� ������5��
���#���3
3+�* (Depth of Field)  	,�#��*#��(������*��
��

*���5��
���#���3
3+�*
����&�5��
��.�-��� Y���#�C��
/&���5��

��)O��%#�����%� E��5��



��)O��%
���
��  5��
���#���3
3+�*�9-3�*���
�������*��
F� ��.���� -�����,����'��%��

*��
���Y/
 7/�E&�
(����

�+��&�
�������'��%��(�������&�
*��
�����Y�������#������&��  )*
�'�
��+�

��#�3	,�������5�����F�� )*
���,����N �+&� ��� "�� – Y/
 , 	��	� – Y/
 , 	����� – Y/
 ��.���� 

 ���	����� (Trucking)  ��.�����5�����F��5���
*���,� "���&����� ��������#�����

�'���*	��	���	&���C� 	��	��#����� 	�����-3�+�����5������������"��	��#����5,
�������,
�

�5,
�%���	,�E&�
 ��������,����5�����	,�#������� ��-F
&��.�"�����"�&-3�5����������!�3)5��  

(Curve Track ) ��-��,
��&� ����� (Arc) )*
	���F�5��
�
�
#��	����� ��� *���,���
������ "�&

"���&���������5���3���������� �+&� �������
�������	,��+����������	,�����
/&�����                                         

 
(��	,� 54 (������5�����	,�
�
����� 

	,�
� : %�	���� ���,(��*, , E&�
(��"�3(��
���� (�����	�� : (�5��:���'���"�3���%����+����  

��
����¡���*5�/, 2528), 293 
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 2.4 ���%���%�����C���"�3���
��*��
�%,
� 

���%���%��*��
�%,
� ��.����%���5��
�
�
�,�"�� 	,�E&�
	�*���������"�3���
���,����,�����

���-�������&�������*��
(�� 	,��'����7/�+
��C��#���-%���	,�-3%������
�  Y���%�
��E"�&���3�(	

#���%,
�	,��+���(��
����F*�*���,C 

  2.4.1 �%,
����
�
 (Commentary ���� Narration) �%,
����
�
	'�����	,������&�

��������� �+���
)
� ����-�*%'�5�0 "�3��
�3��,
*����
&��	,�(��F
&F*����F������
,����	,��%��


(����C����  

  2.4.2 �%,
���3��� (Sound Effects) �%,
���3���	'�����	,�+&�
���(��
����*/

%
-��� "�3��
������
+���
��#�C� +&�
%����<��%E��	,� %�������
�� �+���
)
�<�� +&�
������

E����������� ��.���� ���%�
��E-'�"���%,
� ��3��������.� 2 ��3�(	*���,C 

   2.4.2.1 �%,
���3���	,��
/&��<�� (On stage Sound Effects) 5���%,
�

��3�����3�(		,�"��&��%,
��
/&��(�� �+&� (��5��5�3��3�/ �9-3F*�
���%,
��5�3����N ��.����  

   2.4.2.2 �%,
���3���	,��
/&���<�� (Off stage Sound Effects) ��.��%,
�

��3���	,�"��&��%,
�F
&F*��
/&��(�� ��.��%,
����
�������N	,�(��F
&F*�-��F�� �+&� ���
����

����OO�� 	,�
,�%,
�)	����	� �%,
���
��*,* �%,
�5��/*5�
 

  2.4.3 �%,
�*���, (Music) �%,
�*���,	,��+���(��
����	���NF� %�
��E"�&�F*� 2 

��3�(	*���,C 

 �%,
�*���,	,��
/&��<�� (Plot music) *���,	,��5�����*���,	'�������*�%,
��������(�� 

 �%,
�*���,	,��
/&���<�� (Background music) �%,
�*���,���<������ "�5����*�

��C� ��.��%,
�*���,	,�F
&
,5��
��,�
�#���)*
������(�� "�&	'�����	,�%�����%��
���
�����"�&(��   

�+&�   *���,"�5����*���<��	,��*9��'������&�%���%��� *���, "�5����*��95��-3��.�����	,�����

���� %*�% ��.���� 

  2.4.4 �%,
�%�	�������%,
��/* (Dialogue) 5���	%�	����.��%,
�	,����"%*��/* 

�	(��
������%&���	%�	��-3"%*�E��5'��/*	,�������"%*��/*�
&���3��,
* "��5'��&�5'� Y���

%�
��E"�&�����	,�#���%,
�%�	��F*�*���,C 

 ���#��
/���
�3��,
* �	%�	��	,����#��
/�"�3��
�3��,
* ������#��
/�	,�*,����#�*

�#�� "�3F
&��
��������C��-���#��
/�-�����F� 

 "%*����
�� ����+�5'��/*������3)
5#���	%�	��#�����"%*�	,��/*���
�)*


%�*"	�����
��"�35��
�/�%����F�*��
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 *'����������� �����5��C��	%�	��%�
��E�+�*'�����������F*���.��
&��*, 	'�������������

F
&�
����
��"�3�#���-�&�
 

 ������!�3���"%*� �	%�	��	,�*,-3���� %3	������5�*/��9���5��� ������%�
�-5�

E��5��/* (/
�����������!� K��3	��%��5
 	���5��"�35��
�/�%��#�����"%*� 

 



75 

 

 

 
##�( 3 

 

�4�
��
��$���!"� 

 ������!���5���3���#��������"��%&���'�(��
����5��C��,C 
,���E���3%�5������

���!����!�3������"��%&���'�(��
���� �������.�"��	�����7/�%��-%�
��E�'�7������-�
 

�'�F��+���������"���&��N 	,���,�
�#��� )*
�+����,��-�
�+��5��(�� Y���
,���,*'����������-�
*���,C 
 

1. 	'��)
?�*+�#�(��?���������� 

     #��
/�	,��+��������-�
5��C��,C 
�-��"��&�#��
/� 3 ��3�(	 5�� 

     1.1 #��
/���3�(	���%�� "�3%�����
������9�	�����%� "�&����C���F*���.� 2 %&�� 5�� 

          1.1.1 #��
/���,�
����%&���'�(��
���� ��������!�#��
/���,�
�������!�3�<��3%&���'� 

(��
���� 5��
��.�
� ����	,� ��5���3��� ����'��%�� "��5�*	M!X,�&��N 	,��+���������"��

%&���'�(��
���� "�3����
&��#��%&���'�(��
����	,�%�
��E��*/F*�"�3�'�
���.����,���!� 

   1.1.2 #��
/���,�
������5���3�����������"��%&���'�(��
���� ��������!�#��
/�

���,����'��%����,�
�������C���"�3���
�� 

 1.2 #��
/���3�(	��55� 

 ��������!�"��	������+���5���3���������"��#��%&���'�(��
���� -�����

%�
(�!��7/��+,�
�+�0%�#�(��
���� "�37/��+,�
�+�0	��*���������"�� 

 1.3 #��
/���3�(	���,���!� 

 ��������!�E�����!�3����+���5���3�����������"��#��%&���'�(��
����

"�3�	5��5����'��%��#��
/�#��%&���'�(��
����-�����,���!� )*
������!�(��
����	,�
,

����'�
�<�
����-'���&�
����3�	�F	
	,�
,�
/&��+&���3��&���J �.�.2540 E�� �.�.2550 

 

2. ��$������
��*
?�*+� 

 2.1 #��
/���3�(	���%�� "�3%�����
������9�	�����%� 
,���,��������
 2 ���, 5�� 

  2.1.1 ���!�5��5���#��
/�-������%�� ���%�� �	5��
	����+���� "�3�����-�
	,�

��,�
�#��� -������%
�*#����&�
����&��N 
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 2.1.2 �+��3��%��5��#��
/� (Search Engine) 	,�
,����9�	&� (Portal Site)  �+&�  Google 

Yahoo Excite Sanook ��.���� �����5������	
������� "�3%�����
������9�	�����%� �����#��	,�

�������-����9�FY���&��N 

 2.2 #��
/���3�(	���,���!�  

   )*
�����
%&���'�(��
����-��(��
����	,�<�
����-'���&�
���/�"�� 

VCD:DVD ����3�	�F	
	,�
,�
/&��+&���3��&���J �.�.2540 E�� �.�.2550 "�3-����9�FY�� "���

	'����5�*������<��3%&���'�(��
����	,�
,%&����3���5��E��� "�3�'����,���!�	,�F*������



�	'����-'�"����3�(	#��(��
���� )*
7/���-�
F*�-'�"����3�(	(��
������.� 11 ��3�(	 

"�&������-����������
���,���!�%&���'�(��
���� %�
��E�����
F*� 6 ��3�(	 	,�
,5��
E,�

������

������"��%&���'�(��
���� F*�"�& Action, Adventure, Comedy, Crime, Drama 

"�3 Horror "�3���7/��+,�
�+�0	'���������"�3��,
��'�*��%&���'�(��
����	,�
,������"��	,�

%������C���"�3���
��
��	,�%�* 
���3�(	�3 5 ������ ������'�
���.����,���!� "�3�'�
�

���5��3��5�����!�3%&���'�(��
������"�&�3��3�(	(��
����*��
��������5��3��

5�����!�3 

 2.3 #��
/���3�(	��55� 

 )*
���%�
(�!�����+����� (In-depth Interview) 5�� 7/��+,�
�+�0 (Expert) *���

�'����(��
���� (Director) "�3 *���������"��(���5�����F�� (Visual Artist) 	,�
,

��3%��������%�
��+,�
�"��� 5 �J ��3���*��
  

 2.3.1 7/��+,�
�+�0*����'����(��
���� (Director) ��3���*��
 

   ��
��K	���� ����)+5%����/�  7/��'����(��
���� 

   ��
��,
������*�L �����+��F��/�
�     7/��'����(��
����)�!��"�3
��%���,*,)� 

   ���%��
�5��� 
���
�5�  7/��'����(�� /Director Photography 

  2.3.2 7/��+,�
�+�0*���������"��(���5�����F�� (Visual Artist) 

   ��
����� ��
���	�    Visual Artist/Creative Director 

   ��
��	����0-�� "%����0-��    Visual Artist/MV Animator 

   ��
�����M	��L %����%�#                  Visual Artist 

   ��
���� ����%�
    Visual Artist 
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3.�/�\(�)*\�#�(��?���������� 

 �5�����
��	,��+���������!� "�&���.� 3 ��3�(	 5�� 

 3.1 ��������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� (����
&���������(�57���

���� 274) 

 �����%������������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
��������
&�� �+����, 

Matrix Analysis 5�� ������5��3��#��
/�	,������
5��
%�
������3��&�����"�� 	,�-�*��,
��'�"��&�

�
&����.��3�� )*
����
"E�"�35���
�� (���	� �����	����� 2547 : 64  ����E���� %���+0� �#9
	�� 

2547 : 61)��������	��#��
/��+��5��(��#��%&���'�(��
����)*
%���������-'�"�����"���&��N 

	,��+���������"��%&���'�(��
���� "�&���.� 3 *��� *���,C  

  3.1.1 ���"��*���������"�� (Visual elements) 5�� 

 3.1.1.1 Text 5�� �/�"��#���������%�� "�&�F*���.�   

    3.1.1.1.1 Type 2D 5�� �������%��	,�
,
�

����"���3��� 

    3.1.1.1.2 Type 3D 5�� �������%��	,�
,
�

��5��
��� 

    3.1.1.1.3 Type Style 5�� +��*������!� "�&�F*���.� 4 +��*  

     3.1.1.1.3.1  Serif  5�� ������!�"��
,�+�� 

     3.1.1.1.3.2  San serif 5�� ������!�"��F
&
,�+�� 

     3.1.1.1.3.3  Script  5�� ������!�"����

��  

     3.1.1.1.3.4  Display Type 5�� ������!�"����3*�!K� 

   3.1.1.2 Image 5�� (�� 

  3.1.1.2.1 ���!�3#��(�� 

 3.1.1.2.1.1 Realistic 5�� (��-��� (��%
-������!�3

��
���-��� 

 3.1.1.2.1.2 Distorts 5�� (��	,���*����� ��*	��-��

(��-���"�&
��5��5��)5��"�3%���5��
�
�
�*�
�
/& 

 3.1.1.2.1.3 Abstracts 5�� (����
���
 (��	,���*�����

-��5��
��.�-��� )*
F
&
,�5��)5���*�
 "�&
��%���5��
�
�
�*�
�
/& 
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 3.1.1.2.2 Color 5�� ���!�3#��%,��(��  

     3.1.1.2.2.1 Schematic 5�� ������)5��%, "�&���.� 5 "�� 

      1) Monochrome 5�� )5��%,�����5� 

      2) Analogous 5�� )5��%,	,��
/&��*�������-�%,

      3) Contrast  5�� )5��%,5/&���#��
����-�%, 

      4) Triads 5�� )5��%, 3 ���,�

      

      5) Tetrads 5�� )5��%, 4 ���,�

 

 3.1.1.2.2.2 Color Image 5�� ���!�3����+�%,)*
��


#��(�� �3*��#��%, "�&������.� 4 �3*��  

  1) Vivid Tone 5�� ����+�%,�3*��%*�#�
 

  2) Bright Tone 5�� ����+�%,�3*��%*%�&��  

  3) Subdued Tone 5�� ����+�%,�3*���
&�  

  4) Dark Tone 5�� ����+�%,�3*��
�*  

   3.1.1.3 Sound 5�� ���%���%��*��
�%,
� 

 3.1.1.3.1 Commentary 5�� �%,
����
�
 

 3.1.1.3.2 Sound Effects 5�� �%,
���3���  

 3.1.1.3.3 Music 5�� �%,
�*���,   

 3.1.1.3.4 Dialogue 5�� �%,
�%�	�������%,
��/*  

   3.1.1.4 Semiology  5�� ���%���%��*��
%�003��	
�  

 3.1.1.4.1 Icon 5�� %�0���!��	,�"��5��
�
�
F*������5,
����%���	,�

���
��������5��
�
�
 �+&� (�����
�����C'� 

 3.1.1.4.2 Index 5�� %�0���!��	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����

"��5�*	,�
��%���5��
�
�
�
&��
,��.�����7�
����&�5��
��
���)*
��� �+&� (����&��5���

-��)����� 	,�"%*�E��
�(��3��.���! 

 3.1.1.4.3 Symbol 5�� %�0���!��	,�"��5��
�
�
�+���
)
�

�3��&�����
�����%���	,�
�����5��
�
�
 	,�����
,���%�������,
��/�E��-3�#���- �U--�
	��*���

%��5
"�3��:����
	,�
,��	���� �+&� �7���+����������3	��� 
��+&��.���,
�����7�F�
���7��7��

�	&���C� ���"�&��.����%���5��
�
�
E��5��
)���"5�� 
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   3.1.1.5 Emotion ���%���%��5��
�/�%�� "�&�F*���.� 3 "�� 

 3.1.1.5.1 Positive Feeling 5�� ���5��
�/�%��*�������������*5��


%��
�- 

 3.1.1.5.2 Negative Feeling 5�� ���5��
�/�%��*������������*5��


F
&%��
�- 

 3.1.1.5.3 Neutral Feeling 5�� ���5��
�/�%����.���������F
&���*

5��
�/�%�� 

   3.1.1.6 Narrative ����	,����%���%�����C��� 

    3.1.1.6.1 Attract Attention 5�� �����*��*/*5��
%��- 

    3.1.1.6.2 Explain Instructions 5�� �������&����C��� 

    3.1.1.6.3 Explain Concepts 5�� �����%������C��� 

  3.1.2 ���"��*����	5��5*���(�� (Visual Technique) 5�� 

  3.1.2.1 Editing 5�� �����*�&�"�3�'�*��(�� 

    3.1.2.1.1 Structure 5�� )5��%���������*�&� 

     3.1.2.1.1.1 Linear 5�� �����*�&������������*5��
�&�������  

     3.1.2.1.1.2  NonLinear 5�� �����*�&�"��<������F
&�&� 

��������� 

    3.1.2.1.2 Sequence 5�� ���!�3����'�*��(�� 

 3.1.2.1.2.1 Juxtaposition 5�� ����'�*��(�����!�3������ 

��*�����������,
��	,
� "�&�F*�*���,C 

 Layer ��.����!�3(��	,�
,����5�����	,� 2 ���� 3 action 
���&�Y���	����� �
&��

�&����������F��������*,
����"�3�� sequence �*,
���� 

 Sequential ��.�����'�*��(��"��%������������ "�� action %��� action F�
� )*


	,�"�&�3 action ��C� 
��5�
,5��
�&����������F� 

 Simultaneous ��.�����'�*��(��"��"�&�)Y���&�����
��� ��.����!�3����5�����	,� 

2 ���� 3 action F�����
�����+&�������*,
���� )*
	,�
,���"�&�#���#�����)Y� 

 3.1.2.1.2.2 Hierarchy 5�� ����'�*��(��"��������

5��
%'�5�0��
�'�*�� "�&�F*�*���,C 

 "�� Image-Dominant ��.�����+� (�� (Image) �����.���������������&�������"�3

%���5��
�
�
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 "�� Text - Dominant ��.�����+� #��5��
 (Text) �����.���������������&�������"�3%���

5��
�
�
  

 "�� Audio - Dominant ��.�����+� �%,
� (Audio) �����.���������������&�������"�3

%���5��
�
�
  

 "�� Synthesis of Dominant ��.�����+�����'�*��(��*��
%&����3���	�C��
*
�

��3%
��� )*
	,����5��
%'�5�0	��%&����3��� 

    3.1.2.1.3 Transition 5�� ������,�
�7&��(�� "�&�F*�*���,C 

     3.1.2.1.3.1 Cut 5�� �����*+� 

     3.1.2.1.3.2 Fade 5�� ���	'�(��-��  

     3.1.2.1.3.3 Dissolve 5�� ���	'�(��-��Y��� 

     3.1.2.1.3.4 Wipe 5�� ������*(�� 

      3.1.2.1.3.5 Specialty 5�� ������,�
�(��)*
�+��	5��5

����!*���(�� 

   3.1.2.2 Camera 5�� ���%���%��7&�������  

    3.1.2.2.1 Audience Role   5�� �	��	#��7/�+
 "�&���.� 3 ���!�3 

 3.1.2.2.1.1 Objective Shot 5�� ����'��%��(����

���!�3	,�7/�+
��.�7/�%���������� �&����*�3F� 	,�F�� �
���F� 

 3.1.2.2.1.2 Subjective Shot 5�� ����'��%��(����

�/�"��*��7/�+
�#��7�������������� )*

�

��#��7/�+
"	�%�
�����"%*� 

 3.1.2.2.1.3 Point of View Shot 5�� ����'��%��(����

�/�"���
&������+�* -3��.����!�3�C'������3��&�� Objective Shot "�3 Subjective Shot )*


�����-3E&�
7&��F��& (Over Shoulder) #�����"%*�5������F�
���������"%*��,�5������ 	,�
��
�

	�����"%*�	,�E/�E&�
7&��F��& 	'����7/�+
���*5��
�/�%����
������F*��
/&����������������	,����*�
&��

����+�* 

 3.1.2.2.2 Shot ���� Image size   5�� #��*#��(�� "�&�F*� 4 ���!�3 

     3.1.2.2.2.1 Extreme Long Shot (ELS) 5�� (���3
3F��
�� 

     3.1.2.2.2.2 Long Shot (LS) 5�� (���3
3F�� 

     3.1.2.2.2.3 Medium Shot (MS) 5�� (���3
3������� 

     3.1.2.2.2.4 Close Shot (CU) 5�� (���3
3���� 
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    3.1.2.2.3 Camera Angle 5�� 
�
����� "�&�F*� 3 ���!�3 

     3.1.2.2.3.1 Eye Level Shot 5�� ���E&�
(���3*��%�
�� 

     3.1.2.2.3.2 High Angle Shot 5�� ���E&�
(��-��
�


���3*��%/� 

     3.1.2.2.3.3 Low Angle Shot 5�� ���E&�
(��-��
�
��

�3*����'� 

 3.1.2.2.4 Camera Movement 5�� ����5�����F��#������� "�&�F*� 

4 ���!�3 

 3.1.2.2.4.1 Panning 5�� ���"�� ��.����,����5�����	,�

����������!�3���%&�
������5�����	,���"���������"����� 

 3.1.2.2.4.2 Tilting 5�� ���	��	� ��.����,����5�����	,������

�����!�3��
������"�� "�&��.���"��*��� (vertical Pan) )*
	,������E&�
-3���!��3*��%/�-��'�5�	,� 

 3.1.2.2.4.3 Dollying 5�� ���*���,� ��.�����5�����F��

��������/�"������5�����	,��#��F���%���	,�E&�
 ����E�
���������&�����-��%���	,�E&�
��#�3	'�

���E&�
(�� 

 3.1.2.2.4.4 Trucking 5�� ���	���	� ��.�����5�����F��

5���
*���,� "���&����� ��������#������'���*	��	��"�3��������	&���C� 	�����-3�+�����5�����

�������"��	��#����5,
�������,
��5,
�%���	,�E&�
 

   3.1.2.3 Motion Element 5�� ����5�����F����5���3���  

    3.1.2.3.1 Dynamics 5�� ����5�����	,�"��%
*�� "�&�F*� 3 ���!�3 

 3.1.2.3.1.1 Real time 5�� ����5�����F��	,�
,�/�"�����

�5�����	,�"�3����	,���.�-��� 

 3.1.2.3.1.2 Implied 5�� ����5�����F��	,�
,�/�"�����

�5�����F��%����#�C������
���-��� ��,
�"�� 

 3.1.2.3.1.3 Abstract 5�� ����5�����F��	,�%����#�C�)*
F
&

F
&���5��
��.�-���#������5�����F��"�3����-���  

 3.1.2.3.2 Direction 5�� ����5�����	,�"��
,	��	�� "�&�F*� 3 ���!�3 

  3.1.2.3.2.1 Straight 5�� ����5�����	,�"�����F����
�  

  3.1.2.3.2.2 Curved 5�� ����5�����	,�"��)5��  

  3.1.2.3.2.3 Spatial 5�� ����5�����	,���
���  
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    3.1.2.3.3 Orientation 5�� "���'���*	��	�� "�&�F*� 4 ���!�3 

  3.1.2.3.3.1 Upright 5�� ���������#�C�#��(�������������%�� 

��	��	��-���&��#�C���  

 3.1.2.3.3.2 Radial 5�� ����5�����	,�#��(�������������%�� 

�������#���������
�-���/�
�����#��-� 

 3.1.2.3.3.3 Inverted 5�� ����5�����	,�#��(�������������%��

��	��	������������������� 

  3.1.2.3.3.4 Skewed 5�� ����5�����	,�#��(�������������%��

��	��	������
�
�����!�3	"
�  

    3.1.2.3.4 Rotation 5�� ����5�����	,�"���
��  

 3.1.2.3.4.1 Flat 5�� ����
��"���
�����������"��


�

��"�����  

 3.1.2.3.4.2 Spatial 5������
��"���
�����������

"����
���������� �
��"���������� ����������9�	��*���
�
F���	��	���*	��	������� 

 3.1.2.3.4.3 Random 5�� ����
��"���
�����������

"��%�&
 ��.�����
��"����%�3 5�*�*�F
&F*� 

    3.1.2.3.5 Proximity 5�� "������+�* "�&�F*� 2 ���!�3 

 3.1.2.3.5.1 Spatial 5�� ����5�����F��"��+�*��*���

"����
��� )*
	,��3
3�&��#��������!�����+&��FO	,�+�*��*�������
��3-�
�����.�5'�����

��3)
5 -�	,�7/�+
%�
��E�&���#���-  

 3.1.2.3.5.2 Sequential 5�� ��.�����5�����F���������%�� 

���&
5'� ����(��"���&������� ��.�������*"�3��
	,�
,+&������	,������5,
���� �
/&+�*��*��� 	,�%�
��E

�&������
�����������3���3�&������.����&
5'������/��&�� -�	,�7/�+
%�
��E�&���#���-F*�    

    3.1.2.3.6 Grouping 5�� "��-�����&
 "�&�F*� 4 ���!�3 

 3.1.2.3.6.1 Symmetrical 5�� ��.�����5�����	,�"��%

���  


,���-�*���&
 
,���-�*"E� ����5�����	,������&
	,�%
*�� F���	���*,
���� ��C�"�&������* "%*� 

"�3-� 
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 3.1.2.3.6.2 Asymmetrical 5�� ��.�����5�����	,�"��F
&

%

��� 
,���-�*���&
 )*
	,�"E��������&
��C�F�5��3	��	��F
&%
*�� ����
,5��
"���&��#��

#��* �/�"������5�����	,����*"�3-����
F� 

 3.1.2.3.6.3 Consonant 5�� ��.�����5�����	,�"����3%����� 

��5���3���#��#��
/�
���
������-���.����&
�����
&����.��3��,
� 

 3.1.2.3.6.4 Dissonant 5�� ��.�����5�����	,���3-�*��3-�
 

-��	��	��	��"���
���
������ Y������-�*���&
"���,C
��7%
7%���/�"�����
�
&�������

�5�����	,� �+&� �/�"����3%����� (Consonant) ��.���� 

    3.1.2.3.7 Layering 5�� ���Y���	�� "�&�F*� 4 ���!�3 

 3.1.2.3.7.1 Opaque 5�� ���Y���	�����"��	��"%� ���

*/5��
�5��� )*
	,�%&����3���"��	��"%�
��*���#��5��
����(�� �����9�5��
�5��� "�&
��

%�
��E%���%�� "�3����5���-F*��
/& 

 3.1.2.3.7.2 Translucent 5�� ���Y���	�����"������)���

"%� ���Y���	��#��(������#��5��
	,�
,���!�3����)���"%� ��.����!�3��� 
��� 
�Y���	����� 

 3.1.2.3.7.3 Transparent 5�� ���Y���	�����"������)���"%� 

���Y���	��#��(������#��5��
	,�
,���!�3)���"%���.����!�3	,�"%�%&��7&��	3�� ��
�����3-�

%,�%%�
��E
����9�(��	�C��
*F*��
����&��Y������ 

 3.1.2.3.7.4 Synthesis of Techniques 5�� ���Y���	��

���"�������
�	5��5�&��N 
���
F��*��
��� �+&� Opaque, Translucent, Transparent 

    3.1.2.3.8 Transformation 5�� "�����,�
��/�	�� 

 3.1.2.3.8.1 Reductive 5�� ������,�
��/�"���*�/� ��*

	�� ��.������
�������"�����#��%&����3��� -���/�	�������F���.��,��/�	������� 

 3.1.2.3.8.2 Elaborative 5�� ������,�
��/�"������
���
 

��.��������
%&����3���-��	,�
,�
/&�*�
���
��#�C� �������,�
�F�-���*�
��9����
 )*

��5�

%(����5���3����*�
�
/& �+&� ��������F
�#�����F
�����
 -��	,�
,����F
���,
��
&���*,
� 

 3.1.2.3.8.3 Distortive 5�� ������,�
��/�"��	'����7�*�/� 

��*��,C
� ��.�������,�
� -���/�	�������F���.��,��/�	������� )*
����/���C���*��,C
� "����� 

  3.1.3 ���"��*����	5)�)�
,���7��� (Production Technique)   F*�"�& 

   3.1.3.1 2D 5�� ���	'��5�����F��*��
�	5��5	��(�� 2 
��� 

    3.1.3.1.1 2D Drawing for Animation 



84

    3.1.3.1.2  2D CGI (Computer-generated Animation) 

   3.1.3.2 3D 5�� ���	'��5�����F��*��
�	5��5	��(�� 3 
���  

    3.1.3.2.1 3D Stop-motion Animation 

    3.1.3.2.2  3D CGI (Computer-generated Animation) 

   3.1.3.3 Mix-Media 5�� ����'��	5��5�5�����F���&��N
�7%
��� 

3.2 "��%��E�
 (����
&��"��%��E�
��(�57������� 277) 

 "��%��E�
5��
5�*��9�7/��+,�
�+�0 F*�"�&  7/��'����(��
���� (Director) "�3���

���"��(���5�����F�� (Visual Artist) )*
���7/��+,�
�+�0	'���������"�3��,
��'�*��%&���'�

(��
����	,�
,������"��	,�%������C���"�3���
��
��	,�%�* ������'�
���.����,���!������

���5��3��5�����!�3%&���'�(��
����*��
��������5��3��5�����!�3 Y���"��%��E�
"�&���.� 2 

%&�� *���,C 

 %&��	,� 1 #��
/�7/����"��%��E�
  

 %&��	,� 2 "��%��E�
���5�*��������,���!� )*
���7/��+,�
�+�0	'���������"�3��,
��'�*�� 

%&���'�(��
����	,�
,������"��	,�%������C���"�3���
��
��	,�%�* 
���3�(	�3 5 ������ ������'�
� 

��.����,���!� )*
*/��3���FO���,*,)����	��%&���'�(��
������"�&�3��3�(	"������	��7��������

-�*�'�*��  

3.3 "��%�
(�!�� (Interview Guide) (����
&��"��%�
(�!����(�57������� 299)

 %�
(�!��7/��+,�
�+�0 F*�"�&  7/��'����(��
���� (Director) "�3������"��  

(���5�����F�� (Visual Artist) )*
���7/��+,�
�+�0�+�"��%�
(�!�� "���������*"�3��* (Pre-

coded Question) "�35'�E�
"�����
���* (Open-Ended Questionnaire) �������9�#��
/�-��

7/��+,�
�+�0����������7�"�3������F#������+������5���3�����������"��#��%&���'�

(��
����	,�
,7��&����%������C���"�3���
�� ������'�F����5��3��#��
/�"�3���,
��	,
�7�

���5��3��-����������5��3��5�����!�3%&���'�(��
���� Y���"��%�
(�!��%�
��E"�&� F*� 4 

%&�� *���,C 

 %&��	,� 1 "��%�
(�!��#��
/�	���F�#��7/����"��%�
(�!��  

 %&��	,� 2 "��%�
(�!��*�����5���3�������$ (Visual Elements) 

 %&��	,� 3 "��%�
(�!��*����	5��5*���(�� (Visual Technique)   

 %&��	,� 4 "��%�
(�!���	5)�)�
,���7��� (Production Technique)    
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4. ������/��4'�
?�*+� 

 ������5��3��#��
/��������-�
5��C��,C �����%������!�3����+���5���3��������

���"��%&���'�(�
����)*
-'�"����.����"��*�����5���3�������$ (Visual Elements) ���

"��*����	5��5*���(�� (Visual Technique) "�3�	5)�)�
,���7��� (Production Technique) 

������'��%��%&���'�(��
����	,�%������C��� "�3���
�� ��3������#��
/�-�����%�
(�!��-��

7/��+,�
�+�0 ������'�F�%/&#��%���#��������!� )*
7�������5��3��#��
/�"�&���.� 2 %&�� *���,C 

 4.1 ���5��3��#��
/�5�����!�3#��%&���'�(��
����   

  )*
-3���5��3�����"������+���5���3�����������"��#��%&���'�(��
����

������,���!�	,�E/�5�*�����-��7/��+,�
�+�0*����'����(��
���� (Director) "�37/��+,�
�+�0*���

������"��(���5�����F�� (Visual Artist) �&�%�
��E%������C���"�3���
��#��(��
����F*� 

)*
���5��3������+������5���3���"�3������F#	,�
,7��&����C���"�3���
��#��(��
���� )*


%���#��
/���"�&�3��3�(	(��
���� �'��%��*��
��������
���
�
 ��3��������"�3(�� 

Y���"�&�������5��3��F*���.� 3 %&�� *���,C 

  4.1.1 ���5��3�����"��*�����5���3�������$ (Visual elements) F*�"�& ����+�

�������%�� (Text) (�� (Image) �/�"�����%���%�����C��� (Narrative) �/�"�����%���%�����
�� 

(Emotion) ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiotics) ���%���%��*��
�%,
� (Sound)  

  4.1.2 ���5��3�����"���	5��5*���(�� (Visual Technique) F*�"�& ���%���%��7&��

����� (Camera) �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) ����5�����F����5���3��� (Motion Element) 

  4.1.3 ���5��3�����"��*����	5)�)�
,���7��� (Production Technique) F*�"�& 

�	5)�)�
,(���5�����F��%��
��� (2D Animation) �	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D Animation) 

"�3 �	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) 

 4.2 ���5��3������7�"�3������F#������+������5���3���#��%&���'�(��
����	,�
,7��&�

���%���%�����C���"�3���
�� 

  )*
-3���5��3��"��	����������"�� ����7� �����������+���5���3�������� 

���"��%&���'�(��
����#��7/��+,�
�+�0(Expert) F*�"�& 7/��'����(��
���� (Director) "�3���

���"��(���5�����F�� (Visual Artist) )*
%�*5�������%

��K�������-�
	,�
,7��&����%���

���C���"�3���
����(��
������"�&�3��3�(	 )*
%���#��
/�"��%��E�
5��
5�*��9� "�3

-�����%�
(�!���'��%��#��
/�*��
��������
���
�
 ��3�������� 
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##�( 4 

  

8������!"� 

 

 ������5��3��#��
/��������-�
������ “������!�������"����#�����$��%&���'�

(��
����” �,C �����%������!�3����+���5���3�����������"��#��%&���'�(��
���� ��������

���!�"��	������+���5���3�����������"��#��%&���'�(��
����	,�%�
��E%���%�����C���

"�3���
�� )*
���5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����	,���.����,���!� "�3���!�����7�

"�3������F#������+���5���3�����������"��#��%&���'�(��
���� #��7/��+,�
�+�0 

(Expert)  F*�"�& 7/��+,�
�+�0 (Expert) *����'����(��
���� (Director) "�3 *���������"��

(���5�����F�� (Visual Artist) �'��%��#��
/�*��
������
�
 ��3�����������5��3��

5�����!�3 "�3(����3��� 7�������5��3��#��
/�"�&���.� 2 %&�� *���,C 

1. 8����/��4'�/<-�"��-4
�)��������������� 

 ������5��3��������"��#��%&���'�(��
���� )*
�+���������5��3��5�����!�3

#��%&���'�(��
����	,�F*��'��%��F����(�57��� -'���� 30 ������ 7/���-�
"�&�%&���'�(��
����

����
&����.� 6 ��3�(	 ��
���!�3����'��%��#��
/���(��
���� 5�� 

 

��4��##�( 1 ����������4��# Action ��4��
�?�� 

 (��
���������� Casino Royale (A017) 

 (��
���������� Spider-Man 3 (A060) 

 (��
���������� Die Another Day (A022) 

 (��
���������� Hostage (A035) 

 (��
���������� The Kingdom (A072) 

7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����"�&�3������ 
,*���,C 
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�����	,� 2 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	  Action (��
���������� Casino Royale (A017) 
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�����	,� 2 (�&�) 
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�����	,� 3 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Action (��
���������� Spider-Man 3 (A060) 
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�����	,� 3 (�&�) 
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�����	,� 4 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Action (��
���������� Die Another Day (A022) 
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�����	,� 4 (�&�) 
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�����	,� 5 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Action (��
���������� Hostage (A035) 
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�����	,� 5 (�&�) 
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�����	,� 6 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Action (��
���������� The Kingdom (A072) 



96

�����	,�  6 (�&�) 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�����	,� 7 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

��3�(	 Action 
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�����	,� 7 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 
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�����	,� 7 (�&�) 
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 -�������	,� 2-7 %�
��E%���#��
/�5�����!�3%&���'�(��
���� )*
"�&���.� 3 %&�� 

F*�*���,C 

 1. ���/��4'��"�	���?���)/���4��
����� (Visual Elements) -����������5��3��

5�����!�3%&���'�(��
����#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  1.1 �������%�� (Text)  

       (��
������3�(	 Action 80% �+��������%���/�"��%��
��� (2D) �������%��

	,�
,
�

����"���3��� 

       ������!�+��������� (Title Card) 60% 
,������"����.�������!���3*�!K� 

(Display Type) ��.�������!�	,�F*���������"�&����)**�*&� ���������%������C���"�3���
����

(��
���� 

 
 

(��	,� 55  ����
&��+��������� (Title Card) (��
������3�(	 Action 	,��+�������!���3*�!K� 

 (Display Type) 

   +��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� (Credit) (��
������3�(	 Action 

80% 
,����+�������!�"��F
&
,�+�� (San Serif) 
,�/�"����,
��&�
 	��%
�
 ������&�
�&�����&��  
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(��	,� 56 ����
&��������!�"%*�#��
/�#��(��
���� (Title Card) �+�������!�"��F
&
,�+�� 

 (San Serif) 

  1.2 (�� (Image)   

   80% (��
������3�(	 Action ��.�����+�(��-��� (Realistic) "�3
,����+�

(��"����*	�� (Distorts) �&�
*��
 E�� 60% 

   (��
������3�(	 Action (��
,������)5��%,�����5� Monochrome 60% 

"�3 "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 60% �&�
*��
    

   �3*��)	�%,)*
�&�
 80% ��.��3*��%*�#�
 (Vivid Tone) 
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(��	,� 57 ����
&������+��/�"��(�� (Image) (��
������3�(	 Action 

 

  1.3 ���%���%��*��
�%,
� (Sound)  

        ���%���%��*��
�%,
�
,����+��%,
�*���, (Music) 100% "�3��.��%,
�

��3����&�
*��
 (Sound Effects) 60%  

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   100% 
,����+�%�003��	
�"�� Index "�3 60%  

 

 
 

(��	,� 58 ����
&������+�%�003��	
� (Semiology) ��(��
������3�(	 Action 
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  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

   100% 
,����'��%��%������
��*����������/�%��F
&%��
�- (Negative 

Feeling)  

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

   100% ��.����%���%�����C���"�������*��*/*5��
%��- (Attract Attention) 
"�3 80% ��.����%���%�����C���"���������&����C��� (Explain Instructions) �#���&�
*��
  

 

 2. ���/��4'��"�	���#/��/�?����� (Visual Technique) -����������5��3��

5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) (��
������3�(	 Action 

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

     80% ��.������*�&�"��F
&�&���������� (NonLinear) "�3 ��.������*

�&������������*5��
�&������� (Linear) 20% 

   2.1.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence)  

     2.1.2.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� 

(Juxtaposition)   

       100% ��.�"��Y���	����� (Layer)  

 

 
 

(��	,� 59 ����
&���������'�*��(�� (Sequence) Y���	����� (Layer) 
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     2.1.2.2 ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*�� (Hierarchy) 

       100% ��.�"�� Image-Dominant ��.�����+� (�� (Image) 

"�3 20% ��.�"�� Synthesis of Dominant  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) ��.��	5��5	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.1.3.1 (�� (Image)  

      100% 
,������,�
�(��"����*+� (Cut)  

      80% 
,������,�
�(��)*
�+��	5��5����!*���(�� (Specialty) 

     2.1.3.2 �������%�� (Text) 

      60% 
,������,�
�(��"��(��-�� (Fade)  

      20% 
,����+�������,�
�(��)*
�+��	5��5����!*���(�� (Specialty) 

"�3"�������*+� (Cut) 

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera)    

   2.2.1. �	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

     100% ��.�����'��%��(��*��
"	����F*���9� (Objective Shot)  

     40% ��.�����'��%��(��"��*��7/�+
�#��
������������������� 

 (Subjective shot) �#���&�
*��
    

     40% ��.�����'��%��(��"������/��
&������+�* (Point of View Shot) 

�#���&�
*��
  

   2.2.2. #��*#��(�� (Image size) 
     100% 
,����'��%��"��(���3
3������� (Medium Shot)  

      60% 
,����'��%��"��(���3
3F�� (Long Shot) �#���&�
*��
  

      60% 
,����'��%��(���3
3���� (Close Shot or Tight Shot)  

   2.2.3. 
�
����� (Camera Angle)   

     100% �'��%��
�
��������3*��%�
�� (Eye Level Shot)  

     80% �'��%��
�
��������3*��%/� (High Angle Shot) �#���&�
*��
 

     60% �'��%��
�
��������3*����'� (Low Angle Shot) �#���&�
*��
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   2.2.4. ����5�����F��#������� (Camera Movement)   
     100% (��
������3�(	 Action 
,����'��%������5�����F��#��

������&�
���	�C��
* F*�"�& ����'��%��"�����"�� (Panning) ���	��	� (Tilting) ���*���,� 

(Dollying) ���	����� (Trucking)   

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) (��
������3�(	 Action 

   2.3.1 Dynamics ���!�3����5�����F��	����
(�� 

     100% ��.�����5�����F��"�����*#�C�-��� (real time)  

     80% ��.�����5�����F��"����
���-��� (Implied) �#���&�
*��
  

     40% ��.�����5�����F��"����
���
 (Abstract) �#���&�
*��
  

   2.3.2 Direction ��.��	5��5����5�����F��"��
,	��	��	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.2.1 (��(Image) 

      80% 
,����+��	5��5�5�����F��"�����F����
� (Straight)  

      80% 
,����+��	5��5����5�����F��"����
��� (Spatial)  

      40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��)5�� (Curved)  

     2.3.2.2 �������%�� (Text) 

      40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"����
��� (Spatial)  

   2.3.3 Orientation ����5�����F��"���'���*	��	�� ��.��	5��5	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�"�&�F*�*���,C 

     2.3.3.1 (��(Image) 

       60% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Radial  

       40% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Upright  

       40% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Inverted  

        40% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Skewed  

     2.3.3.2 �������%�� (Text) 

        
,����+�	���	5��5 F*�"�& Radial Upright Inverted Skewed 

�
&���3 20% 
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   2.3.4 Rotation ��.��	5��5����5�����F��"���
�� 	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.4.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Random  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

     2.3.4.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Random  

   2.3.5 Proximity ��.��	5��5����5�����F��"��+�*��*��� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.5.1 (�� (Image) 

       80% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

     2.3.5.2 �������%�� (Text) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

   2.3.6 Grouping ��.��	5��5����5�����F��"����
���&
 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.6.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3-�*��3-�
 

(Dissonant)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��%

��� (Symmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

     2.3.6.2 �������%�� (Text) 

        40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��%

��� (Symmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3-�*��3-�
 

(Dissonant)  



106

   2.3.7 Layering ��.��	5��5����5�����F��"��Y���	�� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.7.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Synthesis of Techniques 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Opaque  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� translucent  

     2.3.7.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Translucent

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Opaque  

   2.3.8 Transformation ��.��	5��5����5�����F��"�����,�
��/� 	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.8.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Distortive  

     2.3.8.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

 

 3. ���/��4'��"�	���?���#/���������8��� (Production Technique) -�������

���5��3��5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

      100% (��
������3�(	 Action �+��	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 

(Mix-media) "�3 20% �+��	5)�)�
, 3D CGI (Computer-generated Animation) 
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��4��##�( 2 ����������4��# Adventure ��4��
�?�� 

 (��
���������� Bridge to Terabithia (B002) 

 (��
���������� Charlie and the Chocolate Factory (B003) 

 (��
���������� Thunderbirds (B040) 

 (��
���������� Zathura (B015) 

 (��
���������� The Cat in the Hat (B011) 

7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����"�&�3������ 
,*���,C 
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�����	,�  8 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Adventure (��
���������� Bridge to Terabithia (B002) 
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�����	,� 8 (�&�) 
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�����	,� 9 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Adventure (��
���������� Charlie and the Chocolate Factory (B003) 
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�����	,� 9 (�&�) 
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�����	,� 10 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Adventure (��
���������� Thunderbirds (B040) 
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�����	,� 10 (�&�) 
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�����	,�11 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Adventure (��
���������� Zathura (B015) 
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�����	,� 11 (�&�) 
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�����	,� 12 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Adventure (��
���������� The Cat in the Hat (B011) 
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�����	,� 12 (�&�) 
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�����	,�13 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Adventure 
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�����	,� 13 (�&�) 
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-�������	,� 8-13 %�
��E%���#��
/�5�����!�3%&���'�(��
���� )*
"�&���.� 3 %&�� F*�*���,C 

 1. ���/��4'��"�	���?���)/���4��
����� (Visual Elements) -����������5��3��

5�����!�3%&���'�(��
����#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  1.1 �������%�� (Text)  

   (��
������3�(	 Adventure 80% �+��������%���/�"��%��
��� (2D) �,� 

40% ��.��������%���/�"��%�

��� (3D)  

   ������!�+��������� (Title Card) 60% 
,������"����.�������!���3*�!K� 

(Display Type) ��.�������!�	,�F*���������"�&����)**�*&� ���������%������C���"�3���
����

(��
���� 

 
 

(��	,� 60 ����
&��+��������� (Title Card) (��
������3�(	 Adventure 	,��+�������!���3*�!K�    

              (Display Type) 

  +��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� (Credit) (��
������3�(	 Adventure 

60% 
,����+����������!�"��F
&
,�+�� (San Serif)   

  1.2 (�� (Image)  

   80% (��
������3�(	 Adventure 
,����+�(��-��� (Realistic) "�3
,���

�+�(��"����*	�� (Distorts) �&�
*��
E�� 60% 
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   40% (��
,������)5��%, "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) "�3 )5��%,

%,����,�

 (Tetrads) �&�
*��
 

   �3*��%,)*
�&�
 60% ��.��3*��%*�#�
  

 

 
 

(��	,� 61 ����
&������+��/�"��(�� (Image) (��
������3�(	 Adventure 

 

  1.3 ���%���%��*��
�%,
� (Sound) 

   ���%���%��*��
�%,
�
,����+��%,
�*���, (Music) 100% ��.��%,
���3��� 

(Sound Effects) �&�
*��
 80% ��.��%,
����
�
 (Commentary) "�3�%,
�%�	���&�
*��
 

�
&���3 20%  

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   60% 
,����+�%�003��	
�"�� Index "�3 40% ����+�%�003��	
�"�� 

Icon �&�
*��
  

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

   
,����'��%��%������
��*����������"�����*5��
%��
�- (Positive 

Feeling) 60% "�3 40% "��F
&���*5��
�/�%�� (Neutral Feeling)  
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  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

   80% ���%���%�����C���"�������*��*/*5��
%��- (Attract Attention) "�3�������&�

���C��� (Explain Instructions) �&�
*��
 

 

 2. ���/��4'��"�	���#/��/�?����� (Visual Technique) -����������5��3��5�����!�3

��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure) (��
������3�(	 Adventure 

     60% ��.������*�&������������*5��
�&������� (Linear) "�3 40%��.����

��*�&�"��F
&�&���������� (NonLinear) 

   2.1.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence) (��
������3�(	 Adventure 

      2.1.2.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� 

(Juxtaposition)   

       80% ��.�"��"��Y���	����� (Layer)  

       20% ��.�"��#�C��'�*��(�� (Sequential) �&�
*��
  

     2.1.2.2  ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*�� (Hierarchy) 

       100% ��.�"�� Image-Dominant  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) (��
������3�(	 Adventure ��.�

�	5��5	,��+���%&��#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.1.3.1 (�� (Image) 

       100% 
,������,�
�(��"����*+� (Cut) 

       80% 
,������,�
�(��"�����*(�� (Wipe) �#���&�
*��
 

       40% 
,������,�
�(��"��(��-��Y��� (Dissolve) �#���&�
*��
   

       20% 
,������,�
�(��"��(��-�� (Fade) �#���&�
*��
    

       20% 
,������,�
�(��"���	5��5����! (Specialty) �#���&�
*��
 

     2.1.3.2  �������%�� (Text) 

       ������,�
�7&��(��#���������%�� (Text) �+�������,�
�(��

"��(��-�� (Fade) 80 % "�3������,�
�(��"���	5��5����! (Specialty) 20%  
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  2.2 ���%���%��7&������� (Camera) (��
������3�(	 Adventure 

   2.2.1 �	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

     100% ��.�����'��%��(��*��
���"	����F*���9� (Objective Shot)  

     60% ��.�����'��%��(��"��*��7/�+
�#��
������������������� (Subjective 

Shot) �#���&�
*��
    

     20% ��.�����'��%��(��"������/��
&������+�* (Point of View Shot) 

�#���&�
*��
  

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size) 
     100% 
,����'��%��"��(���3
3������� (Medium Shot)  

     80% 
,����'��%��"��(���3
3F�� (Long Shot)  

     60% ��.�����'��%��(���3
3���� (Close Shot)  

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)   

     100% 
,����'��%��
�
��������3*��%�
�� (Eye Level Shot)  

     80% 
,����'��%��
�
��������3*��%/� (High Angle Shot) �#���&�
*��
  

     20% �'��%��
�
��������3*����'� (Low Angle Shot) �#���&�
*��
  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)   
     100% 
,����'��%������5�����F��#�������"��"�� (Panning)   

     100% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����*���,� (Dollying)   

      80% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	��	� (Tilting)   

      80% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	����� (Trucking)   

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) (��
������3�(	 Adventure 

   2.3.1 Dynamics ���!�3����5�����F��	����
(�� 

     80% ��.�����5�����F��"����
���-��� (Implied)  

     60% ��.�����5�����F��"�����*#�C�-��� (real time)  

     40% ��.�����5�����F��"����
���
 (Abstract) �#���&�
*��
  

   2.3.2 Direction ��.��	5��5����5�����F��"��
,	��	��	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.2.1 (�� (Image) 

       (��
������3�(	 Adventure ��%&��#��(��F
&
,����'�

�	5��5�,CE/��'�
��+�������5�����F�� "�&-3��.�����5�����F��#���������.�%&����0& 
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     2.3.2.2 �������%�� (Text) 

       60% �+��	5��5����5�����F��"����
��� (Spatial)  

       20% �+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

       20% �+��	5��5�������5�����F��"��)5�� (Curved)  

   2.3.3 Orientation ����5�����F��"���'���*	��	�� ��.��	5��5	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�"�&�F*�*���,C 

     2.3.3.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Radial  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Skewed  

     2.3.3.2   �������%�� (Text) 

       80% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Upright  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Radial  

   2.3.4 Rotation ��.��	5��5����5�����F��"���
�� 	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.4.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Random  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

     2.3.4.2   �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Random  

   2.3.5 Proximity ��.��	5��5����5�����F��"��+�*��*��� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.5.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F���"�� spatial  

     2.3.5.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  
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   2.3.6 Grouping ��.��	5��5����5�����F��"����
���&
 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.6.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��%

��� (Symmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

     2.3.6.2 �������%�� (Text) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3-�*��3-�
 

(Dissonant)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��%

��� (Symmetrical)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

   2.3.7 Layering ��.��	5��5����5�����F��"��Y���	�� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.7.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Opaque  

     2.3.7.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Opaque  

   2.3.8 Transformation ��.��	5��5����5�����F��"�����,�
��/� 	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.8.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Distortive  

     2.3.8.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Adventure ��%&��#���������%�� (Text) F
&


,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�������5�����F��  
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 3.���/��4'��"�	���?���#/���������8��� (Production Technique) -�������

���5��3��5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

    100% (��
������3�(	 Adventure �+��	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��

7%
 (Mix-media) "�3 20% 
,����+��	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D Animation) "�� 

3D CGI (Computer-generated Animation) 
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��4��##�( 3 ����������4��# Comedy ��4��
�?�� 

 (��
���������� Bug Me Not! (C009) 

 (��
���������� Amelie (C003) 

 (��
���������� Juno (C002) 

 (��
���������� Nacho Libre (C026) 

 (��
���������� Are we Done Yet (C006) 

7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����"�&�3������ 
,*���,C 
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�����	,� 14 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Comedy (��
���������� Bug Me Not! (C009) 
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�����	,�14 (�&�) 
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�����	,� 15 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Comedy (��
���������� Amelie (C003) 
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�����	,� 15 (�&�) 
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�����	,� 16 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Comedy (��
���������� Juno (C002) 
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�����	,� 16 (�&�) 
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�����	,�17 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Comedy (��
���������� Nacho Libre (C026) 
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�����	,� 17 (�&�) 
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�����	,� 18 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Comedy (��
���������� Are we Done Yet (C006) 
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�����	,� 18 (�&�) 
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�����	,� 19 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Comedy 
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�����	,� 19 (�&�) 
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-�������	,�14-19 %�
��E%���#��
/�5�����!�3%&���'�(��
���� )*
"�&���.� 3 %&�� F*�*���,C 

 1. ���/��4'��"�	���?���)/���4��
����� (Visual Elements) -����������5��3��

5�����!�3%&���'�(��
����#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  1.1 �������%�� (Text)  

   	��������(��
������3�(	 Comedy �+��������%���/�"��%��
��� (2D) 

   ������!�+��������� (Title Card) 80% 
,������"����.�������!���3*�!K� 

(Display Type) ��.�������!�	,�F*���������"�&����)**�*&� ���������%������C���"�3���
����

(��
���� "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� (Credit) (��
������3�(	 Comedy 

60% 
,����+����������!�"��F
&
,�+�� (San Serif) "�340%  

 

 
 

(��	,� 62 ����
&��+��������� (Title Card) (��
������3�(	 Adventure �+�������!���3*�!K� 

 (Display Type) 

  1.2 (�� (Image)  

   (��
������3�(	 Comedy 
,����+�(��-��� (Realistic) 60% "�3
,����+�

(��"����*	�� (Distorts) 40% 
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(��	,� 63 ����
&������+��/�"��(�� (Image) (��
������3�(	 Comedy 

 

   (��
,������)5��%, "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 80%  "��)5��%,	,��
/&

��*��� (Analogous) 20% 
,����+�"��)5��%,%�
���,�

 (Triads) 20%  "�3 )5��%,%,����,�

 

(Tetrads) 20%  
,����+��&�
����3��&��"��)5��%,5/&���#��
���"��)5��%,%�
���,�

 (Triads) 

20%    

   �3*��%,)*
�&�
 60% ��.��3*��%*�#�
 (Vivid Tone) "�3�3*��%,)*
�&�
"��

%�&�� (Bright Tone) 20%  

  1.3 ���%���%��*��
�%,
� (Sound) 

   	��������
,���%���%��*��
�%,
�*���, (Music) ��.��%,
���3��� (Sound 

Effects) �,� 80% �&�
*��
 "�3��.��%,
����
�
�&�
*��
 10% 

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   40% 
,����+�%�003��	
�"�� Icon  
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  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion) 

   
,����'��%��%������
��*����������"�����*5��
%��
�- (Positive 

Feeling) 60% "��F
&���*5��
�/�%�� (Neutral Feeling) 60%  

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

   ���%���%�����C��� 60% ��.�"���������&����C��� (Explain Instructions) "�3 

�����*��*/*5��
%��- (Attract Attention) 60%   

 

 2. ���/��4'��"�	���#/��/�?����� (Visual Technique) -����������5��3��5�����!�3

��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) (��
������3�(	 Comedy 

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

     60% ��.������*�&������������*5��
�&������� (Linear) 40% ��.������*

�&�"��F
&�&���������� (NonLinear) 

   2.1.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence)  

      2.1.2.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� (Juxtaposition)   

          100% ��.�"��"��Y���	����� (Layer)  

     2.1.2.2 ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*�� (Hierarchy) 

          100% ��.�"�� Image-Dominant  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) ��.��	5��5	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.1.3.1 (��(Image)  

       80% 
,������,�
�(��"����*+� (Cut) 

       60% 
,������,�
�(��"��(��-�� (Fade) �&�
*��
    

       40% 
,������,�
�(��"�����*(�� (Wipe) �#���&�
*��
 

       40% 
,����+�������,�
�(��"���	5��5����! (Specialty) �#��

�&�
*��
 

       20% 
,������,�
�(��"��-��Y��� (Dissolve) �#���&�
*��
   

     2.1.3.2 �������%�� (Text) 

       60% 
,������,�
�(��"��(��-�� (Fade)  

       20% 
,������,�
�(��"����*+� (Cut) �&�
*��
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  2.2 ���%���%��7&������� (Camera) (��
������3�(	 Comedy 

   2.2.1 �	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

     100% ����'��%��(��"	����F*���9�  (Objective Shot) 

     20% ����'��%��(��"��*��7/�+
�#��
������������������� 

(Subjective Shot) �#���&�
*��
    

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size) 
     100% 
,����'��%��"��(���3
3������� (Medium Shot)  

     60% ��.�����'��%��(���3
3���� (Close Shot)  

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)   

     80% 
,����'��%��
�
��������3*��%�
�� (Eye Level Shot)  

     40% 
,����'��%��
�
��������3*��%/� (High Angle Shot) �#���&�
*��
  

     20% �'��%��
�
��������3*����'� (Low Angle Shot) �#���&�
*��
  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)   
     40% 
,����'��%������5�����F��#�������"��"�� (Panning)   

     40% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	��	� (Tilting)   

     40% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����*���,� (Dollying)   

     20% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	����� (Trucking)   

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) (��
������3�(	 Comedy 

   2.3.1 Dynamics ���!�3����5�����F��	����
(�� 

     40% ��.�����5�����F��"����
���
 (Abstract)  

     20% ��.�����5�����F��"����
���-��� (Implied) �#���&�
*��
  

   2.3.2 Direction ��.��	5��5����5�����F��"��
,	��	��	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.2.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

     2.3.2.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��)5�� (Curved)  

   2.3.3 Orientation ����5�����F��"���'���*	��	�� ��.��	5��5	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�"�&�F*�*���,C 
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     2.3.3.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Skewed  

     2.3.3.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Comedy ��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
� 

�+�������5�����F��  

   2.3.4 Rotation ��.��	5��5����5�����F��"���
�� 	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.4.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

     2.3.4.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Random  

   2.3.5 Proximity ��.��	5��5����5�����F��"��+�*��*��� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.5.1 (�� (Image) 

       (��
������3�(	  Comedy ��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�  

     2.3.5.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  

   2.3.6 Grouping ��.��	5��5����5�����F��"����
���&
 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.6.1 (�� (Image) 

       (��
������3�(	  Comedy ��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�

     2.3.6.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��%

��� (Symmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3-�*��3-�
 (Dissonant) 
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   2.3.7 Layering ��.��	5��5����5�����F��"��Y���	�� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.7.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Synthesis of Techniques  

     2.3.7.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Opaque  

   2.3.8 Transformation ��.��	5��5����5�����F��"�����,�
��/� 	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.8.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Distortive  

     2.3.8.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

 

 3.���/��4'��"�	���?���#/���������8��� (Production Technique) -�������

���5��3��5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

 (��
������3�(	 Comedy 
,����+��	5)�)�
,(���5�����F��%��
��� (2D 

Animation) "�� 2D Drawing for Animation 20% "�3"�� 2D Flash for Animation 20% 

 
,����+��	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D Animation) "�� 3D Stop-motion 

Animation 20%   

 
,����+��	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) 20%   
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��4��##�( 4 ����������4��# Crime ��4��
�?�� 

 (��
���������� Sweeney Todd (D014) 

 (��
���������� Catch me if you can (D003) 

 (��
���������� Snatch (D037) 

 (��
���������� Identity (D008) 

 (��
���������� Highwaymen (D024) 

7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����"�&�3������ 
,*���,C 
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�����	,� 20 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Crime (��
���������� Sweeney Todd (D014) 
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�����	,� 20 (�&�) 
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�����	,� 21 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

   ��3�(	 Crime (��
���������� Catch me if you can (D003) 
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�����	,� 21 (�&�) 
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�����	,� 22 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

   ��3�(	 Crime (��
���������� Snatch (D037) 
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�����	,� 22 (�&�) 
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�����	,� 23 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

   ��3�(	 Crime (��
���������� Identity (D008) 
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�����	,� 23 (�&�) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



155

�����	,� 24 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

       ��3�(	 Crime (��
���������� Highwaymen (D024) 
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�����	,� 24 (�&�) 
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�����	,� 25 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� ��3�(	 Crime 
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�����	,� 25 (�&�) 
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-�������	,� 20-25 %�
��E%���#��
/�5�����!�3%&���'�(��
���� )*
"�&���.� 3 %&�� F*�*���,C 

 1. ���/��4'��"�	���?���)/���4��
����� (Visual Elements) -����������5��3��

5�����!�3%&���'�(��
����#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  1.1 �������%�� (Text)  

   (��
������3�(	 Crime 	���������+��������%���/�"��%��
��� (2D) 

   ������!�+��������� (Title Card) "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� 

(Credit) (��
������3�(	 Crime 60% 
,����+�������!�"��F
&
,�+�� (San Serif) ������!�

"��
,�+�� (Serif) 40%   

 

 
 

(��	,� 64 ����
&��+��������� (Title Card) (��
������3�(	 Crime �+�������!�"��F
&
,�+�� 

 (San Serif) 

  1.2 (�� (Image)  

   (��
������3�(	 Crime 
,����+�(��-��� (Realistic) 80% "�3
,����+�(��

"����*	�� (Distorts) 40% "�3
,����+��&�
����3��&�� (��-��� (Realistic ���(��"����*

	�� (Distorts) 20% 

   (��
,������)5��%, "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 60% "��)5��%,	,��
/&

��*��� (Analogous) 40%  
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    �3*��%,)*
�&�
 60% ��.�%,�3*��
�* (Dark Tone) 20% ��.�%,�3*���
&� 

(Subdued Tone)  

 
 

(��	,� 65 ����
&������+��/�"��(�� (Image) (��
������3�(	 Crime 

 

  1.3 ���%���%��*��
�%,
� (Sound) 

    ���%���%��*��
�%,
�
,����+��%,
�*���, (Music) 100% ��.��%,
���3��� 

(Sound Effects) �&�
*��
 80% �%,
�%�	�� (Dialogue) �&�
*��
 40% "�3��.��%,
����
�
 

(Commentary) �&�
*��
 20%   

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   80% 
,����+�%�003��	
�"�� Index  

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

   80% 
,����'��%��%������
��*����������/�%��F
&%��
�- (Negative 

Feeling) "�3 20% "��F
&���*5��
�/�%�� (Neutral Feeling)   

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

   ���%���%�����C��� 60% ��.���������*��*/*5��
%��- (Attract Attention) 

40% �����%������C��� (Explain Concepts) "�3 20% ��.�"���������&����C��� (Explain Instructions)  
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 2. ���/��4'��"�	���#/��/�?����� (Visual Technique) -����������5��3��

5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) (��
������3�(	 Crime 

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

     60% ��.������*�&�"��F
&�&���������� (NonLinear) "�3 ��.������*

�&������������*5��
�&������� (Linear) 40% 

   2.1.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence)  

      2.1.2.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� 

(Juxtaposition)   

         60% ��.�"��"��Y���	����� (Layer)  

         60% ��.�"��#�C��'�*��(�� (Sequential) �&�
*��
  

     2.1.2.2 ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*�� (Hierarchy) 

        100% ��.�"�� Image-Dominant ��.�����+� (�� (Image)  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) ��.��	5��5	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.1.3.1 (�� (Image)  

       100% 
,������,�
�(��"����*+� (Cut) 

       80%, 
,������,�
�(��"��-�� (Fade) �&�
*��
    

       20% 
,������,�
�(��"��-��Y��� (Dissolve) �#���&�
*��
   

       40% 
,������,�
�(��"�����*(�� (Wipe) �#���&�
*��
 

       20% 
,������,�
�(��"���	5��5����! (Specialty) �#���&�
*��
 

     2.1.3.2 �������%�� (Text) 

       60%, 
,������,�
�(��"��-�� (Fade) 

       20% "�3"�������*+� (Cut) �&�
*��
 

       20% 
,������,�
�(��"�����*(�� (Wipe) �#���&�
*��
 

       20% 
,������,�
�(��"���	5��5����!*���(�� (Specialty) 

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera) (��
������3�(	 Crime 

   2.2.1 �	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

     100% ��.�����'��%��(��*��
���"	����F*���9� (Objective Shot)  
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   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)

     100% 
,����'��%��"��(���3
3������� (Medium Shot)  

     80% ��.�����'��%��(���3
3���� (Close Shot) �#���&�
*��
  

     20% 
,����'��%��"��(���3
3F�� (Long Shot) �#���&�
*��
  

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)   

     100% 
,����'��%��
�
��������3*��%�
�� (Eye Level Shot)  

      40% 
,����'��%��
�
��������3*��%/� (High Angle Shot) �#���&�
*��
  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)   
     80% 
,����'��%������5�����F��#�������"��"�� (Panning)   

     100% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	��	� (Tilting)   

     80% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����*���,� (Dollying)   

     40% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	����� (Trucking)   

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) (��
������3�(	 Crime 

   2.3.1 Dynamics ���!�3����5�����F��	����
(�� 

     80% ��.�����5�����F��"�����*#�C�-��� (real time 

     20% ��.�����5�����F��"����
���-��� (Implied) �#���&�
*��
 

      20% ��.�����5�����F��"����
���
 (Abstract) �#���&�
*��
  

   2.3.2 Direction ��.��	5��5����5�����F��"��
,	��	��	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.2.1 (�� (Image) 

      60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

      20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��)5�� (Curved)  

      20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����
��� (Spatial)  

     2.3.2.2 �������%�� (Text) 

      60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����
��� (Spatial)  

   2.3.3 Orientation ����5�����F��"���'���*	��	�� ��.��	5��5	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�"�&�F*�*���,C 

     2.3.3.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Upright   
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       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Radial  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Skewed  

     2.3.3.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Crime ��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�  

   2.3.4 Rotation ��.��	5��5����5�����F��"���
�� 	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.4.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Random  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

     2.3.4.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

   2.3.5 Proximity ��.��	5��5����5�����F��"��+�*��*��� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.5.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  

     2.3.5.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  

   2.3.6 Grouping ��.��	5��5����5�����F��"����
���&
 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.6.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3-�*��3-�
 (Dissonant)  

     2.3.6.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3-�*��3-�
 

(Dissonant)  

   2.3.7 Layering ��.��	5��5����5�����F��"��Y���	�� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 
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     2.3.7.1 (�� (Image) 

        40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��Y���	��"�� Opaque  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��Y���	��"�� Translucent   

     2.3.7.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��Y���	��"�� Opaque  

   2.3.8 Transformation ��.��	5��5����5�����F��"�����,�
��/� 	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.8.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

     2.3.8.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

 

 3.���/��4'��"�	���?���#/���������8��� (Production Technique) -�������

���5��3��5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

   (��
������3�(	 Crime 
,����+� �	5)�)�
,(���5�����F��%��
���  (2D 

Animation) "�� 2D Flash for Animation 20% 

   
,����+��	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D Animation) "�� 3D CGI (Computer-

generated Animation) 20% 



165

��4��##�( 5 ����������4��# Drama ��4��
�?�� 

 (��
���������� Ray (E014) 

 (��
���������� Secret (E015) 

 (��
���������� The Lake House (E020) 

 (��
���������� Amelie (E041) 

 (��
���������� My Brother (E013) 

7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����"�&�3������ 
,*���,C 
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�����	,� 26 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Drama (��
���������� Ray (E014) 
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�����	,�  26 (�&�) 
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�����	,� 27 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Drama (��
���������� Secret (E015) 
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�����	,� 27 (�&�) 
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�����	,� 28 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Drama (��
���������� The Lake House (E020) 
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�����	,� 28 (�&�) 
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�����	,� 29 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Drama (��
���������� Amelie (E041) 

 

 



173

�����	,� 29 (�&�) 
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�����	,� 30 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Drama (��
���������� My Brother (E013) 
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�����	,� 30 (�&�) 
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�����	,� 31 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Drama 
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�����	,� 31 (�&�) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



178

-�������	,� 26-31 %�
��E%���#��
/�5�����!�3%&���'�(��
���� )*
"�&���.� 3 %&�� F*�*���,C 

 1. ���/��4'��"�	���?���)/���4��
����� (Visual Elements) -����������5��3��

5�����!�3%&���'�(��
����#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  1.1 �������%�� (Text)  

   (��
������3�(	 Drama 100% �+��������%���/�"��%��
��� (2D) 

   ������!�+��������� (Title Card) "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� 

(Credit) (��
������3�(	 Drama 80% 
,���������+� ������!�"����

�� (Script) ������!�

"��
,�+�� (Serif) 60% "�3�+�������!�"��F
&
,�+�� (San Serif) 40%   

 

 
 

(��	,� 66 ����
&��+��������� (Title Card) (��
������3�(	 Drama�+�������!�"��������!� 

 "����

�� (Script) 

  1.2 (�� (Image)  

   (��
������3�(	 Drama 
,����+�(��-��� (Realistic) 100%  

   (��
,������)5��%, "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 100% 
,����+� )5��%,

�����5� (Monochrome) �&�
*��
 40% "�3)5��%,"��%,����,�

 (tetrads) 20% �&�
*��
 

    �3*��%,)*
�&�
 60% ��.�%,�3*���
&� (Subdued Tone)   
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(��	,� 67 ����
&������+��/�"��(�� (Image) (��
������3�(	 Drama 

 

  1.3 ���%���%��*��
�%,
� (Sound) 

   ���%���%��*��
�%,
�
,����+��%,
�*���, (Music) 100% ��.��%,
���3��� 

(Sound Effects) �&�
*��
 40% �%,
�%�	�� (Dialogue) �&�
*��
 20% "�3��.��%,
����
�
 

(Commentary) �&�
*��
 40%   

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

    
,����+�%�003��	
�"�� Icon 20% 

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion) 

   100% "��F
&���*5��
�/�%�� (Neutral Feeling)   

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

    60% ��.�"���������&����C��� (Explain Instructions) "�3 40% �����*��*/*

5��
%��- (Attract Attention)   
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 2. ���/��4'��"�	���#/��/�?����� (Visual Technique-����������5��3��

5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) (��
������3�(	 Drama 

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

     80% ��.������*�&������������*5��
�&������� (Linear) "�3 20%��.����

��*�&�"��F
&�&���������� (NonLinear) 

   2.1.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence)  

      2.1.2.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� (Juxtaposition)   

          80% ��.�"��"��Y���	����� (Layer)  

     2.1.2.2 ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*�� (Hierarchy) 

          80% ��.�"�� Image-Dominant  

          20% ��.�"�� Text - Dominant  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) ��.��	5��5	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.1.3.1 (�� (Image)  

       100% 
,����+�"�����	'�(��-�� (Fade)  

       80% 
,����+���.�"�����	'�(��-��Y��� (Dissolve) �#���&�
*��
 

       40% 
,����+�"�������*+� (Cut) �#���&�
*��
  

       20% 
,����+�������,�
�(��)*
�+��	5��5����!*���(�� 

(Specialty) �#���&�
*��
 

     2.1.3.2 �������%�� (Text) 

       100%, 
,����+�"�����	'�(��-�� (Fade)  

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera) (��
������3�(	 Drama 

   2.2.1 �	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

     100% ��.�����'��%��(��*��
���"	����F*���9� (Objective Shot)  

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)

     100% 
,����'��%��"��(���3
3������� (Medium Shot)  

     100% ��.�����'��%��(���3
3���� (Close Shot) �#���&�
*��
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   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)   

     80% 
,����'��%��
�
��������3*��%�
�� (Eye Level Shot)  

     20% 
,����'��%��
�
��������3*��%/� (High Angle Shot) �#���&�
*��
  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

     60% 
,����'��%������5�����F��#�������"��"�� (Panning)   

     60% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	��	� (Tilting)   

     60% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����*���,� (Dollying)   

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) (��
������3�(	 Drama 

   2.3.1 Dynamics ���!�3����5�����F��	����
(�� 

     60% ��.�����5�����F��"����
���-��� (Implied) �#���&�
  

     20% ��.�����5�����F��"�����*#�C�-��� (real time)  

   2.3.2 Direction ��.��	5��5����5�����F��"��
,	��	��	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.2.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"����
��� (Spatial)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��)5�� (Curved)  

     2.3.2.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

   2.3.3 Orientation ����5�����F��"���'���*	��	�� ��.��	5��5	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�"�&�F*�*���,C 

     2.3.3.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5�5�����F��"���'���*	��	�� "�� Radial  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"���'���*	��	�� "�� Upright  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"���'���*	��	�� "�� Inverted  

     2.3.3.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5�5�����F��"���'���*	��	�� "�� Radial  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"���'���*	��	�� "�� 

Inverted  
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   2.3.4 Rotation ��.��	5��5����5�����F��"���
�� 	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.4.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"���
��"�� Random  

     2.3.4.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Drama ��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�  

   2.3.5 Proximity ��.��	5��5����5�����F��"��+�*��*��� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.5.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  

     2.3.5.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Spatial  

   2.3.6 Grouping ��.��	5��5����5�����F��"����
���&
 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.6.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

     2.3.6.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����
���&
"����3-���3-�
 

(Dissonant)  

   2.3.7 Layering ��.��	5��5����5�����F��"��Y���	�� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.7.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"��Y���	��"�� translucent  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��Y���	��"�� transparent  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��Y���	��"�� Opaque  

     2.3.7.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Drama ��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/�

�'�
��+� 
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   2.3.8 Transformation ��.��	5��5����5�����F��"�����,�
��/� 	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.8.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����,�
��/�"�� Elaborative  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����,�
��/�"�� Reductive  

     2.3.8.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����,�
��/�"�� Elaborative 

 

 3.���/��4'��"�	���?���#/���������8��� (Production Technique)  -�������

���5��3��5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

    
,����+��	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) 40%   

    (��
������3�(	 Drama 
,����+� �	5)�)�
,(���5�����F��%��
���  (2D 

Animation) "�� 2D Flash for Animation 20% �&�
����	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D 

Animation) "�� 3D CGI (Computer-generated Animation) 20% 
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��4��##�( 6 ����������4��# Horror ��4��
�?�� 

 (��
���������� The Grudge 2 (F018) 

 (��
���������� Ginger Snaps (F009) 

 (��
���������� The Number 23 (F020) 

 (��
���������� The Hills Have Eyes (F019) 

 (��
���������� Mimic (F013) 

7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����"�&�3������ 
,*���,C 
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�����	,� 32 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

   ��3�(	 Horror (��
���������� The Grudge 2 (F018)  
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�����	,� 32 (�&�) 
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�����	,� 33 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

    ��3�(	 Horror (��
���������� Ginger Snaps (F009) 
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�����	,� 33 (�&�) 
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�����	,� 34 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Horror (��
���������� The Number 23 (F020) 
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�����	,� 34 (�&�) 
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�����	,� 35 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Horror (��
���������� The Hills Have Eyes (F019) 

 
 



192

�����	,� 35 (�&�) 
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�����	,� 36 �����7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Horror (��
���������� Mimic (F013) 
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�����	,� 36 (�&�) 
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�����	,� 37 �������
7�������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
���� 

   ��3�(	 Horror 
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�����	,� 37 (�&�) 
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-�������	,� 32-37 %�
��E%���#��
/�5�����!�3%&���'�(��
���� )*
"�&���.� 3 %&�� F*�*���,C 

 1. ���/��4'��"�	���?���)/���4��
����� (Visual Elements) -����������5��3��

5�����!�3%&���'�(��
����#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  1.1 �������%�� (Text)  

   (��
������3�(	 Horror 100% �+��������%���/�"��%��
��� (2D) 

   ������!�+��������� (Title Card) "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� 

(Credit) (��
������3�(	 Horror 80% ��.�������!�"��
,�+�� (Serif) "�3�+�������!�"��F
&


,�+�� (San Serif) 20%   

 

 
 

(��	,� 68 ����
&������+��/�"��������!�+��������� (Title Card) (��
������3�(	 Horror 

 

  1.2 (�� (Image)  

   (��
������3�(	 Horror 
,����+�(��-��� (Realistic) 100%  

   (��
,������)5��%, "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 100% 
,����+� )5��%,

�����5� (Monochrome)  �&�
*��
 40% 

    �3*��%,)*
�&�
 60% ��.�%,�3*��
�* (Dark Tone) "�3 40% ��.�%,�3*���
&� 

(Subdued Tone)   
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(��	,� 69 ����
&������+��/�"��(�� (Image) (��
������3�(	 Horror 

 

  1.3 ���%���%��*��
�%,
� (Sound) 

   100% 
,���%���%��*��
�%,
�
,����+��%,
�*���, (Music) "�3��.��%,
�

��3��� (Sound Effects) �&�
*��
 100% 

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   80% 
,����+�%�003��	
�"�� Index 	,�%���5��
�
�
�
&����.�������.�7�


����&�5��
��
���)*
��� 

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

   100% 
,����'��%��%������
��*����������/�%��F
&%��
�- (Negative Feeling) 
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  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

   ���%���%�����C��� 60% ��.������*��*/*5��
%��- (Attract Attention) "�3

40% ��.�"���������&����C��� (Explain Instructions)  

 

 2. ���/��4'��"�	���#/��/�?����� (Visual Technique) -����������5��3��

5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) (��
������3�(	 Horror 

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

     80% ��.������*�&�"��F
&�&���������� (NonLinear) "�3 20%��.����

��*�&������������*5��
�&������� (Linear)  

   2.1.2 ���!�3����'�*��(�� (Sequence)  

      2.1.2.1 ����'�*��(�����!�3��������*�����������,
��	,
� (Juxtaposition)   

       80% ��.�"��#�C��'�*��(�� (Sequential)  

       40% ��.�"��"��Y���	����� (Layer)  

     2.1.2.2 ����'�*��(��"��������5��
%'�5�0��
�'�*�� (Hierarchy) 

       100% ��.�"�� Image-Dominant  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition) ��.��	5��5	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.1.3.1 (�� (Image)  

       100% 
,������,�
�(��"����*+� (Cut) 

       100% 
,������,�
�(��"��-�� (Fade) �&�
*��
    

       80% 
,������,�
�(��"�����*(�� (Wipe) �#���&�
*��
 

       80% 
,����+�������,�
�(���	5��5����! (Specialty) �#���&�
*��
 

       60% 
,����+���.�"�����	'�(��-��Y��� (Dissolve) �#���&�
*��
  

     2.1.3.2 �������%�� (Text) 

       100% 
,����+�"�����	'�(��-�� (Fade)  

       20% "�������*+� (Cut) �&�
*��
    

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera) (��
������3�(	 Horror 

   2.2.1 �	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

     100% ��.�����'��%��(��*��
���"	����F*���9� (Objective Shot)  
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   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)

     100% 
,����'��%��"��(���3
3������� (Medium Shot)  

     100% ��.�����'��%��(���3
3���� (Close Shot) �#���&�
*��
  

     20% 
,����'��%��"��(���3
3F�� (Long Shot) �#���&�
*��
  

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)   

     100% 
,����'��%��
�
��������3*��%�
�� (Eye Level Shot)  

      20% 
,����'��%��
�
��������3*��%/� (High Angle Shot) �#���&�
*��
 

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

     100% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����*���,� (Dollying)   

     80% 
,����'��%������5�����F��#�������"��"�� (Panning)   

     80% 
,����'��%������5�����F��#�������"�����	��	� (Tilting)   

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) (��
������3�(	 Horror 

   2.3.1 Dynamics ���!�3����5�����F��	����
(�� 

     80% ��.�����5�����F��"�����*#�C�-��� (real time)  

     20% ��.�����5�����F��"����
���-��� (Implied) �#���&�
*��
 

     20% ��.�����5�����F��"��	,���.���
���
 (Abstract) �#���&�
*��
  

   2.3.2 Direction ��.��	5��5����5�����F��"��
,	��	��	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.2.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��)5�� (Curved)  

     2.3.2.2 �������%�� (Text) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�����F����
� (Straight)

   2.3.3 Orientation ����5�����F��"���'���*	��	�� ��.��	5��5	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�"�&�F*�*���,C 

     2.3.3.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5�5�����F��"�� Radial  

       20% 
,����+��	5��5�5�����F�� "�� Upright   
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     2.3.3.2 �������%�� (Text) 

        (��
������3�(	 Horror��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�

   2.3.4 Rotation ��.��	5��5����5�����F��"���
�� 	,��+���%&��#��(��"�3

�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.4.1 (�� (Image) 

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Flat  

     2.3.4.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Horror��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�  

   2.3.5 Proximity ��.��	5��5����5�����F��"��+�*��*��� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.5.1 (�� (Image) 

       60% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� spatial  

     2.3.5.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Sequential  

   2.3.6 Grouping ��.��	5��5����5�����F��"����
���&
 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.6.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"��F
&%

��� (Asymmetrical)  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"����3%����� (Consonant)  

     2.3.6.2 �������%�� (Text) 

   2.3.7 Layering ��.��	5��5����5�����F��"��Y���	�� 	,��+���%&��#��(��

"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.7.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� translucent  

       20% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Opaque  
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     2.3.7.2 �������%�� (Text) 

       (��
������3�(	 Horror��%&���,CF
&
,����'��	5��5�,CE/��'�
��+�

   2.3.8 Transformation ��.��	5��5����5�����F��"�����,�
��/� 	,��+���%&��

#��(��"�3�������%�� F*�7�*���,C 

     2.3.8.1 (�� (Image) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative  

     2.3.8.2 �������%�� (Text) 

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Reductive  

       40% 
,����+��	5��5����5�����F��"�� Elaborative 

  

 3.���/��4'��"�	���?���#/���������8��� (Production Technique) -�������

���5��3��5�����!�3��9�FY��#������ %�
��E%���#��
/�F*�*���,C 

     
,����+��	5)�)�
,�����	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) 40%  
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2.8����/��4'��'�<8�	�4�)\(��>
�������?)���)/���4��

�)���������������#�(*�8����

����\(������\%�'�	�4���*-� 

 )*
-3���5��3������7�"�3������F#������+������5���3���#��%&���'�(��
����	,�
,7�

�&����%���%�����C���"�3���
����"�&�3��3�(	 )*
-3���5��3��#��
/�	,�F*�-��7/��+,�
�+�0 

F*�"�& 7/��+,�
�+�0*���(��
���� "�37/��+,�
�+�0*���������"��(���5�����F�� 	�C��
*

-'���� 7 	&�� �'��%��7����5��3����3��������
����%&����3�
��5&� (Rating Scale) )*

,

5&����"�� *���,C 

 

�����	,� 38 �����5&��3*��5��
%'�5�0#�����"�� 

 

 

5&��3*��5��
%'�5�0 �3*�� 

5 
��	,�%�* 

4 
�� 

3 ������� 

2 ���
 

1 ���
	,�%�* 

 

-����C��'�53"��	,�F*�
���5&��<�,�
)*

,���"��7�*���,C 

 

 %/����5&��<�,�
     

    

                = 5&��<�,�
 

 §xi   = 7���
#��5&��3*��     

 N  = -'����7/����"��%�
(�!�� (-'����7/��+,�
�+�0=7)                                   

 

 

 

 

 



204

�����	,� 39 �����5&��<�,�
"��7������-�
 

 

5&��<�,�
 �3*�� 

4.50 - 5.00 
��	,�%�* 

3.50 - 4.49 
�� 

2.50 - 3.49 ������� 

1.50 - 2.49 ���
 

1.49 - ��F� ���
	,�%�* 

 

 )*
%���#��
/�-��"��%�
(�!��5��
5�*��9�#��7/��+,�
�+�0��(��
����"�&�3

��3�(	 F*�*���,C 
 

��4��##�( 1 ����������4��# Action 

 1.��5���3�������$ (Visual Elements) 

 

�����	,�  40 ��������,
��	,
���5���3���%&���'�(��
������3�(	 Action  

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Action 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�������%�� (Text)  3 4   3.428 ������� 

(�� (Image)   6 1    4.857 
��	,�%�* 

%, (Color)  3 4   3.428 ������� 

�%,
� (Audio) 5 1   1 4.285 
�� 

�����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) 

5 2    4.714 
��	,�%�* 

����5�����F�� (Motion) 4 2 1   4.428 
�� 

�	5)�)�
,���7��� 

(Production 

Technology) 

4 2  1  4.285 
�� 
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 -�������	,� 40 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Action (�� (Image) "�3 

�����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) 
,7��&����%���%�����C������
��
��	,�%�* ���
���.� ���

�5�����F����5���3��� (Motion Element) �%,
� (Audio) "�3�	5)�)�
,���7��� (Production 

Technology) ��
�'�*��  

  1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 41 ��������,
��	,
����������+�������!���%&���'�(��
������3�(	 Action  

 

7/��+,�
�+�0  Action 

1 2 3 4 5 6 7 ���
�3 

Serif •       14.3 

San serif • •   •  • 57.2 

Script      •  14.3 

Display Type • • • • • • • 100 

 

 -�������	,�  41 -3��9�F*��&�%&���'�(��
������3�(	 Action ����+�������!�	,�%���

���C���"�3���
��
,����+�������!�"��������!���3*�!K� (Display Type) �������.�����+�

������!�"��F
&
,�+�� (San serif)  

  1.2 (�� (Image)  

        %&���'�(��
������3�(	 Action (�� (Image) ��.���5���3���	,�
,5��
%'�5�0


��	,�%�*�����%������C���"�3���
�� ��.�(��	,�*/%
-��� (Realistic) (��*/�������� ��*��9� ���

��9�<��"��+���#������35�����%���	,�%���5��
��.�"��+���  
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�����	,� 42 ��������,
��	,
�%,)*
��
��%&���'�(��
������3�(	 Action 

 

7/��+,�
�+�0 Action 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Vivid Tone • •  • • • • 85.8 

Bright Tone • 
   • •  42.9 

Subdued Tone  • •  • •  57.2 

Dark Tone • 
      14.3 

 

 -�������	,� 42 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Action 85.8% -3
,)	�%,)*
��
 

%,%*�#�
 </*<�* (Vivid Tone) �3*���������.��3*���
&� (Subdued)  

  1.3 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 43 ��������,
��	,
�����+��%,
� (sound) ��%&���'�(��
������3�(	 Action 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Action 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Commentary �%,
����
�
  1  2 4 2.571 ������� 

Sound Effects �%,
���3��� 4 3    4.571 
��	,�%�* 

Music  �%,
�*���,   5  2   4.428 
�� 

Dialogue  �%,
�%�	�� 1 1 2  3 2.571 ������� 

 

 -�������	,� 43 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Action ����+��%,
� (Sound) -3

���5��
%'�5�0����%,
���3��� (Sound Effects) �%,
���3���	'�����	,�+&�
���(��
����*/

%
-��� +&�
%���E��<��%E��	,� %�������
�� ����+&�
������E����������� �'�*�������-3��.�

�%,
�*���, (Music) 	,�����-����3	,���9�N �������� �������
�� 5��5�� �����- ��������*�����
��#��

7/�+
�����������  
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  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

        ��%&���'�(��
������3�(	 Action �+�%�0���!��	,�%���%���&�
F
&%��Y���
��

��������,5��
��� ����3(��
���� Action -3
,����'��%��(��	,���*��9�Y���	'����5�*/��C�F
&	��

%��-���%���	,��'��%�� 	'��������'�%�003��	
���C�F
&���*7����7/�+
 

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

 

�����	,� 44 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��%&���'�(��
����

  ��3�(	 Action 

 

7/��+,�
�+�0 Action 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Positive Feeling    • 
  • •   42.9 

Negative 

Feeling        
• • •  • • • 85.8 

Neutral Feeling  • •      28.6 

 

 -�������	,� 44 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Action 85.8% 
,����'��%��

%������
��*����������/�%��F
&%��
�- (Negative Feeling) (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- 

)*
(��
����Action -3�%��(��5��
���"�� ����&�%/�	'����
  

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

             %&���'�(��
������3�(	 Action -3"%*����C���	,��&�*��
����&�%/��3��&��

5��
*,5��
+��� ��3������7/����
 %�������
��������*5��
�����- ���*����������7/�+
7&��

	������+�5��
���"�� ����&�%/� ��������,  

 

 

 

 

 



208

�����	,� 45 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) ��%&���'�(��
������3�(	 

  Action 

 

7/��+,�
�+�0 Action 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Attract Attention • • • • • • • 100 

Explain 

Instructions        

       - 

Explain 

Concepts 
• 

      14.3 

 

 -�������	,� 45 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Action 100% ��.�"��*��*/*

5��
%��- (Attract Attention) �����	,�-3*��5��
%�#��7/�+
��#�3��C� ��������
�%��-�&�(��
������C�

�'����-3����
<�
������#��%/&���C�������  

 

 2. �	5��5*���(�� (Visual Technique) 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

     ��%&���'�(��
������3�(	 Action �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) 

-3��.������*�&���*��9���3+�� */�������� ����'�*��(����.�"�� Non Linear ���� Dynamic 

Cutting  

                   2.1.2 ������!�3����'�*��(�� (Sequence)  

      ����'�*��(��-3��������+� (�� (Image)  �����.���������������&�

������"�3%���5��
�
�
 (Image-Dominant)  
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   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition)  

 

�����	,� 46 �����������,�
�(�� (Transition) ��%&���'�(��
������3�(	 Action 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Action 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Cut 5 2    4.714 
��	,�%�* 

Fade    3 1 3  3 ������� 

Dissolve   2 5  2.285 ���
 

Wipe 1 2 4   3.571 
�� 

Specialty 6 1    4.857 
��	,�%�* 

 

 -�������	,� 46 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Action �������������,�
�7&��

(����*+� (Cut) "�3�����
���.�������,�
�(��"������! (Specialty)  

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera)  

   2.2.1 �'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) 

 

�����	,� 47 ��������%���%��7&�������)*
�'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) ��%&���'�

  (��
������3�(	 Action 

 

7/��+,�
�+�0 Action 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Objective Shot    • • • • • • • 100 

Subjective Shot    • 
   • • • 57.2 

Point of View 

Shot   
• • •   • • 71.5 

 

 



210

 -�������	,� 47 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Action ��

�'��%��(��*��


���"	����F*���9� (Objective Shot) �����
���.�����'��%��(��"������/��
&������+�* (Point 

of View Shot) "�3 ����'��%��(�����/�"��*��7/�+
�#��7�������������� (Subjective Shot)  

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)  

 

�����	,� 48 ���������'��%��#��*#��(�� (Image size) ��%&���'�(��
������3�(	 Action 

 

                           7/��+,�
�+�0 Action 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Extreme Long 

Shot  

 • 
     14.3 

Long Shot  • • •  • •  71.5 

Medium Shot  • • • • • • • 100 

Close Shot  • •  • 
 • 

 57.2 

 

 -�������	,� 48 -3��9��&���(��
������3�(	 Action 
,����'��%��(��"��(��

�3
3������� (Medium Shot) �����
�5�� (���3
3F�� (Long Shot) "�3��.�����'��%��

(���3
3���� (Close Shot) ��
�'�*�� 

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)  

 

�����	,� 49 ���������'��%��
�
����� (Camera Angle) ��%&���'�(��
������3�(	 Action 

 

7/��+,�
�+�0 Action 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Eye Level Shot • • • • • • • 100 

High Angle Shot  • •  • •  57.2 
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�����	,� 49 (�&�)  

 

7/��+,�
�+�0 Action 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Low Angle Shot  • 
   • 

 28.6 

 

 -�������	,� 49 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Action 
,����'��%��(��"��

E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) �����
���.����E&�
(��-��
�
���3*��%/� (High 

Angle Shot)  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

     ����5�����F��-3�5�����F����
"��+���#�����"%*���.�%&����0& -3


,���!�3E&�
�5�����F�����*���� F
&����"+&����� �5�����F��	,���*��9� F
&�&�-3��.�������"�� 

(Panning)  ���	��	� (Tilting) ���*���,� (Dollying) "�3���	����� (Trucking)    

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  

 ��(��
������3�(	 Action ����5�����F����5���3���)*
��
��.�����5�����F��

	,�F
&�
�*���� ��*��9� 
,	��	������#�����	,���������%3*�*��F
&�&�-3��.�(�������������%�� 
,���

Y���	�� (layer) #����5���3���#��(�������������%��	,��&�%��-"�&F
&E�����%��%�%�
��E%���

F*��#���-  

 3.*����	5)�)�
,���7��� (Production Technology)   

 

�����	,� 50 ���������'��%���	5)�)�
, (Technology) ��%&���'�(��
������3�(	 Action 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Action 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

2D Drawing for Animation 1    6 1.571 ���
 

2D CGI / 2D Flash 

Animation 

1   4 2 2.142 ���
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�����	,� 50 (�&�) 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Action 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

3D Stop-motion Animation  1  1 5 1.571 ���
 

3D CGI / 3D Animation 3 3 1   4.285 
�� 

Mix-Media   6 1    4.857 
��	,�%�* 

 

 -�������	,� 50 -3��9�F*��&���%&��(��
������3�(	 Action 
,����+��	5)�)�
,��

���	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) �����
���.�����+��	5)�)�
, 3D CGI (Computer-

generated Animation) (��
���� ���-���+������%��������-'����(���5�����F��"���
��

%�
��E %����
�
�����-'���� ���� effect ��(��
����	,����%��������F
&%�
��E	'�F*�   

 Y����	5)�)�
,���7�����%&���'�(��
������3�(	 Action ���&��,C%�
��E�'�F�%����

(������-'����(�����%
�/��������
-��������#��7/�%���� 	,�F
&%�
��E	'�#�C�F*�-������%�
��E

E&�
	�*���������"�3���
�����%
�/���"�3����

��#�C���*������%������
��#��(��
����

��3�(	�,C 

 

��4��##�( 2 ����������4��# Adventure  

 1. ��5���3�������$ (Visual elements)   

 

�����	,� 51 ��������,
��	,
���5���3���%&���'�(��
������3�(	 Adventure 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Adventure 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�������%�� (Text)  1 6   2.714 ������� 

(�� (Image)   6   1  4.571 
��	,�%�* 

%, (Color)  2 5   3.285 ������� 
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�����	,� 51 (�&�) 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Adventure 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�%,
� (Audio) 5 1   1 4.285 
�� 

�����*�&�"�3�'�*��

(�� (Editing) 

5 1 1   4.571 
��	,�%�* 

����5�����F�� (Motion) 6 1    4.857 
��	,�%�* 

 �	5)�)�
,���7��� 

(Production 

Technology) 

4  2 1  4 
�� 

 

 -�������	,� 51 -3��9�F*��&���%&���'�(��
������3�(	 Adventure ����5�����F��

��5���3��� (Motion Element) (�� (Image) "�3 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) 
,7��&�

���%���%�����C������
��
��	,�%�* ���
���.�����+��%,
� (Audio) "�3�	5)�)�
,���7��� (Production 

Technology) ��
�'�*��  

  1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 52 ��������,
��	,
����������+�������!���%&���'�(��
������3�(	 Adventure  

 

7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Serif     • 
 • 

28.6 

San serif • • •  • 
 • 

71.5 

Script      • 
 14.3 

Display Type • •  • • •  71.5 
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 -�������	,� 52 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Adventure ����+�������!�	,�%���

���C���"�3���
�� ��.�������!�"��������!���3*�!K� (Display Type) ��.�������!�	,�F*�������

��"�&����)**�*&� ���������%������C���"�3���
����(��
���� "�3����+�������!�"��F
&
,�+�� 

(San serif) 
,�/�"����,
��&�
 	��%
�
 ������&�
�&�����&��  

  1.2 (�� (Image)  

        %&���'�(��
������3�(	 Adventure (�� (Image) ��.���5���3���	,�
,

5��
%'�5�0
��	,�%�*�����%������C���"�3���
�� ��.�(��	,�*/%
-��� (Realistic)  

 

�����	,� 53 ��������,
��	,
�%,)*
��
��%&���'�(��
������3�(	 Adventure 

 

                        7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Vivid Tone • • 
 • • • • 85.8 

Bright Tone  • • •  • •  71.5 

Subdued Tone • 
   • 

  28.6 

Dark Tone         - 

 

 

 -�������	,� 53 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Adventure 85.8% 
,)	�%,

)*
��
��.�"�� %,%*�#�
 (Vivid Tone) "�3 %*%�&�� (Bright Tone) 	,���.��3*�������	,�
,���

�'�
��+� "�&F
&E��)	�%,�3*��
�* (Dark Tone)  
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  1.3 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 54 ��������,
��	,
�����+��%,
� (sound) ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Adventure 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Commentary  �%,
����
�
  1  3 3 1.857 ���
 

Sound Effects  �%,
���3��� 4 3    4.571 
��	,�%�* 

Music �%,
�*���,   5 1 1   4.571 
��	,�%�* 

Dialogue �%,
�%�	�� 1  2 2 2 2.428 ���
 

 

 -�������	,� 54 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Adventure -3���5��
%'�5�0���

�%,
�*���, (Music) ��.��%,
�*���,	,�F
&
,5��
��,�
�#���)*
������(�� "�&	'�����	,�%�����%��


���
�����"�&(�� ����+��%,
� (Sound) "�3�%,
���3��� (Sound Effects) )*
	,�����+��%,
���

%&���'�(��
������3�(	 Adventure -3����-����3	,���9�N �������� �����%,
�	,��������
�� -����3

5��5�� ���5��
�/�%��%��� )�*"�&� ���� �%,
�*���,*/��������� 
,�%,
�%���"�*���
 ��������*��

���
��#��7/�+
�������������
����#��F��
/&��%E�������-��� 

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

            ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure �+�%�0���!��	,�%���%���&�
��.�%�003	,�

���5��
�
�
	,������5,
����%���	,����
�������� -�E�����7/�+
�����,5��
��� "�&F
&E�����Y��Y���


�� "�35��
�
�
	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����"��5�*	,�
��%���5��
�
�
�
&��
,����7�


����&�-3��.����"%*�5��
��
���)*
���������E�	,����5��
�
�
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  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

 

�����	,� 55 ����� ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��%&���'�(��
����

 ��3�(	 Adventure 

 

7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Positive Feeling       • • • • • • • 100 

Negative Feeling          • 
 14.3 

Neutral Feeling  • •   • 
  42.9 

 

 -�������	,� 55 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Adventure 5��
��9�%&��

��0& 
,����'��%��%������
��*����������(��	,�*/"���������*5��
%��
�- (Positive Feeling) 

��.�(��	,�%�
��
*/"���%��
�� F*�"�& (��	��	���� (���C'��� �'���� (��*��F
� -3��,
�����

5��
%��-��,
�����5��
%��-F��F*���� )*
%&���'�(��
���� Adventure -3�%��(��%E��	,� 

%���"�*���
 	,�"����� ���7/�+

,5��
�����������- ��3	���-"�3��9�5��
�/�%����C�F��F*����  

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

   )*
%&���'�(��
���� Adventure %&����0&
,���C�����,�
����������+,�����* 

�%,�
�(�
 -��%E��	,� %���"�*���
 ���
+��� 	,�
,���!�3%E��	,�������
 ������,
��&�������
�3(�
 

(Disaster Film) %�������
��5��
�������� �����������-���<������%E��	,��&��N ������7/�+
7&��

	������%,�
�(�
#������35�%�������
��������*5��
�����- ���*����������7/�+
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�����	,� 56 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) ��%&���'�(��
������3�(	 

     Adventure 

 

7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Attract Attention • •  • • • • 85.8 

Explain Instructions • • •  • 
  57.2 

Explain Concepts        - 

 

 

 -�������	,� 56 -3��9�F*��&���%&���'�(��
������3�(	 Adventure ���%���%��

���C��� (Narrative) 85.8% ��.�"��*��*/*5��
%��- (Attract Attention) �����	,�-3*��5��
%�

#��7/�+
��#�3��C� �����
���.�����'��%��"���������&����C��� (Explain Instructions) 57.2 % 

�����������������5��
��.�
����%&��#�����C���������/5��
�#���-��#�C����  

 

 2. �	5��5*���(�� (Visual Technique) 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure)  

           ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure �����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) -3��*�&�*/��*��9��������� ��9���
�3��,
*F*������ ��9�%E��	,� 
�

�����
N *��� ��&�

�����9���������� ��������� �'�*��(����.�"�� Linear ���� Continuity Cutting ��.�����'�*��

(��	,�
, action #�����"%*��&����������F�������"�3%E��	,��*,�
���� �����"%*���������9�

5��
��.�
�#�����C������� 

   2.1.2 ������!�3����'�*��(�� (Sequence) 

     ����'�*��(��-3��������+� (�� (Image) �����.���������������&�

������"�3%���5��
�
�
 (Image-Dominant)  
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   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition)  

 

�����	,� 57 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Adventure 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Cut 5 1 1   4.571 
��	,�%�* 

Fade     4 3  2.571 ������� 

Dissolve   5 2  2.714 ������� 

Wipe 1 4  2  3.571 
�� 

Specialty 5 1  1  4.571 
��	,�%�* 

 

 -�������	,� 57 -3�������������,�
�7&��(����*+� (Cut) "�3�����
���.� ���

���,�
�(��"������! (Specialty)  

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera)  

   2.2.1 �'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) 

 

�����	,� 58 ��������%���%��7&�������)*
�'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) ��%&���'�

 (��
������3�(	 Adventure 

 

7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Objective Shot    • • • • • • • 100 

Subjective Shot    • •  • • • • 85.8 

Point of View Shot   •  •  •  • 57.2 

 

 -�������	,� 58 -3��9��&���(��
������3�(	 Adventure ���%���%��7&������� 

(Camera) �'��%��(��"�����"	����F*���9� (Objective Shot) �����
���.�����'��%��
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(�����/�"��*��7/�+
�#��
�������������������	,����*#�C� (Subjective Shot)   	'�������*���
��

���*���� ���*�%,
� ���7/�+
F�����
���������	,��'�������*#�C�*��
  

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)  

 

�����	,� 59 ���������'��%��#��*#��(�� (Image size) ��%&���'�(��
������3�(	 

 Adventure 

 

                          7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Extreme Long Shot   • •     28.6 

Long Shot  • • •  • •  71.5 

Medium Shot  • • • • • • • 100 

Close Shot     • 
   14.3 

 

 -�������	,� 59 -3��9��&���(��
������3�(	 Adventure 
,����'��%��(��"��

(���3
3������� (Medium Shot) �����
�5�� (���3
3F�� (Long Shot)  

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle) 

 

�����	,� 60 ���������'��%��
�
����� (Camera Angle) ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure 

 

7/��+,�
�+�0 Adventure 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Eye Level Shot • • • • • • • 100 

High Angle Shot • • •  • 
 • 

71.5 

Low Angle Shot  • •  • •  57.2 
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 -�������	,� 60 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Adventure 
,����'��%��(��

"��E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) �����
���.����E&�
(��-��
�
���3*��%/� 

(High Angle Shot) ��.����E&�
(��)*
�'���*�'�"��&�#�������F��%/���&�%���	,�E&�
 �����"	�

5��
��.�-�����
���������	,��'�������*#�C���<����C� ���� ����7�	,�-3%����(�����7/�+

,

5��
�/�%����������#��5��
��'����
 �������� )**�*,�
� ������	�����#��
 5�� 5��
�������0&

F���� 5��

�����0&���,
�F�� 5��
	��* 

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

����5�����F��#������� -3�5�����F����
"��+���#�����"%*�����%���"�*���
 �5�����F��
�


�������%�3 -3
,���!�3E&�
�5�����F�����*���� F
&����"+&����� �����9����"%*���������������9�

	���,
(��  
�

��5��

�����0&#��%(��3"�*���
  

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  

   ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure ����5�����F����5���3���)*
��


��.�����5�����F��	,�F
&�
�*���� 5��
��9�����5�����F��������� )*
-3
,	��	������#�����	,�

"����,
��&�
%�����������%3*�*��F
&�&�-3��.�(�������������%�� 
,���Y���	�� (layer) #��

��5���3���#��(�������������%��	,��&�%��-"�&F
&E�����%��%�����Y��Y���%�
��E%���F*��#���-  

 

 3.*����	5)�)�
,���7��� (Production Technology)   

 

�����	,� 61 ���������'��%���	5)�)�
, (Technology) ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Adventure 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

2D Drawing for Animation 1  1 4 1 2.428 ���
 

2D CGI / 2D Flash 

Animation 

 1 2 1 3 2.142 ���
 

3D Stop-motion Animation  1 1 2 3 2 ���
 

3D CGI / 3D Animation 5 2    4.714 
��	,�%�* 

Mix-Media   5 2    4.714 
��	,�%�* 
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 -�������	,� 61 -3��9��&���(��
������3�(	 Adventure 
,����+��	5)�)�
,�����

	'�(���5�����F��"��7%
 (Mix-media) "�3����+��	5)�)�
, 3D CGI (Computer-generated 

Animation) Y����	5)�)�
,���7�����%&���'�(��
������3�(	 Adventure ���&��,C%�
��E�'�F�

%����(������-'����(�����%
�/��������
-��������#��7/�%���� 	,�F
&%�
��E	'�#�C�F*�-��� ���

%�
��EE&�
	�*���������"�3���
�����%
�/���"�3����

��#�C���*������%������
��#��

(��
������3�(	�,C 

 

��4��##�( 3 ����������4��# Comedy  

 1.��5���3�������$ (Visual elements) 

 

�����	,� 62 ��������,
��	,
���5���3���%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Comedy 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�������%�� (Text) 1  6   3.285 ������� 

(�� (Image)   2 4 1   4.142 
�� 

%, (Color)  2 4 1  3.142 ������� 

�%,
� (Audio) 3 2 2   4.142 
�� 

�����*�&�"�3�'�*��

(�� (Editing) 

2 3 2   4 
�� 

����5�����F�� (Motion) 4 1 2   4 
�� 

�	5)�)�
,���7��� 

(Production 

Technology) 

1 2 2 1 1 3.142 ������� 

 

 -�������	,� 62 -3��9�F*��&���(��
������3�(	 Comedy (�� (Image) "�3 �%,
� 

(Audio) 
,7��&����%���%�����C������
��
��	,�%�* ���
���.������*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  
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1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 63 ��������,
��	,
����������+�������!���%&���'�(��
������3�(	 Comedy  

 

                           7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

 Serif • •   • 
 • 

57.2 

San serif  • 
   • • 42.9 

Script     • • • 42.9 

Display Type  • 
 • • • •  71.5 

 

 -�������	,� 63 -3��9��&�(��
������3�(	 Comedy ����+�������!�"��������!�

��3*�!K� (Display Type) "�3������!�
,�+�� (Serif) ��.�������!�	,�
,�%��
���#��K��"�3���
 

Y���������!�
,�+�� (Serif) �,C -3���5��
�/�%��E��5��
��&� 5��
#��� -��
��-3�+�������	,���.�	����� 

����F�	�����,�,��� �������+��������!���

  

  1.2 (�� (Image)  

 

�����	,� 64 ��������,
��	,
�%,)*
��
��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

                        7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Vivid Tone   • 
 • •  42.9 

Bright Tone  • •  • • • • 85.8 

Subdued Tone        - 

Dark Tone         - 
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 -�������	,� 64 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Comedy 85.8% 
,)	�%,)*
��


��.�"�� %*%�&�� (Bright Tone) "�3 42.9% ��.�%,%*�#�
 (Vivid Tone)  

 %&���'�(��
������3�(	 Comedy (�� (Image) ��.���5���3���	,�
,5��
%'�5�0


��	,�%�*�����%������C���"�3���
�� ��.�(��	,�*/%
-��� (Realistic) �����E&�
	�*���
��"�3

���C���7&��������"%*� ���
�	&�	�� 5'��/*�������������	,�*/#'�#�� 7&��5��
 ��,
��&�
 ����%����

������������7/�+
��C�
,5��
%�#-�����F*�������3 

  1.3 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 65 ��������,
��	,
�����+��%,
� (sound) ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Comedy 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Commentary �%,
����
�
  2  3 2 2.285 ���
 

Sound Effects �%,
���3��� 1 1 5   3.428 ������� 

Music �%,
�*���,   5 2    4.714 
��	,�%�* 

Dialogue  �%,
�%�	�� 1 3 3   3.714 
�� 

 

 -�������	,� 65 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Comedy ����+��%,
� (Sound) 

-3���5��
%'�5�0��� (Music) �����
���.��%,
�%�	�������%,
��/* (Dialogue)  

 )*
	,�����+��%,
���%&���'�(��
������3�(	 Comedy -3����-����3	,���9�N �����%,
�

	,��������
�� -����35��5�� ���5��
�/�%��%���%��� ������,
��&�
OU�%��
N ������
��5�*/%��
�-  

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy �+�%�0���!��	,�%���%���&�
��.�%�003

	,����5��
�
�
	,������5,
����%���	,����
�������� -�E�����7/�+
�����,5��
��� "�&F
&E�����

Y��Y���
�� "�35��
�
�
	,�
��-3�+���
)
����%�����C� 
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  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

 

�����	,� 66 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��%&���'�(��
������3�(	 

 Comedy 

 

7/��+,�
�+�0 Comedy 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Positive Feeling       • • • • • • • 100 

Negative Feeling          • 
 14.3 

Neutral Feeling         - 

 

 -�������	,� 66 -3��9��&���(��
������3�(	 Comedy 
,����'��%��%������
��

*����������(��	,�*/"���������*5��
%��
�- (Positive Feeling) )*
(��
���� Comedy -3

�%��(��
�&�%�������
��5��
%���%���"�3�%,
�������3    

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

        %&���'�(��
������3�(	 Comedy -3�%�����C���#������35�	,�"%*� ����

%����������������7/�+
��C�
,5��
%�#-�����F*�������3 �+&� ��������,
� (Parodies) ����%,
*%, 

(Satirical Comedy) ���)�"
���� (Romantic Comedy) ����������
	,�%3	���5��
�%���
#��

%��5
 (Black Comedy) 
�&�%�������
��5��
%���%���"�3�%,
�������3  

   

�����	,� 67 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) ��%&���'�(��
���� 

   ��3�(	 Comedy 

 

7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Attract Attention   • • • • • 71.5 

Explain Instructions       • •      28.6 
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�����	,� 67 (�&�) 

 

7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Explain Concepts     • 
  14.3 

  

 -�������	,�  67 -3��9�F*��&���%&���'�(��
������3�(	 Comedy ���%���%�����C��� 

(Narrative) 71.5% ��.�"��*��*/*5��
%��- (Attract Attention) �����
���.�����'��%��

"���������&����C��� (Explain Instructions) 28.6%  

 

 2. �	5��5*���(�� (Visual Technique) 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure) 

          ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy �����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) -3��*�&�"��5&�
��.�5&�
F� ��&
��� "�3��*��9� *'�����������F�	,�3���������F
&

%��%� �����������
���&������� F
&��3��� ��&������9���������� ��������� �'�*��(����.�"�� 

Linear ���� Continuity Cutting ��.�����'�*��(��	,�
, action #�����"%*��&����������F�������

"�3%E��	,��*,�
���� �����"%*���������9�5��
��.�
�#�����C������� 

   2.1.2 ������!�3����'�*��(�� (Sequence) 

         ����'�*��(��-3��������+� (�� (Image)  �����.���������������&�

������"�3%���5��
�
�
 (Image-Dominant) �����
���.��������%,
� (Sound) "�3�������%�� 

(Text) 
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  2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition)  

 

�����	,� 68 ������,�
�(�� (Transition) ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Comedy 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Cut 1 3 2 1  3.571 
�� 

Fade   2 4  1  4 
�� 

Dissolve  4 1 2  3.285 ������� 

Wipe  1 4 2  2.857 ������� 

Specialty  2 3 2  3 ������� 

  

 -�������	,� 68 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Comedy 
,���!�3������,�
�7&��

(��"��	'�(��-�� (Fade) "�3�����
���.�������,�
�7&��(��"����*+� (Cut)  

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera)  

   2.2.1 �'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) 

 

�����	,� 69 ��������%���%��7&�������)*
�'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) ��%&���'�

   (��
������3�(	 Comedy 

 

7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Objective Shot • • • • • • • 100 

Subjective Shot   • •  • 
 42.9 

Point of View Shot  • •     28.6 
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 -�������	,� 69 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Comedy ���%���%��7&������� 

(Camera) ��.�����'��%��(��*��
���"	����F*���9� (Objective Shot) �����
���.����

�'��%��(��"��*��7/�+
�#��
������������������� (Subjective Shot) 

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)  

 

�����	,� 70 ����'��%��#��*#��(�� (Image size) ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

                          7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Extreme Long Shot         - 

Long Shot   • •     28.6 

Medium Shot  • • • • • • • 100 

Close Shot  • 
 • • • •  71.5 

 

 -�������	,� 70 -3��9��&���(��
������3�(	 Comedy 
,����'��%��(��"��(��

�3
3������� (Medium Shot) �����
�5�� (���3
3���� (Close Shot) 

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)  

 

�����	,� 71 ���������'��%��
�
����� (Camera Angle) ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

7/��+,�
�+�0 Comedy 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Eye Level Shot • • • • • • • 100 

High Angle Shot  • 
    • 

28.6 

Low Angle Shot        - 
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 -�������	,� 71 ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 
,����'��%��(��"��E&�
(��

���3*��%�
�� (Eye Level Shot) ��.��/�"��#������'���*�'�"��&������E&�
(���
/&���3*��

���%�
�� 	,�E&�
	�*���������	���F�#��(��
����  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

����5�����F��#������� -3�5�����F����
"��+���#�����"%*����� -3
,���!�3��C���������� "+&

F�� �����9�E�����
�� �����9����"%*�	&�	�� ���
��%,���� ���"%*�  

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  

   ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy ����5�����F����5���3���)*
��
-3

�+��	5��5�,C5&��#������
 ����"����,
��&�
F
&�&�-3��.�(�������������%�� -3��������F�������

#�����%���%��*��
�����"�3�����*�&� 

 

 3.*����	5)�)�
,���7��� (Production Technology)   

 

�����	,� 72 ���������'��%���	5)�)�
, (Technology) ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Comedy 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

2D Drawing for Animation 1 3 2  1 3.428 ������� 

2D CGI / 2D Flash Animation 1 3 2  1 3.428 ������� 

3D Stop-motion Animation   2 2 3 1.857 ���
 

3D CGI / 3D Animation   1  6 1.285 ���
	,�%�* 

Mix-Media     1 1 5 1.428 ���
	,�%�* 

 

 -�������	,� 72 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Comedy 
,����'��%��

�	5)�)�
,���7��������	'�(���5�����F��"�� 2D Drawing for Animation "�3 2D Flash for 

Animation ���� 2D CGI (Computer-generated Animation) Y����	5)�)�
,���7�����(��
����

��3�(	 Comedy ���&��,C%�
��E�'�F��'��%�����7/�+
�/�%��%���"�3"����� 
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��4��##�( 4 ����������4��# Crime  

 1. ��5���3�������$ (Visual elements) 

 

�����	,� 73 ��������,
��	,
���5���3���%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Crime 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�������%�� (Text)  1 5 1  3 ������� 

(�� (Image)   5 2    4.714 
��	,�%�* 

%, (Color) 1 4 1   3.428 ������� 

�%,
� (Audio) 3 2 2   4.142 
�� 

�����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) 

1 2 3  1 3.714 
�� 

����5�����F�� (Motion) 1 4 2   3.285 ������� 

 �	5)�)�
,���7���

(Production 

Technology) 

1 2 3 1  3.428 ������� 

 

 -�������	,� 73 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Crime (�� (Image) 
,7��&�

���%���%�����C������
��
��	,�%�* �����
���.�����+� �%,
� (Audio) �����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) ����5�����F����5���3��� (Motion Element) %, (Color) �	5)�)�
,���7��� 

(Production Technology) "�3�/�"��#���������%�� (Text) ��
�'�*�� 
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  1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 74 ��������,
��	,
����������+�������!���%&���'�(��
������3�(	 Crime  

 

                              7/��+,�
�+�0 Crime 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Serif • • • • • •  85.8 

San serif • •   • • • 71.5 

Script        - 

Display Type      • •  28.6 

 

 -�������	,� 74 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Crime ����+�������!�	,�%������C���

"�3���
�� ��.�������!�
,�+�� (Serif) ��.�������!�	,�
,�%��
���#��K��"�3���
 Y���������!�
,

�+�� (Serif) �,C -3���5��
�/�%��E��5��
��&� 5��
#��� -��
��-3�+�������	,���.�	����� ����F�	��

���,�,��� �������+��������!���

 "�3�����
���.�����+�������!�"��F
&
,�+�� (San serif) 
,

�/�"����,
��&�
 	��%
�
 ������&�
�&�����&��  

  1.2 (�� (Image)  

        (��
������3�(	 Crime (�� (Image) ��.���5���3���	,�
,5��
%'�5�0
��

	,�%�*�����%������C���"�3���
�� ��.�(��	,�*/%
-��� (Realistic) )*

,���!�3(��*/-���-�� (��

	,�*/"���%3�	����-��9�E����0����
 �����3	'�	,�7�*�,����
��%��5
 )*
(��-3�'��%����.�

(�����E� �&����
 ���� ���"	� 	,�*/"�������/�%�������� ��*Y���5��
-�������%��5���� %�������
��

���� �������� �����*��
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�����	,� 75 ��������,
��	,
�%,)*
��
��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

                        7/��+,�
�+�0 Crime 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Vivid Tone • •   • •  57.2 

Bright Tone         - 

Subdued Tone • • • • • • • 100 

Dark Tone  • •   • •  57.2 

 

 -�������	,� 75 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Crime 100% 
,)	�%,)*
��
��.�

"�� %,�3*���
&� (Subdued Tone) 	,���.��3*�������	,�
,����'�
��+� %,%*�#�
 (Vivid Tone) "�3 

%,�3*��
�* (Dark Tone)  

  1.3 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 76 ��������,
��	,
�����+��%,
� (sound) ��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Crime 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Commentary �%,
����
�
 1 2 2 2  3.285 ������� 

Sound Effects  �%,
���3��� 1 4 2   3.857 
�� 

Music �%,
�*���,   2 4 1   4.142 
�� 

Dialogue  �%,
�%�	�� 3  1 2 1 3.285 ������� 

 

 -�������	,� 76 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Crime ����+��%,
� (Sound) -3

���5��
%'�5�0����%,
�*���, (Music) ��.��%,
�*���,	,�F
&
,5��
��,�
�#���)*
������(�� "�&	'�

����	,�%�����%��
���
�����"�&(�� "�3�%,
���3��� (Sound Effects) �%,
���3���	'�����	,�

+&�
���(��
����*/%
-��� +&�
%���E��<��%E��	,� %�������
�� ����+&�
������E�����������  
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 )*
	,�����+��%,
���(��
������3�(	 Crime -3��.�-����3����������+�� *��

���
��7/�+
����/�%����*��* �*�/& �**�� �����
���3���*��
�%,
���3��� (Sound Effects) 	,�

�������
��7/�+
����/�%����*��*   

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

       ��%&���'�(��
������3�(	 Crime �+�%�0���!��	,�%���%�����7/�+
�����,5��


��� "�&F
&E�����Y��Y���
�� "�35��
�
�
	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����"��5�*	,�
��%���

5��
�
�
�
&��
,����7�
����&�-3��.����"%*�5��
��
���)*
���������E�	,����5��
�
�
 

Y���(��
������3�(	�,C��

�+����
�� ��������%���E�����C���"�3���
�� ��.����%����5��
%�%�


"�&7/�+
 �&�
,���C�����,�
�����3F� �������%��5����-��7/�	'�5��
7�*�������3"%	,�-3�+���
)
�

�&�F� 

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

 

�����	,� 77 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

7/��+,�
�+�0 Crime 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Positive Feeling        - 

Negative Feeling • • • • • • • 100 

Neutral Feeling       • 
14.3 

 

 -�������	,� 77 -3��9��&���(��
������3�(	 Crime 100% 
,����'��%��%������
��

�������/�%��F
&%��
�- (Negative Feeling) (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- -3��,
�����

5��
%��-��#�C����-��7/�+
���
�%��-F*���#�3��C�  

 )*
(��
���� Crime 	'�������
��7/�+
���*5��
���� �3"�� ���� �������� -�����

�'��%��(��5��
���"�� (����������� �&����
��0����
 �+&� ��
����* �&����
������  
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  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

        )*
(��
������3�(	 Crime 
,���C�����,�
�#�����+0����
 �����3	'�	,�7�*

�,����
��%��5
 -�������&�-��
�

��#������35���55� "�3���&
"��� ������,�
����%��%��

5��
7�*#������� 	,����*-��5��
���"��	,�7�*������
Y�����- ��&�-��
�

��#����+0��� 

�������%�� %�������
������ �������� +�������*��
  

 

�����	,� 78 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) ��%&���'�(��
���� 

 ��3�(	 Crime 

 

7/��+,�
�+�0 Crime 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Attract Attention • • 
  • • • 71.5 

Explain 

Instructions 

 • • • •   57.2 

Explain Concepts  • 
 • •   42.9 

 

 -�������	,� 78 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Crime ���%���%�����C��� 

(Narrative) 71.5% ��.�"��*��*/*5��
%��- (Attract Attention) �����	,�-3*��5��
%�#��7/�+


��#�3��C� �����
���.�����'��%��"���������&����C��� (Explain Instructions) 57.2 % �����

������������5��
��.�
����%&��#�����C���������/5��
�#���-��#�C����  

 

 2. �	5��5*���(�� (Visual Technique) 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure) 

 ��%&���'�(��
������3�(	 Crime �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) -3 ��&������9�

��������� ��������� �'�*��(����.� NonLinear ���� Dynamic Cutting ��.�����'�*��(��	,� +��	 

"�&�3+��	 F
&�&������������-"���&�������������#������ ����%E��	,� "�&�'�
��&����)*
	'����

���*����&������� 
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   )*
	,�%&���'�(��
������3�(	�,C-3
,���!�3�����*�&�������������*/%��%� 

5�*�*�F
&F*���������%������C���	,�������+��%�%�
 "�3%�������
�����7/�+
�/�%��	,�F
&
���5� ���*�7


�����������,
���9����
�����%�%�
 

   2.1.2 ������!�3����'�*��(�� (Sequence) 

����'�*��(��-3��������+� (�� (Image)  �����.���������������&�������"�3%���5��
�
�
 

(Image-Dominant) �����
���.��������%,
� (Sound) "�3�������%�� (Text) 

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition)  

 

�����	,� 79 �����������,�
�(�� (Transition) ��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Crime 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Cut 4 3    4.571 
��	,�%�* 

Fade   3 4    4.428 
�� 

Dissolve 5 2    4.714 
��	,�%�* 

Wipe  1 4 2  2.857 ������� 

Specialty 1 3 1 2  3.428 ������� 

 

 -�������	,� 79 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Crime �������������,�
�7&��

(��"��(��-��Y��� (Dissolve) "�3�����*+� (Cut) �����
���.�	'�(��-�� (Fade) 

  2.2 ���%���%��7&������� (Camera) 

    2.2.1 �'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) 

 

 

 

 

 

 

 

 



235

�����	,� 80 ��������%���%��7&�������)*
�'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) ��%&���'�

  (��
������3�(	 Crime 

 

7/��+,�
�+�0 Crime 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Objective Shot    • • • • • •  85.8 

Subjective Shot    • 
 • 

 • • • 71.5 

Point of View Shot      • 
   14.3 

 

 -�������	,� 80 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Crime ���%���%��7&������� 

(Camera) �'��%��(��"�����"	����F*���9� (Objective Shot) �����
���.�����'��%��

(�����/�"��*��7/�+
�#��
�������������������	,����*#�C� (Subjective Shot)    

  2.2.2 #��*#��(�� (Image size)  

 

�����	,� 81 ���������'��%��#��*#��(�� (Image size) ��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

                                    7/��+,�
�+�0 Crime 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Extreme Long Shot         - 

Long Shot   • 
  • 

  28.6 

Medium Shot  • • • • • • • 100 

Close Shot  • •   • • • 71.5 

 

 -�������	,� 81 -3��9��&���(��
������3�(	 Crime 
,����'��%��(��"��(��

�3
3������� (Medium Shot) �����
�5�� (���3
3���� (Close Shot) 
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 2.2.3 
�
����� (Camera Angle)  

 

�����	,� 82 ���������'��%��
�
����� (Camera Angle) ��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

7/��+,�
�+�0 Crime 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Eye Level Shot • • • • • • • 100 

High Angle Shot  • 
   • • 42.9 

Low Angle Shot    • 
   14.3 

 

 -�������	,� 82 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Crime 
,����'��%��(��"��

E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) �����
���.����E&�
(��-��
�
���3*��%/� (High 

Angle Shot)  

  2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

�5�����F����*��9�-�*/F
&	�� ����-3�5�����F��+������������9����������)*

,
�

��*/"5�N  
�


������3
3���� �����9�5��
�5��� ���*/"���5�*�*�F
&E/�  

 2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  

��%&���'�(��
������3�(	 Crime ����5�����F����5���3���)*
��
��.����

�5�����F��%����
�*���� 5��
��9�����5�����F����9�F�E��+�� 
,	��	������#�����	,���������%3*�*

������"����,
��&�
F
&�&�-3��.�(�������������%�� 
,���Y���	�� (layer) #����5���3���#�� 

(��-3
,���!�3"%*����E��5��
%��%�����Y��Y���  
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 3.*����	5)�)�
,���7��� (Production Technology)   

 

�����	,� 83 ���������'��%���	5)�)�
, (Technology) ��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Crime 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

2D Drawing for Animation   1 1 4 1.285 ���
	,�%�* 

2D CGI / 2D Flash 

Animation 

  3 2 2 2.142 ���
 

3D Stop-motion Animation   1 1 4 1.285 ���
	,�%�* 

3D CGI / 3D Animation 1 1 4  1 3.142 ������� 

Mix-Media   1 2 2  1 2.857 ������� 

 

 -�������	,� 83 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Crime F*��'��	5)�)�
,���

7���������'��%�����������"�3���
���#��+&�
���3*��������� F*�"�&����+��	5)�)�
, 3D 

CGI (Computer-generated Animation) "�3"��7%
 (Mix-media)  

 Y����	5)�)�
,���7�����%&���'�(��
������3�(	 Crime ���&��,C%�
��E�'�F��%��


���
��#��(�� ���E&�
	�*���������"�3���
�����%
�/���"�3%
-���
��#�C�#��(��
����

��3�(	�,C 

 

��4��##�( 5 ����������4��# Drama  

 1. ��5���3�������$ (Visual elements) 

 

�����	,� 84 ��������,
��	,
���5���3���%&���'�(��
����%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Drama 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�������%�� (Text)  2 4 1  3.142 ������� 

(�� (Image)   5 2    4.714 
��	,�%�* 

%, (Color)  3 3  1 3.142 ������� 
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�����	,� 84 (�&�) 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Drama 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�%,
� (Audio) 4 1 2   4.285 
�� 

�����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) 

2  5   3.571 
�� 

����5�����F�� (Motion)   5 2  2.714 ������� 

 �	5)�)�
,���7��� 

(Production 

Technology) 

 1 2 3 1 2.428 ���
 

 

 -�������	,� 84 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama (�� (Image) 
,7��&�

���%���%�����C������
��
��	,�%�*"�3���
���.��%,
� (Audio) �����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) %, (Color) �/�"��#���������%�� (Text) ����5�����F����5���3��� (Motion Element) 

"�3 �	5)�)�
,���7��� (Production Technology) ��
�'�*�� 

  1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 85 ��������,
��	,
����������+�������!���%&���'�(��
������3�(	 Drama  

 

                           7/��+,�
�+�0 Drama 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Serif • • • • • • • 100 

San serif       • 14.3 

Script • •   • • • 71.5 

Display Type  • 
   • •  42.9 
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 -�������	,� 85 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Drama ����+�������!�	,�%���

���C���"�3���
�� ��.�������!�
,�+�� (Serif) �����
���.�������!�"����

��   (Script)    

  1.2 (�� (Image)  

 

�����	,� 86 ��������,
��	,
�%,)*
��
#��(����%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

                        7/��+,�
�+�0 Drama 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Vivid Tone  • 
  • 

  28.6 

Bright Tone  • •   • 
 • 

57.2 

Subdued Tone • 
 • • • •  71.5 

Dark Tone       • 
 14.3 

 

 -�������	,� 86 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Drama 71.5% 
,)	�%,)*
��


��.�"��%,�3*���
&� (Subdued Tone) �����
���.�)	�%,"��%*%�&�� (Bright Tone) 57.2% 

Y���)	�%,#��(��
����#�C��
/&������ �&���.�Drama"��F�� E��+,������%*�% �9-3*/%*%�&������ 

+,������	* �9%,���
����-3*/)	�%,"���
&�N ��
���C���"�3)	����
��#��(��
���� 

 %&���'�(��
������3�(	 Drama (�� (Image) ��.���5���3���	,�
,5��
%'�5�0


��	,�%�*�����%������C���"�3���
�� ��.�(��	,�*/%
-��� (Realistic) �����E&�
	�*���
��"�3

���C���7&��������"%*� ���
�	&�	�� 5'��/*�������������	,����"%*�F*�E&�
	�* ��+,�����3-'���� 

�������
��������%E��	,�#�����C�������  
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  1.3 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 87 ��������,
��	,
�����+��%,
� (sound) ��%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Drama 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Commentary �%,
����
�
 1 1 1 3 1 2.714 ������� 

Sound Effects �%,
���3��� 1 1 5   3.428 ������� 

Music �%,
�*���,   5 1 1   4.571 
��	,�%�* 

Dialogue  �%,
�%�	�� 4  3   4.142 
�� 

 

 -�������	,� 87 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Drama 
,����+��%,
� (Sound) 

)*
���5��
%'�5�0����%,
�*���, (Music) �����
���.��%,
�%�	�������%,
��/* (Dialogue) 5��

�	%�	����.��%,
�	,����"%*��/*�	(��
������%&���	%�	��-3"%*�E��5'��/*	,�������"%*��/* 

����+�5'��/*������3)
5#���	%�	��#�����"%*�	,��/*���
�)*
%�*"	�����
��"�3

5��
�/�%����F� �����"%*����
��   

 )*
	,�����+��%,
���%&���'�(��
������3�(	 Drama -3�+�-����3*���,��������.�

-����3��,
��&�
F
&�����%,
���3��� *���,������	,�
,-����3"��%��
N ������
��5�*/%��
�-  

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

        ��%&���'�(��
������3�(	 Drama �+�%�0���!��	,�%���%���&�
��.�%�003	,�

���5��
�
�
	,������5,
����%���	,����
�������� -�E�����7/�+
�����,5��
��� "�&F
&E�����Y��Y���


�� "�35��
�
�
	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����"��5�*	,�
��%���5��
�
�
�
&��
,����7�


����&�-3��.����"%*�5��
��
���)*
���������E�	,����5��
�
�
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  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

 

�����	,� 88 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��%&���'���3�(	(��
���� Drama 

 

7/��+,�
�+�0 Drama 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Positive Feeling          • •    • 
 42.9 

Negative Feeling             • 
 14.3 

Neutral Feeling  • • • • •  • 
85.8 

 

 -�������	,� 88 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama 
,����'��%��%���

���
��*����������(��	,�*/"���������*5��
%��
�- (Positive Feeling)  

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

 

�����	,� 89 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) %&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

7/��+,�
�+�0 Drama 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Attract Attention      • • 28.6 

Explain Instructions       • • •  • 
  57.2 

Explain Concepts  • 
 • •   42.9 

 

 -�������	,� 89 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama 57.2% 
,����'��%��

"���������&����C��� (Explain Instructions) )*
���%������C���(��
������3�(	 Drama -3�%��

(�����C�����,�
�#����������+�+,���7&��+,���3����#������35� ����%3	���-��+,���-�����%��5
 

)*
-3F
&
,���C���#��5��
���"��"�3�����
����������"�95+�� "�3�������   
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 2. �	5��5*���(�� (Visual Technique) 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure) 

��%&���'�(��
������3�(	 Drama �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) -3��*�&�"��5&�
��.�

5&�
F� ��&
��� *'�����������F�	,�3���������F
&%��%� �����������
���&������� F
&��3��� ��9�

��
�3��,
*F*������ ��9�%E��	,� 
�

�����
N *��� ��&������9���������� ��������� �'�*��(��

��.�"�� Linear ���� Continuity Cutting ��.�����'�*��(��	,�
, action #�����"%*��&����������

F�������"�3%E��	,��*,�
���� �����"%*���������9�5��
��.�
�#�����C������� Y��������*�&�"�3

�'�*��(�� -35���
(��
������3�(	 Comedy 

   2.1.2 ������!�3����'�*��(�� (Sequence) 

����'�*��(��-3��������+� (�� (Image)  �����.���������������&�������"�3%���5��
�
�
 

(Image-Dominant)  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition)  

 

�����	,� 90 �����������,�
�(�� (Transition) ��%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Drama 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Cut   5 2  2.714 ������� 

Fade   6 1    4.857 
��	,�%�* 

Dissolve 6 1    4.857 
��	,�%�* 

Wipe  1 4 2  2.857 ������� 

Specialty  1 1 4 1 2.285 ���
 

 

 -�������	,� 90 -3��9��&�������,�
�7&��(��"�����	'�(��-�� (Fade) "�3���

���,�
�7&��(��-��Y��� (Dissolve)  
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  2.2 ���%���%��7&������� (Camera)  

   2.2.1 �'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) 

 

�����	,� 91 ��������%���%��7&�������)*
�'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) ��%&���'�

 (��
������3�(	 Drama 

 

7/��+,�
�+�0  Drama 

1 2 3 4 5 6 7 ���
�3 

Objective Shot    • • • • • • • 100 

Subjective Shot           - 

Point of View Shot    • •     28.6 

 

 -�������	,� 91 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama ���%���%��7&������� 

(Camera) �'��%��(��"�����"	����F*���9� (Objective Shot) �����
���.�����'��%��

(�����/�"���������/��
&������+�* (Point of View Shot)  

  2.2.2 #��*#��(�� (Image size)  

 

�����	,� 92 ���������'��%��#��*#��(�� (Image size) ��%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

                           7/��+,�
�+�0  Drama 

1 2 3 4 5 6 7 ���
�3 

Extreme Long 

Shot  

       - 

Long Shot   • 
   • 

 28.6 

Medium Shot  • • • • • • • 100 

Close Shot  • • • • • • • 100 
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 -�������	,� 92 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama 
,����'��%��(��

"��(���3
3������� (Medium Shot) "�3 (���3
3���� (Close Shot)  

  2.2.3 
�
����� (Camera Angle)  

 

�����	,� 93 ���������'��%��
�
����� (Camera Angle) ��%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

7/��+,�
�+�0 Drama 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Eye Level Shot • • • • • • • 100 

High Angle Shot   • 
 • 

  28.6 

Low Angle Shot        - 

 

 -�������	,� 93 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama 
,����'��%��(��

"��E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) ��.��/�"��#������'���*�'�"��&������

E&�
(���
/&���3*�����%�
�� 	,�E&�
	�*���������	���F�#��(��
����  

  2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

����5�����F��#�������-3�5�����F����
"��+���#�����"%*����� -3
,���!�3��C���������� "+&

F�� �����9�E�����
�� �����9����"%*�	&�	�� ���
��%,���� ���"%*�  

 2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  

��%&���'�(��
������3�(	 Drama ����5�����F����5���3���)*
��
-3�+�

�	5��5�,C5&��#������
 ����"����,
��&�
F
&�&�-3��.�(�������������%�� -3��������F�������#��

���%���%��*��
����� 
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 3.*����	5)�)�
,���7��� (Production Technology)   

 

�����	,� 94 ���������'��%���	5)�)�
, (Technology) ��%&���'�(��
������3�(	 Drama 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Drama 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

2D Drawing for Animation   3 1 3 2 ���
 

2D CGI / 2D Flash 

Animation 

 1 2  4 2 ���
 

3D Stop-motion 

Animation 

  1 1 5 1.428 ���
	,�%�* 

3D CGI / 3D Animation 1  2 5 1 2.571 ������� 

Mix-Media   1 2 2 2  3.285 ������� 

 

 -�������	,� 94 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Drama %&����0&
,���

�'��%���	5)�)�
,���7���5&��#������
-3��������F�������#�����%���%��*��
�����"�3�����*

�&�(�� ����3-3�������� *������%������
��#��������"%*�"�3<�� 

 

��4��##�( 6 ����������4��# Horror  

 1. ��5���3�������$ (Visual elements) 

 

�����	,� 95 ��������,
��	,
���5���3���%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Horror 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�������%�� (Text) 1 1 5   3.428 ������� 

(�� (Image)   6 1    4.428  
�� 

%, (Color) 1 4 1 1  3.714 
�� 

�%,
� (Audio) 5 1 1   4.571 
��	,�%�* 
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�����	,� 95 (�&�) 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Horror 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

�����*�&�"�3�'�*��

(�� (Editing) 

2 4   1 3.857 
�� 

����5�����F�� (Motion)  2 5   3.285 ������� 

 �	5)�)�
,���7��� 

(Production 

Technology) 

4 2  1  4.285 
�� 

 

 -�������	,� 95 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror �%,
� (Audio) 
,7��&�

���%���%�����C������
��
��	,�%�* ���
���.� (�� (Image) �	5)�)�
,���7��� (Production 

Technology) �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) %, (Color) �/�"��#���������%�� (Text) "�3

����5�����F����5���3��� (Motion Element) ��
�'�*��  

  1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 96 ��������,
��	,
����������+�������!���%&���'�(��
������3�(	 Horror  

 

                           7/��+,�
�+�0 Horror 

1 2 3 4 5 6 7 ���
�3 

Serif • • •  • • • 85.8 

San serif     • •  28.6 

Script     • 
  14.3 

Display Type  • •  • • • • 85.8 
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 -�������	,� 96 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Horror ����+�������!�	,�%���

���C���"�3���
�� ��.�������!�
,�+�� (Serif) "�3������!�"��������!���3*�!K� (Display Type)  

  1.2 (�� (Image)  

          %&���'�(��
������3�(	 Horror (�� (Image) -3��.�(��	,�*/%
-��� (Realistic) 

(��*/-���-�� (��	,�*/"���%3�	����-��9�E����0����
 (������&� 	,�F
&%�
��E��%/	��F*� ��.�

(��%E��	,��
/&��5��

�* �������������	,����*+&������5�� ��-
,%���	,��&����#��5��
�&����� 

�+&� ����&����
 ��
������ ���E� ��
����* (��5���
"��%
*%
�� #
3"#
� 

 

�����	,� 97 ��������,
��	,
�%,)*
��
#��(����%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

                        7/��+,�
�+�0 Horror 

1 2 3 4 5 6 7 ���
�3 

Vivid Tone  • 
  • •  42.9 

Bright Tone         - 

Subdued Tone • •   • • • 71.5 

Dark Tone  • • • • • • • 100 

 

 -�������	,� 97 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Horror 100% 
,)	�%,)*
��


��.�"��%,�3*��
�* (Dark Tone) "�3%,�3*���
&� (Subdued Tone) 71.5% 	,���.��3*�������	,�


,����'�
��+� %,%*�#�
 (Vivid Tone) 

  1.3 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 98 ��������,
��	,
�����+��%,
� (sound) ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Horror 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Commentary �%,
����
�
  1  3 3 1.857 ���
 

Sound Effects �%,
���3��� 6 1    4.857 
��	,�%�* 
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�����	,� 98 (�&�) 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Horror 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Music �%,
�*���,   6  1   4.714 
��	,�%�* 

Dialogue  �%,
�%�	�� 1 2 1 2 1 1.857 ���
 

 

 -�������	,� 98 -3��9��&�%&���'�(��
������3�(	 Horror ����+��%,
� (Sound) -3

���5��
%'�5�0����%,
���3��� (Sound Effects) "�3 �%,
�*���, (Music)  

 )*
	,�����+� �%,
���%&���'�(��
������3�(	 Horror ��.���5���3���	,�
,

5��
%'�5�0
��	,�%�*�����%������C���"�3���
�� )*
���!�3#���%,
�#����3�(	(��
�����,C

-3
,-����3����-3+�� ����������*/��*��* �*�/& ������*�����
��5�*/����
�*���� ��3���*��


�%,
���3��� (Sound Effects) 	,��������
��7/�+
����/�%����*��* ����%����5��
���-��#�3�*

#�3����� �+&� �%,
���,*���� �%,
��
  

  1.4 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

   ��%&���'�(��
������3�(	 Horror �+�%�0���!��	,�%���%�����7/�+
�����,5��


��� "�&F
&E�����Y��Y���
�� "�35��
�
�
	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����"��5�*	,�
��%���

5��
�
�
�
&��
,����7�
����&�-3��.����"%*�5��
��
���)*
���������E�	,����5��
�
�
 

Y���(��
������3�(	�,C��

�+����
�� ��������%���E�����C���"�3���
�� ��.����%����5��
%�%�


"�&7/�+
 �&�
,���C�����,�
�����3F�  

  1.5 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion)  

 

�����	,� 99 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

7/��+,�
�+�0 Horror 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Positive Feeling           - 
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�����	,� 99 (�&�) 

 

7/��+,�
�+�0 Horror 

 1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Negative 

Feeling        
• • • • • • • 100 

Neutral Feeling         - 

 

 -�������	,� 99 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror %&����0&
,����'��%��

%������
���������/�%��F
&%��
�- (Negative Feeling) (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- )*


(��
���� Horror -3�%��(��%
*%
�� ���7/�+
�/�%������ �*�/& #
3"#
� �3"�� �����������-

���*����  

  1.6 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

 

�����	,�100 ��������,
��	,
��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) ��%&���'�(��
����

    ��3�(	 Horror 

 

7/��+,�
�+�0 Horror 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3

Attract Attention • • •  • • • 85.8 

Explain Instructions • 
   •   28.6 

Explain Concepts  • 
 • •   42.9 

 

 -�������	,� 100 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror ���%���%�����C��� 

(Narrative) 71.5% ��.�"��*��*/*5��
%��- (Attract Attention) �����	,�-3*��5��
%�#��7/�+


��#�3��C�  
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 )*
���%������C�����%&���'�(��
������3�(	 Horror -3�%��5��
%
��#��0	,����*

-������������	,������
F
&F*� �+&� 7, �J��� %������3���* ���)*�5����'�-��%���	,�
��F
&��9� 

���������
����	'����
�
&��%
*%
�� 
�&�%�������
��5��
���� #
3"#
� "�3%����5��


���-���"�&7/�+
  

 2. �	5��5*���(�� (Visual Technique) 

  2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

   2.1.1 )5��%���������*�&� (Structure) 

          ��(��
������3�(	 Horror �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) -3 

��&������9���������� ��������� �'�*��(����.� NonLinear ���� Dynamic Cutting )*
	,�

(��
������3�(	�,C-3
,���!�3�������
���-3
,�����*�&����������*'�����������"����,
��&�


"���-����*+�����,���������������
&����*��9���������5�*/�/�%�����-������*%���F�
����*/%��%� 

5�*�*�F
&F*���������%������C���	,�������+��%�%�
 "�3%������
�����7/�+
�/�%��	,�F
&
���5� *'�����������

"�����*�7
�����������,
���9����
�����%�%�
  

   2.1.2 ������!�3����'�*��(�� (Sequence) 

          ����'�*��(��-3��������+� (�� (Image)  �����.���������������&�

������"�3%���5��
�
�
 (Image-Dominant)  

   2.1.3 ������,�
�7&��(�� (Transition)  

 

�����	,� 101 �����������,�
�(�� (Transition) ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Horror 
5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

Cut 3 3 1   4.285 
�� 

Fade   2 3 1 1  3.857 
�� 

Dissolve 1 4 1 1  3.714 
�� 

Wipe 1 3 1 2  3.142 ������� 

Specialty 3 4    3.857 
�� 

 

 -�������	,� 101 -3��9��&�������,�
�7&��(����%&���'�(��
������3�(	 Horror 

-3��.����!�3"�������*+� (Cut) "�3�����
���.�"��-����� (Fade)  
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  2.2 ���%���%��7&������� (Camera)  

   2.2.1 �'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role) 

 

�����	,� 102 ��������%���%��7&�������)*
�'���*�	��	#��7/�+
 (Audience Role)  

    ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

7/��+,�
�+�0 Horror 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Objective Shot    • • • • • • • 100 

Subjective Shot     • • •    42.9 

Point of View Shot          - 

 

 -�������	,� 102 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror ���%���%��7&������� 

(Camera) �'��%��(��"�����"	����F*���9� (Objective Shot) �����
���.�����'��%��

(�����/�"��*��7/�+
�#��
�������������������	,����*#�C� (Subjective Shot)    

   2.2.2 #��*#��(�� (Image size)  

 

�����	,� 103 ���������'��%��#��*#��(�� (Image size) ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

                          7/��+,�
�+�0 Horror 

1 2 3 4 5 6 7 

������ 

Extreme Long Shot         - 

Long Shot         - 

Medium Shot  • • • • • • • 100 

Close Shot  • • • • • • • 100 
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 -�������	,� 103 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror 
,����'��%��(��

"��(���3
3������� (Medium Shot) Y���(��#��*�,C%�
��E �����
�3��,
*"�&7/�+
���

	���E����
�3��,
*�&��N #��%���	,�E&�
	'�F*��
&��#�*�-� �����
�5�� (���3
3���� (Close 

Shot or Tight Shot) �+��#,
�
&��&� CU ��.�����'���*(��	,�����%���	,�E&�
���7/�+
F*���9�

��
�3��,
*�
&��+�*�-� %�
��E����/������#���-���
��5��
�/�%��  

   2.2.3 
�
����� (Camera Angle)  

 

�����	,� 104 ���������'��%��
�
����� (Camera Angle) ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

7/��+,�
�+�0 Horror 

1 2 3 4 5 6 7 

���
�3 

Eye Level Shot • • • • • • • 100 

High Angle Shot        - 

Low Angle Shot  • 
    • 

28.6 

 

 -�������	,� 104 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror 
,����'��%��(��

"��E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) ��.��/�"��#������'���*�'�"��&������

E&�
(���
/&���3*�����%�
�� 	,�E&�
	�*���������	���F�#��(��
����  

   2.2.4 ����5�����F��#������� (Camera Movement)  

          ����5�����F��#������� -3�5�����F��+�� ��&
��� ����������9���������� 

����%������������*(���
&����*��9�-�F
&%�
��E��9���.�(��	,�+�*�-�����
�

��*/"5�N  
�


������3
3����"����&�
�������9�5��
�5��� ���*/"���5�*�*�F
&E/�  

  2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element)  

   ��%&���'�(��
������3�(	 Horror ����5�����F����5���3���)*
��
��.�

����5�����F��%����
�*���� 5��
��9�����5�����F��������� 
,	��	������#�����	,���������

%3*�*������"����,
��&�
F
&�&�-3��.�(�������������%�� 
,���Y���	�� ( layer) #��

��5���3���#�� (��-3
,���!�3"%*����E��5��
%��%�����Y��Y���  
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 3.*����	5)�)�
,���7��� (Production Technology)   

 

�����	,� 105 ���������'��%���	5)�)�
, (Technology) ��%&���'�(��
������3�(	 Horror 

 

-'����7/��+,�
�+�0(5�) Horror 

5 4 3 2 1 

5&��<�,�
 �3*�� 

 2D Drawing for Animation    3 4 1.428 ���
	,�%�* 

2D CGI / 2D Flash 

Animation 

   2 5 1.285 ���
	,�%�* 

3D Stop-motion Animation    2 5 1.285 ���
	,�%�* 

3D CGI / 3D Animation 3 3 1   4 
�� 

Mix-Media   1 6    4.142 
�� 

 

 -�������	,� 105 -3��9��&���%&���'�(��
������3�(	 Horror %&��
��-3�'�

�	5)�)�
,���7���������'��%�����������"�3���
�� *��
 "��7%
 (Mix-media) "�3����+�

�	5)�)�
, 3D CGI (Computer-generated Animation)  

 �	5)�)�
,���7�����%&���'�(��
������3�(	 Horror ���&��,C%�
��E�'�F�%����

(������-'����(�����%
�/��������
-��������#��7/�%���� 	,�F
&%�
��E	'�#�C�F*�-������

%�
��EE&�
	�*���������"�3���
�����%
�/���
��#�C� ��*������%������
��#��(��
����

��3�(	�,C 
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##�( 5 

 

��<�8������!"�	�4
?�����	�4 

 

 �����-�
������ “������!�������"����#�����$��%&���'�(��
����” 
,���E���3%�5�

�����%������!�3����+���5���3�����������"��%&���'�(��
���� �	5��5*���(�� "�3 

�	5)�)�
,���7��� ��%&���'�(��
����	,�
,7��&����%���%�����C���"�3���
��F*� 

 "��&�#��
/�	,��+��������-�

�-������
&��%&���'�(��
���� "�3#��
/�-�����%�
(�!��

7/��+,�
�+�0*���(��
���� "�3 *���������"�� 	,�
,��3%��������%�
��+,� 

 �5�����
��	,��+��������-�
 5�� ��������5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
��������
&�� 

"��%��E�
"�3"��%�
(�!��7/��+,�
�+�0  

������5��3��#��
/�"�&���.� 2 %&�� 5�� ���5��3��5�����!�3#��%&���'�(��
����	,���.�

���,���!� "�3���5��3������7�"�3������F#������+������5���3���#��%&���'�(��
����	,�
,7�

�&����%���%�����C���"�3���
�� 

 -��7�������5��3��#��
/����		,� 4 %�
��E%���F*�*���,C 

 

8�������/��4'�������	

��
����������������������	���4��4��#�������� 

 

1.�)/���4��
��������	

��
������ (Visual Element) 

 1.1 �������%�� (Text) 

 

�����	,� 106 7����%�������+��������%�� (Text) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

��3�(	 ���!�3�������%�� 

Action �������%��(��
������3�(	 Action ��

�+��/�"��%��
��� (2D) 

%&��������!�+��������� (Title card) ��

�+�������!�"��������!�

��3*�!K� (Display Type) �����%������C���"�3���
����(��
���� "�3

������!�"%*�#��
/�  
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�����	,� 106 (�&�) 

 

��3�(	 ���!�3�������%�� 

 #��(��
���� (Credit) ��

�+�������!�"��F
&
,�+�� (San serif) 	,�
,

�/�"����,
��&�
 	��%
�
 ������&�
�&�����&�� 

Adventure %&���'�(��
������3�(	 Adventure ��

�+��/�"��%��
��� (2D) 

%&��������!�+��������� (Title card) ��

�+�������!�"��������!�

��3*�!K� (Display Type) "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� 

(Credit) ��

�+�������!�"��F
&
,�+�� (San serif)  

Comedy %&���'�(��
������3�(	 Comedy ��

�+�����/�"��%��
��� (2D) 

%&��������!�+��������� (Title card) ��

�+�������!�"��������!�

��3*�!K� (Display Type) "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��(��
���� 

(credit) ��

�+�������!�"��F
&
,�+�� (San serif)  

Crime %&���'�(��
������3�(	 Crime ��

�/�"��%��
��� (2D) %&�����

���!�+��������� (Title card) "�3������!�"%*�#��
/�#��(��
���� 

(Credit)  ��

�+�������!�"��
, �+��  (Serif) Y�� �������!��,C  -3���

5��
�/�%��E��5��
��&� 5��
#��� -��
��-3�+�������	,���.�	���������

���+��������!���

 "�3������!�"��F
&
,�+�� (San serif)  

Drama %&���'�(��
������3�(	 Drama ��

�/�"��%��
��� (2D) %&��

�������%��+��������� (Title card) "�3+��*������!�"%*�#��
/�#��

(��
���� (Credit) ��

�+�������!�"����

�� (Script) ������!�

"���,C���5��
�/�%��	,�F
&��.�	����� ��%�3 �%��%�
#��������!�F��

�X�������
��� "�3������!�"��
,�+�� (Serif)  

Horror %&���'�(��
������3�(	 Horror ��

�/�"��%��
��� (2D) %&�����

���!�+��������� (Title card) ��

�+�������!�"�� "�3+��*������!�

"%*�#��
/�#��(��
���� (Credit) 
,����+�������!�"��
,�+�� (Serif) 

"�3������!�"��������!���3*�!K� (Display Type)  
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 -�������	,� 106 ��������#������+��/�"��"�3��5���#��������!� ��%&���'�

(��
������3�(	 Action ��� Adventure ��3�(	 Comedy ��� Drama "�3��3�(	 Crime 

��� Horror ���&�-3
,����'��%��	,�5���
�������F�	��	���*,
���� "�3��3�(	 Action 

Adventure Comedy )*
�&�
-3��������'��%��������"����5���#��������!�������+������

%������C���"�3���
��#��(��
���� %&��(��
������3�(	 Drama Crime "�3 Horror ��


,

����+���5���#��������!�	,���,
��&�
"�3��.�	����� 

 1.2 (�� (Image) 

 

�����	,� 107 7����%�������+�(�� (Image) ��"�&�3��3�(	(��
����  

 

��3�(	 ���!�3(�� 

Action ����+�(����

�+�"��(��-��� (Realistic)  

"�3(��	,�
,"����*	�� (Distorts)  

Adventure ����+�(����

�+�(��"��(��-��� (Realistic)  

"�3
,����+�(��"����*	�� (Distorts)  

Comedy ����+�(����

�+�"��(��-��� (Realistic)  

"�3(��	,�
,"����*	�� (Distorts)  

Crime ����+�(����

�+�"��(��-��� (Realistic)  

"�3(��	,�
,"����*	�� (Distorts)  

Drama ����+�(����

�+�"��(��-��� (Realistic)  

Horror ����+�(����

�+�"��(��-��� (Realistic)  

 

 -�������	,� 107 ��%&���'�(��
������3�(	 Action ��� Adventure -3�'��%��

(��-��� (Realistic) ���(����*	�� (Distorts) 7%
7%����.�(�����OO��	,�	��%
�
%3*�*��

7/�+
 -3�'��%��(������&�%/� <���%,�
�������
 ����%E��	,�7-0(�
 ��.����  

 ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy Drama Crime "�3 Horror -3�'��%��(��

-��� (Realistic) %&���'�(��
������3�(	 Comedy Drama -3�+�(��#��������"%*�

%(��"�*���
������������E&�
	�*���C���"�3���
�� "�3��%&���'�(��
������3�(	 Crime 

"�3 Horror �'��%��(��	,�*/"���%3�	����-��9�E����0����
 (������&� 	,�F
&%�
��E��%�	��LF*� 
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��.�(��%E��	,��
/&��5��

�* �������������	,����*+&������5�� ��-
,%���	,��&����#��5��
�&�

���� �+&� ����&����
 ��
������ ���E� ��
����* (��5���
"��%
*%
�� #
3"#
� 

 1.3 %, (Color) 

 

�����	,� 108 7����%�������+�%, (Color) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

���!�3(�� ��3�(	 

������)5��%, )	�%,)*
��
 

Action "�������5� (Monochrome )"�3 

"��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 

7%
7%���&�
���   

�3*��%*�#�
 (Vivid Tone)  "�3  

�3*���
&� (Subdued) 

Adventure "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 

"�3 )5��%,%,����,�

 (Tetrads) 

�3*��%*�#�
 (Vivid Tone) "�3  

%*%�&�� (Bright Tone)

Comedy "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) �3*��%*�#�
 (Vivid Tone) "�3 

 %*%�&�� (Bright Tone)

Crime "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 

"�3 )5��%,%,����,�

 (Tetrads) 

�3*���
&� (Subdued Tone) %,�3*��
�* 

(Dark Tone) "�3 %,%*�#�
 (Vivid Tone) 

Drama "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) 

"�3 )5��%,%,����,�

 (Tetrads) 

�3*���3*���
&� (Subdued Tone) "�3

)	�%,"��%*%�&�� (Bright Tone) 

Horror "��)5��%,5/&���#��
 (Contrast) �3*��%,)*
�&�
 ��.�%,�3*��
�* (Dark 

Tone) "�3��.��3*��%,�3*���
&� 

(Subdued Tone)   

  

 -�������	,� 108 ��%&���'�(��
������3�(	 Action ��� Adventure 
,������)5��

%,"�3)	�%,)*
�&�
-3
,5��
�����5,
���� )*
-3����F�	���3*��%*�#�
  

 ��%&���'�(��
������3�(	 Comedy ��� Drama 
,������)5��%,F�	���3*��%*

%�&��"�3�3*���
&� %&����0&-3#�C��
/&������C���	,�-3�'��%���&�
,	��	��F�	���* �+&� 

(��
���� Drama +,������%*�% ���� +,�����������	* ��.���� 

 ��%&���'�(��
������3�(	 Crime "�3 Horror 
,������)5��%,F�	���3*���
&�

"�3�3*��
�* �����%������C���"�3���
���������7/�+
�/�%�����������3"��F
&%��
�- 
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 1.4 �%,
� (Sound) 

 

�����	,� 109 7����%�������+��%,
� (Sound) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

��3�(	 ���!�3����+��%,
� 

Action %&���'�(��
������3�(	 Action ��

���5��
%'�5�0��.��%,
���3��� 

(Sound Effects) 	'�����	,�+&�
���(��
����*/%
-��� "�3��
���

���
+���
��#�C� ������'��%�������%������C���"�3���
�������
���.�

�%,
�*���, (Music) 	,�����-����3	,���9�N �������� �����%�������
��5��5�� 

�����- ��������*�����
��#��7/�+
�����������  

Adventure %&���'�(��
������3�(	 Adventure ��

-3���5��
%'�5�0����%,
�

��3��� (Sound Effects) )*
-3����-����3	,���9�N �������� �����%,
�	,�����

���
�� -����35��5�� ���5��
�/�%��%��� )�*"�&� ���� �%,
�*���,*/

��������� 
,�%,
�%���"�*���
 ��������*�����
��#��7/�+
�������������
���

�#��F��
/&��%E�������-��������
���.��%,
�*���, (Music)  

Comedy %&���'�(��
������3�(	 Comedy ��

���5��
%'�5�0�%,
�*���, 

(Music) 	,�-3����-����3	,���9�N �����%,
�	,��������
�� -����35��5�� ���

5��
�/�%��%���%��� ������,
��&�
OU�%��
N ������
��7/�+
%��
�- 

"�3�����
���.��%,
���3��� (Sound Effects) 	'�����	,�+&�
���

(��
����*/%
-��� "�3��
������
+���
��#�C� ������'��%�������%���

���C���"�3���
�� 

Crime %&���'�(��
������3�(	 Crime ��

���5��
%'�5�0�%,
���3��� 

(Sound Effects) 	'�����	,�+&�
���(��
����*/%
-��� "�3��
���

���
+���
�� �����
���.��%,
�*���, (Music) -3��.�-����3����

������+�� *�����
��7/�+
����/�%����*��* �*�/& �**��  
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�����	,� 109 (�&�) 

 

��3�(	 ���!�3����+��%,
� 

Drama %&���'�(��
������3�(	 Drama ��

���5��
%'�5�0�%,
�*���, 

(Music) 	,��+�-����3*���,��������.�-����3��,
��&�
F
&�����%,
�

��3��� *���,������	,�
,-����3"��%��
N ������
��7/�+
%��
�- 

�%,
���3��� (Sound Effects) 	'�����	,�+&�
���(��
����*/%
-��� "�3

��
������
+���
��#�C� "�3
,����'��%,
�%�	�� (Dialogue) �����+&�


�����
"�3%������C���"�3���
����(��
����F*��&�
 "�3��*��9�#�C� 

Horror %&���'�(��
������3�(	 Horror ��

-3���5��
%'�5�0����%,
�

��3��� (Sound Effects) )*
�%,
���3���-3
,���!�3�������
��

7/�+
����/�%����*��*����%����5��
���-��#�3�*#�3����� �+&� �%,
���,*

���� �%,
��
 "�3�����
���.��%,
�*���, (Music) 	'�����	,�%�����%��


���
�����"�&(�� )*
���!�3#���%,
�#��(��
������3�(	�,C-3
,

-����3����-3+�� ������ */��*��* �*�/& ������*�����
��7/�+
����
�*���� 

 

 -�������	,� 109 ��%&���'�(��
����	����3�(	��

�+��%,
�*���, (Music) ��.�

%&����3�������������'��%�������%������C���"�3���
�� "�&(��
������3�(	 Action 

Adventure Crime "�3 Horror -3
,��������%,
���3��� (Sound Effects) ������(��
����	,�

)**�*&����
�-���%,
�*���, (Music) 	,��������
/& �����*�����
��-��7/�+
 Y����&��-��

(��
������3�(	 Comedy ��� Drama 	,������%,
����������������%���%�����C���"�3���
��

#��(��
���� 

 1.5 ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) 

 

�����	,� 110 7����%�������+����%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

��3�(	 �/�"������+�%�003��	
� 

Action INDEX / ICON 

Adventure INDEX / ICON 
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��3�(	 �/�"������+�%�003��	
� 

Comedy ICON 

Crime INDEX / ICON 

Drama ICON 

Horror INDEX 

 
 -�������	,� 110 ��%&���'�(��
������3�(	 Action Adventure Crime "�3 Horror 

-3�'��%��%�003��	
����3*�� Index 	,�%���5��
�
�
�
&����.�������.�7�
����&�5��
��
���

)*
��� )*
���7/�+
��C�F*�5�*"�3���5��3��%�003��C� �&�
,���%������C��������&�����3F�	,���,�
�#���

��(��
������3�(	��C�N �����%������C���"�3���
��� "�3�����
���.�"�� Icon 	,����

5��
�
�
�����5,
����%���	,����
�����-3���5��
�
�
 %&������3�(	 Comedy ��� Drama 

-3�+���,
��3*�� Icon 	,����5��
�
�
�����5,
����%���	,����
�����-3���5��
�
�
 ����3-3

��.�%�0���!��	,�F
&Y��Y��� 7/�+
%�
��E�#���-F*�	��	,  "�3%&���'�(��
����	����3�(	-3F
&5&�


��

�+�%�003��	
�"�� Symbols 	,�
,���%���5��
�
�
	,�F
&
,5��
��.�������.�7�����
,���

"%*����Y����+���
)
��3��&�����
�����%���	,�
�����5��
�
�
 ����
,���%�������,
��/�	����:����
 

��3���, %��5
 E��-3�#���- F
&�&�-3��.�5'��/* 	&�	�� ��.���� 

 1.6 �/�"�����%���%�����
�� (Emotion) 

 

�����	,� 111 7����%�������+��/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

�/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��3�(	 

���%���%�����
��"�� ���!�3���%���%�����
�� 

Action Negative Feeling (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- Y���-3

��,
�����5��
%��-��#�C����-��7/�+
���
�%��-

F*���#�3��C� )*
-3��

�%��(��5��
���"�� 

����&�%/�	'����
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�/�"�����%���%�����
�� (Emotion) ��3�(	 

���%���%�����
��"�� ���!�3���%���%�����
�� 

Adventure Positive Feeling (��	,�%�
��
*/"���%��
�� F*�"�& (��	��	���� 

(���C'��� �'���� (��*��F
� -3��,
�����5��


%��-��,
�����5��
%��-F��F*���� )*


(��
���� Adventure -3�'��%��(��	,���,�
����

%E��	,� %���"�*���
	,�"����� ���7/�+

,5��
����

�������- ��3	���-  

Comedy Positive Feeling (��
�&�%�������
��5��
%���%���"�3�%,
�

������3   

Crime Negative Feeling (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- 	'����

���
��7/�+
���*5��
���� �3"�� ���� �������� -��

����'��%��(��5��
���"�� (����������� 

�&����
��0����
 �+&� ��
����* �&����
������

Drama Neutral Feeling / 

Positive Feeling 

(��
�&�%�������
�� )*
-3%�������
����C�����- 

��3	���- 7&��	�����"%*��������)�#�����

�35� 

Horror Negative Feeling (��	,�%
*%
�� ���7/�+
�/�%������ �*�/& #
3"#
� 

�3"�� �����������-���*���� 

 

 -�������	,� 111 ��%&���'�(��
������3�(	 Action Crime "�3 Horror -3�'��%��

���%���%�����
��*����������/�%��F
&%��
�- (Negative Feeling) (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&

%��
�- )*
-3��

�%��(��5��
���"�� ����&�%/�	'����
 (��	,��&�����#
3"#
� "�3��%&��

�'�(��
������3�(	 Adventure ��� Comedy -3�'��%�����%������
��*����������"�����*

5��
%��
�- (Positive Feeling) ��.�(��	,�%�
��
*/"���%��
�� ��3	���-  

 (��	,�*/"������*5��
�/�%��F
&%��
�- -3��,
�����5��
%��-��#�C����-��7/�+
���
�

%��-F*���#�3��C�F*�*,��&�(��"������N %&��(��	,�*/"������*5��
%��
�- -3*��*/*5��


%��-�����
�  
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 1.7 �/�"�����%���%�����C��� (Narrative)  

 

�����	,� 112 7����%�������+��/�"�����%���%�����C��� (Narrative) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

��3�(	 �/�"������+����%���%�����C��� (Narrative) 

Action 

Adventure 

Crime 

Horror 

 

      "��*��*/*5��
%��- (Attract Attention)  
�����
���.�"���������&����C��� (Explain Instructions) 

Comedy 

Drama 

      "���������&����C��� (Explain Instructions)  

�����
���.�"��*��*/*5��
%��- (Attract Attention)  
 

 -�������	,� 112 ���%���%�����C��� (Narrative) %&���'�(��
����	����3�(	-3
,���

�'��%��"�������*��*/*5��
%��- (Attract Attention) "�3 "���������&����C��� (Explain Instructions) 

"�&-3���5��
%'�5�0F
&�	&���� )*
��(��
������3�(	 Action Adventure Crime "�3 Horror 

-3���5��
%'�5�0�������'��%��"�������*��*/*5��
%��- (Attract Attention) 
���.����*��

"�� )*
-3*�����
��7/�+
���
�%��-*��
�	5��5����'��%���&��N �&��"�3%�*"	�����C���

�������������
F�*��
 "�3%&��(��
������3�(	 Comedy "�3 Drama -3���5��
%'�5�0"��

�������&����C��� (Explain Instructions) )*
-3��������'��%��"��*��*/*5��
%��-�����
� 

����3%&���'�(��
������3�(	�,C-3�'��%��	,���,
��&�
 ���������&����C���"�3���
��#������35� 

 

2. �#/��/�?����� (Visual Technique) 

 2.1 �����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing)  

 

�����	,� 113 7����%�������+������*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) ��"�&�3��3�(	(��
����  

 

�����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) ��3�(	 

)5��%���������*�&� ���!�3����'�*��(�� ������,�
�(�� 

Action Non Linear Layer Cut/Specialty  
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�����	,� 113 (�&�)  

 

�����*�&�"�3�'�*��(�� (Editing) ��3�(	 

)5��%���������*�&� ���!�3����'�*��(�� ������,�
�(�� 

Adventure Linear Layer Cut/Specialty 

Comedy Linear Layer Cut/Fade/Dissolve  

Crime Non Linear Sequential  Cut/Fade/Dissolve 

Drama Linear Layer Cut/Fade/Dissolve 

Horror Non Linear Sequential  Cut/Fade/Dissolve 

 

 -�������	,� 113 ��%&���'�(��
������3�(	 Action Crime "�3 Horror ��

���

)5��%��������'�*��(��"�� (Structure) -3��.�"��F
&�&���������� (Non Linear) ��.�����'�*��

(��	,� +��	 "�&�3+��	 F
&�&������������-"���&�������������#������ ����%E��	,� "�&�'�
��&�

���)*
	'�������*����&�������)*
	,� ���C���"�3���
��
��%�
���������
/&  "�3����3�(	 

Adventure Comedy "�3 Drama %&����0&��

���)5��%���������*�&���.������*�&�"�� 

Linear ���� Continuity Cutting ��.�����'�*��(��	,�
, action #�����"%*��&����������F�������

"�3%E��	,��*,�
���� �����"%*���������9�5��
��.�
�#�����C������� 

 %&�����!�3����'�*��(�� (Sequence) ��(��
���� Action Adventure Comedy 

"�3 Drama %&����0&-3��

�+�����'�*��(��"��Y���	����� (Layer) ��.����!�3���

�5�����F�� 2 ���� 3 action 
���&�Y���	����� �
&���&����������F��������*,
������ sequence 

�*,
���� �����5��
��*��9�"�3��3+��������'��%�����C���"�3���
�� "�3��%&��(��
����

��3�(	 Crime "�3 Horror %&����0&��

�+�����'�*��(��"���+�����'�*��(��"��%&��

���!�3����'�*��(�� (Sequence) 	,� ��

"�& � ��.�  �'�*��(��"��%������������ 

(Sequential) ��.�����'�*��(�� "�� action %��� action �����F�
� )*
	,�"�&�3 action ��C� 


��5�
,5��
�&����������F� ��������5�*/��C����*5��
%��%� "�3%&����0&(��
����	��������-3���

5��
%'�5�0���(�� (Image) �����.�������������%������C���"�3���
�� (Image-Dominant) 

)*
	,���5���3���%&�����������
� �+&� �������%�� �%,
� ��.���� 
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 %&����������#��������,�
�(�� (Transition) ��(��
������3�(	 Action "�3 

Adventure ��

�+������*+� (Cut) "�3�	5��5����!*���(�� (Specialty) )*

,���!�3	,�

��*��9� ��3+�� ���*/�������������
�� %&��(��
���� Comedy "�3 Drama ��

������,�
�(��

	,���,
��&�
 �'��%�����������"��5&�
��.�5&�
F� -3��

����+��	5��5�����*+� (Cut) ���	'�

(��-�� (Fade) ���	'�(��-��Y��� (Dissolve) "�3��%&��(��
������3�(	 Crime "�3 

Horror -3
,������,�
�(����.�"��7%
 )*
-3���,�
�(��"����,
��&�
5&�
��.�5&�
F�"���

*�����
��7/�+
)*
�����*(��"����*��9�	��	,	���* )*
7/�+
F
&F*���C����	'����7/�+
�/�%�����-

����%��%� %&����0&-3��

�����*+� (Cut) ���	'�(��-�� (Fade) ���	'�(��-��Y��� (Dissolve)  

 2.2 ���%���%��7&������� (Camera)  

 

�����	,� 114 7����%�������+����%���%��7&������� (Camera) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

���%���%��7&������� (Camera) ��3�(	 

�	��	7/�+
 #��*#��(�� 
�
����� ����5�����F��#�������

Action 

Adventure 

Objective Shot/ 

Subjective Shot 

 

Medium Shot/ 

Long Shot 

 

Eye Level/ 

High Angle 

 

�5�����F����
"��+��� 

�5�����F�����*���� 

��*��9�-������� 

F
&"+&����� 

Comedy 

Drama  

Objective Shot Medium Shot/ 

Close Shot 

Eye Level �5�����F����
"��+��� 

��C���������� "+&F�� �����9�

E�����
�� �����9�	&�	�� 

Crime 

Horror 

Objective Shot Medium Shot/ 

Close Shot 

Eye Level �5�����F��+�� �3
3���� 

�����9�5�
�5��� 5�*�*�

F
&E/�  

 

 -�������	,� 114 ��%&���'�(��
����	����3�(	��

-3
,����'���*�	��	7/�+
 

(Audience Role) "���'��%��"	����F*���9� (Objective Shot) ��.����� )*
��.�����'��%��

(��	,�7/�+
F
&F*�
,%&���&�
����������� "�&��.����"-������������7/�+
F*�	����&����*�3F�  

	,�F�� �
���F� �5���.�5���3	'��
/& 7/�+

,5��
�/�%����
������
�"5&%���������� "�&��(��
����

��3�(	 Adventure "�3 Crime -3
,����'��%��(�����/�"��*��7/�+
�#��
����������
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���������	,����*#�C� (Subjective Shot)�%��
�#��F�*��
 )*
��.�����'���*���!�3(��	,����7/�+


�#��
��&�
����������� ��+&����C�N 	'�������*5��
�/�%����
����&�7/�+
	,�����+
�
/&��C� ��.����"%*� 

������.�7/��&�
���������F�*��
 	'�������*���
�����*���� ���*�%,
� ���7/�+
F�����


���������	,��'�������*#�C�*��
  

 ��%&������'��%��#��*#��(����C�%&����0&%&���'�(��
������3�(	 Action ��� 

Adventure -3��

�'��%��(�����3
3������� (Medium Shot) "�3 �3
3F�� (Long Shot) 

�������9���
�3��,
*)*
	���F�"�3
�

��	,���������F� "�&��(��
���� Comedy Crime 

Drama Horror ��

-3�'��%��(��"�����3
3������� (Medium Shot) "�3 �3
3���� 

(Close Shot) ����������9���
�3��,
*	���F�"�3��
�3��,
*	,�-3�-�3-�-3�'��%����.�����! �+&� 

���E&�
���3
3���� ����������9�%,�������"%*���������E&�
	�*���
��#�����"%*� ��.���� 

 ��%&������+�
�
����� (Camera Angle) (��
����	����3�(	��

�+�
�
�����"��

E&�
(�����3*��%�
�� (Eye Level Shot) "�&��(��
������3�(	 Action "�3 Adventure -3


,����+�
�
�����"�� (High Angle Shot) ���� "�� (Low Angle Shot) 
�+&�
�%��
�����

�'��%����������
,
�

���������
 

 %&������5�����F��#������� (Camera Movement) %&����0&(��
������3�(	 

Action "�3 Adventure -3
,����5�����F��	,�5���
��� )*
-3
,����5�����F��)*
��
��.����

�5�����F��	,�F
&�
�*���� ��*��9� 
,	��	������#�����	,���������%3*�*�� 
,����+��	5��5���

�5�����F�����
�/�"��
�7%
7%�����	'�����&�%��-"����� "�&F
&E�����%��%�%�
��E%���F*�

�#���- F
&�&�-3��.�(�������������%�� %&����(��
������3�(	 Comedy "�3 Drama -3��.�

����5�����F��	,���,
��&�
 */%��
�� )*
-3�5�����F��-3�5�����F����
"��+���#�����"%*�

��.�%&����0& )*
-3
,���!�3�����C������E&�
���� "+&F�� �����9�E�����
�� �����9����"%*�

	&�	�� ���
��%,���� ���"%*� "�3%&����(��
������3�(	 Crime "�3 Horror -3
,���

�5�����F��"��+�� ��&
��� ����������9���������� %����������3���*(���
&����*��9�-�F
&

%�
��E
����
	��������.�(��	,�F
&+�*�-�����
�

��*/"5�N 
�
������3
3����"����&�
�� 

�����9�5��
�5��� ���*/"���5�*�*�F
&E/� 

 

 

 

 

 



266

 2.3 ����5�����F����5���3��� (Motion Element) 

 

�����	,� 115 7����%�������+�����5�����F����5���3��� (Motion Element) ��"�&�3��3�(	

    (��
���� 

 

��3�(	(��
���� ���!�3����5�����F����5���3��� 

Action ��%&���'�(��
������3�(	 Action ����5�����F����5���3���

)*
��
��.�����5�����F��	,�F
&�
�*���� ��*��9� 
,	��	������#�����	,�

��������%3*�*�� 
,����+� �	5��5����5�����F�����
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7%
7%�����	'�����&�%��-"����� "�&F
&E�����%��%�%�
��E%���F*�

�#���- F
&�&�-3��.�(�������������%��  

Adventure ��%&���'�(��
������3�(	 Adventure ����5�����F����5���3���
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��.�����5�����F��	,�F
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�*���� 5��
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&E�����%��%�����Y��Y���%�
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F*��#���- 
,����+�����5�����F����5���3���5���
���%&���'�(��
���� 
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,5��
%���Y��Y���"�3�'��%��	,����
��&�  

Comedy ��(��
������3�(	 Comedy ����5�����F����5���3���)*
��
-3

�+��	5��5�,C5&��#������
 ����"����,
��&�
���F����
�F
&�&�-3��.�

(�������������%�� )*
-3��������F�������#�����%���%��*��
�����"�3

�����*�&�(�������%������C�����.����� 

Crime ��(��
������3�(	 Crime ����5�����F����5���3���)*
��
��.�

����5�����F��%����
�*���� 5��
��9�����5�����F����9�F�E��+�� 
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,���!�3

"%*����E��5��
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Drama ��(��
������3�(	 Drama ����5�����F����5���3���)*
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-3�+�

�	5��5�,C5&��#������
��
������(��
������3�(	 Comedy -3
,���

�5�����F��"����,
��&�
���F����
�F
&�&�-3��.�(�������������%�� 

-3��������F�������#�����%���%��*��
�����"�3�����*�&�(�������%���

���C�����.����� 

Horror ��(��
������3�(	 Horror ����5�����F����5���3���)*
��
��.�

����5�����F��%����
�*���� 5��
��9�����5�����F���������-�E����9� 


,	��	������#�����	,�7%
7%���3��&����������%3*�*��"�3"����,
�

�&�
 F�����
���F
&�&�-3��.�(�������������%�� ��5���3���#��(��

-3
,���!�3"%*����E��5��
%��%�����Y��Y��� 

 

-�������	,� 115 ��%&���'�(��
������3�(	 Action Adventure -3���5��
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��
��.�����5�����F��	,�F
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���� ��*��9� 
,	��	������#�����	,���������%3*�*�� 
,����+��	5��5����5�����F�����
�/�"��
�

7%
7%�����	'�����&�%��-"�����  %&��(��
������3�(	 Crime "�3 Horror -3
,����'�

�	5��5�,C
��+�����"�&F
&E������
����
��� Action Adventure ��������5�����F��#�������"�3

�����*�&� "�3��%&��#�� Comedy ��� Drama -3
,����+��	5��5�,C������'��%��5&��#������
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%&����0&-3
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3.�#/���������8��� (Production Technology)   

 

�����	,� 116 7����%�������+��	5)�)�
,���7��� (Production Technology) ��"�&�3��3�(	(��
���� 

 

��3�(	

(��
���� 

���!�3����+��	5)�)�
, 

Action                         Mix-media  

Adventure                         Mix-media /3D Animation "�� 3D CGI  

Comedy                         5&��#������
 /2D CGI  

Crime                         Mix-media /3D Animation "�� 3D CGI 

Drama                         5&��#������
 ���������"�3��*�&� 

Horror                         Mix-media  

 

 -�������	,� 116 ��%&���'�(��
������3�(	 Action Adventure "�3 Horror -3
,

����'��	5)�)�
,�����7���"��7%
 (Mix-media) "�3�	5)�)�
,(���5�����F��%�

��� (3D 

Animation) "�� 3D CGI �'��#��
�+&�
������'��%����.�%&����0& ����3%�
��E�'�F�%����

(�� �������������%E��	,� -'����
�
�����������(�� �����	'����(����%&���'�(��
������C�

%
�/��������
-��������#��7/�%����	,��������-3%��� ����F
&%�
��E	'�#�C�F*�-�����)��5��


��.�-��� ���%�
��EE&�
	�*���������"�3���
�����%
�/���"�3����

��#�C���*������%���

���
��#��(��
������3�(	�,C "�3(��
������3�(	 Comedy Drama Crime -3
,����'����

�	5)�)�
,���7���������'��%��5&��#������
 %&����0&-3���5��
%'�5�0�����%���%�����C���

"�3���
��7&���	5��5�����"�3�	5��5�����*�&���.�%&����0&   
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 )*
��
"��� "��	��������"��"�3�+������5���3���	����#�����$%&���'�

(��
����#��7/��+,�
�+�0*���(��
���� (Director) "�37/��+,�
�+�0*���������"��

(���5�����F�� (Visual Artist) 5&��#���%�*5���������������5��3��5�����!�3#��%&���'�

(��
����	,���.����,���!�  

 #���%��"�3%'����������-�
	,�
,��3�����������5,
���������-�
5��C��,C 5�� �����9�

#��
/�-��7/��+,�
�+�0 5��
,����'���*�3
3�����������9�"��%��E�
5��-��7/��+,�
�+�0���

"�&+�* ��
	�C����!����"��	,�5��5�
F
&F*� Y���
,7��&�5��
�	,�
����#��#��
/� �+&� +&������	,�

%3*����������%�
(�!�� ����������7/��+,�
�+�0*/���,���!�	,�
,-'����
��������	,�-'���* Y���
,

7�	'����7/��+,�
�+�0�&����������5�*��������,���!� ��.���� %'�����7/�	,���������&�
�*�����-�


��,�
����(��
���� �&�-3���!�����
���
��������������"��%&��-� (End Credit) #��(��
���� 

����3-3
,"��	��������"��	,�5���
5������ 
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;�*/��*/���'k� 

�����-�
������ ������"����#�����$��%&���'�(��
���� A study of Graphic Design in Movie 

Title Sequence 

"��%��E�
5��
5�*��9��,C-�*	'�#�C� )*
���7/��+,�
�+�0	'���������"�3��,
��'�*��%&��

�'�(��
����	,�
,������"��	,�%������C���"�3���
��
��	,�%�* ������'�
���.����,���!������

���5��3��5�����!�3%&���'�(��
���� Y���"��%��E�
"�&���.� 2 %&�� *���,C 

 

����#�( 1 
?�*+�8+?��
	

��
;�* 

%��E�
 ���/����/%E��	,� ………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

8+?�'?��
;�* 

+���/��
%���……………….………………………………………………………………………… 

��+,� / �'�"��&� .................................................................................................................... 

��3%������...........�J 

7����................................................................................................................................. 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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����#�( 2 	

��
;�*���/"���\����-������  

"��%��E�
�,C-3���7/��+,�
�+�0	'���������"�3��,
��'�*��%&���'�(��
����	,�
,���

���"��	,�%������C���"�3���
��
��	,�%�* 
���3�(	�3 5 ������ ������'�
���.����,���!� )*
*/

��3���FO���,*,)����	��%&���'�(��
������"�&�3��3�(	(��
���� F*�"�& Action, Adventure, 

Comedy, Crime, Drama "�3 Horror "������	��7��������-�*�'�*�� 

)*
���7/��+,�
�+�0	'���������)*
	'��5������
�
   �    ��+&������+���"�3���%#��%&��

�'�(��
������C���"�&�3"�� )*
	'���������
����
� 15 ����
&�� "�3	'����-�*�'�*��

����
&��%&���'�(��
����)*
�'����% (����
&���+&� A001, B001,…..��.����) #��%&���'�

(��
�������� �����-�*�'�*��(��
���� 	,�F*����,

F�������+&������� )*

,-'����%&���'�

(��
������"�&�3��3�(	 *���,C 

��3�(	(��
���� Action -'���� 91������ 

��3�(	(��
���� Adventure-'���� 45 ������ 

��3�(	(��
���� Comedy -'���� 79 ������ 

��3�(	(��
���� Crime -'���� 38 ������ 

��3�(	(��
���� Drama-'���� 64 ������ 

��3�(	(��
���� Horror -'���� 36 ������ 
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������ : ��������������"�"�#����$
���
%���� The internet Movie Database �&'�*+�$

http://www.imdb.com  ���	
����"�#����$��-�
�;&�
��
����������& (Hybrid) +<	�
��
�

;&�
+-=�>���?�@<�L�>����������"�"�#����$) 
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����\(��"�����)��������������� (Title Sequence)  

�����	,� 118 ��
+������,���!���3�(	(��
���� Action  

 

��3�(	(��
����  Action 

 ���% +��������� �J 7/��'���� ���� 

 A001 13th District  2005 Pierre Morel 2:09 

 A002 A man apart 2003 F. Gary Gray 1:46 

 A003 A Man Called Hero 1999 Wai-keung Lau 1:36 

 A004 Alien resurrection  1997 Jean-Pierre Jeunet 2:08 

 A005 Anacondas  2004 Dwight H. Little 2.48 

 A006 Arahan  2004 Seung-wan Ryoo 1.31 

 A007 Around the World in 80 Days  2004 Frank Coraci 2.44 

 A008 Arsene Lupin  2006 Jean-Paul Salomé 1.25 

 A009 BADBOY 2  2003 Michael Bay 1.07 

 A010 Batman_and_robin  1997 Joel Schumacher 2.22 

 A011 Behind Enemy Line  2002 John Moore 3.14 

 A012 Behind Enemy Lines 2 2006 James Dodson 3.41 

 A013 Blade II  2002 Guillermo del Toro 1.33 

 A014 Blade_ Trinity  2004 David S. Goyer 1.38 

 A015 BloodRayne  2006 Uwe Boll 2.38 

 A016 Bulletproof Monk  2003 Paul Hunter 1.12 

 A017 Casino Royale  2006 Martin Campbell   3.14 

 A018 Catwoman 2004 Pitof   3.16 

 A019 Cradle 2 The Grave 2003 Andrzej Bartkowiak  3.18 

 A020 Crimson rivers 2  2005 Olivier Dahan 1.32 

 A021 Daredevil 2003 Mark Steven 

Johnson 

4.14 

 A022 Die Another Day  2002 Lee Tamahori 3.09 

 A023 DOMINO  2005 Tony Scott 2.01 
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 A024 Dragon Tiger Gate  2006 Wilson Yip 1.49 

 A025 Driven 2001 Renny Harlin / 4.05 

 A026 Duel 2000 Wai-keung Lau    2.01 

 A027 Elektra 2005 Rob Bowman   1.12 

 A028 Enemy of the state  1998 Tony Scott   1.52 

 A029 Fight club 1999 David Fincher   1.40 

 A030 Ghost Rider  2007 Mark Steven 

Johnson 

0.51 

 A031 Gone In Sixty Seconds  2000 Dominic Sena    1.35 

 A032 Heroic Duo  2003 Benny Chan 1.40 

 A033 Highwaymen  2003 Robert Harmon   1.56 

 A034 Hollow Man  2000 Paul Verhoeven    2.21 

 A035 Hostage  2005 Florent Emilio Siri 2.34 

 A036 House of the Dead 2003 Uwe Boll   1.57 

 A037 House Of The Dead 2 2005 Michael Hurst    1.26 

 A038 Hulk  2003 Ang Lee 4.10 

 A039 I, Robot  2004 Alex Proyas   1.27 

 A040 Kiss Kiss Bang Bang 2005 Shane Black    1.36 

 A041 Men In Black  1997 Barry Sonnenfeld 2.40 

 A042 Men In Black 2 2002 Barry Sonnenfeld 3.34 

 A043 Michel  vaillant  2004 Louis-Pascal 

Couvelaire 

1.54 

 A044 Next  2007 Lee Tamahori 1.35 

 A045 Night at the museum 2006 Shawn Levy 2.32 

 A046 pathfinder  2006 Marcus Nispel    1.43 

 A047 Planet of the Apes  2001 Tim Burton    2.52 
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 A048 Poseidon 2006 Wolfgang Petersen 2.54 

 A049 Pulse  2006 Jim Sonzero 1.41 

 A050 Resident Evil 2002 Paul W.S. 

Anderson 

0.55 

 A051 Shanghai Knights  2003 David Dobkin    2.52 

 A052 Shanghai noon 2000 Tom Dey 0.55 

 A053 Shaolin Soccer  2001 Stephen Chow 1.47 

 A054 Shinobi 2006 Ten Shimoyama 2.40 

 A055 Sin City 2005 Frank Miller    1.39 

 A056 Sky Captain and The World  of 

Tomorrow  

2004 Kerry Conran    1.16 

 A057 So-close 2003 Corey Yuen   1.42 

 A058 Spider-Man  2002 Sam Raimi   3.02 

 A059 Spider-Man 2  2004 Sam Raimi   3.04 

 A060 Spider-Man 3  2007 Sam Raimi   2.56 

 A061 Splinter  2006 Michael D. Olmos 2.53 

 A062 Storm Riders 1998 Wai-keung Lau 2.00 

 A063 Submerged  2005 Anthony Hickox 4.01 

 A064 Supercross 2005 Steve Boyum   2.34 

 A065 Superman Returns 2006 Bryan Singer 4.21 

 A066 Taxi3  2003 Gérard Krawczyk   1.59 

 A067 The 6th Day  2000 Roger 

Spottiswoode   

1.22 

 A068 The banquet 2006 Xiaogang Feng 2.40 

 A069 The Corruptor  1999 James Foley   2.19 
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 A070 The day after tomorrow 2004 Roland Emmerich 3.06 

 A071 The Italian Job 2003 F. Gary Gray   2.17 

 A072 The Kingdom  2007 Peter Berg   3.24 

 A073 The Legend of Zorro 2005 Martin Campbell   1.07 

 A074 The Man  2005 Les Mayfield 1.17 

 A075 The One  2002 James Wong   0.43 

 A076 The Punisher 2004 Jonathan 

Hensleigh   

0.59 

 A077 The Restless  2007 Jo Dong-oh   0.50 

 A078 The Tuxedo  2002 Kevin Donovan 2.48 

 A079 The World Is Not Enough  1999 Michael Apted    3.13 

 A080 The Twins Effect 2 2004 Patrick Leung   2.10 

 A081 Thunderbirds 2004 Jonathan Frakes   3.32 

 A082 Tiger Brigades  2006 Jérôme Cornuau 3.05 

 A083 Tomorrow Never Dies  1997 Roger 

Spottiswoode 

3.05 

 A084 Transporter 2  2005 Louis Leterrier   1.00 

 A085 Ultraviolet 2006 Kurt Wimmer    2.42 

 A086 Underdog  2007 Frederik Du Chau    0.52 

 A087 Volcano High  2002 Tae-gyun Kim   1.05 

 A088 War of the Worlds  2005 Steven Spielberg    2.01 

 A089 Wing Commander  1999 Chris Roberts 3.12 

 A090 x-men 2000 Bryan Singer    0.47 

 A091 xXx 2 The Next Level 2005 Lee Tamahori    1.33 
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 B001 Blueberry  2004 Jan Kounen   3.49 

 B002 Bridge to Terabithia  2007 Gabor Csupo 2.14 

 B003 Charlie and the Chocolate Factory  2005 Tim Burton 4.08 

 B004 Five Children and It 2005 John Stephenson   1.11 

 B005 Herbie Fully Loaded 2005 Angela Robinson 2.34 

 B006 Le boulet 2002 Alain Berbérian   1.12 

 B007 Lovewrecked  2006 Randal Kleiser    0.51 

 B008 Rat race  2001 Jerry Zucker   2.32 

 B009 Scooby Doo 2 2004 Raja Gosnell  2.07 

 B010 Sky High 2005 Mike Mitchell   1.17 

 B011 The Cat in the Hat  2003 Bo Welch 4.59 

 B012 The hitchhiker's guide to the galaxy 2005 Garth Jennings 3.27 

 B013 The New World  2005 Terrence Malick   2.09 

 B014 Turistas  2007 John Stockwell   2.07 

 B015 zathura 2006 Jon Favreau 2.18 

 B016 A Man Called Hero 1999 Wai-keung Lau 1.36 

 B017 Anacondas  2004 Dwight H. Little 2.48 

 B018 Around the World in 80 Days  2004 Frank Coraci 2.44 

 B019 Arsene Lupin  2006 Jean-Paul Salomé 1.25 

 B020 Bulletproof Monk  2003 Paul Hunter 1.12 

 B021 Casino Royale  2006 Martin Campbell   3.14 

 B022 Die Another Day  2002 Lee Tamahori 3.09 

 B023 Duel 2000 Wai-keung Lau    2.01 

 B024 Elektra 2005 Rob Bowman   1.12 

 B025 Night at the museum 2006 Shawn Levy 2.32 
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 B026 pathfinder  2006 Marcus Nispel    1.43 

 B027 Planet of the Apes  2001 Tim Burton    2.52 

 B028 Poseidon 2006 Wolfgang Petersen 2.54 

 B029 Shanghai Knights  2003 David Dobkin    2.52 

 B030 Shanghai noon 2000 Tom Dey 0.55 

 B031 Sky Captain and The World  of 

Tomorrow  

2004 Kerry Conran    1.16 

 B032 So-close 2003 Corey Yuen   1.42 

 B033 Storm Riders 1998 Wai-keung Lau 2.00 

 B034 Superman Returns 2006 Bryan Singer 4.21 

 B035 The day after tomorrow 2004 Roland Emmerich 3.06 

 B036 The Legend of Zorro 2005 Martin Campbell   1.07 

 B037 The Restless  2007 Jo Dong-oh   0.50 

 B038 The World Is Not Enough  1999 Michael Apted    3.13 

 B039 The Twins Effect 2 2004 Patrick Leung   2.10 

 B040 Thunderbirds 2004 Jonathan Frakes   3.32 

 B041 Tiger Brigades  2006 Jérôme Cornuau 3.05 

 B042 Tomorrow Never Dies  1997 Roger 

Spottiswoode 

3.05 

 B043 Underdog  2007 Frederik Du Chau    0.52 

 B044 War of the Worlds  2005 Steven Spielberg    2.01 

 B045 x-men 2000 Bryan Singer    0.47 
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 C001 Alex & Emma  2003 Rob Reiner   1.43 

 C002 All I Wanna Do 1999 Sarah Kernochan   1.30 

 C003 Amelie  2002 Jean-Pierre Jeunet   2.47 

 C004 American Splendor  2003 Shari Springer 

Berman 

1.08 

 C005 Aquamarine  2006 Elizabeth Allen   1.36 

 C006 Are We Done Yet  2007 Steve Carr   1.12 

 C007 BEING JULIA  2005 István Szabó  3.18 

 C008 Blast from the Past  1999 Hugh Wilson 1.19 

 C009 Bug Me Not! 2005 Chi-Leung Law   1.23 

 C010 crazy first love 2006 Jong-rok Oh   1.20 

 C011 Duplex  2004 Danny DeVito    1.37 

 C012 Elf  2003 Jon Favreau    1.43 

 C013 Elvis Has Left the Building  2004 Joel Zwick    2.45 

 C014 Flubber  1997 Les Mayfield   1.44 

 C015 Freaky friday 2003 Mark Waters / 0.51 

 C016 Garfield A Tail of Two Kitties 2006 Tim Hill 0.55 

 C017 Good bye, Lenin  2004 Wolfgang Becker   2.03 

 C018 How to Eat Fried Worms  2007 Bob Dolman    1.43 

 C019 I'm a Cyborg, But That's OK 2007 Chan-wook Park    1.22 

 C020 In Her Shoes  2005 Curtis Hanson   1.43 

 C021 Jason X  2002 James Isaac 2.46 

 C022 Juno  2007 Jason Reitman    2.34 

 C023 Just my luck  2006 Donald Petrie   1.18 

 C024 Legally Blonde 2001 Robert Luketic 3.10 
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 C025 Mr. Magorium's Wonder Emporium  2007 Zach Helm 2.21 

 C026 Nacho Libre  2006 Jared Hess    3.15 

 C027 Napoleon Dynamite  2004 Jared Hess 2.43 

 C028 Pink Panther  2006 Shawn Levy    3.03 

 C029 Please Teach Me English  2004 Sung-su Kim  1.29 

 C030 Poltergay  2007 Eric Lavaine  1.14 

 C031 Queens  2006 Manuel Gómez 

Pereira 

1.44 

 C032 Rebound 2005 Steve Carr  2.02 

 C033 Rice Rhapsody 2005 Kenneth Bi    1.41 

 C034 Saippuaprinssi 2006 Janne Kuusi   1.21 

 C035 Santa's Slay  2006 David Steiman 3.19 

 C036 Science of Sleep 2006 Michel Gondry   1.27 

 C037 Seed of Chucky  2005 Don Mancini / 2.16 

 C038 She's the man 2006 Andy Fickman    1.56 

 C039 Snatch 2001 Guy Ritchie 5.52 

 C040 Stick It  2006 Jessica Bendinger 1.43 

 C041 Sugar & Spice  2001 Francine 

McDougall 

0.53 

 C042 Tenacious D in The Pick of Destiny  2007 Liam Lynch  1.30 

 C043 Thank you for smoking  2006 Jason Reitman   2.05 

 C044 The Break-Up  2006 Peyton Reed 2.04 

 C045 The Family Stone  2005 Thomas Bezucha   1.26 

 C046 The Game Plan 2007 Andy Fickman 3.45 

 C047 The Haunted Mansion 2004 Rob Minkoff    2.59 

 C048 The School of Rock 2004 Richard Linklater    2.37 
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 C049 The Truth About Love  2005 John Hay 2.12 

 C050 Tomcat  2001 Gregory Poirier   2.10 

 C051 Trust the Man  2006 Bart Freundlich    2.03 

 C052 Wait 'til You're Older 2006 Teddy Chan 2.09 

 C053 Welcome to Dongmakgol 2006 Kwang-Hyun Park   1.25 

 C054 What A Girl Wants  2003 Dennie Gordon 1.01 

 C055 Wimbledon  2004 Richard Loncraine   1.40 

 C056 Yesterday once more  2005 Johnny To 1.53 

 C057 You've Got Mail  1999 Nora Ephron   2.07 

 C058 Arahan  2004 Seung-wan Ryoo 1.31 

 C059 BADBOY 2  2003 Michael Bay 1.07 

 C060 Gone In Sixty Seconds  2000 Dominic Sena    1.35 

 C061 House Of The Dead 2 2005 Michael Hurst    1.26 

 C062 Kiss Kiss Bang Bang 2005 Shane Black    1.36 

 C063 Men In Black  1997 Barry Sonnenfeld 2.40 

 C064 Men In Black 2 2002 Barry Sonnenfeld 3.34 

 C065 Shaolin Soccer  2001 Stephen Chow 1.47 

 C066 Taxi3  2003 Gérard Krawczyk   1.59 

 C067 The Man  2005 Les Mayfield 1.17 

 C068 The Tuxedo  2002 Kevin Donovan 2.48 

 C069 Charlie and the Chocolate Factory  2005 Tim Burton 4.08 

 C070 Herbie Fully Loaded 2005 Angela Robinson 2.34 

 C071 Le boulet 2002 Alain Berbérian   1.12 

 C072 Lovewrecked  2006 Randal Kleiser    0.51 

 C073 Rat race  2001 Jerry Zucker   2.32 
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 C074 Scooby Doo 2 2004 Raja Gosnell  2.07 

 C075 Sky High 2005 Mike Mitchell   1.17 

 C076 The Cat in the Hat  2003 Bo Welch 4.59 

 C077 The hitchhiker's guide to the galaxy 2005 Garth Jennings 3.27 

 C078 zathura 2006 Jon Favreau 2.18 

 C079 11:14 2003 Greg Marcks   2.47 
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 D001 11:14 2003 Greg Marcks   2.47 

 D002 Basic Instinct 2  2006 Michael Caton-

Jones 

3.07 

 D003 Catch me if you can 2003 Steven Spielberg   2.43 

 D004 City of God 2002 Fernando Meirelles 0.57 

 D005 Death  Proof Grindhouse. 2007 Quentin Tarantino   2.31 

 D006 Firewall  2006 Richard Loncraine 2.51 

 D007 hannibal 2001 Ridley Scott   2.01 

 D008 identity 2003 James Mangold   3.08 

 D009 Lucky Number Slevin  2006 Paul McGuigan 3.45 

 D010 Panic Room  2002 David Fincher 1.29 

 D011 Perfect Stranger 2007 James Foley   1.09 

 D012 Phone Booth  2003 Joel Schumacher   3.26 

 D013 Run Lola Run 1999 Tom Tykwer   3.57 

 D014 Sweeney Todd  2007 Tim Burton    3.23 

 D015 Sympathy For Lady Vengeance 2006 Chan-wook Park 1.45 

 D016 The watcher  2000 Joe Charbanic 2.29 

 D017 A man apart 2003 F. Gary Gray 1.46 

 D018 Batman_and_robin  1997 Joel Schumacher 2.22 

 D019 Catwoman 2004 Pitof   3.16 

 D020 Cradle 2 The Grave 2003 Andrzej Bartkowiak  3.18 

 D021 Crimson rivers 2  2005 Olivier Dahan 1.32 

 D022 Daredevil 2003 Mark Steven 

Johnson 

4.14 

 D023 DOMINO  2005 Tony Scott 2.01 

 



291

�����	,� 121 (�&�) 

 

��3�(	(��
����  Crime 

 ���% +��������� �J 7/��'���� ���� 

 D024 Highwaymen  2003 Robert Harmon   1.56 

 D025 Hostage  2005 Florent Emilio Siri 2.34 

 D026 Sin City 2005 Frank Miller    1.39 

 D027 Spider-Man  2002 Sam Raimi   3.02 

 D028 Spider-Man 2  2004 Sam Raimi   3.04 

 D029 Spider-Man 3  2007 Sam Raimi   2.56 

 D030 The Corruptor  1999 James Foley   2.19 

 D031 The Italian Job 2003 F. Gary Gray   2.17 

 D032 The Punisher 2004 Jonathan 

Hensleigh   

0.59 

 D033 Transporter 2  2005 Louis Leterrier   1.00 

 D034 xXx 2 The Next Level 2005 Lee Tamahori    1.33 

 D035 Elvis Has Left the Building  2004 Joel Zwick    2.45 

 D036 Pink Panther  2006 Shawn Levy    3.03 

 D037 Snatch 2001 Guy Ritchie 5.52 

 D038 Sugar & Spice  2001 Francine 

McDougall 

0.53 
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 E001 Ask the Dust  2006 Robert Towne   1.54 

 E002 Crazy Beautiful 2001 John Stockwell 0.59 

 E003 Days of Glory  2006 Rachid Bouchareb 2.33 

 E004 Dreamcatcher  2003 Lawrence Kasdan 2.42 

 E005 End game  2007 Andy Cheng 2.05 

 E006 Fur_ An Imaginary Portrait of Diane 

Arbus  

2007 Steven Shainberg  1.31 

 E007 Hard Candy  2005 David Slade 1.32 

 E008 Hwang jin yi 2006 Yoon-Hyun Chang 1.12 

 E009 Lady in the Water  2006 M. Night 

Shyamalan 

1.31 

 E010 Liberty Stands Still  2003 Kari Skogland 2.54 

 E011 Miss Potter 2007 Chris Noonan 2.27 

 E012 Moulin Rouge  2001 Baz Luhrmann   2.12 

 E013 My Brother  2004 Kwon-tae Ahn 4.29 

 E014 Ray 2005 Taylor Hackford 2.31 

 E015 Secret 2007 Jay Chou    1.02 

 E016 Shadow of the Vampire 2000 E. Elias Merhige   5.52 

 E017 The Constant Gardener 2006 Fernando Meirelles 2.00 

 E018 The Door in the Floor  2004 Tod Williams   1.39 

 E019 The King and the Clown 2006 Jun-ik Lee   2.00 

 E020 The Lake House 2006 Alejandro Agresti 1.32 

 E021 The Manchurian Candidate  2004 Jonathan Demme  2.58 

 E022 The Messengers  2007 Oxide Pang 

Chun/Danny Pang 

5.32 

 E023 The Mothman Prophecies 2002 Mark Pellington   4.17 
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 E024 The Night Listener 2006 Patrick Stettner 2.04 

 E025 Vanilla Sky  2002 Cameron Crowe 2.34 

 E026 When I Turned Nine  2005 In-ho Yun   1.27 

 E027 Wicker Park  2004 Paul McGuigan 3.27 

 E028 Willard  2003 Glen Morgan   3.01 

 E029 Dragon Tiger Gate  2006 Wilson Yip 1.49 

 E030 Enemy of the state  1998 Tony Scott   1.52 

 E031 Fight club 1999 David Fincher   1.40 

 E032 Ghost Rider  2007 Mark Steven 

Johnson 

0.51 

 E033 Hollow Man  2000 Paul Verhoeven    2.21 

 E034 House of the Dead 2003 Uwe Boll   1.57 

 E035 Shinobi 2006 Ten Shimoyama 2.40 

 E036 Supercross 2005 Steve Boyum   2.34 

 E037 The banquet 2006 Xiaogang Feng 2.40 

 E038 The Kingdom  2007 Peter Berg   3.24 

 E039 Bridge to Terabithia  2007 Gabor Csupo 2.14 

 E040 Turistas  2007 John Stockwell   2.07 

 E041 Amelie  2002 Jean-Pierre Jeunet   2.47 

 E042 Blast from the Past  1999 Hugh Wilson 1.19 

 E043 crazy first love 2006 Jong-rok Oh   1.20 

 E044 Good bye, Lenin  2004 Wolfgang Becker   2.03 

 E045 I'm a Cyborg, But That's OK 2007 Chan-wook Park    1.22 

 E046 In Her Shoes  2005 Curtis Hanson   1.43 

 E047 Juno  2007 Jason Reitman    2.34 
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 E048 Rice Rhapsody 2005 Kenneth Bi    1.41 

 E049 Science of Sleep 2006 Michel Gondry   1.27 

 E050 Stick It  2006 Jessica Bendinger 1.43 

 E051 Thank you for smoking  2006 Jason Reitman   2.05 

 E052 The Break-Up  2006 Peyton Reed 2.04 

 E053 The Family Stone  2005 Thomas Bezucha   1.26 

 E054 Trust the Man  2006 Bart Freundlich    2.03 

 E055 Wait 'til You're Older 2006 Teddy Chan 2.09 

 E056 Welcome to Dongmakgol 2006 Kwang-Hyun Park   1.25 

 E057 Basic Instinct 2  2006 Michael Caton-

Jones 

3.07 

 E058 Catch me if you can 2003 Steven Spielberg   2.43 

 E059 Firewall  2006 Richard Loncraine 2.51 

 E060 Perfect Stranger 2007 James Foley   1.09 

 E061 Run Lola Run 1999 Tom Tykwer   3.57 

 E062 Sympathy For Lady Vengeance 2006 Chan-wook Park 1.45 

 E063 DAWN OF THE DEAD   2004 Zack Snyder   2.27 

 E064 Ginger Snaps    2001 John Fawcett   2.35 
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 F001 30 Days of Night 2007 David Slade 1.09 

 F002 Cube 2  Hypercube 2003 Andrzej Sekula 2.48 

 F003 DAWN OF THE DEAD   2004 Zack Snyder   2.27 

 F004 DEER WOMAN 2006 John Landis   1.13 

 F005 Final Destination 2000 James Wong   2.45 

 F006 Final Destination 2 2003 David R. Ellis    4.02 

 F007 Final Destination 3 2006 James Wong 2.401 

 F008 FRAGILE 2006 Jaume Balagueró 1.12 

 F009 Ginger Snaps    2001 John Fawcett   2.35 

 F010 Halloween H20   1999 Steve Miner 3.22 

 F011 House on Haunted Hill 2000 William Malone 2.19 

 F012 Land of dead 2005 George A. Romero   2.24 

 F013 Mimic 1999 Guillermo del Toro 2.27 

 F014 Primeval 2007 Michael Katleman   1.35 

 F015 Queen of the damned 2002 Michael Rymer   1.07 

 F016 Re-cycle 2006 Oxide Pang Chun 3.49 

 F017 The Grudge   2004 Takashi Shimizu 1.16 

 F018 The Grudge  2 2006 Takashi Shimizu 4.26 

 F019 The Hills Have Eyes 2006 Alexandre Aja   2.15 

 F020 The Number 23 2007 Joel Schumacher 3.03 

 F021 The NUN 2006 Luis de la Madrid 1.10 

 F022 The Others   2002 Alejandro 

Amenábar   

1.51 

 F023 The Ring    2003 Gore Verbinski 2.59 

 F024 Vacancy 2007 Nimród Antal   2.51 
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 F025 Alien resurrection  1997 Jean-Pierre Jeunet 2.08 

 F026 Blade II  2002 Guillermo del Toro 1.33 

 F027 Blade_ Trinity  2004 David S. Goyer 1.38 

 F028 BloodRayne  2006 Uwe Boll 2.38 

 F029 Pulse  2006 Jim Sonzero 1.41 

 F030 Jason X  2002 James Isaac 2.46 

 F031 Santa's Slay  2006 David Steiman 3.19 

 F032 Seed of Chucky  2005 Don Mancini / 2.16 

 F033 identity 2003 James Mangold   3.08 

 F034 Shadow of the Vampire 2000 E. Elias Merhige   5.52 

 F035 The Messengers  2007 Oxide Pang 

Chun/Danny Pang 

5.32 

 F036 Willard  2003 Glen Morgan   3.01 

 

	,�
�: Website The Internet Movie Database (IMDb) . Released in 1997-2007, 

Thailand.[Online]. 

Available from http://www.imdb.com/ReleasedIn�J?�J=1999&country=Thailand 
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���� A study of Graphic 

Design in Movie Title Sequence 

 "��%�
(�!��5��
5�*��9��,C-�*	'�#�C� �������9�#��
/�-��7/��+,�
�+�0����������7�"�3

������F#������+������5���3���#��%&���'�(��
����	,�
,7��&����%������C���"�3���
�� )*


���7/��+,�
�+�0�+�"��%�
(�!�� "���������
���* (Pre-coded Question) "�35'�E�
"��

���
���* (Open-Ended Questionnaire) ������'�F����5��3��#��
/�"�3���,
��	,
��&�F� 

%�
��E"�&�"��%�
(�!�� F*� 4 %&�� *���,C 

 %&��	,� 1 "��%�
(�!��#��
/�	���F�#��7/����"��%�
(�!��  

 %&��	,� 2 "��%�
(�!��*�����5���3�������$ (Visual Elements) 

 %&��	,� 3 "��%�
(�!��*����	5��5*���(�� (Visual Technique)   

 %&��	,� 4 "��%�
(�!���	5)�)�
,���7��� (Production Technique)    

 

 #��
/�	,�F*�-��"��%�
(�!���,C�+������������!� 
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��3)
+������N #��
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��� "�3-3F
&�&�������*7��%,
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�*N �&�7/����"��
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�'�"��&��U-����    

.............................................................................................................................. 
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301

����#�( 2 	

�"*���-��?���)/���4��
����� (Visual Elements) 

 2.1 	&��5�*�&����%����%&���'�(��
���� 
,�U--�
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���� 

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E��������!�3(��F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)   

___ 1.����3
�� 

����3………………………………………………………………………………………  

___2. 7/��'���� 

����3………………………………………………………………………………………                

___3. �	5)�)�
, 

����3………………………………………………………………………………………                      

___4."��(��
���� 

����3……………………………………………………………………………………… 

___ 5. ����N 

����3………………………………………………………………………………………  

 

 2.2 	&��5�*�&�-�*
�&��
�
�����%����������"��%&���'�(��
����#���*�&�F��,C 
,

5��
��
�3%
�����%����%&���'�(��
����
��	,�%�* 

(�%& ¬ �3*��5��
��
�3%
����+&��   5 =
��	,�%�*, 4 = 
��, 3 = �������, 2 = ���
, 1 = 

���
	,�%�*) 

 

�����	,� 130 ������%&�3*��5��
��
�3%
#��-�*
�&��
�
��������"��%&���'�(��
���� 

 

-�*
�&��
�
��������"��%&���'�(��
���� 5 4 3 2 1 

1.	'�����	,�*��*/*5��
%��-#��7/�+
      

2.	'�����	,�"%*�#��
/�#��(��
����"�3��.�	,�-*-'����+�����5��      

3.	'�����	,�E&�
	�*���������"�3���
��#��(��
����        

4.	'�����	,�E&�
	�*�������3      

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 

 2.3 	&��5�*�&�
��
,-�*
�&��
�
#��������"��%&���'�(��
�����*	,�%�
��E�'�
��+�

F*��,� 
,�3F����� 
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 2.4 	&��5�*�&���������"����%&���'�(��
���� Visual elements �* 
,7��&����

%������C���"�3���
�� 	,���
�3%
	,�%�* ��"�&�3"��(��
���� (�%&�����#����+&�� �3*��5��


��
�3%
   5 =
��	,�%�*, 4 = 
��, 3 = �������, 2 = ���
, 1 = ���
	,�%�*) 

 

�����	,� 131 ������%&�3*��5��
��
�3%
#����5���3�����������"��#��%&���'�(��
����  

 

"��(��
���� Art Direction 

Action Adven-

ture 

Comedy Crime Drama Horror

�/�"��#���������%�� (Text)       

(�� (Image)         

%, (Color)       

�%,
� (Audio)       

�����*�&�"�3�'�*��(�� 

(Editing) 

      

����5�����F�� (Motion)       

 �	5)�)�
,�����	'��	5��5

	��(�� (Technology) 

      

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 

 2.5 	&��5�*�&���������"����%&���'�(��
���� ����+��/�"��#���������%�� 

(Text) 
,7��&����E&�
	�*���C���"�3���
����"�&�3"��(��
�����
&��F�  

 2.6 	&��5�*�&���������"����%&���'�(��
���� ����+�+��*������!� 
,7��&����

%������C���"�3���
�� 	,���
�3%
	,�%�* ��"�&�3"��(��
���� 

Type Style   +��*������!�  

 �. Serif   ������!�"��
,���
,�	�� 

 #. San serif ������!�"��F
&
,���
,�	�� 

 5. Script   ������!�"����

��  

 �. Display Type  ������!�"����3*�!K� 

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E�����F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)   
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�����	,� 132 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+�+��*������!� 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 � 

Action      

Adventure      

Comedy      

Crime      

Drama      

Horror      

 

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 

 2.7 	&��5�*�&���������"����%&���'�(��
���� ����+��/�(����(��
���� (Image) 


,7��&����E&�
	�*���C���"�3���
����"�&�3"��(��
�����
&��F� "�3��"�&�3��3�(	5��


,���!�3�
&��F� (�����
	,�3��3�(	 F*�"�& Action Adventure Comedy Crime Drama 

Horror) 

 2.8 	&��5�*�&���������"����%&���'�(��
���� ����+�%,)*
��
#��(��"���* 
,

7��&����%������C���"�3���
�� 	,���
�3%
	,�%�* ��"�&�3"��(��
���� 

Color Image ���!�3����+�%,)*
��
#��(�� �3*��#��%, "�&������.� 4 �3*�� F*�"�&  

 �.Vivid Tone  ����+�%,�3*��%*�#�
 

 #. Bright Tone   ����+�%,�3*��%*%�&��  

 5.Subdued Tone   ����+�%,�3*���
&�  

 �. Dark Tone    ����+�%,�3*��
�*  

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E�����F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)   
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�����	,� 133 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+�%,)*
��
#��(�� 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 � 

Action      

Adventure      

Comedy      

Crime      

Drama      

Horror     

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 

 2.9 	&��5�*�&����%���%��*��
�%,
� "���*
,7��&����E&�
	�*���C���"�3���
����

"�&�3"��(��
������
�3%
	,�%�* 

(�%&�����#����+&��   5 =
��	,�%�*, 4 = 
��, 3 = �������, 2 = ���
, 1 = ���
	,�%�*) 

 

�����	,� 134 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+����%���%��*��
�%,
� 

 

"��(��
����  

 

���%���%��*��
�%,
� 
Action Adventure Comedy Crime Drama Horror 

Commentary 

 �%,
����
�
 

      

Sound Effects  

�%,
���3��� 

      

Music  �%,
�*���,         

Dialogue  �%,
�%�	��       

 2.10 	&��5�*�&����!�3)*
��
 (Theme) #��%&���'�(��
���� 	,�E&�
	�*-���%,
� 

"�&�3��3�(	(��
���� 5��%������C���"�3���5��
�/�%���
&��F� (�����
	,�3��3�(	 F*�"�& 

Action Adventure Comedy Crime Drama Horror) 
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 2.11 	&��5�*�&�����+� ���%���%��*��
%�003��	
� (Semiology) F*�"�& 

 �. Icon  %�0���!��	,�"��5��
�
�
F*������5,
����%���	,����
��������5��
�
�
 

�+&� (�����
�����C'� 

 #. Index  %�0���!��	,�
��-3�+���
)
����%���#�� ����"��5�*	,�
��%���5��
�
�
�
&��


,��.�����7�
����&�5��
��
���)*
��� �+&� ��&��5���-��)����� 	,�"%*�E��
�(��3��.���! 

 5. Symbol %�0���!��	,�"��5��
�
�
�+���
)
��3��&�����
�����%���	,�
�����

5��
�
�
	,�����
,���%�������,
��/�E��-3�#���- �U--�
	��*���%��5
"�3��:����
	,�
,��	����  

	&��5�*�&�
,��3)
+���
&��F� �����%������C��� "�3 ���
��#��%&���'�(��
���� 

 2.12 	&��5�*�&�����'��%��*��
���%������
��#��%&���'�(��
���� ��"�&�3"��

(��
����	,���
�3%
 5��
,���!�3�
&��F� 

 �. Positive Feeling         "�����*5��
%��
�- 

 #. Negative Feeling       "�����*5��
�/�%��F
&%��
�- 

 5. Neutral Feeling    "��F
&���*5��
�/�%�� 

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E��������!�3(��F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)  

 

�����	,� 135 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+�����'��%��*��
���%������
�� 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 

Action     

Adventure     

Comedy     

Crime     

Drama     

Horror    

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 2.13 	&��5�*�&�����'��%��*��
�����&�������#��%&���'�(��
���� ��"�&�3"��

(��
����	,���
�3%
 5��
,���!�3�
&��F� 
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 �. Attract Attention         �����*��*/*5��
%��- 

 #. Explain Instructions  �������&����C��� 

 5. Explain Concepts  �����%������C��� 

 (5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E��������!�3(��F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)  

 

�����	,� 136 ������%&�3*��5��
��
�3%
#�������&�������#��%&���'�(��
���� 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 

Action     

Adventure     

Comedy     

Crime     

Drama     

Horror    

�
�
���� ............................................................................................................................ 

����#�( 3 	

�"*���-��?���#/��/�?����� (Visual Technique)   

 3.1 	&��5�*�&����!�3)*
��
 (Theme) #��%&���'�(��
���� 5��
,�	5��5�����*

�&�"���* ���(��
���� Action Adventure Comedy Crime Drama Horror 	,�%������C���"�3

���
�� (�����
	,�3��3�(	) 

 3.2 	&��5�*�&�����+��	5��5������,�
�(�� (Transition) "���*
,7��&����E&�
	�*

���C���"�3���
����"�&�3"��(��
������
�3%
	,�%�* 

(�%&�����#����+&��   5 =
��	,�%�*, 4 = 
��, 3 = �������, 2 = ���
, 1 = ���
	,�%�*) 

 �.  Cut   �����*+� 

 #.  Fade   ���	'�(��-��  

 5.  Dissolve ���	'�(��-��Y��� 

 �.  Wipe   ������*(�� 

 -. Specialty ������,�
�(��)*
�+��	5��5����!*���(�� 
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�����	,� 137 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+��	5��5������,�
�(�� 

 

"��(��
����  

 

���%���%��*��
�%,
� 
Action Adventure Comedy Crime Drama Horror 

Cut         

Fade         

Dissolve        

Wipe        

Specialty       

  

 3.3 	&��5�*�&� �	��	#��7/�+
 (Audience Role) ��3�(	(��
���� Action 

Adventure Comedy Crime Drama Horror "���*
,7��&����E&�
	�*���C���"�3���
����

"�&�3"��(��
������
�3%
	,�%�* 

 �.  Objective Shot   ����'��%��(��	,�7/�+
��.�7/�%���������� �&����*�3F� 	,�F��  

 #.  Subjective Shot   ����'��%��(��"��*��7/�+
�#�����������������  

 5. Point of View Shot ����'��%��(�����/�"���
&������+�*  

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E��������!�3(��F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)  

 

�����	,� 138  ������%&�3*��5��
��
�3%
#������'��%��(����
�

���	��	#��7/�+
 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 

Action     

Adventure     

Comedy     

Crime     

Drama     

Horror    

�
�
���� ............................................................................................................................ 
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 3.4 	&��5�*�&����!�3 #��*#��(�� (Image size) "���*
,7��&����E&�
	�*

���C���"�3���
����"�&�3"��(��
������
�3%
	,�%�* 

 �.  Extreme Long Shot (ELS) (���3
3F��
�� 

 #.  Long Shot (LS)  (���3
3F�� 

 5.  Medium Shot (MS)  (���3
3������� 

 �.  Close Shot (CU)   (���3
3���� 

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E�����F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)  

 

 �����	,� 139 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+�#��*#��(�� 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 � 

Action      

Adventure      

Comedy      

Crime      

Drama      

Horror     

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 

 3.5 	&��5�*�&����!�3 
�
����� (Camera Angle) "���*
,7��&����E&�
	�*���C���

"�3���
����"�&�3"��(��
������
�3%
	,�%�* 

 �.  Eye Level Shot     5�� ���E&�
(���3*��%�
�� 

 #.  High Angle Shot  5�� ���E&�
(��-��
�
���3*��%/� 

 �.  Low Angle Shot   5�� ���E&�
(��-��
�
���3*����'� 

(5'��5������
�
 ¬ ��+&�� %�
��E��������!�3(��F*�
����&� 1 ���!�3����+&��5'�E�
)  
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�����	,� 140 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+�
�
����� 

 

���!�3 "��(��
���� 

� # 5 

Action     

Adventure     

Comedy     

Crime     

Drama     

Horror    

�
�
���� ............................................................................................................................ 

 

 3.6 	&��5�*�&����!�3)*
��
 (Theme) #��%&���'�(��
���� 	,�E&�
	�*-������� 

���� Camera Movement 5�� ����5�����F��#�������	,�E&�
	�*-������� ��3�(	(��
���� 

Action Adventure Comedy Crime Drama Horror 5��%������C���"�3���5��
�/�%���
&��F� 

(�����
	,�3��3�(	) 

 3.7 	&��5�*�&����!�3)*
��
 (Theme) #������5�����F����5���3��� (Motion 

Element) ��3�(	(��
���� Action Adventure Comedy Crime Drama Horror 5��%������C���

"�3���5��
�/�%���
&��F� (�����
	,�3��3�(	) 

 

����#�( 4 	

�"*���-��#/���������8��� (Production Technique)    

 4.1 	&��5�*�&��	5)�)�
,���7��� (Production Technique) 
,��3)
+���
&��F� ��

���%������C��� "�3 ���
��#��%&���'�(��
���� 

 4.2 	&��5�*�&����%���%��*��
�	5)�)�
,���7��� (Production Technique)   "���*
,

7��&����E&�
	�*���C���"�3���
����"�&�3"��(��
������
�3%
	,�%�* 

(�%&�����#����+&��   5 =
��	,�%�*, 4 = 
��, 3 = �������, 2 = ���
, 1 = ���
	,�%�*) 
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�����	,� 141 ������%&�3*��5��
��
�3%
#������+��	5)�)�
,���7��� 

 

"��(��
����  

���%���%��*��
�%,
� 
Action Adventure Comedy Crime Drama Horror 

2D Drawing 

 for Animation 

      

2D CGI /  

2D Flash Animation 

      

3D Stop-motion  

Animation 

      

3D CGI /  

3D Animation 

      

Mix-Media         

 

4.3 
	��
���	��������������������� ����������	������������������
������
���
��
���
	�� 
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��/8��� ) 

��4�"��8+?���(����,�?����������	�4�?��������	
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��4�"��8+?���(����,�?���������� 

1.��
��K	���� ����)+5%����/�   

�'�"��&��U--���� :  Head of Animation "�37/��'���� ���!�	 �,��
Y,-,  BE-BOYD CG 

��3%������*���(��
����: 11  �J 

��:�������!� :  

 ������!��3*�����00���,-��
����	
���
 ������� 5�3
�������� 

������	�����$ 

7�����*&� :  

  �����*"�3���"��5�"������������������/������� Kristin 

 3D ������"*�9�5/�&� ���� ��������	��+&�� 7 

 "�9�5�-�©� ��������5�* 	��+&�� 3 

 �����&�-­�����
/&����-�®�-��� 	��+&�� 7 

 �����/�	,�%����#�C��<��3��-������ “FY����������” ��.���������
&�� 4 ��	, 

 7/��'���� "����
+�����5 (2551) 

 

2.��
��,
������*�L �����+��F��/�
�   

�'�"��&��U--���� :  7/��'����(��
����)�!��"�37/��'����
��%���,*,)� ��%�3 

 (Freelance Director) 

��3%������*���(��
���� : 8  �J 

��:�������!� :  

 BA . Mass Comunication , Major in Advertising , 

 Rangsit University , thailand 

7�����*&� :  

 Assistant director in TV.Drama at Nook- Narn company brance in   Poly plus 

Entertainment co.,ltd 

 Assistant director , Mahagan film company limited ,feature film   

“ Buppah rahtree “ A film by Yuthlert Sippapak 

 Assistant director & casting director, Mahagan film company limited ,   feature 

film “ Sail or fah” A film by Yuthlert Sippapak 
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 Director , Tv.drama Programe “ Kiddy Kids”  on Air Channels  AD.corner 

.,cd.th, Freelance Commercial film director :  Co- founder  “ Thonglungphra co.,th” 

production house  in Thailand. 

 Director TVC : Visa Credit card (Vietnam) , wall’s icecream , Impact Arena , 

nokie (Singapore)  

 Director Music video : “��
����5
” ������  “ ��
 )�!�
��!�” 

 

3 . ���%��
�5��� 
���
�5�    

�'�"��&��U--���� :  7/��'����(�� /Director Fotography 

��3%������*���(��
����  :   7 �J 

��:�������!� :  

 ������!��3*�����00���,-��
����	
���
���
��%��� 5�3���%����%���  

7�����*&� :  

 (��
���� “�,���
��
"�&” 

 (��
���� “���7�����, 3.1 "�3 ���7�����, 3.2” 

 (��
���� “�U� ���� ��
 -/�” 

 

8+?���(����,�?��������	

 (Visual Artist) 

1.��
���� ����%�
  

�'�"��&��U--���� :  Visual Artist/MV Animator 

��3%������*���������"�� :  6 �J 

��:�������!� : ������!��3*�����00���, 

7�����*&� :  

 CG (��
���� )�
�E�3��
� 

 CG (��
���� ���%�
����� 

 CG (��
���� ������-�*,
���� 

 CG (��
���� �*�3��®� 2 

 CG (��
���� ��X����
�����&������� (Sub) 

 CG (��
���� ���7�����, 3.1 

 CG (��
���� ���7�����, 2 (Sub) 
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 CG )�!�� "�5��Y�
 

 	,
��� ��5 ����
+��� 

 	,
��� )�!�� %
�
������� 

 	,
��� ����
+��� power kids 

 	,
��� ����
+��� ����&�-­�����
/&����-�®�-��� 

 	,
��� Music ��)�3-�®
 

 

2.��
����� ��
���	�  

�'�"��&��U--���� : 

 Visual Artist/Creative Director for Int2 Co.,Ltd. 

 Design Director&Managing Director for BASE STUDIO Co.,Ltd. 

 Co-Founder MAD House, Multimedia Art&Design School 

 Lecturer for Digital Art&Media + Creative Design 

 Visual Artist/Creator/Visual Jockey/Graphic Designer 

 Columnist for design magazine ART4D 

��3%������*���������"�� :  8 �J 

��:�������!� :   

 1999: Undergraduated: Visual Communication Art & Design Rangsit University  

 2004: Post Graduated: Animation and Interactive Media, Royal Melbourne 

Institute of Technology, RMIT University Melbourne Australia. 

7�����*&� :  

 From April 2007- May2008 Editor in Chief for Display Egazine, First digital 

magazine about design in Thailand. 

  From April 2007- May2008 Editoral Consultant for Street Egazine, First digital 

magazine about street culture in Thailand. 

  From April 2007- May2008 Design Director&Managing Director / Egazine 

Co.,Ltd. 

  From 2006-2007 Full-time Lecturer / Rangsit University, Faculty of Fine&Apply 

Art, Visual Communication Art&Design 

  From 2004-2008 Design Director&Managing Director / Splimland Co., Ltd. 



315

  In 2005 Part Time Lecturer Rangsit University, Faculty of Fine&Apply Art, 

Visual Communication Art&Design 

  In 2005 Part Time Lecturer, Assumption University, Faculty of  Art, 

Communication Art (Motion Graphic Design) 

  From 2005-2006 Columnist for Architecture&Design Magazine “art4d”. 

  From 2005-2006 Columnist for Music&Cuture Magazine “DDT”. 

  From 2004-2005 Design Director&Visual Artist / Barknotbite 

  In 2005 part of non-commercial design group “MONKEY BURO” the 

collaboration between Shy+Sonoda(Japanese Digital Artist) 

  From 2002-2004 Run the Thaipographica Lab, in Australia 

  From 2002-2004 Design Consultant for Thai Association of Victoria of Victoria 

and Thai Restaurant Assosication of Victoria, Australia 

  From 2002-2004 Columnist for TP Newspaper Melbourne Australia. 

  In 2001 Creative Designer / IC Web Co., Ltd. 

  In 2001 Thaipographica Design Lab. 

  In  2001 Art Director / Creative Circle Co.,Ltd. 

  From 1999-2001 Graphic Designer / Pink Blue Black & Orange Color Party 

Co., Ltd. 

 

3.��
��	����0-�� "%����0-��  

�'�"��&��U--���� :  Visual Artist/MV Animator/Director Animation 

��3%������*���������"�� : 10 �J 

��:�������!� :  

 ������!��3*�����00���,-��
����	
���
 ������� 5�3
��������  

������	�����$ 

7�����*&� :  

 Presentation TG opening route BKK-OSLO 

 Presentation Nestcafe Proslim 

 Presentation SCG Opening SCG Experience Building 

 TVC I-healthy Q 10 
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 TVC Free and Free 

 TVC Systema 

 TVC I-mo 

 

4.��
�����M	��L %����%�#  

�'�"��&��U--���� :  Visual Artist ���!�	 DuckUnit 

��3%������*���������"�� : 5 �J 

��:�������!� :  

 ������!��3*�����00���,-��
����	
���
�����	� 

7�����*&� :  

 MV Animation : “Run to heaven”  Artist : Suharit Siamwara 

 Motion Graphic :�� ��� “Panda record Cornbeast” 

 Motion Graphic : Architectural mapping video projection �� ���  ,Tiger 

translate 09 

 Motion Graphic : TV Commercial for TRUE SPORT 

 Motion Graphic installation : My-ya-rab installation view : exhibiting at Bangkok 

Art & Cultural Centre 
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� ��-����� 

	,��
/&     99/116 
.��&��������% Y.��-<��
3��:�� �.��������  

    �.������
 -.��	���,  11130 

��3����������!� 

 �.�. 2543 %'���9-������!��3*��
��

���!�������
 

    )����,
���**�%�����
 �����	�� 

 �.�. 2547 %'���9-������!����00���	
���%�������� 

    %�#���+� ��	
���%��� )��"��
��+�O�%��%� 

    %E������+(��%��%����	� 

 �.�. 2552  %'���9-������!����00�����
�������� 

    %�#���+�������"�����	�����$ ��������	
���
 

    
����	
���
������� 

��3�������	'���� 

 �.�. 2547 ����������!�	 Team Tec Co., Ltd.  

    �'�"��&� Graphic Designer  

 �.�. 2548 ����������!�	 35 Line Innovation Co., Ltd.  

    �'�"��&� Art director / Event & Exhibition  

 �.�. 2549 ����������!�	 Mainstream Co., Ltd 

    �'�"��&� Art director / Event & Exhibition 

 �.�. 2551 ��	
���)5������¡����
 ����+�)��"��
 3D max 

    
����	
���
�	5)�)�
,��+
�5�����)�%��	�� ����
� 

 �U--����   ������"����%�3 *��� Event Organizer /Exhibition 
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