
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเครือ่งมือการวิจยั 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือการวิจัย 
 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาคณิตศาสตร เคร่ืองมือ 
 
1.   อาจารยไพเราะ     พุมมั่น   
      ศึกษานิเทศกสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาสุพรรณบรีุ  เขต 1   
 
2.   อาจารยประทิน   เจริญวยั     
      อดีตอาจารย 2  ระดับ 7  ประจํากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  โรงเรียนบางปลามา   
      “สูงสุมารผดุงวิทย” 
 
ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร การประเมินผล เคร่ืองมือ 
 
 1.   อาจารยเดชา    มากสอน    
        ผูอํานวยการสถานศึกษาโรงเรียนวดัโคกโคเฒา 
 
 2.   อาจารยนลิวดี   กวีรัตนธํารง 
   รองผูอํานวยการสถานศึกษา  โรงเรียนสามชุกรัตนโภคาราม 
 
ผูเชี่ยวชาญดานการใชภาษา 
 
 1.   อาจารยพรทิพย    ปานชา     
        ครูชํานาญการพิเศษ  (คศ.3)  โรงเรียนบางปลามา  “สูงสุมารผดุงวิทย” 
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ภาคผนวก  ข 
หนังสือเชิญเปนผูเชี่ยวชาญตรวจคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
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ภาคผนวก  ค 
หนังขออนุญาตประเมินเครือ่งมือวิจัย  
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ภาคผนวก  ง 
สรุปแบบประเมินแบบสอบถามเพื่อการวจิัย 
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แบบประเมินเครื่องมือวิจัย สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
เร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการการใชสื่อการสอนของครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

โรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี 
ผูวิจัย: นางสาวสิริพรรษ   คลายสุบรรณ 

 
 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองวางตามความคิดเหน็ของทาน 
  5   หมายถึง     เหมาะสมมากทีสุ่ด 
  4   หมายถึง     เหมาะสมมาก 
  3   หมายถึง     เหมาะสมปานกลาง 
  2  หมายถึง     เหมาะสมนอย 
  1 หมายถึง     ตองปรับปรุง 
 

ระดับความคดิเห็น รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1.  บอกจุดมุงหมายของแบบสอบถามชัดเจน 5 - - - - 
 2.   คําถามตรงตามวัตถุประสงคที่ตองการศึกษา 3 2 - - - 
 3.  คําถามครอบคลุมเรื่องที่ศึกษา 3 2 - - - 
 4.  จัดหมวดหมูคําถามไดอยางเหมาะสม 5 - - - - 
5.  จัดลําดับขอคําถามใหงายในการตอบ 2 3 - - - 
 6.   คําชี้แจงและขอตกลงในการตอบชัดเจน 4 1 - - - 
7.  ใชภาษาสื่อความหมาย ที่เขาใจงาย 4 1 - - - 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
  
 1.  ขอชื่นชมในการคนควาหาขอมูลไดมากมายและเหมาะสมดี  แตตองไมลืมการอาน
ตรวจทานความถูกตองตั้งแตตนจนจบอยางละเอียดทกุตัวอักษร  และไมควรอานครั้งเดียว  เพื่อ
ความสมบูรณที่สุดของงาน 
 2.  ฝากใหผูวจิยันําไปคิดวา  มีวิธีใดบางที่ครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจะมีเวลา
ชวยกันระดมความคิด  เพื่อสรางสื่อการสอนใหทนัยุคทนัสมัยกวาที่มอียู 
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แบบประเมินเครื่องมือวิจัย สําหรับกลุมทดลอง 
เร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการการใชสื่อการสอนของครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

โรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี 
ผูวิจัย: นางสาวสิริพรรษ   คลายสุบรรณ 

 
 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย   ลงในชองวางตามความคิดเหน็ของทาน 
  5   หมายถึง     เหมาะสมมากทีสุ่ด 
  4   หมายถึง     เหมาะสมมาก 
  3   หมายถึง     เหมาะสมปานกลาง 
  2  หมายถึง     เหมาะสมนอย 
  1 หมายถึง     ตองปรับปรุง 
 

ระดับความคดิเห็น รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1.  บอกจุดมุงหมายของแบบสอบถามชัดเจน 3 6 1 - - 
 2.   คําถามตรงตามวัตถุประสงคที่ตองการศึกษา 2 8 - - - 
 3.  คําถามครอบคลุมเรื่องที่ศึกษา 4 3 3 - - 
 4.  จัดหมวดหมูคําถามไดอยางเหมาะสม 1 5 4 - - 
5.  จัดลําดับขอคําถามใหงายในการตอบ - 6 4 - - 
 6.   คําชี้แจงและขอตกลงในการตอบชัดเจน 1 5 3 1 - 
7.  ใชภาษาสื่อความหมาย ที่เขาใจงาย 3 4 3 - - 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
  
 คําถามมากเกนิไป 
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ภาคผนวก  จ 
หนังสือขออนญุาตและขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อทําการวิจยั 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบสอบถามเพื่อการวิจยั 
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คําชี้แจง  ในการตอบแบบสอบถาม 
  1. แบบสอบถามชุดนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อสํารวจขอมูลเกี่ยวกับ  สภาพ  ปญหา  และความ
ตองการการใชส่ือการสอนของครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   โรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัด
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  ซ่ึงขอมูลที่ไดจากการวิจัยสามารถนําไปพัฒนา  ปรับปรุง  
แกไขปญหาการใชส่ือการสอน  ตลอดจนเปนแนวทางในการจัดทํา  นโยบาย  การผลิต  การเลือก  
การบริการ  รวมไปถึงการขอและจัดสรรงบประมาณในการจัดหาสื่อการสอนของครูกลุมสาระการ
เรียนรูคณติศาสตร 
  2.  แบบสอบถาม  แบงออกเปน  3  ตอน  คือ 
      ตอนที่  1  ขอมูลพื้นฐานสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
      ตอนที่  2  ขอมูลเกี่ยวกับระดับการใชและความตองการการใชส่ือการสอน 
      ตอนที่  3  ขอมูลเกี่ยวกับปญหาการใชส่ือการสอน 
  3.  โปรดอานคําชี้แจง  ในแตละตอนกอนลงมือปฏิบัติ 
 4.  การตอบแบบสอบถามขอใหทานตอบตามความเปนจริง 
  5.  แบบสอบถามบางขอสามารถ  ตอบไดมากกวา  1  คําตอบ 
  6.  โปรดตอบคําถามทุกขอ  เพื่อความสมบรูณของผลการวิจัย 
หมายเหตุ    กอนทําแบบสอบถามควรอานทําความเขาใจภาคผนวกทายแบบสอบถามกอน   
       
      ขอขอบพระคุณในการตอบแบบสอบถามครั้งนี้ 
 
 
                                      (นางสาวสริิพรรษ    คลายสุบรรณ) 
                        นิสิตปริญญาโท  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
                             บัณฑิตวทิยาลัย  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร 
 
 
 

แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
เร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการการใชสื่อการสอนของครูกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 
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ตอนที่ 1   ขอมูลพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถาม 
คําชี้แจง    โปรดเติมเครื่องหมาย    ลงใน    ตามความเปนจริง 
 
1. เพศ 
      ชาย       หญิง 
 
2. อายุ 
      21 – 30  ป       31 – 40  ป 
      41 – 50  ป       51 – 60  ป 
 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุดที่ไดรับ 

 ต่ํากวาปริญญาตรี      ปริญญาโท 
 ปริญญาตรี       ปริญญาเอก 

 
4. เรียนจบสาขาวิชา  .................................................................................. 
 
5. ตําแหนงปจจบุัน   

 ครู  คศ. 1       ครู  คศ. 3 
 ครู  คศ. 2       ครู  คศ. 4 

 
6. อายุราชการ 

   1 – 5      ป      6 – 10  ป 
   11 – 15  ป      16   ปขึ้นไป 

 
7. ประสบการณดานการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

   1 – 5      ป      6 – 10  ป 
   11 – 15  ป      16   ปขึ้นไป 

 
 

แบบสอบถามตอนที่ 1 
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เวลาที่ทานเสียสละในการตอบ 
ดั่งมอบชัยชนะในการวิจัย 
หากเพียงทานหมางเมินไมใสใจ 
ความสําเร็จคงหางไกล..ไมมาเยือน.  

8. ระดับชั้นที่ทําการสอนในปการศึกษาปจจบุัน  (ตอบไดหลายคําตอบ) 
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1     ช้ันมัธยมศึกษาปที่  4 
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่  2     ช้ันมัธยมศึกษาปที่  5 
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่  3     ช้ันมัธยมศึกษาปที่  6 

 
9. กลุมสาระที่อยูในปจจุบนั 

 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
 กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
 
 
ตอนที่  2  ระดบัการใชส่ือการสอน  และความตองการการใชส่ือการสอนของครูกลุมสาระการ 
                 เรียนรูคณิตศาสตร 
คําชี้แจง    โปรดเติมเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตองการตอบตามความเปนจริง 
                  กรอบที่  1     สํารวจดูความตองการใชหรือไมใช    ถาตอบ  ใช  ใหตอบในกรอบที่  2 
                                       ถาตอบ   ไมใช   ใหขามไปตอบในกรอบ  ที่  3 
                   กรอบที่  2     สํารวจปริมาณผูที่ใช  ถาตอบ  ใช  ในกรอบที ่ 1  โปรดระบุปริมาณการใช 
                                        ลงในกรอบที่  2  ตามระดับปรมิาณการใชในชองหมายเลย  5  4  3  2  1  
                   กรอบที่  3    สํารวจความตองการ  ทุกทานที่ทําแบบสอบถาม    โปรดระบุความตองการ 
                                       การใชส่ือลงในชองหมายเลข  5  4  3  2  1  ตามความคิดเหน็ของทาน   
 
 
 
 

แบบสอบถามตอนที่ 2 
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กรอบท่ี 3 ทุกทานตอบ 
ความตองการการใชสื่อ 

โดยกําหนดระดับปริมาณการใชส่ือ/ความตองการการใชส่ือ  ดังนี้ 
5 หมายถึงระดบัการใชส่ือ / ระดับความตองการมากที่สุด(ใช/ตองการทกุครั้งที่สอน หรือ 81-100%) 
4 หมายถึงระดบัการใชส่ือ / ระดับความตองการมาก        (ใช/ตองการ  61-80% ของการสอน)  
3 หมายถึงระดบัการใชส่ือ / ระดับความตองการปานกลาง 
2 หมายถึงระดบัการใชส่ือ / ระดับความตองการนอย       (ใช/ตองการ  21-40% ของการสอน) 
1 หมายถึง ระดับการใชส่ือ / ระดับความตองการนอยท่ีสดุ(ไมเคยใช/ไมตองการ หรือ  1-20%) 
 
 
 
 

สื่อการสอน ใช ไมใช ระดับการใชส่ือ ระดับความตองการใชส่ือ 
   5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
ประเภทวัสดุ 
สื่อวัสดุท่ีใชไดโดยลําพัง 
1.  หนังสือเรียน/ตําราคณิตศาสตร * 
2.  คูมือครูคณิตศาสตร * 
3.  เอกสารประกอบการสอน/ 
     เอกสารแนะแนวทาง * 
4.  หนังสืออานประกอบ 
     คณิตศาสตร * 
5.  แผนการจัดการเรียนรู * 
6.  วารสาร * 
7.  บทเรียนสําเร็จรูป/ชุดการสอน * 
8.  แผนปายแมเหล็ก * 
9.  แผนปายนิเทศ * 
10.แผนภาพ /แผนภาพพลิก/แผนที่ * 
11.  แผนภูมิ/กราฟ/แผนสถิติ * 
12.  บัตรคํา * 
13.  กระเปาผนัง * 
14.  ตารางตะปู * 
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กรอบท่ี  2 ถาตอบ “ใช” 
ใหระบุปริมาณการใช 

(ใช/ตองการครึ่งหนึ่งของการสอนหรือ 41-60%) 

กรอบท่ี  1 
ระบุวา  ใช  หรือ  ไมใช 
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สื่อการสอน ใช ไมใช ระดับการใชสื่อ ระดับความตองการใชสื่อ 

   5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

15.  แผนปายผาสําลี * 
16.  แผนปายไฟฟา * 
17.  กระดานชอลก * 
18.  กระดานขาว(White  board) * 
19.  กระดานกราฟ * 
20.  ของจริง * 
21.  ของจําลอง/ของตัวอยาง * 
22.  ชอลก/เครื่องเขียน * 
23.  กระดาษลอกลาย * 
24.  ชุดเรขาคณิตชุดใหญ 
       (ไมที/ครึ่งวงกลมฯลฯ) * 
สื่อวัสดุท่ีตองใชคูกับเครื่องมือ 
25.  บทเรียนโปรแกรม/บทเรียน 
       คอมพิวเตอรชวยสอน(CAI) * 
26.  ภาพโปรงใส /แผนใส/แผน 
       โปรงใส * 
27.  ภาพสไลด * 
28.  แถบบันทึกเสียง (เทปเสียง) * 
29.  แถบวีดิทัศน (Video Tape)* 
30.  แผนวีดิทัศน (VCD) * 
31.  แผนดิสเก็ต/คอมแพคทดิสก   
       (Diskettes/CD)*  
32.   อื่นๆ  (โปรดระบุ) 
        1.  ............................................. 
        2.  ............................................. 
        3.  ............................................. 
ประเภทอุปกรณ 
เก่ียวกับเครื่องฉาย 
1.  เครื่องฉายภาพขามศีรษะ * 
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สื่อการสอน ใช ไมใช ระดับการใชสื่อ ระดับความตองการใชสื่อ 

   5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

2.  เครื่องฉายสไลด * 
3.เครื่องฉายภาพโปรเจกเตอร 
   (LCD) * 
4.  เครื่องบันทึกภาพวีดิทัศน * 
5.  เครื่องฉายภาพวีดิทัศน * 
6.  เครื่องรับโทรทัศน 
7.  สไลดเทป * 
8.เครื่องฉายภาพ 3 มิติ (Visualizer )* 
เก่ียวกับเครื่องเสียง 
9.  เครื่องเลนแผน  CD * 
10.  เครื่องรับวิทยุ/เทป/เครื่อง 
       บันทึกเสียง 
11.  เมกกะโฟน (โทรโขง)  
12.  เครื่องขยายเสียง/ไมโครโฟน/ 
       ลําโพง 
อุปกรณพิสูจนสูตร 
13.  สื่อการสอนสําเร็จรูปเรื่อง        
       ปทาโกรัส * 
14.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร   
      (a+b)2 = a2 + 2ab + b2  * 
15.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
      a2 – b2 = (a – b)(a + b) * 
16.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
     (a + b)3 = a3 + 3a2b + 3ab2 + b3  * 
17.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
      a3 + b3 = (a + b)( a2 - ab + b2) * 
18.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
      a3 - b3 = (a - b)( a2 + ab + b2) * 
19.  การหาสูตรพื้นที่วงกลม  2rπ  * 
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สื่อการสอน ใช ไมใช ระดับการใชสื่อ ระดับความตองการใชสื่อ 

   5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

อุปกรณเสริมทักษะทางดาน
คณิตศาสตร 
20.  รูปทรงตางๆทําดวยพลาสติก 
       หรือ กระดาษ * 
21.  อุปกรณแสดงตามหลัก 
       คาวาลิเอริ * 
22.  เรกอิวเลอรซอลอิด (Regular   
       Solid) * 
23.หอคอยฮานอย(tower of Honoi) * 
24.  แทงนาเปยร (Napier’s Bones) * 
25.  สไลดรูล (Slide  rule) * 
26.  เกมตัวตอ 7 ช้ิน (TANGRAM )* 
27.  โซมะคยูบ  (SOMA  CUBE )* 
28.  เกมทางโทโพโลยี(Topology of 
       Games) * 
29.  ลูกเตา/ไพ * 
อุปกรณอ่ืน ๆ 
30. ครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณ * 
31.  เครื่องพิมพดีด * 
32.  กลองถายรูป * 
33.  อื่น ๆ   (โปรดระบุ) 
       1.  ............................................ 
       2.  ............................................ 
       3.  ............................................ 
ประเภทวิธีการสอน 
1.  วิธีการสอนแบบบรรยาย * 
2.  วิธีการสอนแบบทดลอง * 
3.  วิธีการสอนแบบสาธิต * 
4.  วิธีการสอนแบบอภิปราย * 
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สื่อการสอน ใช ไมใช ระดับการใชสื่อ ระดับความตองการใชสื่อ 

   5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ประเภทวิธีการสอน 
5.  วิธีการสอนแบบนิรนัย * 
6.  วิธีการสอนแบบอุปนัย 
7.  วิธีการสอนแบบแกปญหา * 
8.  วิธีการสอนแบบผสม * 
9.วิธีสอนแบบแบงกลุมทํากิจกรรม * 
10.  วิธีการสอนแบบโครงการ * 
11.  วิธีการสอนโดยการเลาเรื่อง/ 
       ใชเกม/ปริศนา/กลลวง/การตูน * 
12.  วิธีการสอนโดยใชศูนย 
       การเรียน * 
13.  วิธีการสอนโดยใชบทเรียนแบบ 
       โปรแกรม * 
14.  วิธีการสอนโดยใช  Concept   
       Mapping * 
15.  วิธีการสอนโดยการศึกษานอก 
       สถานที่ * 
16.  วิธีการสอนโดยใชบทบาท 
        สมมติ * 
17.  อื่น ๆ   (โปรดระบุ) 
       1.  ............................................ 
       2.  ............................................ 
       3.  ............................................ 
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ตอนที่  3  ปญหาการใชส่ือการสอนของครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
คําชี้แจง    โปรดเติมเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตองการตอบตามความเปนจริง  ลงในชอง 
                 หมายเลข  5  4  3  2  1  ตามความคิดเห็นของทาน  โดยกําหนดระดับปญหาการใชส่ือ   
                 ดังนี้   
5     หมายถึง     มีปญหามากที่สุด 
4     หมายถึง     มีปญหามาก 
3     หมายถึง     มีปญหาปานกลาง 
2     หมายถึง     มีปญหานอย 
1     หมายถึง     มีปญหานอยท่ีสุด 

ระดับปญหาการใชสื่อการสอน ปญหาการใชสือ่การสอน 
5 4 3 2 1 

เกี่ยวกับสื่อการสอน 
1.  สื่อการสอนมีจํานวนจํากัดไมเพียงพอ 
2.  ไมมีสื่อการสอนที่สอดคลองกับเนื้อหา 
3.  สื่อการสอนที่มีอยูชํารุดขาดประสิทธิภาพ 
4.  ไมมีวัสดุ – อุปกรณในการผลิตสื่อ 
5.  ไมมีสถานที่ในการผลิตสื่อ 
6.  ไมมีเจาหนาท่ีในการผลิตสื่อ 
7.  หองเรียนไมมีความสะดวกในการใชสื่อการสอน  เชน   
     แสงสวาง ปลั๊กไฟ  การติดตั้ง  ฯลฯ 
8.  อื่น ๆ   (โปรดระบ)ุ 
     1.  ………………………………………………………… 
     2.  ………………………………………………………… 
     3.  ………………………………………………………… 
เกี่ยวกับครูผูสอน 
1.  ครูผูสอนไมมีเวลาเพียงพอในการเตรียมหรอืจัดหาสื่อการสอน 
2.  ครูผูสอนไมทราบวามีสื่ออะไรไวบริการบาง 
3.  ครูผูสอนไมมีความรูเพียงพอในการผลิตสือ่การสอน 
4.  ครูผูสอนไมมีความรูเพียงพอในการเลือกสือ่การสอน 
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แบบสอบถามตอนที่ 3 
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ระดับปญหาการใชสื่อการสอน ปญหาการใชสือ่ 
5 4 3 2 1 

เกี่ยวกับครูผูสอน 
5.  ครูผูสอนไมมีความรูเพียงพอในการใชสื่อการสอน 
6.  ครูผูสอนไมเห็นความสําคัญและความจําเปนในการใช 
     สื่อการสอน 
7.  ครูผูสอนไมทราบแหลงในการจัดหาสื่อการสอน 
8.  อื่น ๆ   (โปรดระบุ) 
     1.  ………………………………………………………… 
     2.  ………………………………………………………… 
     3.  ………………………………………………………… 
เกี่ยวกับผูบริหาร 
1.  ผูบริหารใหความสําคัญดานอื่นมากกวา 
2.  ผูบริหารไมใหการสนับสนุนในการจัดสรรงบประมาณซื้อ  
     สื่อการสอน 
3.  ผูบริหารไมใหการสนับสนุนในการใชสื่อการสอนเพราะ  
     กลัวชํารุด 
เกี่ยวกับผูบริหาร 
4.  ผูบริหารไมมีความรู  ความเขาใจทางดานการใชสื่อการสอน 
5.  อื่น ๆ   (โปรดระบุ) 
     1.  ………………………………………………………… 
     2.  ………………………………………………………… 
     3.  ………………………………………………………… 
เกี่ยวกับงบประมาณ 
1.  ขาดงบประมาณในการจัดซื้อสื่อการสอน 
2.  ขาดงบประมาณในการบํารุงรักษาและซอมแซม สื่อการสอน 
3.  งบประมาณไมเพียงพอในการจัดซื้อสือ่การสอนที่มีคุณภาพ 
4.  อื่น ๆ  (โปรดระบุ) 
     1.  ………………………………………………………… 
     2.  ………………………………………………………… 
     3.  ………………………………………………………… 
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ระดับปญหาการใชสื่อการสอน ปญหาการใชสือ่ 
5 4 3 2 1 

เกี่ยวกับการบริการ 
1.  การขอยืมสือ่การสอนมีความยุงยากทําใหไมอยากใชสื่อการสอน 
2.  ไมมีเจาหนาท่ีแนะนําหรือใหบริการในการใชสื่อการสอน 
3.  อื่น ๆ   (โปรดระบุ) 
     1.  ………………………………………………………… 
     2.  ………………………………………………………… 
     3.  ………………………………………………………… 
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ขอเสนอแนะ  (เพิ่มเติม) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………                   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขอขอบคุณท่ีกรุณาใหความรวมมือ.    
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ภาคผนวกสื่อการสอน 
 

ประเภทวัสดุ 
1.   หนังสือเรียน/ตาํราคณติศาสตร    หนังสือสาระการเรียนรูคณติศาสตรของสถาบันสงเสริม 
      การสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.)  ที่ใชในการสอนคณิตศาสตร 
2.   คูมือครูคณิตศาสตร    หนังสือแบบฝกหัด  หรือ  แบบทดสอบเพิ่มเติมนอกเหนือจาก 
      แบบฝกหดัในหนังสือเรียน 
3.   เอกสารประกอบการสอน/เอกสารแนะแนวทาง     เอกสารประกอบการสอนที่ครูผูสอนให 
      นักเรียน  ประกอบการเรยีนการสอน   ซ่ึงอาจจะเปนสูตร  เนื้อหาสรุป   หรือเปนเอกสารแนะ 
      แนวทาง  (Guide  sheet)  เปนเอกสารทีม่ีการยกตวัอยางนําไวใหผูเรียนไดศึกษา  1 – 2  ตัวอยาง   
      ขอตอไปให  นักเรยีนเตมิตัวเลขหรือขอความ  โดยส่ิงที่เติมนั้นจะเปนรูปแบบเดยีวกันกับ 
       ตัวอยางทีแ่สดงไว 
4.   หนังสืออานประกอบคณติศาสตร   เปนหนังสืออานประกอบเพิม่เติมความรูทางดาน 
      คณิตศาสตร เชน  คณิตศาสตรประยุกต, แคลคูลัสและเรขาคณิตวเิคราะห, แบบฝกคิดเร็ว  ฯลฯ 
5.   แผนการจดัการเรียนรู    หรือแผนการสอนคณิตศาสตร  เปนการเตรียมการสอนเปนลาย 
      ลักษณอักษรลวงหนา  โดยการนํารายวชิาคณิตศาสตรที่ตองสอนตลอดภาคเรียนมาวางแผนกา 
      จัดกิจกรรมการเรียนรู  การใชส่ืออุปกรณการสอน  และการวัดผลประเมินผล 
6.   วารสาร    เปนวารสารเพื่อเพิ่มความรู  ขาวสารทางดานคณิตศาสตร  เชน  วารสาร 
      คณิตศาสตร, วารสารแมค็, Maths  for  you, My  Maths   ฯลฯ 
7.   บทเรียนสําเร็จรูป/ชุดการสอน    เปนสื่อการสอนที่เปนชุดของสื่อประสม  (Multi-media)  ที่ 
      จัดขึ้นสําหรับหนวยการเรียนตามหวัขอเนื้อหาและประสบการณของแตละหนวยที่ตองการจะ 
      ใหผูเรียนไดรับ  โดยจดัไวเปนชดุๆ  บรรจุซอง  กลอง  หรือกระเปา  แลวแตผูสรางจะทําขึ้น   
       เชน  ชุดการสอนเรื่องตรีโกณมิติ, ชุดการสอนเรื่องความนาจะเปน  ฯลฯ 
8.   แผนปายแมเหล็ก     แผนปายทําดวยแผนแมเหล็กออน   ใช เขียนดวยปากกาสักหลาดที่ใชสี 
                                   แหงเรว็ลบได  หรือวางสิ่งของแนบกับผิวหนาแผนปาย  ใชเขียนอธิบาย 
                                   ความรูทางดานคณิตศาสตร  เขียนเสนจํานวนที่สามารถเปลี่ยนตัวเลขได   
                                   สมการ  การเทากัน  จํานวนตัวเลข  ฯลฯ 
9.   แผนปายนเิทศ         แผนปายใชในการแสดงผลงานหรือความรูตาง ๆ ทางดานคณิตศาสตร   
                                            เชน  สูตร  กฏ  ทฤษฎี  ขาวสาร  เกม  ฯลฯ 
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10.  แผนภาพ /แผนภาพพลิก/แผนที ่   เปนแผนภาพแผนพลิกแสดงความรู  ทฤษฎี  กฎ  หรือ 
       แผนที่ใชในการสอนเรือ่งทิศ  มาตราสวน  ฯลฯ    
11.  แผนภูมิ/กราฟ/แผนสถิต ิ   ใชประกอบการสอนเรื่องการนําเสนอขอมูล  กราฟ   
12.  บัตรคํา    ใชในการแสดงสูตร  กฎ  ทฤษฎี  คุณสมบัติ   
13.  กระเปาผนัง   แผนปายที่มีหลืบเปนแนวสําหรับ  เสียบบัตรคํา  บัตรภาพ  สัญลักษณ   
       เชน  สัญลักษณคณิตศาสตรกับชื่อสัญลักษณ  บัตรคาํแสดงสูตร 
14.  ตารางตะปู   เปนแผนไมหรือพลาสติกที่ตีตารางเปนชอง ๆ แลวตอกตะปูที่จดุตัดทุกจุดเวลา 
                                 ใชใหนาํยางรัดไปขึงกับหัว   ตะปใูหเปนรูปตาง ๆ เพื่อใชในการสอนหาพื้นที ่  
                                  อัตราสวน  ตรีโกณมติิ  ทฤษฎีบทของปทาโกรัส  กราฟแทง  พิสูจนการ 
                                  เทากัน 
 15.  แผนปายผาสําล ี    ตัวแผนปายเปนผาสําลีมีลักษณะ  เปนขนและมีตัวแสดงซึ่งเปนกระดาษ 
                                            แข็งดานหลังติดวัสดุที่มหีนามหรือขน สามารถติดแผนปายสําลีได  เชน   
                                            ใชสอนเรื่องสมการ  การเทากนั  กราฟ  จํานวนเต็ม 
 
16.  แผนปายไฟฟา   แผนปายที่ใหผูเรียนกระทํางาย ๆ เชน  กดปุม  หรือเสียบสาย แลวแผนปาย 
                                    ตอบสนองดวยสัญญาณไฟหรอืสัญญาณเสียง  เชน  สอนเรือ่งสมการ  กฏ 
                                       จับคูคําตอบใหตรง  หรือจับคูระหวางชื่อสูตรกับสูตรตาง ๆ 
 
17.  กระดานชอลก    เขียนอธิบาย  ยกตวัอยางความรูทางดานคณิตศาสตร 
18.  กระดานขาว(White  board)    เขียนอธิบาย  ยกตวัอยางความรูทางดานคณิตศาสตร 
19.  กระดานกราฟ     ใชสอนเรื่องกราฟเสน, พาราโบลา, เสนจํานวน 
 
 
20.  ของจริง    ทําใหนักเรียนมองเหน็ภาพเขาใจไดงายขึ้น  เชน  ความนาจะเปน  สถิติ  การวัด            
       พื้นที่ผิวและปริมาตร 
21.  ของจําลอง/ของตัวอยาง    ใชประกอบการอธิบายเนื้อหาหรืออธิบายโจทยคณติศาสตร  เชน                     
       ส่ือจําลองหาความสูงเสาธง  ความสูงของตนไม  หนาผา  รูปทรง  ปริมาตรตางๆ 
22.  ชอลก/เคร่ืองเขียน    ใชในการเขียนอธิบาย  สรางรูปเรขาคณิต  ฯลฯ 
23.  กระดาษลอกลาย    เชน  ใชสอนเรือ่งแกนสมมาตร  พาลาโบลา  ความเทากนั  การแปลง 
       ทางเรขาคณิต 
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24.  ชุดเรขาคณิตชดุใหญ (ไมที/คร่ึงวงกลมฯลฯ)   เปนชุดเรขาคณิตซึ่งมีขนาดใหญ  ใชในการ 
       สรางรูปเรขาคณิต  การวัดมุม  ใหนกัเรียนดูบนกระดาน 
 
สื่อวัสดุท่ีตองใชคูกับเคร่ืองมอื 
25.  บทเรียนโปรแกรม/บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (CAI)      การนําคอมพิวเตอรมาเปน 
       โปรแกรมในการเรยีนการสอน โดยจัดเตรียมเนื้อหาวชิา ลําดับวิธีการเรียนการสอน และสราง 
        เปนบทเรยีนในรูปแบบตางๆ ที่เหมาะสมโดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรในการ 
        นําเสนอบทเรียนในรูปแบบสื่อประสม อันไดแก ขอความ ภาพนิง่ กราฟก แผนภูมิ กราฟ   
        ภาพเคลือ่นไหว วดิีทัศนและเสียง และมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน และผูเรียนสามารถเรียนรูและ 
        คนหาคําตอบไดดวยตนเอง  สามารถใชสอนคณิตศาสตรไดทุกเรือ่ง 
26.  ภาพโปรงใส /แผนใส/แผนโปรงใส    เปนแผนภาพหรือแผนใสทีใ่ชเขียนอธิบายฉายกับ   
                                     over head  หรือใชในการวางภาพซอนทับกัน  เชน  การสอนเรื่องวงกลม 
                                     หนึ่งหนวย  แผนใสแบงเปน  

6
,

4
,

3
πππ  แลวมาวางซอนทับกันเปนวงกลม 

                                     หนึ่งหนวยทีละรูป  หรือสอนเรื่องกราฟ  พาราโบลา 
27.  ภาพสไลด        เปนฟลมสไลด  สําหรับใสในกลองฉายภาพสไลด  เหมาะกบัการสอนภาพ 
                                     มิติตาง ๆ เชน  ทรงกรวย  ทรงกลม  ภาคตัดกรวย 
 
28.  แถบบันทึกเสียง (เทปเสียง)     เราเรียกโดยทัว่ไปวาตลับ  tape  หรือ  cassette  tape  ใชใน 
                                                             การสอนเพลงที่เปนสูตรทางคณติศาสตร   
29.  แถบวีดิทัศน (Video Tape)     เรียกโดยทัว่ไปวา  vedio tape  เปนวีดิทัศนความรูหรือการ 
                                                             สอนคณิตศาสตรเร่ืองตาง ๆ  เชน  สมการ  ระบบจํานวนเต็ม   
                                                             รูปเรขาคณิต  รูปทรง  ฯลฯ 
30.  แผนวีดิทัศน (VCD)    เปนแผน  vcd  ความรูหรือการสอนคณิตศาสตรเร่ืองตาง ๆ 
31.  แผนดิสเกต็/คอมแพคทดิสก  (Diskettes/CD)    ใชสําหรับบันทึกขอมูล  ความรู  ส่ือตางๆ ที่ 
                                                                                        จัดทําขึ้น 
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ประเภทอุปกรณ 
 
                            1.  เคร่ืองฉายภาพขามศรีษะ   
                               หรือที่เราเรียกกันวา  over  head  ไว 
                               สําหรับฉายแผนใส   

                                       2.  เคร่ืองฉายสไลด      
                                     เปนเครื่องฉายสไลดแบบไมมี 
                                     เสียง  ใชบรรยายประกอบเอง 
                                             

              3.  เคร่ืองฉายภาพโปรเจกเตอร (LCD)  
                          เปนเครื่องฉายที่ตอพวงคอมพิวเตอร   
                          นําหนาจอคอมพิวเตอรไปออกที่
จอภาพ 

                               4.  เคร่ืองบันทึกภาพวีดิทัศน   
                                   เรานิยมเรียกกันโดยทั่วไปวา 
                                    เครื่องถายภาพ วีดีโอ    

                                      5.  เคร่ืองฉายภาพวีดิทัศน  
 

                                            ใชสําหรับเลนมวนวิดีทัศน 

                                  7.  สไลดเทป   
                         
 
 
เปนสไลดประกอบเสียง  มีทั้งแบบเครื่องเลนเทปกับ
สไลดอยูในเครื่องเดียวกันและอยูคนละเครื่องกันแตใช
สายตอพวง                  

                                            8.  Visualizer   
                                    การทํางานคลายกับ over  head 
                                    เพียงแตสามารถฉายวัสดุทึบ 
                                    แสงได  เชน แผนกระดาษ 

                                     9.  เคร่ืองเลนแผน  CD    
                                     สําหรับใชเลนแผน CD เรา 
                                     นิยมเรียกกันวา  เครื่องเลน  CD   

               13.  สื่อการสอนสําเร็จรูปเร่ืองปทาโกรัส   
                                     ใชประกอบการสอนการพิสูจน 
                                      ทฤษฎีบทของปทาโกรัส 
 
 

                                14.   การใชเรขาคณิตแสดงสูตร  
                                         (a+b)2 = a2 + 2ab + b2   
                                                   ใชในการพิสูจนสูตร 
                                                   (a+b)2 = a2 + 2ab + b2   
 
 
 

                       15. การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
                                         a2 – b2 = (a – b)(a + b)    
                                                   ใชในการพิสูจนสูตร       
                                                 a2 – b2 = (a – b)(a + b)   

                                  16.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
                                    (a + b)3 = a3 + 3a2b + 3ab2 + b3 
                                             ใชในการพิสูจนสูตร       
                                    (a + b)3 = a3 + 3a2b + 3ab2 + b3 
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                               17.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร 
                                   a3 + b3 = (a + b)( a2 - ab + b2)  

                         ใชในการพิสูจนสูตร                   
                                    a3 + b3 = (a + b)( a2 - ab + b2) 
 

18.  การใชเรขาคณิตแสดงสูตร a3 - b3 = (a - b)( a2 + ab + b2)  
                                                                                           
 
 
 
         ใชในการพิสูจนสูตร  a3 - b3 = (a - b)( a2 + ab + b2) 

                               19.  การหาสูตรพื้นที่วงกลม  2rπ   
                                                      
 
                       ใชในการพิสูจนสูตรพื้นที่วงกลม  2rπ  

          20.  รูปทรงตาง ๆ ทําดวยพลาสติกหรือกระดาษ    
                                                 ใชประกอบการสอนเรื่อง 
                                                   พ้ืนที่และปริมาตรของ 
                                                   รูปทรงแบบตาง ๆ                      
 

                          21.อุปกรณแสดงตามหลักคาวาลิเอริ   
                          หลักการคาวาลิเอริ  คือ  ถารูปสองรูป  
                           ณ ทุก ๆ ความสูง  เราไดวา  ภาคตัด 
                           บนระนาบแสดงระดับความสูงมี 
                           พ้ืนที่เทากันแลวรูปทรงทั้งสองนั้นจะ 
มีปริมาตรเทากัน  ใชในการสอนเรื่องพื้นที่  ปริมาตร      

                                               22.  Regular  Solid   
                                         รูปทรงตันซึ่งมีดานทุกดาน 
                                          เปนรูปหลายเหลี่ยมดานเทา 
                                       มีท้ังหมด 5 ชนิด  ใชฝกทักษะ 
                            ในเรื่องรูปเรขาคณิต  พื้นที่   ปริมาตร        

                                           23.  หอคอยฮานอย      
                                           ใชในการสอนวิธีอุปมาน 
                                           ทางคณิตศาสตร  เพื่อแสดง
ใหเห็นจริงวา  สามารถยายแผนกลมสวมหลักจากหลัก 
หนึ่งไปไวอีกหลักหนึ่งตามกติกาที่กําหนด  โดยใช
จํานวนครั้งที่นอยที่สุดคือ  2n- 1  โดยที่  n  เปนจํานวน
แผนกลมนั้น  

                                                          24.  แทงนาเปยร   
                                        เปนเครื่องมือสําหรับใชในการ 
                                              คูณเลขใหงายขึ้น  คือ  ตาราง 
                                              สําเร็จรูปทําเปนแทง  หรือแผน 
                                              สี่เหลี่ยม  10  แทง  ผิวหนา    แต
ละแทงทําเปนสี่เหลี่ยมจัตุรัส  9  รูป  มีเสนทแยงมุม 

                                      25.  สไลดรูล      
                                      เปนเครื่องมือชวยในการ 
                                      คาํนวณ  เชน  การหาผลคูณ 
ผลหาร  คากําลังสอง  คากําลังสาม  การหารากที่สอง  
การหารากที่สาม  เปนตน 

                                  26.  TANGRAM   
                                      เปนรูปเรขาคณิต  7  ช้ิน  ตอรูปแบบ 
                                      ตาง ๆ เพื่อฝกใหคุนเคย  คิดวิเคราะห      
รูปเรขาคณิต    สํารวจความสัมพันธรูปเรขาคณิติ  และสอน
เรื่องความเทากันทุกประการ  

   27.  SOMA  CUBE   
                               นําลูกบาศกมาตอกันเปนรูปแบบ
ตาง ๆ                      ชวยฝกการคิดวิเคราะห  ความคิด  
สรางสรรค  และการหาพื้นที่  ปริมาตร   

                                                28.  เกมทางโทโพโลย ี    
                                          ฝกการแกไขปญหา  มีความ 
                                                ชางสังเกต  คิดอยางเปนระบบ 
                                           

 
 



 154

29.  ลูกเตา/ไพ    ใชสําหรับสอนเรื่องความนาจะเปน 
30.  เคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณ    ใชในการสรางสื่อการสอน  แบบทดสอบ  แบบฝกหัด   
       ใบความรู  ฯลฯ 
31.  เคร่ืองพิมพดีด    ใชในการพิมพเอกสารตางๆ  เชน  ใบความรู  แบบฝกหัด  แบบทดสอบ 
32.  กลองถายรูป    ใชในการบันทึกภาพจากของจริงมาใหนกัเรียนดูเพื่อใหนักเรียนไดเขาใจ 
       มากยิ่งขึ้น 

ประเภทวิธีการสอน 
 1.  วิธีการสอนแบบบรรยาย  เปนการสอนในลักษณะทีผู่สอนจะเปนผูบอกขอเท็จจริง 
กฎเกณฑตางๆใหกับผูเรียน โดยการพดูหรือบรรยายใหผูเรียนฟง ผูเรียนไมตองทําการคนควาดวย
ตนเอง  
 2.  วิธีการสอนแบบทดลอง  เปนการสอนที่มุงใหผูเรียนเรียนรูโดยการกระทําหรือโดยการ
สังเกตเปนการนํารูปธรรมมาอธิบายนามธรรม  ผูเรียนจะคนหาขอสรุปดวยตนเอง  วธีิการสอนแบบ
ทดลองนี้อาจจะทําเปนรายบคุคลหรือกลุมก็ได  ทั้งนี้ขึน้อยูกับเนื้อหาและความเหมาะสม  
 3.   วิธีการสอนแบบสาธิต  เปนการสอนในลักษณะที่ครูจะเปนผูแสดงใหผูเรียนดู โดยใช
ส่ือที่เปนรูปธรรม อธิบายและใชคําถามประกอบ ผูเรียนจะเรียนรูดวยการเฝาดู  
 4.  วิธีการสอนแบบอภปิราย   เปนการสอนในลักษณะใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ซ่ึงกันและกัน ระดมสมองในการพิจารณาปญหา เพื่อหาเหตุผลและขอเท็จจริงตางๆ เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิด การพูด และการฟง 
 5.  วิธีการสอนแบบนิรนยั  เปนการสอนในลักษณะที่ตรงขามกับการสอนแบบอุปนยั 
กลาวคือ ครูจะทําการบอกกฎเกณฑตางๆ แลวใหนักเรียนทําการยกตัวอยางจากกฎเกณฑที่ไดทราบ
มา  
 6.  วิธีการสอนแบบอุปนัย เปนการสอนโดยการยกตวัอยางหลายๆ ตวัอยาง ใหผูเรียนใช
การสังเกตเปรยีบเทียบรูปแบบของตัวอยางวามีลักษณะรวมอะไร และนําไปสูขอสรุป  
 7.  วิธีการสอนแบบแกปญหา  เปนการสอนที่สงเสริมใหผูเรียนมกีารคิดวิเคราะห แกไข
ปญหาอยางมหีลักการ มีลําดับขั้นตอน เปนวิธีการสอนที่สอดแทรกอยูในวิธีการสอนทุกวิธี 
 8.  วิธีการสอนแบบผสม ผูสอนตองรูจักเลือกใชวิธีสอนหลาย ๆ  วธีิอยางผสมผสานกัน  
วิธีสอนแตละวิธีมีขอดีและขอจํากัดในตัวเอง  ผูสอนตองเลือกใชใหสอดคลองเหมาะสมกับ
สถานการณผูเรียนและเนื้อหาวิชา  บางครั้งบางชั่วโมงอาจตองเลือกใชหลายวิธีอยางผสมผสานกัน  
เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูไดดี  การผสมผสานวิธีสอนหลาย ๆ  วิธีเขาดวยกัน  จะชวยใหการเรียน
การสอนสนุก  นาสนใจ  และเปนการเปลี่ยนบรรยากาศการเรียนการสอนใหดีขึ้น 
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 9.  วิธีสอนแบบแบงกลุมทํากิจกรรม  เปนการสอนที่ผูสอนมอบหมายใหผูเรียนทาํงาน
รวมกันเปนกลุม  ชวยกนัคนควาหรือทํากจิกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ  เพื่อชวยใหเกิดความรู
ความเขาใจในบทเรียนยิ่งขึน้  ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูไดด ี เพราะไดลงมอืปฏิบัติงานดวยตนเอง 
 10. วิธีการสอนแบบโครงการ  เปนการสอนที่เปดโอกาสใหนกัเรียนไดวางโครงการและลง
มือทํางานดวยตนเองทุกขั้นทุกตอน ภายใตหัวขอที่ผูสอนกําหนดใหและผูเรียนสนใจ  
 11.  วิธีการสอนโดยการเลาเรื่อง/ใชเกม/ปริศนา/กลลวง/การตูน  เปนการสอนที่ผูสอนใชใน
การชวยใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด  โดยการใหผูเรียนเลนเกม  ปริศนา  กล
ลวง  หรือการเลาเรื่อง  การตูน  แลวนําผลของการทํากิจกรรมเหลานั้นใหผูเรียนมาใชในการ
อภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู 
 12.  วิธีสอนโดยใชศูนยการเรียน  เปนการสอนที่ผูสอนใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง
จากศูนยการเรยีนหรือมุมความรู  ซ่ึงผูสอนไดจัดเตรียมเนือ้หาสาระและกิจกรรมที่ใชส่ือการสอน
หลายๆ  อยางประสมกันเอาไวใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  ปกติศูนยการเรียนจะมหีลายศูนย  แต
ละศูนยจะมีเนือ้หาสาระเบ็ดเสร็จในตัวเอง  ผูเรียนจะหมนุเวยีนกนัเขาศูนยตาง ๆ  จนครบทุกศูนย  
โดยมีศูนยสํารองไวสําหรับผูเรียนที่เรียนรูไดเร็วและทํากจิกรรมเสร็จกอนคนอื่นๆ  ผูสอนทําหนาที่
เปนผูจัดเตรยีมศูนยการเรยีน  ใหคําแนะนําชวยอํานวยความสะดวกในการเรียนรูแกผูเรียน  และ
ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
 13.  วิธีการสอนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรม  เปนการสอนที่ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียน
สําเร็จรูปดวยตนเอง  ซ่ึงมีลักษณะพิเศษทีแ่ตกตางไปจากบทเรียนปกติ  กลาวคือ  เปนบทเรียนทีน่ํา
เนื้อหาสาระทีจ่ะใหผูเรียนไดเรียนรูมาแตกเปนหนวยยอย  (small  steps)  เพื่อใหงายแกผูเรียนใน
การเรียนรู  และนําเสนอแกผูเรียนในลักษณะใหผูเรียนสามารถตอบสนองตอส่ิงที่เรียน  และ
ตรวจสอบการเรียนรูของตนเองไดทันที  (immediate  feedback)  วาผิดหรือถูก  ผูเรียนสามารถใช
เวลาในการเรยีนรูมากนอยตามความสามารถและสามารถตรวจสอบผลการเรียนรูไดดวยตนเอง  
เพราะบทเรียนจะมีแบบสอบทั้งแบบสอบกอนเรียน  (pre-test)  และแบบสอบหลังการเรียน  (post-
test)  ไวใหพรอม 
 14.  วิธีการสอนโดยใช  Concept  Mapping  เปนการสอนที่จะชวยใหเราสามารถจดจําไดดี
ขึ้น ชวยใหเราคิดอยางรอบดานและเปนระบบ  ทําใหเราเห็นแผนผังการเชื่อมโยงของประเด็นตาง ๆ  
มีประโยชนทัง้ตอการเตรียมตัวสอบ  การเตรียมการสอน  การคิดประเด็นเพื่อทํารายงาน  และการ
ประชุมเพื่อระดมสมอง  การสรางแผนผังแนวคิด (Concept Mapping)  มีบางกลุมเรียกสั้น ๆ วา 
Mind Map 
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 15.  วิธีการสอนโดยการศึกษานอกสถานที่  เปนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียน
เกิดการเรยีนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด  โดยผูสอนและผูเรียนรวมกนัวางแผนและเดินทางไป
ศึกษาหาความรู  ณ  สถานที่อันเปนแหลงความรูในเรื่องนั้น  (ซ่ึงอยูนอกสถานที่ที่เรียนกันอยู
ตามปกติ)  โดยมีการศึกษาสิ่งตาง ๆ  ในสถานที่นั้นตามกระบวนการหรอืวิธีการที่ไดวางแผนไว  
และมีการอภิปรายสรุปการเรียนรูจากขอมูลที่ไดศึกษามา 
 16.  วิธีการสอนโดยใชบทบาทสมมติ  เปนการสอนที่ผูสอนสรางสถานการณและบทบาท
สมมติขึ้นจากความเปนจริง  มาใหผูเรียนไดแสดงออกตามที่ผูเรียนคิดวาควรจะเปน  ผูสอนจะใช
การแสดงออกทั้งทางดานความรูความคิด  และพฤติกรรมของผูแสดงมาเปนพื้นฐานในการให
ความรู  และสรางความเขาใจแกผูเรียน  อันจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระของบทเรียนอยาง
ลึกซึ้งและรูจักปรับหรือเปลี่ยนพฤติกรรม  และการแกไขปญหาตางๆ ไดอยางเหมาะสม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ช 
รายช่ือโรงเรียนกลุมประชากร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 158

รายชื่อโรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี 
 

  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 1  (ม.ป.ป.)   มีโรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัด
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 1  ไดแก   
อําเภอเมือง 

1. โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลยั 
2. โรงเรียนสงวนหญิง 
3. โรงเรียนกาญจนาภเิษกวิทยาลัย  สุพรรณบุรี 
4. โรงเรียนตลิ่งชันวิทยา 
5. โรงเรียนสวนแตงวิทยา 

อําเภอบางปลามา 
6. โรงเรียนบางปลามา  “สูงสุมารผดุงวิทย” 
7. โรงเรียนหรรษาสุจิตตวิทยา 2 
8. โรงเรียนบางแมหมาย  “รัฐราษฎรรังสฤษดิ์” 

อําเภอศรีประจันต 
9. โรงเรียนศรีประจันต  “เมธีประมุข” 
10. โรงเรียนสรวงสุทธาวิทยา 
11. โรงเรียนวังหวาราษฎรสามัคคี 

 
 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 2 (ม.ป.ป.)   มีโรงเรียนมธัยมศึกษา  สังกัด
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 2   ไดแก 
อําเภออูทอง 

1. โรงเรียนอูทอง 
2. โรงเรียนดอนคาวิทยา 
3. โรงเรียนสระยายโสมวิทยา 
4. โรงเรียนอูทองศึกษาลัย 

อําเภอสองพี่นอง 
5. โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 5 
6. โรงเรียนสองพี่นองวิทยา 
7. โรงเรียนบางลี่วิทยา 
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8. โรงเรียนบอสุพรรณวิทยา 
9. โรงเรียนหนองวัลยเปรียงวิทยา 

อําเภอดอนเจดีย 
10. โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 1 
11. โรงเรียนสระกระโจมโสภณพิทยา 
 

 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 3  (2546)   มีโรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกดั
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 3    ไดแก 
อําเภอดานชาง 

1. โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 3 
2. โรงเรียนดานชางวิทยา 

อําเภอเดิมบางนางบวช 
3. โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย 
4. โรงเรียนทุงคลีโคกชางวิทยา 
5. โรงเรียนบอกรุวิทยา 
6. โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 7 

อําเภอสามชุก 
7. โรงเรียนสามชุกรัตนโภคาราม 
8. โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 6 
9. โรงเรียนทุงแฝกพิทยาคม 

อําเภอหนองหญาไซ 
10. โรงเรียนหนองหญาไซวิทยา 
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ภาคผนวก  ซ 
แนวปฏิบัติเกี่ยวกับการใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 
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แนวปฏิบตัิเก่ียวกับการใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศักราช 2544 
 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (ม.ป.ป.)  ไดกลาวถึง  แนวปฏิบัติเกี่ยวกับการใช
หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช   2544  ไววา 
 
การจัดสาระการเรียนรู 
 
 แนวทางการจดัสาระการเรียนรูในแตละชวงชั้น กําหนด ดังนี ้
 
 ชวงชั้นท่ี 1 - 3 ( ป.1 – ม.3 )  แตละปตองจดัสาระการเรียนรูใหครบทั้ง  ๘ กลุมสาระการ
เรียนรู ทั้งนี้ในแตละกลุมสาระการเรียนรูไมจําเปนตองจดัใหเรียนครบทุกสาระ   แตเมือ่เรียนจบ
ชวงชั้น  ผูเรียนตองเรียนครบทุกสาระ  และมีความรูความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่
หลักสูตรกําหนด 
 
 ชวงชัน้ท่ี  4 ( ม.4 – ม.6 )    แตละภาคเรยีนไมจําเปนตองจดัสาระการเรยีนรูใหครบทั้ง 8 กลุม  
ทั้งนี้ ในแตละกลุมสาระการเรียนรูไมจําเปนตองจัดใหเรียนครบทกุสาระ แตเมื่อเรียนจบชวงชั้น  
ผูเรียนตองเรียนครบทัง้  8  กลุมสาระการเรยีนรูและครบทุกสาระในแตละกลุมสาระการเรียนรูและ         
มีความรูความสามารถตามมาตรฐานการเรยีนรูชวงชัน้ทีห่ลักสูตรกําหนด 
 
 ในการพจิารณาวากลุมสาระการเรยีนรูใด จาํเปนตองจัดใหเรียนครบทกุสาระในแตละป  หรือ
แตละภาคเรียน หรือไม  นั้น   ขึ้นอยูกับธรรมชาติของแตละกลุมสาระการเรียนรู    เชน  กลุมสาระการ
เรียนรูที่เปนทกัษะ   ไดแก   ภาษาไทย    ภาษาตางประเทศ   คณิตศาสตร    อาจจําเปนตองจัดให
เรียนครบทุกสาระในแตละปหรือแตละภาคเรียน    
 
การกําหนดหนวยกิตและเวลาเรียน  ชวงชั้นท่ี  4 
 1.  กําหนดจํานวนหนวยกิต สําหรับสาระการเรียนรูพื้นฐาน และเพิ่มเติม ในชวงชั้นที่  4   
ไมนอยกวา   75  หนวยกิต  ประกอบดวย 
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 1.1  สาระการเรียนรูพื้นฐาน 
 
   - กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  สังคมศึกษา  ศาสนา และ
วัฒนธรรม   และภาษาอังกฤษ กําหนดจํานวนหนวยกิต  กลุมละประมาณ 4 - 6  หนวยกิต     
  -  กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศกึษา  ศิลปะ   และการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  กาํหนดจํานวนหนวยกิต  กลุมละประมาณ 3 - 4 หนวยกิต   
 
 1.2  สาระการเรียนรูเพิ่มเติม 
 
  กําหนดจํานวนหนวยกิตตามความเหมาะสม ตามกลุมสาระการเรียนรูที่เลือกเรียนตาม
ความถนัด   ความสนใจ   
 
  2.    กําหนดเวลาเรียนสําหรับกิจกรรมพัฒนาผูเรียน  
 
  ใหสถานศึกษา กําหนดเวลาสําหรับใหผูเรียน เขารวมและปฏิบัติกิจรรมพัฒนาผูเรียน     
ประมาณ  480  ช่ัวโมง  ตลอดชวงชั้นโดยไมกําหนดจํานวนหนวยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


