
บทท่ี 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 
 เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับการวจิัยคร้ังนี้   
 
 1. แนวคดิและทฤษฏีเกี่ยวของกับสื่อการสอน 
 
  1.1 ทฤษฎีทางจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับสื่อการสอน 
  1.2 ความหมายของสื่อการสอน 
  1.3 ความสําคัญของสื่อการเรียนรู 
  1.4 คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 
  1.5 ประเภทของสือ่การเรียนการสอน 
  1.6 ส่ืออิเล็กทรอนิกส 
  1.7 การเลือกสื่อการสอน 
  1.8 การใชส่ือการสอน 
  1.9 การประเมินสือ่การสอน 
  1.10 ส่ือการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 
 2. จิตวทิยาที่เกีย่วของกับความตองการของมนุษย 
 
 3. ความตองการ  การใชส่ือการสอน 
 
 4. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 
  4.1 งานวิจยัในประเทศ 
  4.2 งานวิจยัตางประเทศ 
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แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับสื่อการสอน 
 
ทฤษฎีทางจิตวิทยาท่ีเก่ียวของกับสื่อการสอน 
 
 Thorndike (1874-1949 อางถึงใน สาโรจน, 2529: 9-11)  จากทฤษฎีสัมพนัธเชื่อมโยงของ 
ธอรนไดค และหลักการขั้นพื้นฐาน  5  ประการในดานการสอน  สามารถนํามาประยกุตใชในการ
ผลิตสื่อการสอน โดยมีแนวคิดดังนี้คือ 
 
 1. คํานึงถึงผูเรียนในดานความแตกตางระหวางบุคคล  ผูผลิตสื่อจะตองคํานงึถึงความตองการ  
ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ รวมไปถึงความแตกตางในดานอื่นๆ อีกหลายประการ  
เชน  ความสามารถ  สติปญญา  ความสนใจ  รางกาย  อารมณ  และสังคม  ฯลฯ 
 
  2. การจัดประสบการณในการเรยีนรู โดยการใชส่ือ จะตองนาํสื่อการสอนหลาย ๆ แบบมาใช  
และสื่อดังกลาวอันประกอบขึ้นดวย  วัสดุ  อุปกรณ  และวิธีการ  จะตองสามารถใหผูเรียนสามารถ
กระทํากจิกรรมตาง ๆ  ไดดวยตนเอง  โดยมีครูคอยแนะนํา  ชวยเหลือตามความเหมาะสม 
 
 3. ลักษณะของสื่อที่ผลิตจะตองไดทราบผลยอนกลับทันที (Immediate  Feedback)ไมวา 
ส่ือการสอนประเภทใดก็ตาม  ถาสามารถสะทอนผลการเรียนรูยอนกลับไปยังผูเรียนทันที  จะทําให
เกิดผลการเรียนรูสูงขึ้น  ทั้งนี้เพราะจะทําใหผูเรียนเกิดความรูสึกภาคภมูิใจ 
 
 4. ลักษณะของสื่อที่ผลิตในหนวยงานของเนือ้หานั้น ๆ  จะตองสอดคลองสัมพันธกัน 
และดําเนินไปดวยกันได  (ผลิตสื่อประสม) 
 
 Gagne/ (1916 อางถึงใน  สาโรจน, 2529: 15-16) ไดกลาวไววา  การเรียนรูจะเกิดขึ้นได 
ตองประกอบดวยองคประกอบดังนี้  คือ  การเรียนรูจากสัญญาณ (Signal Learning) การเรียนรูจาก
ความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง (Stimulus-Response Learning) การเรียนรูแบบกลไก
ตอเนื่อง (Moter  Chain) การเรียนรูความสมัพันธเชื่อมโยงทางภาษา  (Verbal  Chaining) การเรียนรู
โดยสามารถจําแนกความแตกตางได (Siscrimination  Learning) การเรียนรูมโนมติ (Concept  Learning)  
การเรียนรูกฎเกณฑหรือหลักการ  (Rule  Using  or  Principle  Learning)  การแกปญหา  (Problem  
Solving)  กาเยมีแนวคดิในการผลิตสื่อการสอน  คือ 
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 1. คํานึงถึงผูเรียนในดานความแตกตางระหวางบุคคล  เชน  ความตองการ  ความถนัด   
และความสนใจของผูเรียน  ความสามารถสติปญญา  รางกาย  อารมณ  สังคม 
 
 2. การจัดประสบการณการเรยีนควรนําสื่อหลาย ๆ แบบมาใชในลักษณส่ือประสม  และ 
ควรใหผูเรียนไดทํากิจกรรมดวยตนเอง  โดยมีครูคอยชวงเหลือ 
 
 3. ลักษณะของสื่อที่จะผลิตตองทราบผลยอนกลับทันที 
 
 4. ส่ือที่ผลิตในหนวยเนื้อหานั้น ๆ  จะตองสอดคลองสัมพนัธกันและดําเนนิๆ ไปดวยกันได 
 
 5. ส่ือที่ผลิตนั้นไดรับการทดสอบหรือทําการทดลองมากอนหรือไม  หากมีการทดลองใชแลว
องคประกอบตาง ๆ  ในสภาวการณของการทดลองมีรายละเอียดอยางไร 
 
 จากแนวคิดทฤษฎีที่กลาวมา  สามารถสรุปถึงปจจัยที่มผีลตอการผลิตสื่อการสอน  ไดดังนี ้
 
 1. ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล   
 
 2. ส่ือตองมีความนาสนใจ  ความทาทาย  ใหผูเรียนเกดิความอยากรูอยากเหน็ 
 
 3. ส่ือสามารถใหผูเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง  มีขั้นตอนอยางชัดเจน  และมีผลยอนกลับใน 
ทันที  และมกีารเสริมแรงใหผูเรียน 
 
 4. มีการใชส่ือหลาย ๆ ประเภท  แตจะตองมคีวามสอดคลองสัมพันธกัน  (ส่ือประสม) 
 
 5. ส่ือการสอนจะตองทําใหผูเรียน  มีพัฒนาการทางสติปญญา  สรางแนวคิดและสามารถ 
สรุปความคิดรวบยอดไดดวยตนเอง 
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ความหมายของสื่อการสอน 
 
  Gerlach and Ely (1971: 182)  ไดใหคําจํากดัความของสื่อการสอนไววา  หมายถึง  บุคคล  
วัสดุ  และเหตกุารณตาง ๆ  ที่จะทําใหผูเรียนไดรับความรู  ทักษะ  และทัศนคติ  ครู  หนังสือ  และ
ส่ิงแวดลอม  ลวนเปนสื่อการสอนทั้งสิ้น 
 
  จินตนา (ม.ป.ป.: 11) ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง วัสดหุรือเครื่องมือที่จัดทําขึน้ ซ่ึงมีขอมูล
เนื้อหาสาระที่เปนประโยชนตอประสบการณการเรยีนรู  สําหรับนาํไปใชกระบวนการเรียนการสอน
ของครูและนักเรียนใหเปนไปตามหลักสูตรกําหนด  ส่ือการเรียนการสอนเปนองคประกอบสําคัญ
ประการหนึ่ง  ที่ใชประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหา  เกิด
ทักษะกระบวนการ  และความรูสึกนึกคิดตาง ๆ  อันจะนําไปสูจุดหมายของหลักสูตร   
 
 กิดานันท (2540: 79) ส่ือการสอน  หมายถงึ  ส่ือชนิดใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบันทึกเสียง  
สไลด วิทยุ โทรทัศน วีดิทศัน แผนภมูิ ภาพนิ่ง ฯลฯ ซ่ึงบรรจุเนื้อหาเกีย่วกับการสอน ส่ิงทั้งหลาย
เหลานี้เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพที่นํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา เปนสิ่งที่ใชเปนเครื่องมือ
หรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียน  ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรยีนรู
ตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายที่ผูสอนวางไวไดเปนอยางด ี
 
 สุโชติ และ สาโรจน (2535: 11) ส่ือการสอน หมายถึง ส่ิงใด ๆ ก็ตามที่เปนตวักลาง ถายทอด
ความรูหรือชวยในการเรียนรู ซ่ึงผูสอนและผูเรียนเปนผูใช  เพื่อชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น 
 
 สมบูรณ  (2534: 43-44)  ส่ือการสอนหมายถึง  ทุกสิ่งทุกอยางที่ผูสอนและผูเรียนนํามาใช
ในการเรยีนการสอน  เพื่อชวยใหกระบวนการเรียนรู  ดําเนินไปสูเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ  
ไดแก วัตถุส่ิงของที่มีอยูในธรรมชาติหรือมนุษยสรางขึน้มา  รวมทั้งวธีิการสอนและกิจกรรมใน
รูปแบบตาง ๆ  
 
 ไชยยศ  (2533ข: 80)  ส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง  ส่ิงตาง ๆ ที่ผูสอนและผูเรียนนาํมาใช
ในระบบการเรียนการสอน  เพื่อชวยใหผูเรียนเกดิการเรยีนรู  ตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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 มนตรี (2526: 5)  ส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง  ตัวกลางที่ชวยในการนําความรูจากผูสอน
หรือแหลงเรียนรู  ไปยังผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตามความตองการ 
 
 จริยา (ม.ป.ป.: 4) ส่ือการสอน หมายถึง การนําสื่อมาใชในการเรียนการสอนโดยตรง  
ซ่ึงหมายถึง  การนําวัสดุ  เครื่องมือและวธีิการมาเปนสะพานเชื่อมโยงความรู  เนื้อหาไปยังผูเรียน
ได  เพื่อทําใหเกดิความเขาใจสิ่งที่ถายทอดซึ่งกันและกัน  ไดผลตรงตามจุดมุงหมาย 
 
 ชัยยงค และคณะ (2526: 112) ส่ือการสอน หมายถึง วัสดุ (ส่ิงสิ้นเปลือง) อุปกรณ (เครือ่งมือที่
ไมผุพังไดงาย) และวิธีการ (กิจกรรม ละคร เกม การทดลอง ฯลฯ) ที่ใชเปนสื่อกลางใหผูสอนสามารถ
สงหรือถายทอดความรู เจตนคติ (อารมณ ความรูสึก ความสนใจ ทัศนคติและคานิยม) และทกัษะ
ไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 แนวคดิตาง ๆ สามารถสรุปความหมายของสื่อการสอนไดวา ส่ือการสอน หมายถึง ตวักลางที่
ชวยถายทอดความรูจากผูสอนไปสูผูเรียน  เพื่อใหเกิดการเรียนรูไดตรงตามวัตถุประสงคไดอยางมี
ประสิทธภิาพ  ซ่ึงอาจเปนสื่อประเภทวัสดุ  อุปกรณ  กิจกรรมการเรยีนการสอน  หรือส่ิงแวดลอมกไ็ด 
 
ความสําคัญของสื่อการเรียนรู 
 
  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2001) ไดกลาวไวในคูมือการจดัการ
เรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ถึงความสําคัญของสื่อการเรยีนรูไววา  ส่ือเปนเครื่องมือของ
การเรียนรู การพัฒนาสื่อที่ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองเปนสิ่งสําคัญ  เนื่องจากในยุคปจจุบนั
ขอมูล  ขาวสาร  ความรู  การใชเทคโนโลยแีละการสื่อสารไดทําใหผูคนจําเปนตองพฒันาตนเองให
สามารถรับรูเร่ืองราวใหม ๆ ดวยตนเอง  และพัฒนาศักยภาพทางการคิด  ซ่ึงไดแก  การคิดอยาง
สรางสรรค การคิดอยางมีวจิารณญาณ การคิดอยางมีเหตผุล การคิดใหหลากหลาย ดงันั้นสื่อที่ดีจึง
ควรเปนสิ่งที่ชวยกระตุนใหผูเรียนรูจักการแสวงหาความรูดวยตนเองอีกดวย 
 
 ประหยดั (2520: 35-36)  ไดกลาวถึง  ความสําคัญโดยสื่อทั่ว ๆ ไป  เปนลักษณะ  ดังนี้ 
 
 1. ชวยใหคณุภาพการเรียนรูดขีึ้น 
 2. ชวยใหเรียนรูไดมากในเวลาที่จํากัด 
 3. ชวยเพิ่มความสนใจในกิจกรรมการเรียน 
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 4. ชวยเพิ่มพูนความจําเปนและประทับความรูสึกทําอะไรเปนเร็วและดีขึน้ 
 5. ชวยสงเสริมการคิด  การแกปญหาในกระบวนการเรยีน 
 6. ชวยใหสามารถเรียนรูในสิ่งที่ยากลําบาก  เพราะ 
  6.1 ทําสิ่งที่ซับซอนใหงายขึ้น 
  6.2 ทําสิ่งที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมขึ้น 
  6.3 ทําสิ่งที่เคลื่อนไหวเร็วใหดูชาลง  
  6.4 ทําสิ่งที่เคลื่อนไหวหรือเปลี่ยนแปลงชาใหดูไดเร็วข้ึน 
  6.5 ทําสิ่งที่ใหญมากใหยอขนาดเล็กลง 
  6.6 ทําสิ่งที่เล็กมากใหขยายขนาดขึ้น 
  6.7 นําอดีตใหมาศกึษาได 
  6.8 นําสิ่งที่อยูไกลหรือล้ีลับใหมาศึกษาได 
 7. ชวยใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากขึ้น 
 
 กรมวิชาการ  กระทรวงศกึษาธิการ  (2544: 6-7)  ไดกลาวถึง  ความสําคัญของสื่อการเรียนรู  
ไววา  ส่ือเปนเครื่องมือของการเรยีนรู  ทําหนาที่ถายทอดความรู  ความเขาใจ  ความรูสึกเพิ่มพนูทกัษะ
และประสบการณ  สรางสถานการณการเรียนรูใหแกผูเรียน  กระตุนใหเกิดการพัฒนาศักยภาพทาง 
การคดิ ไดแก กาคดิไตรตรอง  การคดิสรางสรรค  และการคิดอยางมวีจิารณญาณ  ตลอดจนสรางเสริม
คุณธรรม จริยธรรมและคานิยมใหแกผูเรียน  ส่ือการเรียนรูในยุคปจจบุันมีอิทธิพลสูงตอการกระตุน
ใหผูเรียนกลายเปนผูแสวงหาความรูดวยตนเอง  มีมากมายหลากหลายรูปแบบ  มีบทบาทและให
คุณประโยชนตาง ๆ เชน 
 
 1. ชวยใหผูเรียนเขาใจความคิดรวบยอดไดงายขึ้น  รวดเร็วข้ึน 
 
 2. ชวยใหผูเรียนมองเห็นสิ่งที่กาํลังเรียนรูไดอยางเปนรูปธรรมและเปนกระบวนการ 
 
 3. ชวยใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง  สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 
 
 4. สรางสภาพแวดลอมและประสบการณเรียนรูที่แปลกใหม  นาสนใจ  และทําใหอยากรู 
อยากเห็น 
 
 5. สงเสริมการมีกิจกรรมรวมกนัระหวางผูเรียน 
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 6. เกื้อหนนุผูเรียนที่มีความสนใจและความสามารถในการเรียนรูที่ตางกัน  ใหเรียนรูได 
เทาเทียมกนั 
 
 7. ชวยใหผูเรียนบูรณาการสาระการเรียนรูตาง ๆ  ใหเชื่อมโยงกัน 
 
 8. ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการใชส่ือและแหลงขอมูลตาง ๆ  เพื่อการคนควาเพิ่มเติม 
 
 9. ชวยใหผูเรียนไดรับการเรียนรูในหลายมติิจากสื่อที่หลากหลาย 
 
 10. เชื่อมโยงโลกที่อยูไกลตวัผูเรียนใหเขามาสูการเรียนรูของผูเรียน 
 
 วาสนา (2537 อางถึงใน เอกวทิย, 2545: 239-240) ไดกลาวไววา  ส่ือการสอนเปนองคประกอบ 
ที่สําคัญในกระบวนการสื่อสารการเรียนและมีบทบาทที่สําคัญในการถายทอดสารจากผูสอนไปยัง
ผูเรียน  ความสําคัญของสื่อในระบบการศึกษาจําแนกไดดังนี ้
 
 1. เปนเครื่องมอืชวยในการสอน  เมื่อนาํสื่อมาใชในกระบวนการเรยีนการสอนทําใหผูสอน
สอนเนื้อหาไดงายขึ้นรวดเร็วและถูกตองมากขึ้น  ทําใหผูสอนสามารถสอนไดตามวตัถุประสงคที่
กําหนดไวชวยใหลดการบรรยายของผูสอนลงได  นอกจากนั้นแลวผูสอนยังมีเวลาดูแลผูเรียนที่
เรียนออนไดมากขึ้นหรือผูสอนมีเวลาพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
 2. เปนเครื่องชวยในการเรยีนของผูเรียน  ผูเรียนใชส่ือเพื่อใหเกิดการเรียนรูดวยตนเองได 
ดีขึ้นจากประสบการณที่มีความหมายในรูปแบบตาง ๆ  ผูเรียนจะเรียนรูไดมากขึน้จากสื่อโดยใชเวลา
นอยลง  ส่ือจะทําใหผูเรียนมคีวามสนใจในการเรียนและมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉบักระเฉง
ชวยใหเกิดความประทับใจ  จําไดนาน  ทั้งชวยสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค  การแกไขปญหา
ในการเรยีนรูและชวยใหเอาชนะขอจํากดัตาง ๆ ได 
 
 3.  เปนเครื่องชวยในการจดัการเกี่ยวกับการสอน  ส่ือการเรียนการสอนเปลี่ยนบทบาทของ
ผูสอนจากผูบอกความรูมาเปนผูจัดการและกํากับดแูลคอยช้ีแนะใหกับผูเรียนและใชส่ือเปนแหลง
ความรูแทน  ทําใหสามารถจัดรูปแบบการเรียนการสอนไดหลายลักษณะ  เชน  การสอนเปนกลุม  
การสอนรายบคุคล  การศกึษาทางไกล  การศึกษานอกระบบโรงเรียน  เปนตน 
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 4. เปนเครื่องชวยเพ่ิมคุณภาพทางการศึกษา  ส่ือการสอนสามารถแกปญหาเกีย่วกับจํานวน 
ผูเรียนที่เพิ่มขึน้ ผูเรียนที่มีพืน้ฐานความรูแตกตางกัน ฯลฯ  ส่ือการสอนจะชวยเพิ่มคณุภาพโดยการ
ปรับปรุงการสอนใหเพียงพอตอความตองการของผูเรียนชวยแกปญหาความแตกตางของผูเรียน  
สรางความเสมอภาคแกผูเรียน  เปนตน  เนื่องจากการเรียนการสอนเปนกระบวนการสื่อสารระหวาง
ผูสอนและผูเรียนจําเปนตองอาศัยตัวกลางหรือตัวพารูปแบบตาง ๆ  เปนพาหะนําความรู  ทักษะและ
ทัศนคติไปยังผูเรียน 
 
  จากที่กลาวมา  สามารถสรุปความสําคัญของสื่อการสอนไดดังนี ้
 
 1. ส่ือสามารถทาํใหผูเรียน  เรียนรูไดดวยตนเอง  ไดตรงตามความตองการและความสามารถ 
 2. สามารถเรียนรูในสิ่งที่ยากไดงายขึ้น  มีประสิทธิภาพการเรียนรูสูงขึ้น 
 3. ทําใหผูเรียนมกีระบวนการคดิ  การแกปญหา  การประมวลผลหาคําตอบ 
 4. ทําใหเรียนเกดิการใฝรู  อยากเรียน  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 5. ทําใหผูเรียนรูจักบูรณาการความรูตาง ๆ  มาเชื่อมโยงกัน 
 
คุณคาของสื่อการสอน 
  
  Dale (1959 อางถึงใน  ชม, 2524: 22-23) ไดกลาวถึงประโยชนของโสตทัศนวัสดุที่ได
พิสูจนหรือวจิยัไวแลว  ดังนี ้
 
  1. เปนเครื่องสรางฐานที่เปนรูปธรรมแกความคิดรวบยอด  ดงันั้นจึงลดการพูดตอบสนอง 
ทางวาจาที่ไมเขาใจความหมายของนักเรยีนใหนอยลง 
 
 2. เปนสิ่งที่สรางความสนใจแกนักเรียนเปนอยางสูง 
 
 3. ทําใหการเรยีนมีความคงทนถาวร 
 
 4. ใหประสบการณที่เปนจริง  อันจะนําไปสูการกระตุนใหนกัเรียนเกิดกิจกรรม 
 
 5. พัฒนาความตอเนื่องของความคิด  เร่ืองนี้เปนจริงอยางยิง่สําหรับภาพยนตร 
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 6. ชวยใหความหมายงอกเงยขึ้นเรื่อย ๆ  ดังนัน้  จึงชวยในการพัฒนาคําพดู  และศัพทตาง  ๆ 
 
 7. ใหประสบการซึ่งไมสามารถไดรับโดยวิธีอ่ืน  ดังนั้นจึงชวยใหการเรยีนรูมีความลึกซึ้ง   
มีประสิทธิภาพและมีความหลากหลาย 
 
 เปรื่อง (2519 อางถึงใน สุรชัย, 2545: 190)  กลาวถึงคุณคาของสื่อการเรียนการสอน ไดดังนี ้
 
 1. ชวยใหคณุภาพการเรียนรูดขีึ้น  เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจนตอผูเรียน 
 2. ชวยใหนกัเรียนเรียนรูไดในปริมาณมากขึน้  ในเวลาที่จาํกัด 
 3. ชวยใหผูเรียนสนใจและมีสวนรวมอยางแข็งขันในกระบวนการเรยีนการสอน 
 4. ชวยใหผูเรียนประทับความรูสึก  และทําอะไรเปนเรว็และดีขึ้น 
 5. ชวยสงเสริมการคิด  และการแกปญหาในขบวนการเรยีนรูของนักเรียน 
 6. ทําใหเรียนรูในสิ่งลําบากไดงายขึ้น  กลาวคือ 
  6.1 ทําสิ่งซับซอนใหแลดูงายขึ้น 
  6.2 ทําสิ่งที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม 
  6.3 ทําสิ่งที่เคลื่อนไหวรวดเรว็ใหชาลงเพื่อศึกษาได 
  6.4 ทําสิ่งที่เคลื่อนไหวชาใหเร็วข้ึน  เพื่อศึกษาขบวนการเปลีย่นแปลง 
  6.5 ทําสิ่งที่ใหญมาก  ยอใหเล็กลง  เพื่อสะดวกแกการศึกษาได 
  6.6 นําสิ่งที่เล็กมาก ๆ  ขยายขนาดใหใหญเพื่อศึกษาได 
  6.7 สามารถนําสิ่งที่เกิดขึ้นในอดตีมาศึกษาได 
  6.8 สามารถนําสิ่งที่อยูไกล  ล้ีลับ  มาศึกษาได 
 7. ชวยใหนกัเรียนประสบความสําเร็จงายขึ้นและสอบไดมากขึ้น 
 8. ทําใหนกัเรียนไดรับความคิดรวบยอด (concept)  อยางเดยีวกัน 
 
 กิดานันท (2540: 88) ไดกลาวไววา  ส่ือการสอนสามารถใชประโยชนไดทั้งกับผูเรียนและ
ผูสอนดังตอไปนี้ 
 
 สื่อกับผูเรียน 
 
 1. เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจ
เนื้อหาบทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอนัสั้น  และสามารถทําใหเกดิความคิดรวบยอด
ในเรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเรว็ 
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  2. ส่ือจะชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกบัผูเรียน  ทําใหเกิดความสนกุและไมรูสึก 
เบื่อหนายการเรียน 
 
 3. การใชส่ือจะทาํใหผูเรียนมีความเขาใจตรงกัน  และเกิดประสบการณรวมกันในวิชาที่ 
เรียนนัน้ 
 
 4. ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรยีนการสอนมากขึ้น ทําใหเกดิมนุษยสัมพนัธ 
 อันดีระหวางผูเรียนดวยกนัเองและกับผูสอนดวย 
 
  5. ชวยสรางเสริมลักษณะที่ดใีนการศึกษาคนควาหาความรู  ชวยใหผูเรียนเกิดความคิด 
สรางสรรคจากการใชส่ือเหลานั้น 
 
 6. ชวยแกปญหาเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล  โดยการจัดใหมีการใชส่ือใน 
การศึกษารายบุคคล 
 
 สื่อกับผูสอน 
 
 1. การใชส่ือวัสดอุุปกรณตาง ๆ  ประกอบการเรียนการสอน  เปนการชวยใหบรรยากาศ 
ในการสอนนาสนใจยิ่งขึน้  ทําใหผูสอนมคีวามสนุกสนานในการสอนมากกวาวิธีการที่เคยใชการ
บรรยายแตเพยีงอยางเดียว  และเปนการสรางความเชื่อมัน่ในตวัเองใหเพิ่มขึ้นดวย 
 
 2. ส่ือจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในดานการเตรียมเนื้อหา  เพราะบางครั้งอาจให 
ผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากสื่อไดเอง 
 
 3. เปนการกระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมและผลิตวัสดุใหม ๆ  เพื่อใชเปน 
ส่ือการสอน  ตลอดจนคิดคนเทคนิควิธีการตาง ๆ  เพื่อใหการเรียนรูนาสนใจยิ่งขึน้ 
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 เรืองวิทย (ม.ป.ป.: 30-31)  ไดกลาวถึงคุณคาของสื่อการสอนไววา 
 
 1. คุณคาดานวิชาการ 
 
  1.1 ทําใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง  และเรียนรูไดมากกวาที่ไมใชส่ือการสอน 
 
  1.2 ลักษณะที่เปนรูปธรรมของสื่อการสอน  ชวยใหนักเรยีนเขาใจความหมายของสิ่ง 
ตาง ๆ  ไดดีขึน้  และยังชวยสงเสริมดานความคิดและการแกปญหาอีกดวย 
 
  1.3 ผลจากการวิจยัสรุปไดวา  ส่ือการสอนใหประสบการณที่เปนจริงแกผูเรียน  ทําให 
ผูเรียน  เรียนรูอยางถูกตอง  ทั้งยังชวยใหผูเรียนจดจําเรื่องราวตาง ๆ  ไดมาก  และจําไดนาน 
 
  1.4 ส่ือการสอนบางชนิด  เชน  ภาพยนตร  ภาพนิ่ง  จะชวยเรงทักษะในการเรียนรู 
 
 2. คุณคาดานจติวิทยาการเรียนรู 
 
   2.1 ส่ือการสอนทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ  และตองการเรียนรูส่ิงตาง ๆ  มากขึ้น   
เชน  การอาน  ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  จินตนาการ  เจตคติ  การแกปญหาและความซาบซึ้งใน
คุณคาทางศิลปะ 
 
  2.2 ส่ือการสอนทําใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเปนอยางเดยีวกัน  ทั้งมีเจตคติที่ดีตอ 
การเรียนดวย 
 
  2.3 ส่ือการสอนเราใหผูเรียนเกิดความพอใจ  และยั่วยุใหกระทํากิจกรรมดวยตนเอง 
 
 3. คุณคาทางดานเศรษฐกิจการศึกษา 
 
  3.1 ส่ือการสอนทําใหนกัเรียนทีเ่รียนชา  เรียนไดเร็วและมากขึ้น  สวนนักเรียนที่ฉลาด 
ก็จะเรียนรูไดมากขึ้นไปอีก 
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  3.2 การสอนโดยการอธิบายเพียงอยางเดยีว  เปนการสิ้นเปลืองเวลา  และเดก็จะลืมได 
งาย  ถาใชส่ือการสอนจะชวยขจัดความสิ้นเปลือง  และยังชวยใหครูที่สอนดีอยูแลวสอนไดดียิง่ขึ้น 
 
  3.3 ส่ือการสอนชวยประหยดัคําพูดและเวลาของครู  และยังชวยประหยดัเวลาของ 
นักเรียน  ทําใหมีเวลาเหลือ  สําหรับศึกษาบทเรียนอื่นตอไป 
 
  3.4 ส่ือการสอนชวยขจดัปญหาเรื่องสถานที่  เวลาและระยะทาง  เชน  สามารถนําสิ่งที่ 
เกิดขึ้นในอดีตมาศึกษาได  สามารถนําสิ่งที่อยูไกลเกนิไปมาศึกษาได  สามารถนําสิ่งที่ล้ีลับมาศึกษา
ได  สามารถนําสิ่งที่เล็กหรือใหญเกนิไปมาศึกษาได 
 
  3.5 ส่ือการสอนชวยลดการตกซ้าํชั้นของนักเรยีนไดจํานวนมาก 
 
 จากแนวคิดตาง ๆ  สามารถสรุปถึงคุณคาของสื่อการเรียนการสอน  ไดดังนี ้
 
 1. ส่ือการสอนชวยใหผูเรียนมคีวามเขาใจในบทเรียนงายขึน้  
 
 2. ส่ือชวยใหนักเรียนรูจักคิดไดดวยตนเอง  มคีวามคิดสรางสรรค  พัฒนาทักษะในดาน
ตาง ๆ  รูจักการแกปญหาและสามารถสรุปความคิดรวบยอดได 
 
  3. ส่ือเปนแรงจูงใจใหเกดิความนาสนใจ  และกระตุนใหผูเรียนเกดิความอยากรูอยากเหน็
ตองการที่จะเรยีนรู 
 
 4. ทําใหผูเรียนมคีวามคงทนถาวรในเรื่องที่เรียน 
 
 5. ลดปญหาความแตกตางระหวางบุคคล 
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ประเภทของสือ่การสอน 
 
 De Kieffer (1965: 117)  ไดแบงสื่อการสอนออกเปน 3 ประเภทใหญๆ คือ 
 
  1. ประเภททีไ่มตองใชเครื่องฉายประกอบ (non  projected  materials) ซ่ึงเปนสื่อการสอนที่มี
อยูในหองเรียน เชน ชอลก กระดานดํา ดินสอ ไมบรรทัด ของจริง ของตัวอยาง หุนจําลอง แผนที่  
กระดานสาธิต  กระดานนิเทศ  กระดานแมเหล็ก  ลูกโลก  กราฟ 
 
 2. ประเภททีใ่ชเครื่องฉายประกอบ (projected  materials) ส่ือการสอนประเภทนี้จะตองมี
เครื่องฉายมาประกอบจึงจะทาํใหเห็นสิ่งเหลานั้นได  เชน  ฟลมสตริป  ภาพโปรงใส  สไลด  ภาพยนตร  
ซ่ึงตองอาศัยกระบวนการตาง ๆ  โดยมีเครื่องฉาย  ซ่ึงฉายภาพออกไปปรากฏที่จอ  ถาไมใชเครื่อง
ฉายก็จะมองไมเห็นภาพ  หรือเห็นกเ็พียงจดุเล็ก ๆ  ทําใหไมเห็นสวนประกอบที่ละเอยีดอื่น ๆ 
 
  3. ประเภทวัสดุมเีสียงมีเครื่องประกอบ (audio material and equipment) วสัดุประเภทนีม้ี
เสียงโดยอาศยัเครื่องมือทําใหเกดิเสยีงประกอบ เชน เครื่องขยายเสียง เทปบันทึกเสยีง วทิยุ โทรทัศน  
เครื่องเลนจานเสียง 
 
 มนตรี (2526: 5-7)  ไดแบงประเภทของสื่อการเรียนการสอน ทางเทคโนโลยีการศึกษา 
ออกไดเปน 3  ประเภท  คือ 
 
 1.   ส่ือประเภทวัสดุ  (software)  หมายถึง  ส่ือที่มีลักษณะเปนตัวอุมหรือเกบ็ความรู  ซ่ึง
สามารถจําแนกยอยไดเปน  2  ลักษณะ  คอื 
 
     1.1  วัสดุประเภททีใ่หหรือถายทอดความรูโดยตัวของมนัเอง  ไดแก  ลูกโลก  หุนจําลอง  
รูปภาพ  แผนที่  แผนภูมิ  แผนสถิติ  แผนภาพ  ชุดการสอน  บทเรียนแบบโปรแกรม  บทเรียนแบบ
โมดูล  ฯลฯ  ทั้งนี้ไมตองอาศัยอุปกรณอ่ืนใดชวย 
 
     1.2  วัสดุประเภททีใ่หหรือถายทอดความรู  ไมไดโดยตวัของมันเอง  ตองอาศัยอุปกรณ
อ่ืนชวย  ไดแก 
 
 



 23

    1.2.1 แผนเสียง  ตองนําไปเปดกับเครื่องเลนแผนเสียงจึงจะฟงได 
    1.2.2 มวนเทป  (แถบบันทึกเสียง)  ตองนําไปเปดกับเครื่องเลนเทป  จึงจะฟงได 
    1.2.3 ฟลมชนิดตาง ๆ  ตองนําไปฉายกับเครื่องฉายแตละชนิด 
    1.2.4 รายการวิทยุ  รายการโทรทัศน เปนตน 
 
 2.   ส่ือประเภทอปุกรณ  (hardware)  หมายถึง  ส่ิงที่เปนตัวผานที่ทําใหขอมูลหรือความรูที่
อยูภายในวัสดสุามารถนําออกมาใชหรือเรียนรูได  ซ่ึงไดแก  เครื่องมือทั้งหลาย  อาท ิ
 
   2.1 เครื่องฉายภาพยนตร 
   2.2 เครื่องฉายภาพขามศีรษะ 
   2.3 เครื่องรับโทรทัศน 
   2.4 เครื่องเลนแผนเสียง 
   2.5 เครื่องสงวิทย ุ
   2.6 ไมโครโฟน 
   2.7 เครื่องขยายเสยีง 
   2.8 ลําโพง  เปนตน 
 
 3.  ส่ือประเภทเทคนิคและวธีิการ  (techniques  and  method)  หมายถึง  ส่ือที่มีลักษณะเปน
แนวความคดิหรือรูปแบบขั้นตอนในการดาํเนินกจิการ ซ่ึงไมมีลักษณะเปนวัสดุหรืออุปกรณ แตหาก 
มีขั้นตอนหรือเทคนิควิธีการยุงยากซับซอน  อาจนําวัสดุอุปกรณชวยในการดําเนินงานมปีระสิทธิภาพ
และรวดเร็วขึน้ได  ส่ือประเภทเทคนิคและวิธีการ  อาท ิ
 
   3.1 วิธีระบบ 
   3.2 การจัดทัศนศกึษาหรือศึกษานอกสถานที่ 
   3.3 การจัดการเรยีนแบบศูนยการเรียน 
   3.4 การสอนเปนคณะ 
   3.5 การสอนจุลภาค 
   3.6 การสอนแบบเบญจขันธ 
   3.7 การสอนแบบบทบาทสมมติ  เปนตน 
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 ไชยยศ (2533ก: 90-94)ไดกลาวไววา  ส่ือหรือทรัพยากรการเรียนการสอน แบงออกเปน
ประเภทตาง ๆ ไดหลายทัศนะ ในทีน่ี้จะสรุปลักษณะของสื่อการเรียนการสอน  ที่จะเปนประโยชน
ตอกิจกรรมการเรียนการสอนและการฝกอบรม  ดังนี ้
 

1. ของจริง 
 
  1.1 วิทยากร  ผูชํานาญการ  สามารถจูงใจใหผูเรียนแตละกลุมใหตั้งใจและรับความรู 
ไดดีขึ้น 
 
  1.2 วัตถุส่ิงของและเครื่องมือตาง ๆ  ชวยในการเรียนฝกปฏิบัตใิหสามารถใชเครื่องมือ 
เหลานั้นได 
 
  1.3 หุนจําลอง  ใชในสถานการณที่ไมอาจใชของจริงในการเรียนได  เชน  ของจริงอาจ 
มีขนาดใหญหรือเล็ก  เกินกวาที่จะนํามาเรียนในชั้นเรียนได  ก็ตองใชหุนจําลอง  เปนตน 
 
 2. ส่ือประเภทไมตองฉาย 
 
  2.1 ส่ิงพิมพ  เปนสื่องาย ๆ  ที่เราคุนเคยและใชกันอยางกวางขวางในชัน้เรยีน  เชน   
แบบเรยีน  ตาํรา  สมดุแบบฝกหัด  บทเรยีนโปรแกรม  พจนานุกรม  ปทานานุกรม  และหนังสือพิมพ  
เปนตน 
 
  2.2 แผนปายตาง ๆ  เชน  กระดานดํา  ปายนิเทศ  แผนปายแมเหล็ก  กระเปาผนัง  และ 
แผนปายสําลี  เปนตน 
 
  2.3 วัสดุกราฟก  เชน  แผนภูมิ  ภาพพลิก  กราฟ  แผนผัง  ภาพโฆษณา  การตูน แผนที่   
 
  2.4 รูปภาพ 
 
  2.5 คูมือการใชเครื่องมือและฝกทักษะบางอยาง  ที่จัดขึ้นมาโดยเฉพาะ  ในบางกรณี
อาจเปนสิ่งพิมพก็ได 
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 3. ส่ือประเภทเสยีง 
 
  3.1 เทปบันทึกเสียง ทั้งแบบมวนและแบบตลับ ชวยในการสอนแบบบรรยายและการเรียน
ดวยตนเอง  โดยใชรวมกับสื่อการสอนอื่น ๆ 
 
  3.2 แผนเสียง 
 
  3.3 วิทย ุ
 
 4. ส่ือภาพนิ่งประเภทฉาย 
 
  4.1 สไลด  สไลดที่นิยมใช  จะมีขนาด  2 x 2  นิ้ว  เปนภาพถาย  หรือภาพกราฟก 
สามารถนําไปใชประกอบการสอนเปนกลุมหรือเปนรายบุคคลได 
 
  4.2 ฟลมสตริป  ลักษณะคลายสไลด  แตภาพจะตอกันตามลําดบัเปนมวนไมสามารถ 
สลับภาพได  สวนใหญใตภาพแตละภาพจะมีคําบรรยาย 
 
  4.3 แผนใสใชกับเครื่องฉายภาพขามศีรษะ แผนใสทีใ่ชสวนใหญจะมีขนาด 10x 10 นิว้  
ใชในหองเรียนปกติไดงาย  สามารถทําแผนใสไดทั้งภาพสีและขาวดํา  และมีเทคนิคในการนําเสนอ
ไดหลายวิธี 
 
  4.4 โฮโลแกรม  (Holograms)  เปนแผนภาพสามมิติที่บันทึก  แลวฉายโดยใชอุปกรณ 
แสงเลเซอรใหเกิดภาพสามมติิในอากาศโดยไมตองใชจอ  ผูเรียนสามารถเดินศึกษารอบ ๆ ภาพ  
เพื่อสังเกต  ในทิศทางตาง ๆ ได 
 
 5. ส่ือภาพเคลื่อนไหว 
 
  5.1 ภาพยนตร  เปนสื่อที่นิยมใช  เพราะใหภาพเคลื่อนไหวและสามารถปรับความเร็ว 
และทิศทางในการเคลื่อนไหวได  ปจจุบันนิยมใชวิดีโอมากกวา 
 
 



 26

  5.2 วิดีโอ (Video) เปนสื่อที่ใหภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบ สะดวกตอการผลิต
และการใช  การตัดตอ  การดัดแปลง  และสามารถใชประกอบการเรยีนการสอนได  ทั้งแบบกลุม
และรายบุคคล 
 
  5.3 โทรทัศน  โทรทัศนเปนสื่อการสอนที่ใชกันอยางกวางขวางในปจจุบัน  เพราะ
นอกจากจะเปนสื่อประกอบการสอนรายวชิาตาง ๆ  ที่รับคลื่นออกอากาศจากสถานสีงแลว  ยังมี
รายการที่ใชในการสอนเพื่อเพิ่มประสบการณใหผูเรียนไดอีกดวย  ปจจบุัน  สถานีโทรทัศน
การศึกษาในประเทศไทย  คอื  สถานีโทรทัศนการศึกษา  ชอง  11 
 
 6. ส่ือประสม 
 
  6.1 ส่ิงพิมพ/เทปเสียง  เปนการใชส่ือประเภทเทปเสียงบรรยาย  รวมกับสิ่งพิมพที่จัด 
ทําขึ้นมาโดยเฉพาะ  สะดวกตอการใช  และใชในการสอนแบบเอกตับคุคลได 
 
  6.2 สไลดหรือฟลมสตริป/เทปเสียง  เปนการใชเทปเสียงที่มคีําบรรยาย  ดนตรี  และ 
อ่ืน ๆ  รวมกับสไลดหรือฟลมสตริป  สําหรับสไลดสามารถใชเทคนิคในการนําเสนอไดหลายรูปแบบ  
เชนการฉายแบบ  Multi-vision  ซ่ึงใชเครื่องฉายสไลดตั้งแตสองเครือ่งขึน้ไป  นอกจากนั้น  ยงัสามารถ
ใชในการเรียนการสอนไดทั้งแบบกลุมและรายบุคคล 
 
  6.3 ไมโครฟช/เทปเสียง  (Microfiche/Audiotape)  เปนสื่อการเรียนการสอนที่ผูเรียน 
สามารถใชในการศึกษาคนควา  และศกึษาดวยตนเองได 
 
  6.4 บทเรียนหรือส่ือโปรแกรม  เปนระบบสื่อที่มีผลตอการพัฒนาการออกแบบและ 
พัฒนาการสอนหรือเทคโนโลยีการสอนมาก  ในปจจุบันนี้  ส่ือโปรแกรม  ไดพัฒนาเปนสื่อการ
เรียนการสอนหลายลักษณะและหลายรูปแบบ เชน บทเรยีนโปรแกรม ชุดการเรียนการสอน และ
บทเรียนทางคอมพิวเตอรเปนตน 
 
  6.5 คอมพิวเตอรปฏิสัมพันธวิดีโอเทป  (Interactive  Computer/Videotape)  เปนระบบ 
ส่ือที่มีกระบวนการผลิตซับซอนที่สุดในปจจุบัน  ระบบสื่อประเภทนี ้ จะใชคอมพวิเตอรควบคุม
การทํางานของระบบ  ซ่ึงประกอบดวยโปรแกรมวดิีโอเทปหรือวิดีโอดสิค  การออกแบบการสอน
จะใชหลักการของบทเรียนโปรแกรม  ดังนัน้  การพิจารณาใชระบบสื่อประเภทนี้  จึงตองพิจารณา
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ใหรอบคอบ เพราะตองใชเครื่องมือราคาแพง  และตองใชเวลาในการออกแบบการเรยีนการสอน
และการผลิตมาก 
 
  6.6 ส่ือทางไกล เปนสื่อที่เกิดจากการพัฒนาการดานการสื่อสาร เชน วิทยกุระจายเสียง 
Telelecturing, Telewriting, Teletext  และ  Videotext  เปนตน 
 
   Telelecturing: เปนสื่อที่ใชระบบโทรศัพทชวยในการบรรยาย  ไปตามโรงเรียน   
หรือสถานที่หางไกล  และขาดแคลนบุคลากร  หรือในกรณีที่ผูเรียนที่ไมสามารถมาเรียนตามปกติ
ได เชน  พกิาร  เมื่อใชระบบนี้ในหองเรียนปกติ  ตองใชระบบเครื่องขยายเสียงชวยดวย 
 
   Telewriting: เปนการสงภาพงาย ๆ  ทางโทรศัพทรวมกับเสียงบรรยายทาง 
โทรศัพท อีกหมายเลขหนึ่ง  ระบบภาพมกัจะตอเชื่อมกบัเครื่องฉายภาพขามศีรษะ  เพื่อใหผูเรียน 
ทั้งชั้นไดเห็นภาพอยางขนาดใหญและชัดเจนบนจอ 
 
   Teletext: เปนการใชระบบสถานีโทรทัศน  สงเนื้อหาวิชาหรือขาวสารความรูไป 
ยังผูเรียนที่บานหรือโรงเรียน  ประเทศอังกฤษไดเร่ิมใชระบบสื่อประเภทนี้มาตั้งแตป  ค.ศ.  1974  
เรียก  CERFAX  โดยใชสถานีโทรทัศน  BBC  และยังมีระบบงานเอกชนจัดบริการสือ่ระบบนี้ดวย  
เรียกวา  ORACLE  สวนในประเทศฝรั่งเศสเรียกวา  ANTIOPE 
 
   Videotext: เปนการสงขาวสารความรูจากศูนยคอมพิวเตอรโดยใชระบบ สายโทรศัพท  
การจัดบริการสื่อลักษณะนี้  เกิดขึ้นครั้งแรกในประเทศองักฤษโดย  BBC  ไดจดัทําตัวอักษร ชวยคน
หูหนวกในการดูโทรทัศน  ตอมาไดขยายขอบขายเนื้อหาและวิธีการบริการ  แนวคดินี้ไดขยายไปสู
ประเทศฝรั่งเศสและแคนาดาตามลําดับ  สําหรับประเทศในสหรัฐอเมริกานั้น  ไดเร่ิมทดลองใชในป  
ค.ศ.  1982  โดยใชระบบตามสาย  ดาวเทยีมและระบบโทรศัพท 
 
 7. คอมพิวเตอร  เกม  และการจาํลองสถานการณ 
 
  7.1 คอมพวิเตอร  เปนสื่อที่นําเขามาใชเพือ่การศกึษา  และการเรียนการสอน  สวนใหญ
จะนํามาใชประโยชนในการศึกษาอยู  2  ลักษณะ  คือ  ลักษณะแรก  เปนการใชเพื่อชวยจดัการหรือ
บริหารการเรียนการสอน (Computer Managed Instruction : CMI) โรงเรียนโดยทั่วไปจะใช
คอมพิวเตอรเพื่องานดานนีก้ันมาก  เพราะคุมประโยชนมากกวา  สวนการใชในลักษณะที่สอง  คือ  
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การใชเพื่อชวยสอน  (Computer  Assisted  Instruction : CAI)  เปนการใชคอมพิวเตอรเสนอเนื้อหา
ความรูบนจอหรือมอนิเตอร (Monitor) จัดเปนสื่อแบบปฏิสัมพันธเรียนดวยตนเองได  แตตองออกแบบ
โปรแกรมใหเหมาะสม  โปรแกรมคอมพวิเตอรชวยในการสอนมโนทศันและฝกหดัดวยสถานการณ
จําลองและเกมสื่อคอมพิวเตอร  ใชกันมากในการฝกอบรม  ไมวาจะเปนการใชในลักษณะ  CMI  
หรือ  CAI  เพราะสามารถประหยดัเวลาในการสอน  และคุมประโยชนมากกวา 
 
  7.2 เกมและการจําลองสถานการณ  เปนกิจกรรมการเรียนทีใ่หผลดี  ในกรณีการสอน 
ในสิ่งที่นามธรรมมาก ๆ  ตองการมีปฏิสัมพันธสูงหรือใชในการเรียนหรือการฝก  ทีม่ีสถานการณ
การเรียนในเรือ่งที่เปนอันตราย  เปนตน  แตตองมีการออกแบบพัฒนาอยางเหมาะสม  สวนใหญ
ไมใชเปนสวนหนึ่งของโปรแกรมการเรียน  ปกติจะใชเสริมการเรียน  ยังไมมีผลการวิจัยยืนยันแน
ชัดอยางเพยีงพอวา  เกมและสถานการณจําลองชวยเพิม่ประสิทธิผลทางการเรียน 
 
 8. ส่ือกิจกรรม 
 
  8.1 การจัดแสดงนทิรรศการ 
 
   8.2 นาฏการ  เชน  ละคร  การแสดงกลางแจง  การแสดงบทบาทสมมุติและหุน  
เปนตน 
 
  8.3 การสาธิต 
 
  8.4 การศึกษานอกสถานที่ 
 
 กฤษมันต (2536: 59) ไดจําแนกสื่อตามทรพัยากรการเรยีนรู สามารถแบงไดเปน 6  ประเภท  
ไดแก 
 
 1. คน (People) ไดแก ผูทรงคณุวุฒิในดานตาง ๆ  เร่ิมตั้งแตครู และบุคลากรในสถานศึกษา
จนถึงบุคคลในสังคมที่มีความชํานาญในดานตาง ๆ 
 
 2. วัสดุ  (Material)  ทั้งที่บรรจุเนื้อหาวิชาการและเพื่อการบันเทิง  สามารถนํามาเปน 
แหลงวิชาการไดเชน  หนังสอื  , สไลด  และเทปโทรทัศน 
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 3. อาคารสถานที่  (Settings)  อาจจะเปนในรูปของสนามกีฬา  ตัวอาคาร หองประชุม   
และสถานที่สาธารณะตาง ๆ  ที่สามารถนํามาใชประโยชนทางการศึกษา 
 
 4. เครื่องมือและเครื่องใช (Tools  and Equipments) นอกจากเครื่องมือทางโสตทัศนูปกรณแลว
เครื่องใชสํานักงานและงานอุตสาหกรรมหรือกอสราง  เร่ิมตั้งแตเครื่องถายเอกสาร  คอมพิวเตอร 
จนถึง  คอน ไขควง  และตะปู  สามารถสรางประสบการณในการเรียนรูไดทั้งสิ้น 
 
 5. กิจกรรม (Activities) อาจจะเปนการจัดขึน้รวมกับแหลงวิชาการอื่น ๆ หรือวิธีการเรียน
ที่มีวัตถุประสงคเฉพาะ ไดแก การสอนแบบโปรแกรม ทัศนศึกษา การเลนเกมสและการแสดงละคร 
 
 6. ธรรมชาติ (Natural Resources) ส่ิงที่มีอยูและเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติในรูปของ
ปรากฏการณ วัตถุและลักษณะทางภูมิศาสตรเปนแหลงความรู  สามารถนํามาใชเปนสื่อการสอน
ได  เชน  ฟารอง แผนดินไหว แรตาง ๆ หุบเขา  และน้ําตก 
 
 Dale (1969 อางถึงใน ไชยยศ, 2533: 80–81) ไดแบงประเภทสื่อการเรียนการสอนตามลักษณะ
ของประสบการณการเรียน  เรียกวา  กรวยประสบการณ  ซ่ึงแบงสื่อออกเปน  11  ประเภท  โดย
พิจารณาจากประสบการณการเรียนที่เปนรูปธรรมไปสูนามธรรม  ดังนี้ 
 
 1. ประสบการณตรงและมีความหมาย (Direct, Purposeful Experiences) ไดแก ส่ือประเภท
ของจริงและสถานการณจริง  ซ่ึงผูเรียนจะเรียนดวยการลงมือทํา 
 
 2. ประสบการณจําลอง (Contrived Experiences) ไดแก  ส่ือประเภทหุนจําลองชนิดตาง ๆ  
ของตัวอยาง  ลูกโลกและวสัดุสามมิติ  เปนตน 
 
 3. ประสบการณนาฏการ (Dramatized  Experiences)  เปนประสบการณการแสดงหรือ 
ละเลนตาง  ๆ ไดแก  ส่ือประเภทนาฏการ  การแสดงบทบาท  เกม  และ  การจําลองสถานการณ  
เปนตน 
 
 4. การสาธิต (Demonstrations)  เปนประสบการณการเรียน  ที่ผูเรียนเรียนรูไดโดยการ 
เฝาสังเกตการณแสดงวิธีการ  กระบวนการ  หลักการปฏิบัติตาง ๆ  ทําใหผูเรียนสามารถปฏิบัติได
ภายหลังจากการเฝาสังเกตการณสาธิตแลว 
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 5. การศึกษานอกสถานที่ (Field  Trips)  เปนประสบการณการเรียน  ที่ผูเรียนเรียนรูจาก 
การออกไปศึกษาภายนอกหองเรียน 
 
 6. นิทรรศการ (Exhibits)  เปนเทคนิคการจัดประสบการณการเรียนหลาย ๆ  ลักษณะ 
และหลาย ๆ  เร่ือง  มาแสดงรวมกันอยางมรีะบบ  โดยใชส่ืออ่ืน ๆ  ประกอบ 
 
 7. โทรทัศนการศึกษา  (Television) 
 
 8. ภาพยนตร  (Motion  Pictures) 
 
 9. การบันทึกเสียง  วิทยแุละภาพนิ่ง  (Recording, Radio and  Still  Pictures) 
 
 10. ทัศนสัญลักษณ (Visual Symbols) เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรม เนื่องจาก
ใชสัญลักษณมากขึ้น  ทั้งในดานของสี  ตัวอักษร  เสน  ฯลฯ  เชน  ส่ือกราฟคส  รวมทั้งสื่อประเภท
แผนปายตาง ๆ  ดวย 
 
 11. วจนสัญลักษณ  (Verbal  Symbols)  เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรมสูงสุด 
ไดแก  ภาษาพดูและภาษาเขยีน 
 
 คณะกรรมการแผนกนิทรรศการ  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (ม.ป.ป. อางถึงใน   
สมบูรณ, 2534: 45) ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอน ซ่ึงเรียกวา โสตทัศนูปกรณ ออกเปน 6 ประเภท  
คือ 
 
  1. วัสดุลายเสน (Graphical  Materials) แบงเปน 9 ชนิด คือ กระดานดํา แผนที่ ลูกโลก  
การตูน โปสเตอร  แผนภาพ  แผนสถิติ  แผนภูมิ  ปายสําลี  และปายนิเทศ 

 
 2. วัสดุมีทรง (Solid  Materials) แบงออกเปน  6  ชนิด  คือ  ของจริง  ของจําลอง  ของ 
ตัวอยาง  ของลอแบบ  ไดโอรามา  พิพิธภณัฑโรงเรียน 
 
 3. โสตวัสดุ (Audiotory  Materials) แบงออกเปน 4 ชนิด  คอื  เทปเสียง  แผนเสียง  ระบบ
ขยายเสียง  วิทย ุ
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  4. ภาพนิง่ (Still Pictures) แบงเปน 10 ชนิด คือ ฟลมสตริป ภาพเขยีน ภาพถาย ภาพโปรงแสง  
ภาพผนัง  ภาพสามมิติ  รูปตัดมาจากหนังสอื  รูปภาพ  สมุดภาพ  สไลด 
 
 5. กิจกรรมรวม (Activities) แบงเปน 8 ชนิด ไดแก  กะบะทราย  การทดลอง การศึกษา
นอกสถานที่  การสาธิต  การแสดงบทบาท  การเลนละคร  นิทรรศการ  และงานที่เปนโครงการ 
 
 6. ภาพยนตรและโทรทัศน     
 
 ชัยยงค (2521 อางถึงใน สุรชัย, 2545: 200–201) จําแนกสือ่การสอน  ออกเปน3 ชนิด  คือ 
 
 1. ส่ิงสิ้นเปลือง ๆ ที่เรียกวา  “วัสด”ุ  ไดแก 
 
  1.1 รูปภาพ 
  1.2 แผนภูม ิ
  1.3 ชอลค 
  1.4 แบบเรียน 
  1.5 ฟลมภาพยนตร 
 
 2. เครื่องมือที่มีความคงทนถาวรซึ่งเรียกวา  “อุปกรณ”  ไดแก 
 
  2.1 กระดานดํา 
  2.2 โตะ 
  2.3 เกาอี ้
  2.4 เครื่องฉาย 
  2.5 และเครื่องเสียงตาง ๆ 
 
 3. กระบวนการและวิธีการซึ่งรวมทั้งวิธีการใชวัสดุอุปกรณ  และกระบวนการที่เปนอิสระ  
คือ  ไมตองใชวัสดุอุปกรณอยางใดเลย  เชน 
 
  3.1 การสาธิต 
  3.2 การทดลอง 
  3.3 การฟงวิทยากร 
  3.4 การศึกษานอกสถานที่ 
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  จากแนวคดิตาง ๆ  สามารถแบงสื่อการสอนออกไดเปน 3 ประเภท คือ ส่ือการสอนประเภท
วัสดุ (ส่ือที่ส้ินเปลือง)  ประเภทอุปกรณ (ส่ือประเภทคงทนถาวร)  และสื่อประเภทวิธีการ (วิธีการ
สอนแบบตาง ๆ)  และสามารถนําสื่อที่มีความสอดคลองกันมาใชรวมกนัได  เรียกวา ส่ือประสม 
 
สื่ออิเล็กทรอนิกส 
 
 นาตยา และคณะ (2542  อางถึงใน เอกวิทย, 2545: 310-311)   ไดใหคาํจํากัดความไววา  ส่ือ
อิเล็กทรอนกิส  (Electronic  Media)  เปนสื่อการเรยีนการสอนทีเ่กดิจากการวิวฒันาการของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร  เทคโนโลยีสารสนเทศและระบบการสื่อสารโทรคมนาคม  จะเห็นไดวาการใชสื่อ
ประเภทคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนจะออกมาในลักษณะของสื่อประสมหรือเรียกวาประเภท
มัลติมีเดีย  (Multimedia)  ที่แสดงผลออกมาหลายรูปแบบตามที่ไดโปรแกรมไว  เชน  แสดงผล
ออกมาเปนเสียง  เปนภาพเคลื่อนไหว  สามารถใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธได  จึงทําใหเนื้อหาในบทเรียน
มีความนาสนใจมากขึ้น  เนื่องจากวาในปจจุบันคอมพิวเตอรและซอฟตแวรไดมีการสนับสนุน
รูปแบบการเรยีนในระบบมลัติมีเดียมากขึน้  จึงสามารถสรางสื่อจากคอมพิวเตอรไดงายขึ้น 
 
 การใชส่ืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอนมีครูผูสอนที่ถายทอดเนื้อหาความรูใหกบั
ผูเรียนตามปกติในชั้นเรียน  ทําใหสามารถศึกษาหาความรูไดอยางมีประสิทธิภาพกวาการเรียน
ตามปกติ  เพราะสื่ออิเล็กทรอนิกสในลักษณะมัลติมีเดียจะมีทั้งสีสัน  เสียง  ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว  
กลาวไดวา  เปนการเรียนการสอนที่ไดมีการนําสื่อหลาย ๆ อยางเขามาไวในสื่อตวัเดยีวกันจึงทําให
การเรียนการสอนนาสนใจ  สามารถเรียนไดแทบจะไมมีขอจํากดัใดเลย  บางคนอาจเขาใจไมถูกตอง 
วาการใชส่ืออิเล็กทรอนิกสในลักษณะมัลตมิีเดียมีความแตกตางกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
(Computer  Assisted  Instruction: CAI)  อยางไร  บทเรียน  CAI  จะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนแทนครู โดยนําคอมพวิเตอรมาใหผูเรียนแตละคนเรยีนดวยตนเองตามลําพังไดโดยมีครูหรือไมมี
ครูคอยแนะนําก็ได  ทําใหผูเรียนสามารถเรียนกาวหนาไปไดตามความตองการ  ตามความสามารถ
ของแตละคนจะเรียนไปไดชาหรือเรียนไปไดเร็วก็จะไมมีผลกระทบตอสวนรวม  เนื่องจากผูเรียน
เรียนจากเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง  ในการเรียนรูจะเรียนตามโปรแกรมที่วางไว 
 
 จะเห็นวาการใชจะมีความแตกตางกับการเรยีนการสอนโดยใชส่ืออิเล็กทรอนิกส  ตรงที่ส่ือ
อิเล็กทรอนกิสตองมีครูสอนเนื้อหาที่เปนความรู  ผูเรียนคอยตดิตามการสอนจากผูสอนทําใหการเรยีน
จากสื่อลักษณะนีป้ระสิทธิภาพในการเรยีนที่เปนเนื้อหาเร่ืองราวอันเปนความรูไดมากกวาเพราะมีส่ือ
หลายชนิดอยูในตัวเดียวกนั 
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 คุณลักษณะของสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 
 ส่ืออิเล็กทรอนิกสมีรูปแบบเปนสื่อประสม  สามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  นับเปนสื่อที่มี
คุณคาตอการศกึษาอยางยิ่ง  ในอีกไมนานสื่อลักษณะนี้จะมีใชกันอยางกวางขวางและแพรหลายใน
ระบบการศึกษาไทย  ซ่ึงจะเปนทางเลือกอกีทางหนึ่งในการใชเทคโนโลยีทางการศึกษาใหเหมาะสม
กับที่วิทยาการดานตาง ๆ  ที่เจริญกาวหนาพัฒนาไปอยางรวดเร็วมาก 
 
 ความรูใหมที่เกิดขึ้นมีมากมายที่มนุษยตองเรียนรู  แตจะเห็นไดวาสื่อการเรียนทุกชนดิก็ยัง
มีขอจํากัดอยูภายในตวัของมนัเอง  นักเทคโนโลยีทางการศึกษาจึงไดเสนอใหใชส่ือหลายชนิดอยาง
เหมาะสมในการเรยีนการสอน  เพื่อวาสื่อแตละชนิดจะเสริมขอจํากดัซึ่งกันและกนัไดชวยใหการเรียน
บรรลุวัตถุประสงคมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผลไดเพราะธรรมชาติในการเรียนรูของมนุษยมีความ
แตกตางกนัไป  อันเกดิจากองคประกอบหลายดาน  เชน  แตกตางกนัทางดานสติปญญา  ส่ิงแวดลอม  
ประสบการณเดิม  ความถนดัในการเรียน  เปนตน  บางคนสามารถเรียนรูไดดีจากการไดพบไดเหน็  
บางคนสามารถเรียนรูไดดเีมือ่ไดยินเสียง  บางคนตองไดปฏิบัติจึงเกิดการเรียนรูได  เปนตน 
 
 ส่ืออิเล็กทรอนกิส  เมื่อเทยีบกับสื่ออ่ืน ๆ  จะเหน็ไดวาคุณลักษณะเดนของสื่ออิเล็กทรอนิกส 
มีหลายดาน  เชน 
 
 1. ส่ืออิเล็กทรอนิกสจะรวมเอาคุณลักษณะเดนของสื่อประเภทอื่น ๆ  มารวมอยูในตวั
เดียวกัน  คือ  สามารถแสดงภาพ  ภาพเคลื่อนไหว  สีสัน  เสียงและมกีารปฏิสัมพันธกับผูใช 
 
 2. เมื่อสรางเสร็จแลวสามารถเกบ็ไวในแผนซดีี  (Compact  Disc)  จึงสะดวกตอการพกพา 
สะดวกตอการนําไปใชสอนในที่อ่ืน 
 
 3. มีความประหยดังบประมาณและวัสดใุนการสรางสื่อ  จะเห็นไดวามีเพียงคอมพิวเตอร
กับซอฟตแวร ก็สามารถสรางเปนสื่อไดอยางหลากหลาย  และทั้งสะดวกตอการแกไขปรับปรุง  
(Update)  ใหทันสมัยอยูเสมอไดโดยไมตองลงทุนซื้ออะไรเพิ่มเติม  กส็ามารถแกไขโปรแกรมใน
คอมพิวเตอรได 
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  4. เมื่อนําเขามาใชในการเรยีนการสอน  ส่ืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเรียนไดงายขึน้ 
ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาไดงายและเขาใจสิ่งที่เรียนไดรวดเรว็  การเรียนจากสื่อชนิดนี้ผูเรียน
สามารถมีปฏิสัมพันธกับสื่อไดดีเนื่องจากไดนําคณุลักษณะเดนของสื่อชนิดอื่นมาไวในตัวนั่นเอง 
 
  5. ไมยุงยากในการดูแลบํารุงรักษาเหมือนสือ่ชนิดอื่น ๆ  เพราะเนื้อหาวชิาที่จะเรียนถูกเก็บ
ไวในแผนซีด-ีรอม  หรือถูกเก็บไวในเครื่องแลว โอกาสสญูหายหรือชํารุดมีนอยเมื่อเทยีบกับสื่ออ่ืน ๆ 
 
 ไชยยศ และคณะ (2003) ไดกลาวไวในคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน  เกี่ยวกับสือ่
อิเล็กทรอนิกสที่ใชใน E-Learning ไววา  ส่ืออิเล็กทรอนิกสที่ใชใน E-Learning มีหลายรูปแบบ  
ดังนี ้
 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรบนเวบ็ เปนสื่อที่พัฒนาดวยโปรแกรมประเภท  Authoring  เชน 
Toolbook, Director และ Authorware นํามาใชบนเว็บโดยผานกระบวนการบีบอัดหรือการกระจาย
ใหเปนแฟมขนาดเล็กหลายแฟม ดวยโปรแกรมเฉพาะทีแ่ตละบริษัทพฒันาขึ้น เพื่อใหใชงานบนเวบ็
ไดอยางมปีระสิทธิภาพ ไมตองรอการสงแฟมเปนเวลานานและทาํใหสะดวกตอการสงขอมูลออนไลน
ที่เรียกใชงานบนเว็บแลวแสดงผลไดทันทีเหมือนเรียกจากแผนซีด ี
 
        2.  สไลดอิเล็กทรอนิกส เปนสื่อที่พัฒนาดวยโปรแกรมบนวนิโดว และใหเรียกดูผานเว็บ  
หรือแปลงเปนแฟมที่ดูไดบนเว็บ นยิมใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint ในการพฒันาสื่อ 
ลักษณะนี ้
 
        3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนสื่อที่มีรูปเลมและองคประกอบของเลมหนังสือครบถวน  
เปนสื่อที่นิยมจัดทําใหอยูในรูปของแฟมในสกุล Pdf และใชโปรแกรม Acrobat Reader ของ Adobe 
ในการอาน 
 
       4.  แผนใสอิเล็กทรอนิกส เปนการจัดทําสื่อที่อยูในรูปแผนใส หรือเอกสารประกอบการ 
สอนอื่นๆ ใหเปนแฟมที่อยูในสกุล pdf โดยการสแกนหรือการเปลี่ยนแปลงรูปแบบแฟมเอกสาร 
 
        5.  เอกสารคําสอนอิเล็กทรอนกิส (Iecture note) อาจจัดทําใหอยูในรูปเอกสารในสกุล doc 
หรือ pdf หรือ html และเรยีกดูดวยโปรแกรมที่ใชเรียกดูแฟมสกุลนั้นๆ 
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  6.  เทปเสียงคําสอนดิจิตอล จัดทําโดยใชเทคโนโลยี RealAudio เพื่อใหเรียกฟงเสยีงใน
ลักษณะรับฟงไดในทนัทีไมตองเสียเวลาในการรอการถายโอนแฟมนาน 
 
        7.  วิดีโอเทปดจิิตอล จัดทําโดยใชเทคโนโลยี RealVideo เพือ่ใหเรียกภาพวิดีโอในลกัษณะ
รับชมไดทันท ีไมตองเสียเวลาในการรอการถายโอนแฟมนาน 
 
        8.  เอกสารไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรมีเดยี เปนสื่อที่จัดทําโดยใชภาษา HTML หรือโปรแกรม
ชวยสรางเวบ็เพจ ทั้งที่จดัทําเองและผูอ่ืนจดัทํา แลวเชื่อมโยงไปยังแหลงนั้นแหลงรวมโฮมเพจรายวชิา
ในเว็บแหลงหนึ่งที่รวบรวมโฮมเพจรายวิชาจากที่ตางๆ ทัว่โลก  คือ World Lecture Hall  
 
       9.  วารสารและนติยสารอิเล็กทรอนิกส เปนสื่อที่มีองคกรจดัทําและเผยแพรทางอนิเทอรเนต็ 
มีทั้งที่ตองสมัครเปนสมาชิก และใหบริการเปนสาธารณะ 
 
 จากที่กลาวมาขางตน  สามารถสรุปไดวา  ส่ืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อที่ใชนวัตกรรมทางดาน
คอมพวิเตอรและส่ือมัลติมเีดยีมาใชรวมกนั  เพื่อใหการเรยีนการสอนบรรลุวัตถุประสงคสูงสุด และยัง
มีผูสอนชวยในการสอนเนื้อหารวมดวย  ไมใชแคเพยีงใชส่ืออิเล็กทรอนกิสในการสอนเพยีงอยางเดยีว 
 
การเลือกสื่อการสอน 
 
 กิดานันท (2548: 109)  ไดกลาวถึงหลักการเลือกสื่อการสอนเพื่อนํามาใชประกอบการสอน
เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูอยางมปีระสิทธิภาพนัน้เปนสิ่งสําคัญยิ่ง โดยผูสอนจะตองตัง้วัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรมในการเรยีนใหแนนอนเสียกอน  เพื่อใชวตัถุประสงคนั้นเปนตวัช้ีนําในการเลือกสื่อ
การสอนที่เหมาะสมตอการเรยีนรู  นอกจากนี้ยังมีหลักการอื่น ๆ  เพื่อประกอบการพจิารณา  คือ 
 
 1. ส่ือนั้นตองสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุงหมายที่จะสอน 
 
 2. เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกตอง  ทนัสมัย  นาสนใจ  และเปนสือ่ที่ใหผลตอการเรียนการสอน
มากที่สุด  ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหานั้นไดดีเปนลําดับขัน้ตอน 
 
 3. เปนสื่อที่เหมาะสมกับวยั  ระดับชั้น  ความรู  และประสบการณของผูเรียน 
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 4. ส่ือนั้นควรสะดวกในการใช  มีวิธีใชไมซับซอนยุงยากจนเกินไป 
 
 5. ตองเปนสื่อที่มีคุณภาพ  มเีทคนิคการผลิตที่ดี  มีความชัดเจนและเปนจริง 
 
 6. มีราคาไมแพงจนเกนิไป  หรือถาจะผลิตเองควรคุมกับเวลาและการลงทุน 
 
 จริยา  (ม.ป.ป.: 7-8)  กลาวถึงหลักเกณฑในการเลือกสื่อการสอน  มีดังนี้ 
 
 1. ความเหมาะสม  ส่ือทีจ่ะใชนัน้เหมาะสมกบัเนื้อหาและวัตถุประสงคของการสอนหรือไม 
 
 2. ความถูกตอง  ส่ือที่จะชวยใหนักเรยีนไดขอสรุปที่ถูกตองหรือไมในเนือ้หา 
 
 3. ความเขาใจ  ส่ือที่จะใชนั้นชวยใหนกัเรียนรูจักคิดอยางมเีหตุผล  และใหขอมูลที่ถูกตอง
แกนกัเรียนหรือไม 
 
 4. ประสบการณที่ไดรับ  ส่ือที่จะใชนั้นชวยเพิ่มพูนประสบการณแกนกัเรียนหรือไม 
 
 5. เหมาะสมกับวยั  ระดบัชัน้  จาํนวนผูเรียน  ความสามารถ  ความสนใจ  รวมทั้งทักษะ   
และรูปแบบการเรียนของนกัเรียนหรือไม 
 
 6. เหมาะสมกับทัศนคติและทกัษะของครูผูสอนหรือไม 
 
 7. ใชการไดดี  ในแงกอใหเกิดประสิทธิภาพในการเรยีนรูไดดีหรือไม 
 
 8. คุมกับราคา  และการลงทุนในการผลิตและการนํามาใช 
 
 9. ส่ือนั้นชวยใหนักเรียนรวมกจิกรรมตามที่ครูตองการหรือไม 
 
 10. ระยะเวลาในการเสนอสือ่การสอนนั้นเหมาะสมหรือไม 
 
 11. ส่ือนั้นชวยเสนอแนะกิจกรรมอื่นๆ  ที่นักเรียนอาจปฏิบัติเพิ่มเติมไดหรือไม 
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 12. มีส่ิงอํานวยความสะดวกในการใชส่ือนัน้แคไหน  อาทเิชน  สถานที่  แสงสวาง  ส่ิงอํานวย 
ความสะดวกอืน่ ๆ  เปนตน 
 
 มนตรี (2526: 89-91)  กลาวถึง  การเลือกสื่อเพื่อใชประกอบการเรียนการสอน มีขอที่ควร
พิจารณา  ดังนีค้ือ 
 
 1. เลือกสื่อที่สอดคลองกับจุดมุงหมายของการสอน 
 
 2. เลือกสื่อที่มีความเหมาะสมกบัคุณลักษณะของผูเรียน  อาทิ  ความรู  ความสนใจ   
ประสบการณเดิม  ความสามารถในการตีความหมายจากสื่อการสอน  คํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคล  เปนตน 
 
 3. เลือกสื่อที่มีความเหมาะสมกบัสภาพการเรยีนของการเรียนการสอน  เชน  การสอน 
เปนกลุมยอย  การสอนเปนกลุมใหญ  เปนตน 
 
 4. เลือกสื่อที่สามารถหาไดงายภายในทองถ่ิน  หรืออาจผลิตขึ้นไดดวยวัสดุราคาเยา  หรือ 
วัสดุเหลือใช 
 
 5. เลือกสื่อที่มีประสิทธิภาพสูงพอสมควร  และส่ือนั้นควรมีความสามารถในการสอน   
เพื่อใหเกิดการเรียนรูตามประเภทของการเรียนรูในการสอนแตละครั้ง 
 
 6. เลือกสื่อที่มีความสะดวกตอการใช  ไมยุงยากซับซอนมากจนเกินเวลาของการสอน   
หรือใชเวลามากจนเกินไป 
 
 สมบูรณ (2534: 11)  กลาวถึงการเลือกสื่อการสอน  อาจใชหลักเกณฑงาย ๆ  ดังนี ้
 
 1. สอดคลองวัตถุประสงค 
 2. ตรงกับเนื้อหา 
 3. นาสนใจ 
 4. เหมาะกับวยัผูเรียน 
 5. สะดวกตอการใชและการเกบ็รักษา 
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 Brown  (1970 อางถึงใน วีระ, 2528: 41-42)  ไดกลาวถึงเกณฑในการเลือกสื่อการสอนควร
คํานึงถึงสิ่งตอไปนี ้
 
 1. ความเหมาะสม (Appropriateness) วัสดุ  สนับสนุน  จุดมุงหมายทัว่ไปและจุดมุงหมาย
เฉพาะการเรยีนการสอนหรอืไม  เหมาะกบัระดับชั้นหรือไม 
 
 2. ความเชื่อถือได (Authenticity) วัสดุมีเนื้อหาถูกตอง เที่ยงตรง ทันตอเหตุการณ หรือไม  
ตลอดจนผูเขียนหรือผูผลิตมีคุณภาพดีหรือไม 
 
 3. ความสนใจ (Interest) วัสดุดงึดูดความสนใจของผูใชหรือไมวัสดุกระตุนและจูงใจ 
ผูเรียนและสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรคหรือไม 
 
 4 .การรวบรวมและความสมดลุ (Organization  And  Balance) วัสดุมีเนือ้หาจัดรวบรวม 
และมีความสมดุลดีหรือไม  มีจุดมุงหมายชัดเจนและงายที่จะเขาใจหรอืไม  เนื้อหาชดัเจนและเสนอ
อยางมีเหตุผลหรือไม  สไตลการเขียนหรือภาพที่นํามาประกอบเปนไปตามจุดมุงหมายหรือไม ฯลฯ 
 
 5. คุณภาพดานเทคนิค (Technical Quality) คุณภาพดานเทคนิคพอใจเราหรือไม  ภาพที่ 
ประกอบชัดเจน  สีที่ใชเหมาะสม  เสียงที่นาํมาประกอบชดัเจนหรือไม 
 
 6. ราคา (Cost) ราคาไมแพงเกนิไป  หรือมีราคาคุมคาตอประโยชนทีจ่ะไดรับ  รวมทั้ง 
เวลาที่ใชในการทํา 
 
 จากที่กลาวมาสามารถสรุป  การเลือกสื่อการสอน  ไดดังนี้ 
 
 1. เลือกสื่อใหเหมาสมกับเนื้อหา  ผูเรียน  วตัถุประสงค 
 2. ส่ือนั้นจะตองทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูทีถู่กตองอยางมปีระสิทธิภาพ 
 3. ส่ือการสอนตองมีความนาสนใจ   
 4. คุมกับราคา   
 5. มีขั้นตอนการใชชัดเจน  ไมยุงยากซับซอนจนเกินไป 
 6. ส่ือการสอนนั้นทําใหผูเรียนสามารถคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน 
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การใชสื่อการสอน 
 
  Heinich  and Russel  (1996: 34-61)  ไดใหแนวทางการวางแผนการใชส่ือการสอนอยาง 
เปนระบบในรปูแบบจําลองที่เรียกวา  “The  ASSURE  model”  ดังนี ้
 
 1. การวิเคราะหลักษณะผูเรียน (analyze learner characteristics) เพื่อผูสอนจะไดทราบวา  
ผูเรียนมีความพรอมในการเรียนนั้นมากนอยเพียงใด  ลักษณะของผูเรียนที่ตองคํานึงถึงคือ   
 
  1.1 ลักษณะทั่วไป  ไดแก  อายุ  เพศ  ระดับชั้น  ความสามารถทางสติปญญา  ทัศนคติ   
และวัฒนธรรมสวนตัวทางสังคม  ทําใหชวยกําหนดความยากงายของบทเรยีน 
 
  1.2 ลักษณะเฉพาะ ไดแก ความรู ทักษะ ทัศนคตเิกีย่วกบัเนือ้หาที่เรียน ซ่ึงลักษณะเฉพาะ
จะมีผลกับคุณภาพของเนื้อหา  มีผลโดยตรงกับการจัดสื่อและการเลือกวิธีการสอน 
 
 2. การกําหนดวัตถุประสงค (state objectives) จะตองมกีารกาํหนดจดุมุงหมายที่ชัดเจนทีสุ่ด  
ซ่ึงกําหนดจากแนวหลักสูตรหรือจากที่ครูกาํหนดเอง  จุดมุงหมายควรเปนแบบจดุมุงหมายเชิง
พฤติกรรม 
 
 3. การเลือก  ดัดแปลง  หรือออกแบบสื่อ  (select, modify, or  design  materials)  การทีจ่ะ 
มีส่ือที่เหมาะสมในการเรียนการสอนสามารถทําได  3  วิธี  คือ 
 
  3.1 เลือกจากสื่อทีม่ีอยูแลว 
 
  3.2 ดัดแปลงสื่อเกาที่มีอยูแลวใหสามารถนําไปใชได 
 
  3.3 ออกแบบสื่อใหมซ่ึงตองคํานงึถึง  ผูเรียน  ราคา  ความชาํนาญทางเทคนิค เครื่องมือ  
สถานที่และเวลา 
 
 4. การใชส่ือ (utilize  materials) ขั้นการใชส่ือจริง  ผูสอนตองดําเนินการดังนี้ 
 
  4.1 ดูหรือศกึษาเนือ้หาในสื่อเหลานั้นกอนเปนการเตรียมตวั 
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  4.2 จัดเตรียมสถานที่  อุปกรณเครื่องมือ  และสิ่งตาง ๆ  เพื่อความสะดวก 
 
  4.3 มีการเตรียมตวัผูเรียน  เพื่อสรางแรงจูงใจแกผูเรียน 
 
  4.4 ควบคุมชั้นเรียนเพื่อใหผูเรียนมีความสนใจในสื่อที่นําเสนอนั้น 
 
 5. การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน  (require  learner  response)  เพื่อใหเกดิความมัน่ใจ
ในการเรยีนรู  นักเรียนควรไดมีการฝกปฏบิัติในสิ่งที่ไดเรียนไป  ควรไดรับการเสริมแรงเมื่อนกัเรียน
ตอบถูก  การอภิปรายหรอืการทําแบบฝกหดัเปนโอกาสใหนักเรยีนไดตอบสนองตอส่ิงเราในขณะ
สอน  ตลอดจนกิจกรรมติดตามผลอื่น ๆ 
 
 6. การประเมินผล  (evaluation)  สามารถกระทําได  3  ลักษณะ  คือ 
 
  6.1 การประเมินผลกระบวนการสอน 
 
  6.2 ประเมินผลความสําเร็จของผูเรียน 
 
  6.3 ประเมินผลสื่อและวิธีการสอน 
 
 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  (2546)  ได 
กลาวถึงหลักการใชส่ือการสอน  ไววา  การที่ผูสอนจะนาํสื่อการสอนมาใชในการเรียนการสอน  
เพื่อจัดประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพตามวตัถุประสงคนั้น  มีหลักการที่
ผูสอนควรมีความเขาใจในการใชส่ือการสอน  ซ่ึงแบงหลักออกเปน  4  ขั้นตอน  ตามชวงเวลาของ
การใชส่ือการสอน  ดังนี ้
 
 1. การวางแผน  (Planning) 
 
                   การใชส่ือการสอนตองมีการวางแผน  โดยในขั้นตอนของการวางแผน  คอืการพิจารณา
วาจะเลือกใชส่ือใดในการเรียนการสอน  การวางแผนเปนขั้นตอนแรก  และเปนขัน้ตอนที่มีความ 
สําคัญมาก  ผูใชส่ือการสอนควรเลือกใชส่ือการสอนโดยพิจารณาจากปจจัยที่เกี่ยวของใหครบถวน  
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หากการวางแผนผิดพลาด  ก็จะทําใหการใชส่ือการสอนลมเหลวตั้งแตยังไมไดปฏิบัติการใชส่ือการ
สอน 
 
 2. การเตรียมการ  (Preparation)   
 
  เมื่อไดวางแผนเลือกใชส่ือการสอนแลว  ขั้นตอมาคือการเตรียมการสิ่งตาง ๆ  เพื่อให 
การใชส่ือการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและตรงตามวัตถุประสงค  กอนใชส่ือการสอน  ผูใช
ควรเตรียมความพรอมในสิ่งตาง ๆ  ดังนี ้
 
   2.1 การเตรียมความพรอมของผูสอน 
 
   เพื่อใหภาพของผูสอนในการใชส่ือการสอนเปนไปอยางดีและราบรื่น เปนที่
ประทับใจ ตอผูเรียนและสําคัญที่สุดคือ  การสรางความมั่นใจใหแกผูสอน  ดังนั้นผูสอนควรมีการ
เตรียมความพรอมในการใชส่ือการสอน  เชน  การเตรียมบทบรรยายประกอบสื่อ  การจัดลําดับการ
ใชส่ือ  การตรวจเช็คสภาพหรือทดลองสื่อกอนการใชงานจริง 
 
   2.2 การเตรียมความพรอมใหผูเรียน   
 
   กอนการใชส่ือ  ผูสอนควรทําความเขาใจกบัผูเรียนถึงกิจกรรมการเรียนและ 
ลักษณะการใชส่ือการสอน  ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียนทราบบทบาทของตน  และเตรียมตวัที่จะมีสวน
รวมกับกจิกรรมหรือตอบสนองตอส่ือ 
 
   2.3 การเตรียมความพรอมของสื่อและอุปกรณหรือเครื่องมือที่ใชรวมกนั 
 
    ส่ือการสอนบางอยางตองใชรวมกับอุปกรณหรือเครื่องมอือ่ืนดวย  ดังนั้นผูใชส่ือ   
ควรทดสอบการใชส่ือกอนใชงานจริง  เชน  การตรวจสอบแหลงจายกระแสไฟฟา  การตรวจสอบ
การเสียบปลั๊กหรือสายไฟตาง ๆ  เปนตน 
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   2.4 การเตรียมความพรอมของสภาพแวดลอมและหองสอน 
 
   ส่ือแตละอยางเหมาะสมที่จะใชกับสภาพหองหรือสภาพแวดลอมทีแ่ตกตางกันไป  
เชน  ขนาดของหองเรียนควรเหมาะสมกับสื่อที่ใช  สภาพของแสงหรอืเสียงก็ควรจดัใหเหมาะสม
เชนกัน 
 
  3. การนําเสนอ  (Presentation) 
 
  ในชวงการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน อาจแบงชวงเวลาออกไดเปน3 ชวง ไดแก ชวงนาํเขา
สูบทเรียน ชวงสอนเนื้อหาบทเรียน และชวงสรุป ในทุกชวงเวลาสามารถนําสื่อการสอนเขามาใช
อํานวยความสะดวกใหผูเรียนเกิดการรับรูหรือการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูเลือกใชส่ือการ
สอนควรมีความเขาใจวาสื่อการสอนที่นํามาใชในแตละชวงเวลาใชเพือ่วัตถุประสงคใด  
 
   3.1 ชวงนําเขาสูบทเรียน 
 
   การใชส่ือการสอนชวงนําเขาสูบทเรียน เปนการใชส่ือเพือ่เตรียมความพรอมใหกับ 
ผูเรียนในการที่จะเริ่มตนเรียน และเพื่อสรางความนาสนใจใหแกบทเรยีน 
 
   3.2 ชวงสอนเนื้อหาบทเรียน 
 
   การใชส่ือการสอนในชวงสอนเนื้อหาบทเรียน เปนการใชส่ือเพื่อถายทอดสาระ 
 ความรู หรือเนื้อหาบทเรียนใหแกผูเรียน เพื่อสรางใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูอยางถูกตองและ
ครบถวนตามวัตถุประสงคของหลักสูตร 
 
   3.3 ชวงสรุปบทเรียน 
 
   ในชวงสุดทายของการสอน ควรมีการใชส่ือการสอนเพื่อสรุปเนื้อหาที่สําคัญของ 
บทเรียน เพื่อชวยผูเรียนในการสรุปสาระที่ควรจํา หรือเพือ่ชวยโยงไปสูเนื้อหาในบทตอไป 
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   นอกจากการใชส่ือการสอนใหตรงตามวัตถุประสงคของชวงการนําเสนอแลว 
ในขณะที่ใชส่ือยังมีหลักการที่ควรปฏิบัติดังนี้ 
 
   1. ใชส่ือการสอนตามลําดับทีว่างแผนไว หากพบปญหาเฉพาะหนาควรแกไข
ลําดับการนําเสนอในภาพรวมใหมีการเปลี่ยนแปลงนอยที่สุด 
 
   2. ควบคุมเวลาการใชส่ือใหเปนไปตามแผนที่วางอยางไวอยางดีแลว คือใชเวลา
ใหเหมาะสมกบัเนื้อหา ไมนาํเสนอเร็วหรือชาเกินไป 
 
   3. ไมควรใหผูเรียนเห็นสื่อกอนการใช เพราะอาจทําใหผูเรียนหมดความตื่นเตน
หรือหมดความนาสนใจ หรือไมควรนําเสนอสื่อหลาย ๆ อยางในเวลาเดียวกัน เพราะสื่อหนึ่งอาจ
แยงความสนใจจากอีกสื่อหนึ่ง หรืออาจทาํใหผูเรียนสับสน หรืออาจมปีญหาในเรื่องการรับรูของ
ผูเรียนที่ไมสามารถรับรูไดพรอมๆ กัน 
 
   4. ทํากิจกรรมตาง ๆ ประกอบการใชส่ือการสอนตามขั้นตอนที่วางแผนไว เชน 
การระดมสมอง การตั้งคําถาม การอภิปราย เปนตน 
 
   5. การนําเสนอควรมีจุดเนนและอธิบายรายละเอียดในสวนที่สําคัญ ในขณะ
นําเสนอ โดยเฉพาะจุดที่ผูเรียนไมเขาใจและสับสน 
 
   6. การนําเสนอดวยส่ือควรออกแบบใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับการนําเสนอ  
โดยเฉพาะอยางยิ่งปฏิสัมพันธดานการใชความคิด ผูเรียนควรมีโอกาสมีสวนรวมกับกจิกรรมหรือ
การใชส่ืออยางทั่วถึง 
 
  4. การติดตามผล  (Follow – up) 
 
  ภายหลังการใชส่ือการสอนแลว  ผูสอนควรทําการซักถาม  ตอบคําถามผูเรียน  หรือ 
อภิปรายเกีย่วกับเนื้อหาของสื่อที่ไดนําเสนอไปแลว  เพือ่สรุปถึงประสบการณที่ผูเรียนไดรับ  และ
เพื่อทําการประเมินผูเรียนวามีความเขาใจบทเรียนเพยีงใด  และเพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อ
การสอน  ตลอดจนวิธีการใชส่ือการสอนของครูวา  มีขอดี  ขอบกพรอง  หรือส่ิงที่ควรแกไขตอไป
อยางไรบาง  
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  สุโชติ และ สาโรจน (2535: 17)  ไดกลาวถึง  การใชส่ือการสอน  ดังนี้ 
 
 1. นําสื่อการสอนออกใชตามที่กําหนดไวในแผนการสอนโดยใหผูเรียนไดเห็น  ไดยนิ   
หรือมีกิจกรรมรวมดวยอยางทั่วถึงกัน 
 
 2. ใชเทคนิคของการเสนอสื่อการสอนทีด่แีละถูกตอง  เชน  ฉายภาพใหอยูกลางจอ  การปรับ
ความชัดของภาพ  การปรับระดับเสียง  อยายืนบังผูเรียนและอื่น ๆ  
 
 3. พยายามพิจารณาหรือสังเกตปฏกิิริยาของผูเรียนที่มีตอส่ือการสอนนั้น  เพื่อจะไดนํามา 
ปรับปรุงการใชคราวตอไป 
 
 4. ใชส่ือการสอนใหอยูภายในเวลาที่กําหนดไว 
 
 เอกวิทย (2545: 268-269)  กลาววา  หลักการใชส่ือ  ใหพจิารณาเลือกใชโดยดูทั้งระบบและ
พึงเลือกสื่อที่มีลักษณะ  ดังนี ้
  

1. สามารถชวยใหการถายทอดความรูบรรลุจุดมุงหมายดวยดีและรวดเร็ว 
2. มีความยากงายเหมาะสมกับความรูความสนใจของผูเรียนกลุมเปาหมาย 
3. เขากับสภาพปญหาและสถานการณการสื่อความหมาย 
4. คุมคา  คุมทุน  ทุนเวลา  และแรงงาน 
5. คุณภาพทางเทคนิคดีและสะดวกในการใชงาน 

 
 ชุติมา (2545: 22)  กลาวถึงเกณฑการใชส่ือวา  ครูผูสอนตองรูจักใชส่ือการสอนทีด่ใีหเหมาะ
กับเวลา  อายุ  สติปญญา  ประสบการณ  และการมีสวนรวมของผูเรียน  เพื่อใหเกิดทัศนคติที่ดี
นําไปสูปฏิกิริยา  การกระทําตอการใชส่ือการสอน  รวมทั้งมีการประเมนิผลการใชเพือ่ปรับปรุง
แกไขการใชส่ือการสอน  ในโอกาสตอไปใหดียิ่งขึน้ 
 
 การใชส่ือการสอน  สามารถสรุป  เปนขั้นตอนไดดังนี้  คือ  การวางแผน  การเตรียมการ   
การนําเสนอ  และการติดตามผล  ซ่ึงแตละขั้นตอนมีความสําคัญ  ทําใหใชส่ือการสอนไดมี
ประสิทธิภาพ  บรรลุตามวัตถุประสงคของการสอน 
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การประเมินสื่อการสอน 
 
 กิดานันท  (2540: 96-97)  ไดกลาวไววา  ควรตองมีการประเมินการใชส่ือการสอนตาม
ขั้นตอน  ตาง ๆ  ดังนี้ 
 
 1.   ประเมินการวางแผนการใชส่ือ  เพื่อดูวาสิง่ตาง ๆ  ที่วางไวสามารถดําเนินไปตามแผน
หรือไม  หรือเปนไปเพยีงตามหลักการทฤษฎีแตไมสามารถปฏิบัติไดจริง  จึงตองเก็บรวบรวมขอมลู
ไวเพื่อการแกไขปรับปรุงในการวางแผนครั้งตอไป 
 
 2.   การประเมินกระบวนการการใชส่ือ  เพื่อดวูาการใชส่ือในแตละขั้นตอนประสบปญหา
หรืออุปสรรคอยางไรบาง  มสีาเหตุมาจากอะไรและมกีารเตรียมปองกนัไวหรือไม 
 
 3.   ประเมินผลที่ไดจากการใชส่ือ  เปนผลที่เกิดขึ้นกับผูเรียนโดยตรงวา  เมือ่เรียนแลว
ผูเรียนสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไวหรือไม  และผลที่ไดนั้นเปนไปตาม
เกณฑหรือต่ํากวาเกณฑ 
 
 คณะกรรมการฝายสงเสริมผลิตตําราและสื่อการสอน  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร (2535: 
18-19)  ไดกลาวถึง  การประเมินผลการใชส่ือการสอนไววา  ในการประเมินผลสื่อการสอนนั้น  
ตองทําพรอมกบัการประเมินผลการสอนกลาวคือ จะตองทาํการประเมินผลทุกขั้นตอนของการสอน  
จนกระทั่งขัน้สุดทาย อันเปนการประเมนิผลสรุป รวมทกุประเดน็และรวมผลการประเมนิผล ทั้งหมด
ทําการประเมนิผลปอนกลับ (feedback) เพื่อการปรับปรุงแกไขการเรยีนการสอนตอไป 
 
 ในการประเมนิผลนั้น  ควรจะใชเทคนิคการประเมินผลหลาย ๆ แบบ  เชน  จากการสังเกต  
การแสดงพฤตกิรรมของผูเรียนทั้งในดานปฏิกิริยาตอบสนองความสนใจ  ทศันคตแิละการแสดงออก
ซ่ึงการกระทํา  หรือผลการเรียน  การอภิปรายซักถามปากเปลา หรือทดสอบขอเขียนสั้น ๆ  
 
 สําหรับการประเมินผลในดานการใชส่ือนัน้จะตอง  ทําการประเมินผลตัวส่ือในแตละชนิด  
เทคนิคการเสนอสื่อของผูสอน  การใชส่ือของผูเรียน  ทัศนคติของผูเรียนตอส่ือ  ประเมินผลรวมวา  
ส่ือที่ใชและเทคนิคทีใ่ชเสนอสื่อนั้นบรรลุวตัถุประสงคการสอนของขอใดมากนอยเพยีงใด?  ตรงกบั
วัตถุประสงคการเรียนการสอนดีไหม?  การตอบสนองของนักเรียนเปนอยางไรบาง  ตรงจุดมุงหมาย
เพียงใด?  การใชส่ือของผูเรียนเปนอยางไร  การใชส่ือและสําหรับกิจกรรมการเรียนเปนรายบุคคล   
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(ถามี)  ผูสอนตองวัดผล  ประเมินผลดวยวาผูเรียนใชส่ือนั้นแลวไดผลเปนอยางไรบาง?  รวบรวม
ขอมูลตาง ๆ  จากการประเมนิผลเพื่อใชประโยชนในการประเมินผลปอนกลับ  เพื่อการปรับปรุง
แกไขการใชส่ือตอไป 
 
 ในการประเมนิผลสื่อการสอนนั้น  ควรจะคลุมในประเด็นตาง ๆ  ดังตอไปนี้  คือ 
 
 1.   การประเมนิผลสื่อ 
       
  1.1 ส่ือนั้นใชแลวบรรลุวัตถุประสงคการสอนตอนใด  ขอใด  อยางไร?  เพยีงใด? 
 
  1.2 ผูเรียนชอบเนือ้หาของสื่อตอนใด  มีอะไรบาง  มากนอยเพียงใด 
 
  1.3 เด็กแสดงออกตอเนื้อหาของสื่อตามวัตถุประสงคใหแสดงออกในรูปนั้น   
มาก นอยเพียงใด? 
 
  1.4 ส่ือนั้นเนื้อหายาวไปหรือยุงยาก  ซับซอนเกินไป  หรืองายเกินไปจากทีป่ระมาณ 
การไวหรือเปลา? 
 
  1.5 ใชเวลามากไปหรือนอยไปหรือพอดี 
 
  1.6 เนื้อหาของสื่อใชประโยชนไดดี  สําหรับบทเรียนนัน้มากนอยเพยีงใด? เชน เปน
ตัวแบบใหผูเรียนทําตาม  หรือเปนแนวทางใหผูเรียนใชแกปญหาทํานองเดียวกันกับทีส่ื่อเสนอ
ไดมากนอยเพยีงใด 
 
  1.7 ส่ือแตละชนิดใชรวมกนัไดผลเปนอยางไร? 
 
  1.8 ส่ือแตละชนิดคุณคาโดยสรปุเพิ่มพูนประสิทธิภาพการเรียนดีขึ้น  หรือไม 
เพียงใด? 
 
  1.9 ส่ือการสอนนั้นคุมคากับเวลาความพยายาม  และคาใชจายไหม? 
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   1.10 จํานวนสื่อที่ใชเหมาะสม  หรือมากไปหรือนอยเกนิไป? 
 
  1.11 จุดเดน  จดุออนของสื่อแตละชนดิมีอะไรบาง 
 

2. การประเมินผลเทคนิคที่ใช 
 
  2.1 วิธีการเสนอสื่อของผูสอน  (ความนาสนใจ  เราใจ  ยัว่ยุอยากเรียน  อยากทํา)   
เปนที่พอใจหรือไม  เพียงใด? 
 
  2.2 ความสามารถในการใชส่ือของผูสอน  ชํานาญมากนอยอยางไร?  คลองแคลว?   
ทันการเวลา?  มีปญหาไหม?  ตองการความชวยเหลือจากผูอ่ืนไหม? 
 
  2.3 ขอประเด็นปญหาตาง ๆ  หรืองานที่มอบหมายใหผูเรียนทํา  ใหรายละเอียด 
ชัดเจนหรือเหมาะสมกับกลุมดีไหม?  หรือตองแกไขอยางไร?   
 
  2.4 การเตรียมพรอม   สําหรับผูเรียน  ผูสอนทาํไดดีหรือไมเพียงใด 
 
  2.5 กิจกรรมตาง ๆ  ที่ใหผูเรียนทํามีขอบกพรองอะไร  หรือไมอยางไร? 
 
  2.6 กิจกรรมตาง ๆ  อันเกิดจากการใชส่ือการสอนนั้นขาดการยั่วยหุรือเราใจให 
ผูเรียนอยากทาํหรือไม  หรือขาดความสําคัญบางอยางหรอืไม?  ความสําคัญอะไร? 
 
  2.7 วัตถุประสงคการสอนที่กําหนดไวเปนทีพ่อใจไหม? 
 
  2.8 ผูสอนเปดโอกาสในการรวมกิจกรรมตาง ๆ  ใหแกผูเรียนเพียงพอไหม? 
 
  2.9 สภาพการณตาง ๆ  และสิ่งอํานวยความสะดวก  มีขอบกพรองไหม?  มีผลตอ 
การใชส่ือและการสอนไหม? 
 
  2.10  ผูสอนไดใชเทคนิคชวยผูเรียนเกงกวาระดับชั้น  และผูเรียนออนกวาระดับชัน้ 
ไดมากนอยเพยีงไร? 
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  2.11  การเตรียมตัวผูสอน  คิดวาเพยีงพอหรือไม?  มีจุดด ี จุดเดน  จุดบกพรอง 
อะไรบาง? 
 
  2.12  การเลือกสื่อทําไดดีเพยีงใด?  มีขอบกพรองอะไรบาง  หรือไม?  ตองการความ 
ชวยเหลือจากทางโรงเรียนในดานใดบางไหม? 
 
  2.13  เทคนิคการตั้งคําถามของผูสอนกับสื่อที่ใชมีขอดี  ขอใดตองปรับปรุงบาง?  จะ 
ปรับปรุงแกไขอยางไร? 
 
  2.14  เทคนิคการสื่อสารของผูสอน  มีจุดเดน  จุดออน  ดานใดบาง? 
 
  2.15  เทคนิคการใหรางวัลหรือเสริมแรงทําไดเปนที่พอใจไหม? 
 
  2.16  เทคนิคการใหผูเรียนฝกปฏิบัติมีจุดเดน  จุดบกพรองอะไรบาง? 
  
 จากขอมูลการประเมินผลการใชส่ือในแนวกวาง ๆ  นี้  เรานําขอมูลมาประเมินผลปอนกลับ   
(Feedback) สํารวจหาขอบกพรองเพื่อปรับปรุงแกไขใหดียิ่ง ๆ ขึ้น เราจะตองสํารวจวิเคราะหหา
ขอบกพรองทุก ๆ  จุดของการใชส่ือ  และพิจารณาระบบการสอนควบคูกันไปดวย  วิเคราะหวาสิง่
บกพรองนั้นมสีาเหตุมาจากอะไร?  เร่ิมตั้งแตตัวผูสอนเอง  เชน  การเตรียมตัวผูสอน  การเสนอสื่อ
ของผูสอน  เทคนิคที่ใชกับกระบวนการสอนเหมาะสมกบัผูเรียน  วิธีสอนหรือไม  เพราะอะไร  การ
เลือกสื่อทําไดดีแลวหรือไม  คิดวามีผลตอการสอนหรือไม  เพราะอะไร  ฯลฯ  วิเคราะหออกมาแต
ละประเดน็    เพื่อหาทางแกไขขอบกพรองเพื่อใหการใชส่ือของผูสอนมีประสิทธิผลยิ่ง ๆ  ขึ้น 
 
 เชียรศรี (2535: 73) ไดกลาวถึง การประเมนิผลสื่อ  พจิารณาไดจากผลการใชส่ือ การประเมิน 
ผลการใชส่ือทําไดหลายวิธี  ผูประเมินสามารถเลือกใชวิธีการและเครื่องมืออยางเดียวหรือหลายอยาง
ที่เหมาะสมกับลักษณะของสื่อ  วิธีการใช  สภาพการณ  ตลอดจนทรัพยากรที่มีอยูในทองถิ่น
ผสมผสานกนั  เพื่อศกึษาระดบัความสําเร็จของการใชส่ือตามวตัถุประสงคที่ตั้งไวอยางมีประสิทธภิาพ 
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 วิธีการและเครือ่งมือที่ใชในการประเมินผลมีหลายอยาง  ดังนี ้
 
 1. การสังเกตพฤติกรรม  -  แบบสังเกต 
 2. การสัมภาษณ  -  แบบสัมภาษณ  (เปนทางการ,  ไมเปนทางการ  ยืดหยุนได) 
 3. การสอบถาม – แบบสอบถาม 
 4. การทดสอบ -  ขอทดสอบ 
 5. การปฏิบัติการ  -  แบบวดัผลการปฏิบัติการ,  แบบฝกหัด 
 6. การทดสอบดวยตนเอง  -  ขอทดสอบดวยตนเอง 
 7. การใชขอมูลทุติยภูมิ  -  ขอมูลที่มีอยูแลว 
 
 แนวทางการประเมินผลการใชส่ือดวยวิธีการและเครื่องมือดังกลาวขางตน  สามารถทํา 
ไดโดย 
 
 1.   การประเมนิกระบวนการ เปนการประเมนิความสนใจ ความรวมมอืของผูใชและผูรับสื่อ  
เปนรายบุคคลหรือกลุมในระหวางการถายทอดความรูโดยใชส่ือนั้น 
 
 2.  การประเมินผลการใชส่ือ  เปนการประเมินผลความเปลี่ยนแปลงดานความรู ทักษะ  
หรือความคิดเห็นเปนรายบุคคลหรือกลุม  ภายหลังเสร็จสิ้นการถายทอดความรูโดยใชส่ือนั้นแลว  
โดยวิธีการดังนี้ 
 
   2.1 ทดสอบความรูโดยใชขอทดสอบ  และสอบถามความคิดเห็นกอนที่จะเรียน 
หรือกอนการใชส่ือ  
 
  2.2 ทดสอบความรูโดยใชขอทดสอบ  และสอบถามความคิดเห็นหลังเรยีนหรือ 
หลังจากเสร็จสิ้นการใชส่ือนั้นแลว  (เครื่องมือที่ใชมักเปนชุดเดยีวกันกับเครื่องมือในขอ  2.1) 
 
  2.3  ประเมินความคิดเห็นทัว่ไป  เกี่ยวกับเนื้อหา  วิธีการ  ส่ือ  วิทยาการ  ตลอดจนการ
จัดกิจกรรมเพือ่ใชส่ือนั้น ๆ 
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 มนตรี (2526: 96-97)  ไดกลาวไววา  ในการประเมินผลการใชส่ือการสอนนั้น  ส่ิงที่ครูควร
ประเมิน  ควรประกอบดวย  3  สวนดวยกนั  คือ 
 
 1.   การประเมินการวางแผนการใชส่ือ  วาสิ่งที่ไดดําเนินการวางแผนนั้น  เปนไปตามแผนที่
วางไวหรือไม  หรือการวางแผนเปนไปเพยีงตามหลักการ  ทฤษฎี  แตไมสามารถนําไปปฏิบัติไดจริง  
กรณีเชนนี้  ตองเก็บรวบรวมขอมูลไว  สําหรับเปนบทเรยีน  สําหรับการวางแผนการใชส่ือคร้ัง 
ตอ ๆ  ไป 
 
 2.   การประเมินขบวนการใชส่ือ   โดยประเมนิวาการใชส่ือนัน้มีปญหาอุปสรรคขัดของ
อยางไรบาง  มสีาเหตุมาจากอะไร  ไดมกีารเตรียมการปองกันไวกอนแลวหรือไม  ดาํเนินการตาม
ขั้นตอนทางเทคนิคหรือไม  เปนตน 
 
 3.   การประเมินผลที่เกิดขึ้นจากการใชส่ือ  ซ่ึงมักจะเกิดผลกบันักเรียนโดยตรง  ประเมินใน
ประเด็นวา  ผลของการใชส่ือตามแผนและขบวนการที่ไดวางไวนัน้  กอใหเกดิผลแกผูเรียน  เขาใจ
หรือบรรลุตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ไดตามเกณฑ  หรือต่ํากวาเกณฑ  หรือไดเทาไร 
 
 จากที่กลาวมาขางตน  สามารถสรุปไดวา  การประเมินสือ่การสอน  จะประเมินเปน  3  ชวง  
คือ การประเมนิการวางแผนการใชส่ือ (กอนการใชส่ือ)  การประเมนิกระบวนการใชส่ือ (ขณะใชส่ือ)  
และการประเมินหลังการใชส่ือ  (หลังการใชส่ือ)   
 
สื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 
 ยุพิน และ อรพรรณ (2536: 17-18)  ไดกลาวถึงสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ไววา 
 
 ส่ือการเรียนการสอนคณิตศาสตร  แบงออกเปน  4  ประเภท  คือ 
 
 1. วัสดุ  แยกออกดังนี้  คือ   
 
  1.1 วัสดุประกอบการสอนประเภทสิ่งพิมพ  ไดแก  หนังสือเรียน  คูมือครู  เอกสาร 
ประกอบการเรียน โครงการสอน  วารสาร  จุลสาร  หนังสืออานประกอบ  หนังสืออุทิศ  บทเรียน
โปรแกรม  เอกสารแนะแนวทาง 
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  1.2 วัสดุประดิษฐ  เปนสิ่งทีค่รูสามารถทําดวยตนเอง  อาจจะใชกระดาษ  ไม  พลาสตกิ  
และสิ่งอื่น ๆ  ซ่ึงครูนํามาประดิษฐขึ้น  เพื่อใชประกอบการเรียนการสอน เชน ใชกระดาษทํารูปทรง
ตาง ๆ  หรือภาพเขียน  แผนภาพโปรงใส  ภาพถาย  แผนภมูิ  บัตรคํา  กระเปาหนัง  แผนภาพพลกิ  
กระดานตะปู  กระดานผาสําลี  ชุดการเรียนการสอน เทปโทรทัศน  และคอมพิวเตอรชวยการเรยีน
การสอน 
 
  1.3 วัสดุถาวร  ไดแก  กระดานดาํ  กระดานนิเทศ  กระดานกราฟ  ของจริง  ของจําลอง  
ของตัวอยาง  โปสเตอร  แผนที่  แผนเสียง  ฯลฯ 
 
   1.4 วัสดุส้ินเปลือง  ไดแก  ชอลก  ฯลฯ 
 
 2.   อุปกรณ  เปนสื่อการเรียนการสอนประเภทเครื่องมือ  เชน  เครื่องฉายภาพขามศรีษะ  
เครื่องฉายสไลดและฟลมสตริป  เครื่องบันทึกเสียง  เครื่องเลนจานเสียง  เครื่องเทปบันทึกภาพ  
เครื่องรับวิทยุ  เครื่องฉายภาพทึบ  เครื่องรับโทรทัศน  เครื่องสอน (Teaching  machine) เครื่องฉาย
ภาพยนตร 
 
 3.   กิจกรรม  การจดักิจกรรมตาง ๆ  ก็ถือวาเปนสื่อการเรียนการสอนทั้งสิ้น  เชน  การทดลอง  
การสาธิต  การจัดนิทรรศการ  การเลนละคร  การทําโครงการ  การศึกษานอกสถานที่  การแสดง
บทบาทสมมติ  การเลาเรื่อง  การรองเพลง  การใชคําประพนัธประเภทรอยกรอง  การใชเกม  ปริศนา  
การตูน  กลลวง 
 
 4.   ส่ือการเรียนการสอนจากสิ่งแวดลอม  เปนสื่อการเรียนการสอนที่หาไดงาย  เพราะอยู
รอบ ๆ ตัวเรา  เมื่อเขาไปในชัน้เรียนครูอาจจะใชแผนกระเบื้องยางสอนการหาพื้นที่รูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  
หรือกระดานดํา  ประตู  หนาตาง  สมุด  หนังสือ  ก็เปนรูปสี่เหล่ียมผืนผาทั้งสิ้น  ผูที่เปนครูควรจะ
นําสิ่งที่อยูรอบ ๆ  ตัวนักเรยีนมาใชเปนสื่อการเรียนการสอน 
 
 สําเริง และ โกเมศ (2532: 228-240)  ส่ือการสอนคณิตศาสตรอาจแบงไดเปนประเภทตาง ๆ  
3  ประเภท  คอื  ส่ือการสอนประเภทวัสด ุ ส่ือการสอนประเภทอุปกรณ  และสื่อการสอนประเภท
วิธีการ 
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  1. ส่ือการสอนประเภทวัสดุ   
 
  ส่ือการสอนคณิตศาสตรประเภทวัสดุอาจแบงไดเปน  2  พวก 
 
   1.1   วัสดุที่ใชประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  เชน  กระดาษที่นํามาใชในกจิกรรม 
ตัดกระดาษเพือ่หาพื้นทีข่องรูปทรง  หาพืน้ที่ผิวของกรอบ  กจิกรรมพบักระดาษใหเปนรูปทรงตาง ๆ  
ฟลมเอกซเรยที่ใชแลว  เพื่อใชในการสรางรูปทรงสามมิติ  เชน  ลูกบาศก  ประมิด  ปริซึม  และรูป
ภาคตัดกรวย  เชือก  ถานไฟฉายและหลอดไฟ  หลอดกาแฟ  หรือลวดเพื่อใชในการสรางรูปทรง
สามมิติตาง ๆ  เปนตน  วัสดุเหลานี้เปนวัสดุที่หาไดงายและราคาไมแพง  โดยเฉพาะอยางยิ่งฟลม
เอกซเรยที่ใชแลวสามารถนํามาประดิษฐเปนอุปกรณตาง ๆ  ไดมากมาย  และสามารถขอไดจาก
โรงพยาบาลทั่วไป 
 
    1.2 วัสดุจําพวกสิ่งตีพิมพ  เชน  แผนภูมิ  กราฟ  บัตรงาน  เอกสาร  ที่พิมพเกีย่วกับ
แบบฝกหัด  ปญหาโจทยหรือขอสอบรวมทั้งตําราหนังสอืแบบเรียนและแบบฝกปฏิบตัิคณิตศาสตร  
หนังสือเสริมทักษะคณิตศาสตร  หนังสือแบบเรียนโปรแกรม  คูมือครู  วารสาร  นิตยสาร  หนังสือพิมพ  
หนังสือรวบรวมเกมและปรศินาทางคณิตศาสตร  และเอกสารประกอบการสอนตาง ๆ  เปนตน 
 

2. ส่ือการสอนคณิตศาสตรประเภทอุปกรณ 
 
  ส่ือการสอนประเภทอุปกรณ  อาจแบงไดเปน  2  พวก 
 
   2.1 อุปกรณใชระบบแสงเสียง  ไดแก  เครื่องฉายแผนโปรงใส  สไลด  เทป โทรทัศน  
ภาพยนตร  ฟลมลูป  (film  loop)  เปนตน 
 
  2.2  อุปกรณที่ใชสาธิต  และปฏิบัติทดลอง  เชน  แผนภูมติาง ๆ  และกราฟ เครื่องมือ
ช่ังแบบตาง ๆ  เครื่องมือวัดแบบตาง ๆ  เครื่องมือตวงแบบตาง ๆ  ลูกคิด  สไลดรูล  เครื่องคิดเลข
ไฟฟา  เครื่องมือบวกลบคูณหารแบบเนเปยร  แผนปายสาํลี  กระเปาผนัง  กระดานตะปู  นาฬิกา
จําลอง  กระดานเศษสวน  กระดานเสนจํานวน  ลูกบาศก  และกลองหาปริมาตรปริซึมแบบตาง ๆ  
ประมดิแบบตาง ๆ  ปริซึมฐานหลายเหลีย่มบรรจใุนประมดิ  เครื่องมือคดิเลขฐานสอง  เครื่องทดลอง
ความนาจะเปน  เครื่องมือสอนทฤษฎีปธากอรัสแบบตาง ๆ  เครื่องมือวัดมุม  วงกลมหนึ่งหนวย  
ภาคตัดกรวย  ชุดแผนภมูิประมาณพืน้ที่ของวงกลม  ชุดแผนภูมินําเสนอขอมูล  ชุดแผนภูมิประมาณ



 53

ความยาวของเสนรอบวงของวงกลม  อุปกรณชุดประมาณคา  อุปกรณแสดงปริมาตรของวงกลม
โดยอาศัยความยาวของเชือก  อุปกรณชุดแยกตัวประกอบที่อยูในรูป  (ax + by)2  และ (ax + by)3  
โมโนกราฟ  ภาพชุดของนักคณิตศาสตร  เปนตน  อุปกรณเหลานี้สวนหนึ่งใชสาธิตใหผูเรียนได
เขาใจถึงขอเท็จจริง  สวนหนึ่งเปนเครื่องมือทดลองปฏิบัติอุปกรณอีกพวกหนึ่งในกลุมนี้เปนพวกที่
ใชประกอบในการทดลองหรือการปฏิบัติทางคณติศาสตร  หรือใชในหองปฏิบัติการทางคณิตศาสตร  
เชน  กรรไกร  ที่ตัดกระดาษ  ไมฉาก  วงเวยีน  เครื่องมือเกี่ยวกับการเขยีนตวัอักษร  อุปกรณเหลานี้
เปนสิ่งที่จําเปนที่จะตองมไีวในหองปฏิบัติการคณิตศาสตร 
 
  3. ส่ือการสอนคณิตศาสตรประเภทวิธีการ 
 
  ส่ือการสอนประเภทวิธีการ ไดแก  วิธีการทีจ่ะทําใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูมโนทศันตาง ๆ  
ในวิชาคณิตศาสตร  ส่ือการสอนประเภทวิธีการซึ่งนํามาใช  ไดแก  วิธีการอุปมาน  (Inducton) 
วิธีการอนุมาน  (Deduction)  และวิธีจดักิจกรรมเสริมประสบการณ 
 
   3.1 วิธีการอุปมาน 
 
   วิธีการอุปมาน  เปนวิธีการหาขอสรุปโดยการพิจารณาจากกรณีเฉพาะหรอืขอเท็จจริง
ที่เกิดขึ้นซ้ํา ๆ กัน  ภายใตสภาพการณหรือเงื่อนไขอันหนึง่ออกมาเปนผลสรุปทั่วไป  ธรรมชาติของ
มนุษยนัน้  เมือ่ไดสังเกตปรากฏการณอยางใดอยางหนึง่ที่เกิดขึน้ซ้ํา ๆ  กนัหลายครั้งเขาจะสรุปออกมา
เปนผลสรุปอยางใดอยางหนึ่งเสมอ  ตัวอยางเชน  เมื่อเห็นทองฟามืดคลุมดวยเมฆ  เขาจะถือรม
ออกไปดวย  เพราะเทาที่ผานมาในสภาพการณอยางนั้นฝนมักจะตก  เขาจึงสรุปวาครั้งนี้ฝนคงตกดวย  
วิธีการใหไดมาซึ่งผลสรุปในลักษณะนี้เรียกวาวิธีอุปมาน  นักคณิตศาสตรใชวิธีอุปมานเปนวิธีศึกษา
คนควาวิธีหนึ่งตั้งแตสมัยโบราณมาแลว  ในดานการเรียนการสอนโดยวิธีอุปมานั้น  เปนการให
ผูเรียนไดมีประสบการณจากขอมูลเฉพาะ  หรือตวัอยางทีม่ีลักษณะเฉพาะชดุหนึ่ง  แลวใหเขาสามารถ
สรุปออกมาเปนขอสรุปทัว่ไปได  ตวัอยางเชน  เมื่อเขาวดัมุมภายในของสามเหลีย่มแลวนาํมารวมกนั
ทั้งสามมุม  จะไดผลรวมเทากับ  180  องศา  จะเปนรูปสามเหลี่ยมรูป ใด ๆ ก็ตาม  มีขนาดดานเทาใด
ก็ตาม  ผลรวมของมุมทั้งสามก็ยังคงเทากบั  180  องศาอยู  เขาก็จะสรุปวามุมภายในของสามเหลี่ยม
รวมกันเทากับ  180  องศา  เปนตน 
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   3.2 วิธีอนุมาน 
 
   วิธีอนุมาน  เปนวิธีการหาขอสรุปโดยการพจิารณาจากกรณีทัว่ไป  หรือขอมูลทั่วไป
ออกมาเปนกรณีเฉพาะ เปนการสรุปจากเหตชุุดหนึ่งออกมาเปนผล  ซ่ึงขอสรุปนั้นจะตองเปนการสรุป
ที่สมเหตุสมผล  (valid)  หรือเหตุบังคับใหเกิดผลในวิชาคณิตศาสตร  เหตุที่นํามาสรุปนั้น  ไดแกพวก  
อนิยาม นยิาม กติกา หรือสัจพจนรวมถึงทฤษฎีตาง ๆ ที่รูมาแลว  หรือเงื่อนไข ตาง ๆ ที่กําหนดให
ออกมาเปนผลสรุป สําหรับคณิตศาสตรนั้นเปนศาสตรที่เกีย่วของอยูกับวธีิอนุมาน  (deductive science)  
ซ่ึงเปนเรื่องของการใหเหตุผลการสรุปผลในแบบอนุมานเทานั้น แตในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
ควรที่จะใชวิธีอนุมานใหมาก  คือใหผูเรียนไดคลุกคลี  ไดมีประสบการณดานการสังเกต  และการ
สรุปผลดวยตนเอง เฟลิก คลิน (Felix  Klien)  กลาววา  “ส่ิงใดที่ถือวาดีที่สุดในแงวธีิสอนอาจจะไม
เปนสิ่งซึ่งตรงตามตรรกวิทยาที่สุดตามมาตรฐานของครู  ถึงแมวิชาคณติศาสตรตามนิยามจะเปน
ศาสตรที่ใชวิธีอนุมาน  แตวธีิการนําเสนอใหกับเด็กนั้นควรเปนวิธีอุปมานมากกวาในรูปอนุมาน” 
 
   3.3 กิจกรรมเสริมประสบการณเรียนรูวิชาคณติศาสตร 
 
   กิจกรรมเสริมประสบการณการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร  เปนกิจกรรมใหผูเรียนได
คิดไดทํา  ไดมีประสบการณ  เพื่อฝกการคิดการใหเหตุผล  ฝกการสราง  การประดิษฐ  โดยอาศัย
หลักเกณฑทางคณิตศาสตรและเพื่อการสนัทนาการ  กิจกรรมประเภทนีม้ีมากมาย  ตวัอยางเชน  เกม
และปริศนาในทางคณิตศาสตร  กิจกรรมการพับกระดาษ  กิจกรรมการสรางรูปโดยใชหลักการ
สมมาตร  กิจกรรมการสรางรูปทรงโดยใชหลอดกาแฟ  หรือลวด  เปนตน  สําหรับเกมนั้นมีมากมาย  
ทั้งที่มีขายตามทองตลาด  ซ่ึงเปนพวกชุดเกมตาง ๆ  และเกมที่มีในหนังสือรวมเกมตาง ๆ  การจัด
กิจกรรมเสริมประสบการณการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร  อาจจะจัดเปนโครงการเชน  การจัดนิทรรศการ
ทางคณิตศาสตร  การศึกษานอกสถานที่  การแขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตร  การจัดตั้งชมรม
หรือชุมนุมคณิตศาสตร  การจัดทําวารสารคณิตศาสตร  เปนตน 
 
 สื่อการสอนคณิตศาสตรท่ีเปนสื่อประสม 
 
  ส่ือการสอนประสม  หมายถงึสื่อการสอนที่รวมสื่อการสอนตั้งแต  2  ประเภทไวในชุด 
หรือในหนวยเดียวกัน  ส่ือการสอนผสมไดแก  บทเรียนแบบโปรแกรมประกอบสื่อ  ชุดการสอน  
การสอนโดยใชระบบคอมพิวเตอร  เปนตน  ส่ือการสอนตาง ๆ  ที่นํามาใชรวมกนันี้จะตองมกีาร
จัดระบบการใชอยางดี    เพื่อที่จะใหแตละสื่อเปนสิ่งที่เสริมซึ่งกันและกัน  การใชส่ือประสมจะทํา
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ใหนกัเรียนมีความสนใจบทเรียน  ไมเกิดอาการเบื่อหนายเพราะมกีารเปลี่ยนสิ่งเราอยูบอย ๆ  
นักเรียนจะเขาใจและมีความรูในบทเรียนดขีึ้นกวางขวางขึ้น 
 
 1.  บทเรยีนโปรแกรม  เปนบทเรยีนที่ตางไปจากแบบเรยีนโดยทัว่ไป  บทเรยีนแบบโปรแกรม
จัดเนื้อหาวิชาไวเปนตอน ๆ  หรือเปนกรอบ  (frame)  หลังจากที่ผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาในตอนนัน้แลว
จะตองตอบคาํถามในตอนนัน้ใหไดจงึจะผานไปศกึษาในหวัขอตอไปได   เนื้อ ที่จดั เปนตอน ๆ  นัน้  
จะจัดไวเปนลําดับของการพัฒนาเนื้อหา  ผูเรียนจะตองศึกษาเปนลําดับไปตามนั้นดวย  เมื่อผูเรียน
ไดศกึษา  และตอบคําถามตาง ๆ ไดครบทุกตอนแลว  หรือครบทุกกรอบแลว  กเ็ปนอันวา  เขาไดผาน
บทเรยีนนัน้  บทเรยีนแบบนี้มคีําอธิบาย  มตีวัอยาง  มีลักษณะกจิกรรมทีล่ะเอยีดกวาแบบเรยีนธรรมดา  
ผูเรียนสามารถจะศึกษาดวยตนเองได  มีคาํถาม  และมีเฉลย  ซ่ึงผูเรียนสามารถประเมินผลตนเองได
ทันที  บทเรียนโปรแกรมเปนสื่อการสอนที่ใชสอนเปนรายบุคคล 
 
 2.  ชุดการสอนหรือหนวยการเรียนการสอน เปนชุดของสื่อและวิธีการเรียนการสอน ในชุด
การสอนจะมีองคประกอบพื้นฐานของการเรียนการสอนซึ่งไดแก จุดประสงค กิจกรรมการเรียน
การสอน  และการประเมินผลไว  โดยระบจุุดประสงค  การประเมินผลกอนเรียน  คําแนะนําในการ
ปฏิบัติ  กิจกรรมการเรียน  และการประเมนิผลหลังเรียนไวละเอยีดชัดเจน  ซ่ึงตางไปจากแบบเรียน
หรือแบบฝกหดัแบบอื่น ๆ  เปนสื่อที่ใชสอนเปนรายบุคคลเชนกัน 
 
 3.  การสอนโดยใชเครื่องคอมพิวเตอร การเรยีนการสอนดวยเครื่องคอมพิวเตอรมีกระบวนการ
คลายคลึงกับแบบเรียนโปรแกรม  คือมีกิจกรรมและมีการใหขอมูลปอนกลับ  (feed  back) หลังจาก
ทํากิจกรรมและมกีารเฉลยคําตอบไวดวย  จะตางจากแบบเรียนโปรแกรมตรงทีใ่ชเครื่องคอมพวิเตอร
เปนอุปกรณชวย  โดยท่ีผูเรียนจะตดิตอกับเครื่องคอมพิวเตอรโดยใชเครื่องเทอรมินอล  (terminal)  
ซ่ึงมีลักษณะเหมือนเครื่องพิมพดีดไฟฟาที่มีจอแบบเครื่องโทรทัศน  หรือผานเครื่องเทเลไทป  
(teletype)  ซ่ึงมีลักษณะคลายเครื่องพิมพดีดไฟฟา  เนื้อหาของการเรียนการสอนจะถูกจัดเปนโปรแกรม
ตามลําดับขั้นตอนเก็บไวในหนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอร  และจะมีโปรแกรมที่เปนชุดของ
คําสั่ง  สําหรับผูเรียนไดลงมอืกระทํากิจกรรมเครื่องคอมพิวเตอรจะใหขอมูลปอนกลับ  หรือเฉลย
คําตอบบนจอของเครื่องเทอรมินอลแบบเดียวกับเครื่องโทรทัศน  ส่ือการสอนชนิดนี้เปนสื่อการ
สอนที่ใชเปนรายบุคคล  เชนเดียวกนักับแบบเรียนโปรแกรม  หรือชุดการสอน 
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 มหาวิทยาลัยรามคําแหง (2544) ไดกลาวไวใน e – books  ถึงประเภทของสื่อการเรียนการ
สอนทางคณิตศาสตรไววา  แบงออกเปน  4  ประเภท  ตามลักษณะของสื่อ  คือ 
 
  1. ส่ือส่ิงพิมพ 
 
  ส่ือสิ่งพิมพเปนสื่อการเรียนการสอนที่ครูคุนเคยมากที่สุด  และใชอยูเปนประจํา  เชน  
หนังสือแบบเรยีน  คูมือครู  แบบฝกปฏิบัตแิละเฉลยตาง ๆ  นอกจากนีย้ังมีส่ิงพิมพอ่ืน ๆ  ที่ครูอาจจะ
นํามาใชเปนครั้งคราว  เชน  หนังสืออานประกอบ  (เสริมประสบการณคณิตศาสตร  ม.ตน  และ  
ม.ปลาย  แบบฝกหัดระคนเสริมทักษะคณิตศาสตร  เลนและเรียนคณิตศาสตร  ฯลฯ)  วารสารตาง ๆ  
ทั้งในและตางประเทศ  (วารสารคณิตศาสตรของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย, จุลสาร
คณิตศาสตรของมหาวิทยาลัยเชียงใหม, Mathematics  Teacher, Arithematics  Teacher,  Mathematics  in  
School, Journal  for  Research  in  Mathematics  Education, School  Science  and  Mathematics,  
Focus  on  Learning  in  Mathematics,  Educational  Studies  in  Mathematic ฯลฯ)  แบบเรียน
โปรแกรมตลอดจนเอกสารแนะแนวทางตาง ๆ  ที่สมาคมหนวยงานหรือครูผลิตขึ้นเพื่อใชประกอบ 
การเรียนการสอนในแตละหนวยหรือแตละบทเรียน   
 
  2. ส่ือตามธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
 
  ของจริงตามธรรมชาติที่มีลักษณะและรูปทรงที่อยูในแวดวงของคณิตศาสตรนั้น สามารถ
นํามาเปนสื่อใชประกอบการเรียนการสอนทั้งในหองเรยีนและนอกหองเรียนไดเปนอยางดี  การที่
นําสิ่งที่อยูใกลตัวนักเรียนทั้งสิ่งที่เปนธรรมชาติและสิ่งที่อยูในสภาพแวดลอมที่นักเรียนมองเห็น  
ไดสัมผัส  และมองเหน็การนําไปใชประโยชนไดมาใหนักเรียนวิเคราะหหรือนําเขามามีสวนในการ
เรียน จะชวยใหนักเรียนรูจักสังเกต  พิจารณาและเปนการเสริมทัศนคติและความชื่นชอบในวิชา
คณิตศาสตรไดมากขึ้น  เชนใหนักเรียนสังเกตเปลือกหอยนอติลัส  (Nautilus) ดอกไมขนาดจิ๋ว
ตระกูลคอมโปซิตี  (Compositae)  ลักษณะของปลาดาว  ดอกผักบุง  ดอกมะเขือ  ดอกมันเทศ  ฯลฯ  
จะมีลักษณะสมมาตร  เชนเดียวกับรูปหาเหลี่ยมดานเทามุมเทา  ลักษณะของน้ําพุที่ตกลงมาจะมี
ลักษณะเปนรูปพาราโบลา  ฯลฯ  รังผ้ึง  หรือผลึกของแรตาง ๆ 
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  3. ส่ือส่ิงประดิษฐ  จะแบงสื่อส่ิงประดิษฐแยกตามลักษณะการใชดังนี ้
 
   3.1  วัสดุที่ใชกับเครื่องฉาย  เครื่องฉายที่สามารถนํามาใชประกอบการสอนวิชา 
คณิตศาสตรในชั้นเรียนไดมหีลายประเภท  เชน  เครื่องฉายภาพยนตร  เครื่องฉายสไลด  เครื่องฉาย
ฟลมสตริป  เครื่องฉายขามศีรษะ  เครื่องฉายทึบแสง   
 
   3.2  แผนภูมแิละแผนภาพ  เพื่อเปนแบบจําลองทางคณิตศาสตร  ใชในการอธิบายหลักการ
บางอยางใหส้ันงาย  และชัดเจนขึ้น  หรือชวยเสริมสรางประสบการณทางคณิตศาสตรในกวางขวาง  
และชวยใหนกัเรียนมีความสนใจในการเรยีนคณิตศาสตรมากขึน้ วัสดุทีใ่ชสรางสื่อการเรียนการสอน
ประเภทแผนภมูิและแผนภาพนี้เลือกใชไดแตกตางกนั  เชน  กระดาษแขง็  กระดาษโปสเตอร  ไมอัด  
พลาสติก  หรือวัสดุอ่ืนๆ การเลือกใชวัสดุ  ควรเลือกประเภทที่คอนขางคงทนแข็งแรง  สามารถ
ใชไดหลายครั้ง 
 
   3.3 รูปทรงทางเรขาคณิต  รูปทรงเรขาคณิตระบบสองมิติหรือสามมิตินั้น  อาจสราง 
ดวยกระดาษโปสเตอร  ไมอัดหรือพลาสติก  หรืออาจซื้อสําเร็จก็ได  เชน  รูปทรงกลม  รูปกรวย
กลม  รูปปรามิด  รูปปริซึมหนาตาง ๆ  ภาคตัดกรวย  เปนตน 
 
   3.4 อุปกรณประดษิฐอ่ืน ๆ  จะชวยใหนกัเรียนเกิดมโนมติทางคณิตศาสตรไดงายและ 
รวดเร็วขึน้  และเกิดความสนุกสนานในการเรียน  เชน  ตารางตะปู  ตาชั่งจีน  2  แขน  เสนจํานวน  
อุปกรณการแยกโพลิโนเมยีลดีกรี  2, 3   การหาพื้นที่ส่ีเหล่ียมคางหมู  การหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยม  
เลขฐาน  โดมโิน  กระดกูเนเปยร  ฯลฯ 
 
  4. ส่ือที่เปนเกมและของเลน 
 
  ส่ือที่เปนเกมและของเลนที่ชวยเสริมสรางความรูทางคณิตศาสตร  การคนหารูปแบบ 
และแนวคิดตาง ๆ  รวมทั้งการนําความรูทางคณิตศาสตรไปใชนั้น  ไดเขามามีบทบาทในชีวิตของ
นักเรียนมากขึน้  ใชเลนและเสริมทักษะและแนวคิดทางคณิตศาสตรในหองเรียนและนอกหองเรยีน   
 
 จากที่กลาวมาสามารถสรุปไดวา  ส่ือการสอนคณิตศาสตรโดยทั่วไป  แบงไดเปน  4  ประเภท  
คือ  ส่ือการสอนประเภทวัสด ุ ประเภทอุปกรณ  ประเภทวธีิการ  และสื่อการสอนจากสิง่แวดลอม  
และสามารถนําสื่อการสอนที่มีความสอดคลองกันมาใชรวมกัน  เปนสื่อประสม 
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จิตวิทยาท่ีเก่ียวของกับความตองการของมนุษย 
 
 กมลรัตน (2523: 230-233)  ไดกลาวไววา  ความตองการ  (Need)  หมายถึงสิ่งที่จําเปนตอง
ไดรับเพื่อการดํารงชวีิตของอินทรีย  ความตองการนีแ้บงออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ คอื ความตองการ
ดานรางการ (Physiological  or  Biological  need) ซ่ึงเกิดขึ้นจากภายในรางกาย  ไดแกความตองการ
อากาศ  อาหาร  น้ํา  ความตองการทางเพศ  ฯลฯ  และความตองการทางดานจิตใจ  (Psychological  
need)  ซ่ึงเกิดจากสังคม  ไดแก  ความรกั  ความมีช่ือเสียง  ฯลฯ 
 
 ในเรื่องเกีย่วกบัความตองการนี้  มีนักจิตวทิยา  2  ทานที่มีช่ือเสียงมากในดานทฤษฎคีวาม
ตองการ  ซ่ึงกลาวถึงความตองการแตกตางกันออกไป 
 
 เมอรเรย (Murray)  กลาววา  ความตองการของมนุษยไมวาจะเกดิจากภายในรางกายหรือ
เกิดจากสังคม  จะมีความสําคัญเทาเทียมกนั  ถาเกิดขึ้นพรอม ๆ กัน  จะไมมีความตองการใดความ
ตองการหนึ่งทีสํ่าคัญไปกวาความตองการอื่น  ดังนั้นการเลือกแสดงพฤติกรรมตอบสนองความ
ตองการจึงไมแนนอน  ไมสามารถบงชี้ไดวา  อินทรียจะเลือกตอบสนองตอความตองการใดกอน  
ความตองการนี้เมอรเรยกลาววามีถึง  20  ความตองการ  ไดแก   
 
  1. ความตองการที่จะยอมแพหรือยอมรับผิด  (Abasement  need) 
 
 2. ความตองการที่เอาชนะอุปสรรคทั้งปวง  (Achievement  need) 
 
 3. ความตองการทําใหผูอ่ืนรัก  (Affiliation  need) 
 
 4. ความตองการเอาชนะโดยใชความรุนแรง  การตอสู  (Aggression  need) 
 
 5. ความตองการเปนอิสระ  เปนตัวของตวัเอง  (Autonomy  need) 
 
 6. ความตองการที่จะฟนฝาอุปสรรคโดยการสรางความมานะพยายามขึน้  (Counteraction   
need) 
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 7. ความตองการปองกันตนเองจากความผิด  คําวิพากษวจิารณ  การตําหนิ  (Defendance   
need) 
 
  8. ความตองการที่จะยอมรับนบัถือ ใหความชวยเหลือแกผูสูงอายกุวา  (Deference  need) 
 
  9. ความตองการที่จะควบคุมผูอ่ืน ใหผูอ่ืนกระทําตาม  (Dominance  need) 
 
  10.  ความตองสรางความประทับใจใหแกผูอ่ืน  ตองการใหผูอ่ืนรับรูเร่ืองราวของตนเอง   
(Exhibition  need) 
 
  11.  ความตองการที่จะไดรับความปลอดภยั  จากสถานการณที่เปนอันตรายทั้งปวง   
(Harmavoidance  need) 
 
  12.  ความตองการที่จะพนจากความอบัอาย  (Infavoidance  need) 
 
  13.  ความตองการที่จะใหความเมตตา  สงสาร  ชวยเหลือผูที่ชวยตนเองไมได  (Nurturance   
need) 
 
  14.  ความตองการที่จะจดัทุกสิ่งทุกอยางใหเปนระเบยีบ  (Order  need) 
 
  15.  ความตองการความสนุกสนาน  (Play  need) 
 
  16.  ความตองการที่จะแยกตนเองออกจากความทุกข  (Rejection  need) 
 
  17.  ความตองการดูแลเอาใจใส  ความเมตตาสงสารจากผูอ่ืน   (Succorance  need) 
 
  18.  ความตองการทางเพศ  (Sexual  need) 
 
  19.  ความตองการที่จะมีความสุขกับสิ่งประทับใจทั้งมวล  (Sentience  need) 
 
  20.  ความตองการที่จะเขาใจสิ่งตาง ๆ  (Understanding  need) 
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  มาสโลว (Maslow) กลาววา  ความตองการของมนุษยมีลําดับขั้นของความตองการ (Hierarchy  
of  need)  ความตองการตาง ๆ  ที่เกิดขึ้นพรอมกัน  จะมีความตองการหนึ่งที่มีความสําคัญกวาความ
ตองการอีกอันหนึ่ง  อินทรียจะเลือกตอบสนองตอความตองการที่สําคัญกวากอนเสมอ 
 
 
 
 
           
     
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1  ลําดบัขั้นความตองการของมาสโลว 
 
  รูปแสดงลําดบัขั้นความตองการของมาสโลว  โดยเริม่จากความตองการขั้นพื้นฐานในอันดับ
ที่ 1 จนถึงความตองการขั้นสูงสุดในอันดบัที่  5  ความตองการขั้นพื้นฐานจะมีความสําคัญมากกวา
ความตองการขั้นตอ ๆ ไป  จากรูปสามารถอธิบายรายละเอียดไดดังนี ้
 
  1.  ความตองการทางดานรางกาย  (Physiological  need)  ไดแก  ความหิว  ความกระหาย   
ความตองการทางเพศ  ฯลฯ 
 
  2. ความตองการความปลอดภยั  (Safety  need)  ไดแก  ความมั่นคง  ความอบอุน 
 
  3. ความตองการความรักและความเปนเจาของ (Love and belonging) ไดแก ความรักแบบ
พี่นอง ความรกัเคารพบิดามารดา  ความรักระหวางเพศ  การตองการเปนสวนหนึ่งของหมูคณะ ฯลฯ 
 
 

5.  ความตองการยอมรับในความสามารถ 

2.  ความตองการความปลอดภัย 

3.  ความตองการความรักและความเปนเจาของ 

4.  ความตองการมีช่ือเสียง 

1.  ความตองการทางรางกาย 

ความตองการขั้นสูงสุด 

ความตองการขั้นพื้นฐาน 
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  4. ความตองการเกียรติยศ  ช่ือเสียง  (Esteem  need) ไดแก  การไดรับการยกยองสรรเสริญ
ในสังคม 
 
  5. ความตองการการยอมรับความสามารถของตนเอง  (Self – actualization  need) ไดแก   
การอยากแสดงความสามารถที่มีอยูสูงสุดของตนเองแกผูอ่ืนในสังคม  ความตองการความเขาใจ  
รวมทั้งความอยากรูอยากเหน็ดวย 
 
  จะเห็นไดวา  ไมวาจะเปนความตองการตามแนวความคดิของ  เมอรเรย  หรือของมาสโลว   
ก็ตาม  มักมีความตองการอยากรูอยากเห็น  หรือความตองการที่จะเขาใจในสิ่งตาง ๆ  รวมกันอยู
ดวย  ซ่ึงเปนองคประกอบสําคัญยิ่ง  ที่จะทําใหเกิดการอยากเรียนรูแกผูเรียน  อันเปนหนทางที่
นําไปสูการเรยีนรูที่ด ี
                    

ความตองการการใชสื่อการสอน 
 
 ชม (2524: 296)  ไดกลาวถึงความตองการเกี่ยวกับสื่อการสอน  ไวดังนี ้
 
 ความตองการเพื่อรับการชวยเหลือของครูนั้นมักจะมี  ดังนี้ 
 
  1. รับทราบขาวที่ทันสมัย  เกีย่วกับวัสดุที่มีอยูในทองถ่ินหรือในโรงเรียน 
 
 2. หาและจองวัสดุที่ตองการในทองถ่ิน 
 
 3. สงใบสั่งในหนวยงานที่รับผิดชอบในทองถ่ิน 
 
 4. จัดการใหมีการตรวจสอบกอนใชงาน 
 
 5. จัดภาวะเพื่อใหเกิดการเรียนที่ดีเมื่อใชส่ือ 
 
 6. เรียนรูการใชเครื่องมือ 
 
 7. รับของและสงของเครื่องมือเมื่อตองการใช 



 62

  8. มีผูชวยในการใชเครื่องมือเมื่อตองการ 
 
 9. ตองการรูปญหาทางกายภาพที่เกิดกับวัสดุ  และเครื่องมือ 
 
 10.  หลีกเลี่ยงความขัดแยงในการวางแผนการใชเครื่องมอื  และวัสดกุบัครูอ่ืน 
 
  11.  ไดวัสดแุละเครื่องมือสําหรับสวนตวัในการผลิตสื่อตาง ๆ สไลด  ภาพโปรงใส  เทป   
และรายการโทรทัศน 
 
  12.  รับวัสดุส่ือ  เตรียมวัสดกุารสอน  โดยคนอื่นทําให 
 
  13.  พัฒนาทักษะทางวิชาชพี  เพื่อการใชส่ือกับกลุมบุคคล  ทั้งทางกลุมเล็กและกลุมใหญ 
  

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
งานวิจัยภายในประเทศ 
 
 สุวารี(2543) ไดทําการวจิัยเร่ือง ปจจัยที่มีผลตอการใชส่ือการสอนของอาจารยมหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา  1)  ศึกษาปจจัยทีม่ีผลตอการใชส่ือการสอน
ของอาจารยมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 2)  เพื่อเปรียบเทยีบความคิดเหน็ในเรื่องการใชส่ือการสอน
ของอาจารยสายวิทยาศาสตรและสายสังคมศาสตร  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนีค้ือ  อาจารย
ผูสอนในมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร จํานวน 271 คน ในคณะตาง ๆ จํานวน 13  คณะ เครื่องมือที่ใช
ในการวิจัยคือแบบสอบถาม สถิติที่ใชคือ  คาความถี่  คารอยละ  คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
การวิเคราะหองคประกอบดวย  Factor  Analysis 
 
 ผลการวิจัยพบวา  ปจจยัที่มีผลตอการใชส่ือการสอนของอาจารยมีจํานวน  12  ปจจยั ไดแก  
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการสอนและรูปแบบการสอน 2) มีความสะดวกในการใชส่ือและผลิตสื่อ 3) ภาระ 
หนาที่ความรบัผิดชอบ 4) อาจารยมีความรูความสามารถในเรื่องสื่อการสอน  5) การนําความรูมาใช
ประโยชนในการสอน  6) การมีงบประมาณและวัสดุสนบัสนุน 7) กิจกรรมการเรียนการสอนตอง
อาศัยส่ือประกอบ  8) การใชตามสมัยนิยม  9) ความพรอมของสถานที่และสื่อ 10)  มีผูชวยเหลือ  
11) การมีความรูและความสามารถในการใชคอมพิวเตอร 12) ประหยัดเวลาและแรงงาน  ผลการ
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เปรียบเทียบการใชส่ือการสอนของอาจารยสายวิทยาศาสตรและสายสังคมศาสตรแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 
 
  พิโชต  (2544)  ไดทําการวจิยัเร่ือง  การศึกษาสภาพ  ปญหาและความตองการในการใชส่ือ
การสอนของคณาจารยสถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล  วิทยาเขตพระนครศรีอยุธยาหนัตรา วัตถุประสงค 
ของการวิจยัคร้ังนี้  เพื่อศึกษาสภาพ  ปญหาและความตองการในการใชส่ือการสอนของคณาจารย
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  วิทยาเขตพระนครศรีอยุธยาหันตรา  ประชากรที่ใชในการวิจยั  คือ  
คณาจารยสถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล วิทยาเขตพระนครศรีอยุธยาหันตรา จํานวน 110 คน ไดรับ
แบบสอบถามคืนมา 91 ฉบับ คิดเปนรอยละ 82.72  เครื่องมือที่ใชในการวิจยั  เปนแบบสอบถาม  
แบบเลือกตอบและแบบประเมินคา  วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป  เพื่อหาคาความถี่
รอยละ  คาเฉลี่ย  และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 ผลการวิจัยพบวา  ส่ือการสอนประเภทเครื่องมือและอุปกรณ  ที่คณาจารยสวนใหญใชมาก
ที่สุด  ไดแก  เครื่องฉายภาพขามศีรษะของแผนกเทคโนโลยีการศกึษา  ประเภทวัสดุ  ไดแก  แผนภาพ
โปรงใสที่ผูสอนผลิตเอง  ประเภทเทคนิคและวิธีการ  ไดแก  การบรรยาย  สวนปญหาที่เกิดขึน้ใน
การใชส่ือการสอนพบในระดับปานกลาง  ไดแก  งบประมาณสําหรับการจัดหาสื่อการสอนไมเพียงพอ  
ไมมีทักษะในการใชส่ือการสอนบางชนิด  พบในระดับมาก  ไดแก  จํานวนของเครื่องมอืและอุปกรณ
ส่ือการสอนไมเพียงพอกับความตองการ  ขาดผูชวยเหลือในการผลิตสื่อการสอนดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรตาง ๆ  หองเรียนมีอากาศรอนและอากาศถายเทไมสะดวก  สําหรับความตองการใน
การใชส่ือการสอน  ประเภทเครื่องมือและอุปกรณที่ตองการมาก  ไดแก  เครื่องฉายภาพขามศรีษะ  
ประเภทวัสดุ  ไดแก  ตําราวชิาการและเอกสารประกอบการสอน  ประเภทเทคนิคและวิธีการมีความ
ตองการมากทีสุ่ด  ไดแก  การบรรยาย  สวนความตองการดานบริการสื่อการสอน  มีความตองการ
ในระดับมาก  ไดแก  การชวยผลิตสื่อการสอนบางอยางตามความตองการ  ตองการเจาหนาที่ชวยเหลือ
ในการใชส่ือการสอน  และตองการมีส่ิงอํานวยความสะดวกในการใชส่ือการสอนประจําหองเรียน
ทุกหอง ในระดับมากที่สุด 
 
 จิตนุวัฒน (2545) ไดทําการวิจัยเร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการ  การใชส่ือการสอน
ของอาจารยในมหาวิทยาลัยกรุงเทพ  วิทยาเขตรังสิต  การวิจัยคร้ังนี้มวีตัถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพ  
ปญหา และความตองการ การใชส่ือการสอนของอาจารยประจาํและนักศึกษา ซ่ึงเปนผูประสานงาน
กับแผนกเทคโนโลยีการศึกษาของมหาวิทยาลัยกรุงเทพ  วิทยาเขตรังสติ 
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 ผลการวิจัยพบวา  1)  อาจารยใชส่ือการสอนประเภทวัสดมุากที่สุด  คือ  เอกสารหนังสือ
ประกอบการสอน สวนสื่อการสอนประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณที่ใชมากที่สุด คือ เครื่องคอมพิวเตอร  
และสื่อการสอนประเภทเทคนิควิธีที่ใชมากที่สุด  คือ  การบรรยาย  นักศึกษาใชส่ือการสอนประเภท
วัสดุมากที่สุด  คือ แผนใสกับเครื่องฉายขามศรีษะ และแผนดิสกกับเครื่องคอมพิวเตอร สวนสื่อ
การสอนประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณที่ใชมากที่สุด  คือ  เครื่องคอมพิวเตอร  เครื่องฉายสไลด  
เครื่องฉายภาพวีดิโอ  (Projector)  เครื่องนําเสนอภาพ  (Presentation)  และสื่อการสอนประเภทเทคนคิ
วิธีที่ใชมากทีสุ่ด  คือ  การบรรยาย  2)  ปญหาการใชส่ือการสอนของอาจารยและนักศกึษาที่อยูใน
ระดบัมาก  คือ  ไมมีงบประมาณในการจดัหาสื่อการสอน  3)  อาจารยมีความตองการใชส่ือการสอน
ประเภทวัสดุมาก  คือ  เอกสารหนังสือประกอบการสอนและแผนดิสก  กับเครื่องคอมพิวเตอร  
สวนสื่อการสอนประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณที่ใชมากที่สุด คือ เครื่องคอมพิวเตอร เครือ่งขยายเสียง/
ไมโครโฟน (โทรโขง) และสื่อการสอนประเภทเทคนิควิธีที่ใชมากทีสุ่ด คือ การบรรยาย นกัศึกษา 
มีความตองการใชส่ือการสอนประเภทวัสดมุากที่สุด คอื ชุดการสอน/บทเรียนสําเร็จรูป สวนความ
ตองการสื่อการสอนประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณที่ใชมากที่สุด  คือ  เครื่องคอมพิวเตอร  เครื่อง
ฉายภาพวีดิโอ (Projector)  เครื่องนําเสนอภาพ  (Presentation)  และความตองการสื่อการสอน
ประเภทเทคนคิวิธีที่ใชมาก  คือ  การสาธิต  การบรรยาย  การศึกษานอกสถานที่  การจัดนิทรรศการ  
และการทดลองหรือปฏิบัติการ 
 
 ชุติมา (2545)  ไดทําการวจิัยเร่ือง  สภาพปญหาและความตองการใชส่ือการสอนของอาจารย
โรงเรียนสาธิต  ในจังหวดันครปฐม  การวจิัยคร้ังนี้มีจดุประสงคหลัก  เพื่อศึกษาสภาพปญหาและ
ความตองการการใชส่ือการสอนของอาจารยโรงเรียนสาธิต ในจังหวดันครปฐม โดยประชากรที่ศึกษา
ไดแก  อาจารยของโรงเรียนสาธิตในจังหวดันครปฐม จํานวน 169 คน เครื่องมือที่ใชในการวจิัย คือ 
แบบสอบถาม วิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยใชสถิติพื้นฐาน ไดแก คารอยละ 
คาคะแนนเฉลีย่และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 
 ผลการวิจัยพบวา  ส่ือที่อาจารยโรงเรียนสาธิตใชในระดับมาก  ส่ือประเภทวัสดุ ไดแก  
กระดานดํา  หรือ  กระดานขาว  หนังสือแบบเรียน  ตัวอยางของจริง  และหนังสืออานประกอบ  
ส่ือประเภทเทคนิคใชการสอน  ไดแก  การบรรยาย  การอภิปราย  และการสาธิต  สําหรับปญหาการ
ใชส่ือ  ไดแก  ส่ือมีจํานวนไมเพียงพอและไมสอดคลองกับวิชาที่เรียน  สวนในดานความตองการ
นั้น  มีความตองการสื่อประเภทวัสดุ  ไดแก  ของจริง  ของตัวอยาง  หนังสือแบบเรียนหรือตํารา  
กระดานดํา/White  board  รูปภาพ  และบทเรียนสําเร็จรูป  รวมทั้งมีความตองการในดานของการ
บริการสถานที่และสิ่งอํานวยความสะดวก  งบประมาณ  และการสนับสนุนจากผูบริหาร 
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 ธัญญานัฏ (2545) ทําการวจิยัเร่ือง สภาพ ปญหา และความตองการการใชส่ือการสอนของ
ครูในโรงเรียน สังกัดสํานักงานการประถมศึกษา จังหวัดลพบุรี วัตถุประสงคของการวิจัยคร้ังนี้  
เพื่อศึกษา สภาพ ปญหา และความตองการการใชส่ือการสอนของครูในโรงเรียน  สังกัดสํานักงาน
การประถมศึกษา จังหวัดลพบุรี กลุมตัวอยางที่ใชคือ ครูผูสอนชั้นประถมศึกษาปที่ 1–6 จํานวน  
576 คน จากโรงเรียน 96 โรงเรียน ในสังกดัสํานักงานการประถมศึกษาจังหวดัลพบุรี เครื่องมือที่ใช
ในการวิจัยคือ  แบบสอบถาม  สถิติที่ใชคือ  คาความถี่  และคารอยละ 
 
 ผลการวิจัยพบวา  ครูผูสอนใชส่ือการสอนหลายประเภทรวมกัน  ส่ือประเภททีใ่ชมากสรุป
ไดดังนี้  1) ส่ือประเภทวัสดุการสอน ไดแก ตํารา ของจริง  หนังสือพิมพ  ภาพวาดและการตูน และ
แผนภูมิ  2) ส่ือประเภทอุปกรณการสอน ไดแก  กระดานดํา  ปายนเิทศ  เครื่องโรเนียว  กระดานขาว  
เครื่องพิมพดีด  3) ส่ือประเภทวิธีสอน ไดแก การฝกปฏิบัติ  การบรรยาย  การสาธิต  และเกม 4)  ส่ือ
ประเภทอื่น ๆ ไดแก หองปฏิบัติการวิทยาศาสตร หองปฎิบัติการทางภาษา และหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร ดังนั้นครูผูสอนจึงมีความตองการสื่อดังกลาวมากเชนกัน การใชส่ือการสอนครูผูสอน
จะใชเปนบางครั้ง  ครูผูสอนไมมีเวลาในการผลิตสื่อการสอน  ขาดครุภณัฑในการจดัเกบ็สื่อการสอน  
เชน  ตู  ช้ันวางของ  ครูผูสอนไมไดรับการอบรมในเรื่อง  การใชและการผลิตสื่อการสอน 
 
 บุญเทียม (2545) ทําการวจิัยเรื่อง  สภาพ  ปญหา  และความตองการการใชส่ือการสอนของ
ครู-อาจารย โรงเรียนรวมสายวิทยาการ การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา  สภาพ  ปญหา  และ
ความตองการ  การใชส่ือการสอนของครู-อาจารย  โรงเรียนรวมสายวิทยาการ  ประชากรที่ใชใน
การศึกษาเปนผูบริหาร และครู-อาจารย ที่ทําการสอนในหลักสูตรโรงเรียนรวมสายวิทยาการ 
จํานวน 85 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบสอบถามสําหรับผูบริหาร และครู-อาจารย สถิติที่
ใชคือคารอยละ คาเฉลี่ย  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 ผลการวิจัยพบวา  1)  ส่ือการสอนที่ผูบริหารและครู-อาจารย  ใชมากที่สุดคือ  แผนโปรงใส  
สไลด  และเอกสารประกอบการสอน  เครื่องถายเอกสาร  เครื่องคอมพิวเตอร  เครื่องฉายภาพขาม
ศรีษะ เครื่องฉายภาพทึบแสง เทคนิควิธี ใชการสาธิต และศึกษานอกสถานที่ 2)  ปญหา และอุปสรรค
ในการใชส่ือการสอนของคร-ูอาจารย   คือ  ไมมีงบประมาณ  ส่ือการสอนไมเพยีงพอ  สภาพหองเรยีน
ไมเหมาะสม  ผูสอนมีประสบการณนอยในการใชสื่อการสอน  ผูสอนไมใหความสําคัญกับสื่อ
การสอน  3)  ส่ือการสอนที่ครู-อาจารยตองการ  คือ  แผนโปรงใส  แถบวีดิทัศน  สไลด  เอกสาร
ประกอบการสอน  เครื่องคอมพิวเตอร  เครื่องฉายภาพขามศรีษะ  เครือ่งถายเอกสาร  เครื่องเลนวีดิ
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ทัศน  ชุดแปลงสัญญาณคอมพิวเตอรเปนสญัญาณวิดีโอ  และเทคนิควิธี  การสาธิต  การบรรยาย  
การอภิปราย  และศึกษานอกสถานที่ 
 
 ประทีป (2545) ทําการวจิัยเร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการใชภมูิปญญาทองถ่ินใน
การเรียนการสอนในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา จังหวดักาญจนบุรี การวิจัยคร้ังนี้มวีัตถุประสงค
เพื่อศึกษาสภาพ  ปญหา  และความตองการใชภูมิปญญาทองถ่ินในการเรียนการสอนในโรงเรียน
สังกัดกรมสามัญศึกษา  จังหวัดกาญจนบุรี  โดยวิธีสุมอยางงาย  จํานวนกลุมตัวอยาง  318  คน  
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ไดแกแบบสอบถาม  การวิเคราะหขอมูลใชคาความถี่  สถิติ รอยละ 
 
 ผลการวิจัยพบวาครูผูสอนสวนใหญเปนเพศหญิง  อายุ  41 – 50  ป  สวนใหญมีการศึกษา
ระดับปริญญาตรี  มีประสบการณการสอนมากกวา  20  ป  สอนในโรงเรียนขนาดกลาง  และสวนใหญ
สอนกลุมวิชาสังคมศึกษา  ไมเคยรับการอบรมหรือประชุมสัมมนาเกี่ยวกับการนําภูมปิญญาทองถ่ิน
ไปใชในกาเรียนการสอน  การนําภูมิปญญาทองถิ่นไปใชในการเรียนการสอนจะใชวิธีศึกษาจาก
เอกสาร ขอคําปรึกษาจากผูรูในทองถ่ินและสํารวจแหลงภูมิปญญาทองถ่ิน  การสอนเกี่ยวกับ
ภูมิปญญาทองถ่ิน  ใชการสอนแบบบรรยายและการศกึษานอกสถานที่  หลังจากใชภูมปิญญาทองถ่ิน
ในการเรยีนการสอน  นักเรียนสามารถนําความรูที่ไดรับไปใชในชวีิตประจําวนัไดและทําใหผูเรียน
เกิดความสนใจและภาคภูมใิจในภูมิปญญาทองถ่ินมากขึ้น  ในดานการประเมินผลการใชภูมิปญญา
ทองถ่ินในการเรียนการสอน  ครูผูสอนประเมินจากความสนใจของผูเรียน  และประเมินจากเนื้อหา
ที่เรียน  การขาดการสนับสนนุดานงบประมาณเปนปญหาในการนําภูมปิญญาทองถ่ินมาใชในการ
เรียนการสอนมากที่สุด  รองลงมาคือขาดเอกสารและขอมลูที่รวบรวมไว  และขาดการวางแผนในการ
นําภูมิปญญาทองถ่ินมาใชในการเรียนการสอน  ครูผูสอนมีความตองการใหมกีารจดัสรรงบประมาณ
ใหโรงเรียนเพิม่เติมและตองการใหมกีารจดัทําหลักสูตรที่เปนภูมิปญญาทองถ่ิน  รวมทั้งตองการให
มีการเผยแพรประชาสัมพันธ  ยกยองเชดิชูเกียรตแิละคณุคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 
 
 พิษณุ (2545) ไดทําการวิจัยเร่ือง  สภาพ  ปญหาและความตองการ  การใชส่ือการสอนของ
วิทยากรในศูนยฝกอบรมธนาคารกสกิรไทย  การวิจยัคร้ังนีม้ีจุดประสงคเพื่อการศึกษา  1)  สภาพการ
ใชส่ือการสอนของวิทยากรในศูนยฝกอบรมธนาคารกสิกรไทย  2)  ปญหาการใชส่ือการสอนของ
วิทยากรในศูนยฝกอบรมธนาคารกสิกรไทย  และ  3)  ความตองการใชส่ือการสอนของวิทยากร
ในศูนยฝกอบรมธนาคารกสิกรไทย  ประชากรที่ใชไดแก  วิทยากรผูฝกอบรมในศูนยฝกอบรม 
ธนาคารกสิกรไทย  จํานวน  121  คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  คือ  แบบสอบถาม  วิเคราะหขอมูล
ดวย  สถิติ  ความถี่  รอยละ  คะแนนเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
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 ผลการวิจัยพบวา 
 
 1.  วิทยากรผูฝกอบรมมีสภาพการใชส่ือการสอนดานวิธีการและเทคนคิการสอน  ประเภท
เครื่องมือ  หรืออุปกรณ  และประเภทวัสดใุนระดบัปานกลาง 
 
 2.  วิทยากรผูฝกอบรมมีปญหาการใชส่ือการสอน  ดานการเตรียมตัวและจัดหา  ดานการ
ปฏิบัติ  ดานคุณภาพและปรมิาณการใชส่ือการสอน  และการบริการในระดับกลาง 
 
 3.  วิทยากรผูฝกอบรมมีความตองการใชส่ือการสอน  ประเภทวัสดุ  อุปกรณ  และประเภท
บริการในระดบักลาง 
 
 วรรณเนตร  (2545)  ทาํการวจิัยเร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการ  การใชส่ือการสอน
ของครูในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  ระดับประถมศกึษา  อําเภอเมอืง
ลพบุรี  จังหวดัลพบุรี  การวจิัยคร้ังนี้มวีัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพของสื่อการสอน  ปริมาณการใช
ส่ือการสอน  ปญหาในการใชส่ือการสอน  และความตองการสื่อการสอนของครูในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  ระดับประถมศึกษา  อําเภอเมืองลพบุรี  จังหวัดลพบุรี  
ประชากรเปนผูบริหารโรงเรียน  ครูใหญ  ครูโสตทัศนศึกษา  และกลุมตัวอยางเปนครูกลุมประสบการณ  
จํานวน  156  คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจยั  คือ คารอยละ  และคาเฉลี่ย 
 
 ผลการวิจยัพบวา  ชนดิของสื่อการสอนทีโ่รงเรยีนสังกัดคณะกรรมการการศึกษาเอกชนระดับ
ประถมศึกษา อําเภอเมืองลพบุรี จังหวัดลพบุรี มีจํานวนมาก สวนใหญเปนสื่อการสอนประเภท
วัสดุ  ไดแก  กระดานขาว  ชุดเครือ่งขยายเสียงเคลื่อนที ่   ส่ือการสอนทีม่ีจํานวนอยไดแก  แผนสถิติ  
หุนจําลอง  กระดานผาสําลี  กระดานแมเหล็ก  เครื่องฉายสไลด  และฟลมสไลด  ส่ือการสอนที่มี
จํานวนนอยทีสุ่ด  ไดแก  เครื่องฉายวัสดุทบึแสง  และสือ่การสอนที่โรงเรียนเหลานีไ้มมีเลย  ไดแก  
เครื่องฉายภาพยนตร  และฟลมภาพยนตร  ส่ือการสอนสวนมากอยูในสภาพใชการไดด ี โดยมีปริมาณ
การใชสื่ออยูในระดับต่ํา  มีปญหาในการขาดงบประมาณในการจัดซื้อ  บํารุงรักษาและซอมแซม
ส่ือการสอน  รวมทั้งงบประมาณมีจํากัด  ทําใหไดส่ือการสอนที่ไมมีคุณภาพ  ปญหาดานครู
โสตทัศนศึกษา  คือขาดครูโสตทัศนศึกษาที่มีคุณภาพ  และความรูดานสื่อการสอนอยางแทจริง   
ส่ือการสอนที่ตองการมาก  คือ  แผนภูมิของจริง  ของตัวอยาง  กระดานขาว  ปายนิเทศ  เครื่องฉาย
ภาพยนตร  เทปเสียงกิจกรรม  เครื่องบันทึกเสียง  เครื่องรับวิทยุกระจายเสียง  เครื่องเลนวีดิทัศน  
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มวนเทปรายการ  เครื่องรับวิทยุโทรทศัน  เครื่องฉายภาพขามศรษีะ  เครื่องฉายวัสดุทึบแสง  ชุดเครือ่ง
ขยายเสียงเคลื่อนที่  และคอมพิวเตอร 
 
 อําพล (2545)  ทําการวิจยัเร่ือง  การใชส่ือการสอนของครูกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  
ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการประถมศึกษา  อําเภอเมือง  จังหวดัสุพรรณบุรี  วัตถุประสงคของ
การวิจยัคร้ังนี้เพื่อศึกษา  1)  ปริมาณของสื่อและการใชส่ือการสอน  2)  ปญหาและอปุสรรคการใช
ส่ือการสอน  และ  3)  วิธีการแกปญหาการใชส่ือการสอนของครูกลุมสรางเสริมประสบการณชีวติ  
ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการประถมศึกษา  อําเภอเมือง  จังหวดัสุพรรณบุรี  ประชากร  คือ  ครู
กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  ในโรงเรียนสังกัดสาํนักงานการประถมศึกษา  อําเภอเมือง  
จังหวดัสุพรรณบุรี  จํานวน  382  คน  เครื่องมอืที่ใชในการวิจยัเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น  
การวิเคราะหขอมูลใชคารอยละ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาน้ําหนักการจัดลําดับ
ความสําคัญ 
 
 ผลการวิจัยพบวา  ครูกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานการ
ประถมศึกษา  อําเภอเมือง  จงัหวัดสุพรรณบุรี  มีส่ือและการใชส่ือบอยคร้ังเกือบทุกประเภท  ยกเวน
ส่ือประเภทเครื่องฉายมีส่ือแตใชเปนบางครั้ง  ปญหาและอุปสรรคที่พบในระดับมาก  คือ  การผลิต
ส่ือการสอน  สวนวิธีการแกปญหาดานการจัดการที่ใชมากที่สุด  คือ  จดัซื้อดวยงบประมาณสื่อการ
สอนประจําป  วิธีการแกปญหาดานการผลิต  ที่ใชมากทีสุ่ด  คือ  การผลิตดวยวัสดุอุปกรณเหลือใช
ในทองถ่ิน  วธีิการแกปญหาดานวิธีการบริหารจัดการในโรงเรยีนที่มกีารดําเนนิการมากที่สุด  คือ  
สงเสริมใหครูผลิตสื่อการสอนดวยตนเอง 
 
 นองนุช  (2546)  ทําการวจิัยเร่ือง  สภาพ  ปญหา  และความตองการใชส่ือการเรียนรูของครู
ในโรงเรียนนํารองการใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  สังกัดกรมสามัญศึกษา  ในระยะเริ่มปฏิรูป
การศึกษา  การวิจัยคร้ังนี้มวีตัถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพ  ปญหา  และความตองการใชส่ือการเรียนรู
ของครใูนโรงเรียนนํารองการใชหลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  สังกัดกรมสามัญศกึษา  ในระยะเริ่ม
ปฏิรูปการศึกษา  กลุมตัวอยางเปนผูบริหารโรงเรียน  ครูโสตทัศนศึกษา  และครูผูสอนในโรงเรียน
นํารองการใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  สังกัดกรมสามัญศึกษา  จํานวน  228  คน  เครื่องมือที่
ใชในการวิจยั  คือ  แบบสอบถาม  สถิติที่ใช  คือ  คารอยละ  คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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 ผลการวิจัยพบวา  1)  สภาพสื่อการเรียนรูที่โรงเรียนมีใช  มีครบตามบัญชีรายการของกรม
สามัญศึกษา  และสวนใหญอยูในสภาพดี  ปริมาณการใชส่ือการเรียนรูแตละรายการอยูในระดับ
ปานกลาง  นอย  และนอยทีสุ่ด  ตามลําดับ  2)  ผูบริหารโรงเรียน  ครูโสตทัศนศึกษาและครูผูสอนมี
ปญหาสอดคลองกันในเรื่องสื่อมีจํานวนไมพอใชทุกรายการ  ไมมีความรูทางดานการใชเครื่องถายทอด  
3  มิติ  ขาดงบประมาณสําหรับการจัดหาและผลิต  ครูไมมีเวลาในการผลิตและเตรียมสื่อ 3)  ความ 
ตองการใชสื่อการเรียนรูของผูบริหารโรงเรียน  ครูโสตทัศนศึกษาและครูผูสอนอยูในระดับมาก
เกือบทุกรายการ  โดยเฉพาะสื่อการเรียนรูในกลุมที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอร 
 
งานวิจัยตางประเทศ 
 
 Camp (1958) ไดทําการวจิัยเกี่ยวกับองคประกอบทีเ่กีย่วของกับการใชโสตทัศนปูกรณของครู  
โดยมีความมุงหมายวาอะไรเปนสิ่งสําคัญที่เกี่ยวของกับการใชโสตทัศนูปกรณของครู  ประชากรที่
ใชในการวิจยัคร้ังนี้  คือ  ครู  จํานวน  210  คน  และผูบริหารโรงเรียน  จํานวน  84  คน  เก็บขอมูล
ดวยการสงแบบสอบถามแลวหาคาความแตกตางดวยการใชไคสแควร  พบวา 
 
  1. การใชโสตวัสดุของครูกับระดับความรูในการใชโสตทัศนูปกรณ  มีความสัมพันธกัน   
คือ  ครูมีความรูเกี่ยวกับการใชโสตทัศนูปกรณมาก  กจ็ะใชโสตทัศนูปกรณมาก 
 
  2. ครูสวนมากรูสึกวาการใชโสตทัศนวัสดุในสมัยที่เปนนกัเรียนฝกหัดครูมีอิทธิพลตอ 
การใชในขณะที่ออกมาเปนครู 
 
  3. ทั้งผูบริหารและครู  เชื่อวาวิชาโสตทัศนศึกษาเบื้องตนมีความจําเปน  และควรบังคับ 
ใหครูทุกคนเรยีน 
 
  4. โดยทั่ว ๆ  ไปแลวโสตทัศนวัสดุอุปกรณและการบริการในโรงเรียนยังไมเพียงพอ 
 
  Erickson  (1959)  ไดวางโครงการหนวยการใชโสตทัศนูปกรณแกครู  การบริการตาง ๆ   
ตองใหศูนยโสตทัศนศึกษาเปนผูดําเนินการ  ผูบริการงานโสตทัศนศึกษาเปนผูดําเนนิการ  ผูบริการ
งานโสตทัศนศึกษาตองรับผิดชอบในการตั้งคณะผูรวมงานของศูนยโสตทัศนศึกษา  ประกอบดวย  
ผูอํานวยการซึ่งมีคุณสมบัตแิละความสามารถพอทีจ่ะดําเนินงานและใหบริการทางดานโสตทศันศกึษา  
แกอาจารยทั้งมหาวิทยาลัย  ในหนาที่ของหัวหนาผูอํานวยการศูนยโสตทัศนศึกษา  ประกอบดวย  
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ใหคําแนะนําและกําหนดนโยบายในการบริหารงาน  วางโครงการระยะยาวเกี่ยวกับการจัดหา
โสตทัศนูปกรณ  วางมาตรการในการใชโสตทัศนูปกรณ  ดําเนินการอบรมครูประจําการ  ดํารง
สัมพันธภาพกบัอาจารยนิเทศ  อาจารยใหญและกรรมการรางหลักสูตร  จัดทํางบประมาณเปนโครงการ
ระยะยาว  จัดดําเนินงานประชาสัมพันธประเมินผลการบริหารงานอยางสม่ําเสมอ  ในดานการเงิน
นั้น  คาใชจายในการบริหารงานโสตทัศนศึกษาใหเปนสวนหนึ่งของการสอนทั้งหมด  และขอความ
สนับสนุนการเงินจากสมาคมการศึกษา 
 
 May (1965-1966 อางถึงใน  ฉลองชัย, 2528:57-58) ในระหวาง  ค.ศ. 1965-1966 เมยได
ศึกษาคนควาวิจัยตัวแปรในการสอน  ซ่ึงมีความสัมพันธกับการผลิตสื่อ  การสอนเกี่ยวกับการ
เสริมแรง  การใหรางวัล , การชี้นํา , ซ่ึงสรุปผล  ดังนี้  คือ 
 
 1.   ตองเสริมแรง  เปนกลวิธี  เปนกระบวนการและมีผล  ที่จะทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ  
ตัวจะดูหรือฟงเครื่องชี้นํา  เพื่อใหเกิดความพยายามทีจ่ะเรียนรูและแสดงปฏิกิริยาตอบสนอง  และ
เพื่อการฝกปฏิบัติ  ตัวเสริมแรง  อาจจะเปน  สี  การแสดงนาฏการประกอบในรูปแบบตาง ๆ เชน  
ตลก  อารมณขัน  และคําถามที่เปนขอความตัวอักษร 
 
 2.   การใหรางวัล  เปนเทคนิคที่ชวยเพิ่มความจาํ  และการนําไปใชตามที่ส่ือเสนอ  ไมมีส่ิง
ระบุแนชัดวาจะชวยเพิ่มความจําและการนาํไปใชวาจะใชวิธีการอยางไรก็ตาม  แตกม็ีแนวทางคือ  
ส่ิงเราในวัสดุ  อุปกรณนั้นจะตองมีลักษณะ  นาชื่นชมยนิดี  นาสนใจ  เปนที่นาพึงพอใจ 
 
 3.   การทําใหเขาใจเนื้อหางายขึ้น  เปนกระบวนการที่จะทําใหการเสนอเนื้อหามีประสิทธิผล  
ประกอบดวยการปรับปรุงการบรรยาย  การตัดภาพที่จะกอใหเกิดความสับสนออกไป  มีการ
ยกตวัอยางภาพประกอบซ้ํา ๆ  หรือเพิ่มตัวอยางประกอบใหมากขึน้  หรือใชเทคนิคพเิศษ  เชน  ทํา
ภาพนิ่ง , แผนผัง , ฟลมสตริปแทนการกระทําหรือการแสดงที่เปนจริงตามธรรมชาติที่ภาพยนตร
แสดงไดไมดีเทา  เพื่อใหสนองวัตถุประสงคบางประการ  เชน  ภาพนิ่ง  ในตอนทีแ่สดงขบวนการ
ตาง ๆ  ทีละขั้นตอน 
 
 4.   ตัวช้ีนํา  เปนเครื่องมือและมีผลตอผูเรียนที่จะเขาใจสิ่งชี้นํา  ตัวช้ีนํา  ไดแก  สี  ลูกศร  
มุมกลอง  ฯลฯ 
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 Beane (1969 อางถึงใน  ศิริพงศ, 2533: 118)  บีเนไดทําการทดลองเปรียบเทียบผลการเรียน
จากบทเรียนโปรแกรมชนิดเสนตรงและชนิดสาขาในวิชาคณิตศาสตรเร่ืองเรขาคณิตบนแนวระนาบ  
(Plane Geometry) ในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายมลรัฐอิลินอยส  เมื่อป  ค.ศ.  1965 ผลการศึกษา 
วิจัยพบวา  นักเรียนที่มีระดับสติปญญาสูงสามารถเรียนจากบทเรียนโปรแกรมไดดีทุก ๆ ดาน ไมวา
จะเปนบทเรียนโปรแกรมชนิดเสนตรงหรืชนิดสาขา  ในดานทัศนคติตอบทเรียนพบวาบทเรียน
โปรแกรมชนดิเสนตรงไดรับความนิยมมากกวาชนิดสาขา  สําหรับในดานการเรียนรูพบวาบทเรียน
ทั้งสองชนิดใหผลการเรียนรูไมแตกตางกนั 
 
คําถามในการวิจัย 
 
  1. ครูกลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตรใชส่ือการสอนมากนอยเพยีงใด  และใชส่ือการสอน
ชนิดใดบาง 
 
  2. ปญหาในการใชส่ือการสอนของครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  มีปญหาในการ 
ใชส่ือการสอนดานใดบาง 
 
 3.  ครูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรมีความตองการสื่อการสอนใดบาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


