
 
 

บทที ่3 
วิธีการด าเนินการและเครื่องมือ 

 
การด าเนินการพัฒนาระบบแนะน าวิดีโอการแข่งขันเรือยาวประเพณี คือ การพัฒนา

ระบบขึ้นมาใหม่ โดยการใช้โปรไฟล์ของผู้ใช้เปรียบเทียบกับค าส าคัญของวิดีโอ โดยมีขั้นตอนการ
พัฒนาระบบดังต่อไปนี้ 
 3.1  ศึกษาปัญหาและความต้องการของระบบ 

 3.2  วิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 3.3  การพัฒนาระบบ 
 
3.1 ขั้นตอนการศึกษาเพื่อคิดค้นวิธีการพัฒนาระบบแนะน าวิดีโอการแข่งขันเรือยาวประเพณี โดย
การใช้โปรไฟล์ของผู้ใช้เปรียบเทียบกับค าส าคัญและค าอธิบายของวิดีโอ 

เพื่อพัฒนาระบบซึ่งสามารถแนะน าวิดีโอการแข่งขันเรือยาวได้เหมาะสมกับผู้ใช้มาก
ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาและคิดค้นวิธีการ โดยมีรายละเอียดขั้นตอนที่ท าดังต่อไปนี้  

1. ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ Recommendation Systems ที่ผ่านมาเพื่อให้ทราบถึงข้อดี
และข้อเสียของวิธีต่างๆ ของ Recommendation Systems ที่มีอยู่ในปัจจุบัน  

2. ศึกษาเว็บไซต์ที่มีการแนะน าวิดีโอ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพื่อให้ทราบถึง
ความสามารถของระบบที่มีอยู่ในปัจจุบัน ซึ่งจากขั้นตอนนี้พบว่าสาหรับเว็บไซต์ต่างๆ ที่แนะน า
คลิปวิดีโอนั้น มีฟังก์ชันในการใช้งาน ซึ่งสามารถแจกแจงฟังก์ชันของตัวอย่างเว็บไซต์แนะน า
ร้านอาหารได้ดังตารางที่ 3.1 ซึ่งจากตารางแล้วจะสามารถสรุปได้ว่าเว็บไซต์ในประเทศนั้นยังคงไม่
มีการน าระบบ Recommendation Systems มาใช้เพื่อท าการแนะน าร้านอาหาร แต่ถ้าเป็นเว็บไซต์ใน
ต่างประเทศอย่างเช่นเว็บไซต์ Zagat ได้มีการน าระบบ Recommendation System มาใช้แนะน า
ร้านอาหารบ้างแล้ว  
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ตารางท่ี 3.1 แสดงชื่อเว็บไซต์ที่มีการแนะน าวิดีโอทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

คุณสมบัติ YouTube Blip.tv 
ClipMass 

.com 
SukiFlix 

.com 
ระบบงาน
ผู้วิจัย 

ระบบสมาชิกเว็บไซต์      
Recommender 
Systems  

     

บอกรายละเอียดคลิป
วิดีโอ 

     

คลิปวิดีโอมาใหม่      
เมนูแบ่งหมวดหมู่ 
คลิปวิดีโอ 

     

แนะน าคลิปวิดีโอ
รับชมมากที่สุด 

     

 
3. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเกี่ยวกับ Recommendation Systems ในปัจจุบัน ใน

งานวิจัยต่างๆ ซึ่งกล่าวถึงกระบวนการประมวลผลที่แตกต่างกัน  

3.2  ขั้นตอนการท างานของระบบ 
การท างานของระบบแนะน าวิดีโอการแข่งขันเรือยาวประเพณี โดยการใช้โปรไฟล์ของ

ผู้ใช้เปรียบเทียบกับค าส าคัญและค าอธิบายของวิดีโอ ขั้นตอนแรก ผู้ใช้ต้องลงทะเบียนสมัครเป็น
สมาชิกของระบบก่อน จึงจะมีสิทธิ์ในการเข้าใช้งานระบบ แก้ไขข้อมูลผู้ใช้ ค้นหาวิดีโอ แสดง
ความคิดเห็นวิดีโอ และสามารถโหวตให้คะแนนความชอบหรือไม่ชอบของแต่ละวิดีโอนั้นได้  
หลังจากนั้นจะเข้าสู่กระบวนการ Recommendation System ซึ่งจะค านวณหาค่าความคล้ายคลึง
ระหว่างฐานข้อมูลวิดีโอในระบบกับโปรไฟล์ของผู้ใช้งาน ที่มีความเกี่ยวพันกันมาท าการแนะน า 
ส่วนผู้ดูแลระบบจะท าหน้าที่จัดการข้อมูลสมาชิก จัดการวิดีโอ ดังแสดงในภาพ 
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รูปท่ี 3.1 แสดงขั้นตอนการท างานของระบบ 

 

3.3 ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
การด าเนินการพัฒนาระบบแนะน าคลิปวิดีโอการแข่งขันเรือยาว ทีมงานถ่ายทอดสด

ของเว็บไซต์จะด าเนินการตัดต่อคลิปวิดีโอการแข่งขันของแต่ละสนาม จากนั้นจะท าการอัพโหลด
คลิปวิดีโอเข้าเว็บ YouTube.com เนื่องจากช่วยลดพื้นที่ในการจัดเก็บคลิปวิดีโอและลดปริมาณการ
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เข้าชม เมื่อท าการอัพโหลดคลิปวิดีโอเสร็จเรียบร้อยแล้วจะน าโค้ดของคลิปวิดีโอนั้นๆ มาอัพ
โหลดในระบบของเว็บที่ได้สร้างไว้ และคลิปวิดีโอนั้นๆ จะแสดงในหน้าเว็บแรกของระบบ ใน
การเรียกดูคลิปสามารถดูได้ที่ระบบของเว็บที่สร้างขึ้น โดยคลิปวิดีโอนั้นๆ จะต้องเรียกจากเว็บ 
YouTube น ามาแสดงนั่นเอง 

            

 �                                

Upload

          

               Youtube
 

รูปท่ี 3.2  แสดงขั้นตอนการ Upload วิดีโอเข้าสู่เว็บไซต์ Youtube.com 

 

 

รูปท่ี 3.3  แสดงรหัสโค้ดวิดีโอของเว็บไซต์ Youtube.com 
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โปรแกรมพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นประกอบด้วย HTML, PHP, CSS, JavaScript, JQuery ในการพัฒนา
ระบบ เพื่อเรียกใช้งานของผู้ใช้ระบบ และสร้างฟังก์ชั่น เพื่อให้เว็บแอปพลิเคชั่น ท าการเรียกใช้
งานตามวัตถุประสงค์ต่างๆ โดยใช้ภาษา SQL ในการบริหารจัดการฐานข้อมูลของระบบแนะน า
คลิปวิดีโอ 

ตารางท่ี 3.2  ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนาระบบ 

ท่ี แผนด าเนินงาน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 ศึกษาระบบงานเดิม วางแผน

ขั้นตอนในการท างาน   ศึกษา
เอกสาร ระบบที่เกี่ยวข้องและสรุป
ความเป็นไปได้ 

         

2 ศึกษาเคร่ืองมือต่างๆและภาษาที่ใช้
ในการพัฒนาโปรแกรม 

         

3 ออกแบบ Interface และ Database          
4 ขั้นตอนการพัฒนาระบบ          
5 ทดสอบโปรแกรมและ 

แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
         

6 ทดสอบการติดต้ัง  และใช้งานจริง          
7 น าเสนอผลงานและส่งผลงาน          

 

 
 


