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บทที่ 2 
 

งานวจิัยและทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 
 

 เนื้อหาในบทนี้กลาวถึงการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับปญหาการ

วางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา ขอดีและขอเสียจากวิธีการตางๆ จึงนําไปสูการพัฒนาวิธีการที่

นําเสนอในการแกปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา รายละเอียดของการศึกษาคนควา

แนวความคิดของงานวิจัยและทฤษฎีที่เกี่ยวของ ไดแก การศึกษาการไหลกําลังไฟฟา ความรู

พื้นฐานเกี่ยวกับการหาคาที่เหมาะสมที่สุด ความรูพื้นฐานและพฤติกรรมของวิธีการหาคา

เหมาะสมที่สุดดวยวิธีฝูงมดและวิธีพันธุกรรมแบบด้ังเดิม 

 
2.1 การทบทวนเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
 

 ในประเทศที่กําลังพัฒนาอยางเชน ประเทศไทย ปริมาณของผูใชไฟฟารวมถึง

ปริมาณการใชพลังงานไฟฟาในระบบสงกําลังไฟฟามีอัตราเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว สงผลใหตองมีการ

วางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาที่มีประสิทธิภาพ เพื่อที่จะสามารถรองรับการขยายตัวของระบบ

ไฟฟากําลังในอนาคตดวยการลงทุนที่คุมคาที่สุดและมีความมั่นคงของระบบมากที่สุด 

 สําหรับแบบจําลองที่ใชในแกปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาสามารถ

แบงไดสองแบบ คือ แบบข้ันตอนเดียว (Single stage or Static model) และแบบหลายข้ันตอน 

(Multi stage or Dynamic model) สําหรับวิธีการวางแผนแบบข้ันตอนเดียว [2-18] คือ การ

วางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาตามระยะเวลาที่ผูวางแผนกําหนดไวและจะใชเทคนิคตางๆ ใน

การแกปญหา เพื่อสามารถที่จะตอบคําถามตางๆ เหลานี้ คือ เสนทางของการเพิม่สายสงเสนใหมที่

เหมาะสมที่สุดจะอยูในตําแหนงใด (Where to build ?) และจํานวนวงจรที่ตองการกอสรางข้ึนใหม

จะตองใชงบประมาณเทาไร (How much to investment ?) จึงจะเหมาะสมตามที่ผูวางแผน

กําหนดไว สวนการวางแผนแบบหลายข้ันตอน [15, 19-21] คือ การเอาคําตอบของข้ันตอนแรกมา

เปนฐานเพื่อที่จะหาคําตอบถัดไปและกระทําจนกวาจะครบชวงเวลาที่ผูวางแผนกําหนดไว ซึ่ง

นอกจากจะตอบคําถามเบ้ืองตนที่กลาวมาแลวจะยังสามารถตอบคําถามใหไดวาสายสงเสนใหมที่

จะกอสรางควรดําเนินการเม่ือใด (When to build the next lines ?) จึงจะเหมาะสมกับความ

ตองการไฟฟาที่เพิ่มข้ึนในอนาคต สําหรับวิทยานิพนธเลมนี้จะเนนเฉพาะการวางแผนขยายระบบ

สงกําลังไฟฟาแบบข้ันตอนเดียวเทานั้น   
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 การวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาโดยพื้นฐานแลวจะเกี่ยวของกับการเลือก

เสนทาง จํานวนวงจรและขนาดที่เหมาะสมที่สุดและตอบคําถามตางๆ ที่ไดกลาวมา ซึ่งระบบไฟฟา

กําลังที่ออกแบบมานั้นจะตองสามารถจายกําลังไฟฟาใหกับผูใชไฟฟาไดอยางเพียงพอ มีความ

มั่นคงและเช่ือถือไดสูงสุดและตนทุนในการลงทุนตํ่าที่สุด โดยตองอยูภายใตเงื่อนไขบังคับตางๆ 

ของระบบไฟฟากําลังและทางดานเศรษฐศาสตร ยกตัวอยางเชน กําลังไฟฟาสมดุล พิกัดของเคร่ือง

กําเนิดไฟฟา พิกัดการไหลของกําลังไฟฟาในสายสงและพิกัดจํานวนวงจรสายสงเสนใหม เปนตน 

ดังนั้น เพื่อใหการแกปญหาการวางแผนขยายระบบสงมีประสิทธิภาพมากข้ึน จึงมีผูวิจัยมากมาย

ทั้งในและตางประเทศไดสนใจทําการศึกษาและคนควาหาวิธีการใหมๆ เพื่อใชในการแกไขปญหา

การวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา ดังนั้น ในป ค.ศ. 2003 G. Latorre และคณะ [22] ไดสรุป

วิธีการแกปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา สามารถแบงออกเปน 2 วิธคืีอ วธิกีารหาคา

เหมาะสมที่สุดดวยวิธีทางคณิตศาสตร (Mathematical Optimization Methods) อาทิเชน เทคนิค

การโปรแกรมเชิงเสน (Linear Programming: LP) [2,3,23] เทคนิคการโปรแกรมไมเปนเชิงเสน 

(Non-Linear Programming: NLP) [17,24] และเทคนิคการผสมโปรแกรมจํานวนเต็ม (Mix-

Integer Programming: MIP) [4,5,11,14] เปนตน สวนวิธีการที่ 2 คือ วิธีการหาคาเหมาะสมที่สุด

แบบฮิวริสติค (Heuristic Optimization Methods) อาทิเชน วิธีจําลองการเย็นตัวของโลหะ 

(Simulated Annealing: SA) [6,7] วิธีพันธุกรรม (Genetic Algorithms: GA) [8,9,13,19] และ

วิธีการคนหาแบบตาบู (Tabu Search: TS) [10,12] เปนตน      

 วิทยานิพนธฉบับนี้นําเสนอวิธีการหาคาเหมาะสมที่สุดดวยวิธีฝูงมดสําหรับ

แกปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาแบบข้ันตอนเดียว (Single Stage) โดยมีฟงกชั่น

วัตถุประสงคคือ ตนทุนในการลงทุนกอสรางสายสงเสนใหมที่ตํ่าที่สุด ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกทบทวน

บทความ เฉเพาะบทความที่เกี่ยวของกับวิธีการที่ใชแกปญหา ซึ่งมีผูนําเสนอมาแลวหลายวิธี

สามารถเขียนสรุปไดดังนี้     

 เร่ิมต้ังแตในป ค.ศ. 1970 L.L. Garver [2] นําเสนอเทคนิคการโปรแกรมเชิงเสน 

สําหรับแกไขปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา สําหรับบทความนี้จะใชการประมาณคา

กําลังไฟฟาจากแหลงผลิตไปยังผูใชไฟฟา เพื่อหาคาพิกัดของสายสงเสนใหมที่เหมาะสมในการ

กําหนดตําแหนงของสายสงเสนใหมใหมีความเหมาะสมกับผูใชไฟฟาในอนาคต บทความนี้ได

ทดสอบกับระบบไฟฟา 6 บัส ซึ่งในเวลาตอมาระบบนี้เปนที่นิยมนําไปทดสอบของนักวิจัยอยาง

แพรหลายและป ค.ศ. 1985 R. Villasana และคณะ [3] นําเสนอเทคนิคการวางแผนขยายระบบ

สงกําลัง ซึ่งไดพัฒนาจากวิธีการของ Garver [2] โดยนําเอาโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปที่ชื่อวา 
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Mathematical Programming System Extended (MPSX/370) เพื่อคํานวณหาคากําลังไฟฟาที่

ไหลในสายสงแตละเสน จากการทดสอบโปรแกรมที่นําเสนอมีสมรรทนะดีกวาวิธีการของ Garver 

โดยมีฟงกชันวัตถุประสงคเหมือนกันคือ ตนทุนในการลงทุนกอสรางสายสงเสนใหมที่ตํ่าที่สุด 

ตอมาในป ค.ศ. 1988 M. A. Farrag และคณะ [4] ไดนําเสนอเทคนิคการผสมโปรแกรมจํานวน

เต็ม (Mixed Integer Programming: MIP) ซึ่งเปนผูริเร่ิมใชสําหรับการประยุกตแกไขปญหาการ

วางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา สําหรับบทความนี้ยังไดพิจารณาตนทุนที่เกิดจากคากําลังไฟฟา

สูญเสียในสายสงและพิจารณาเงื่อนไขของแรงดันไฟฟาระหวางบัสตนทางไปยังบัสปลายทาง ผล

จากทดสอบกับระบบ 6 บัสของ Garver พบวาวิธีการที่นําเสนอไดคําตอบอยางนาพอใจ ภายใต

เงื่อนไขทางดานระบบไฟฟากําลัง ตอมาในป ค.ศ. 2000 S. Haffner และคณะ [11] นําเสนอ

เทคนิคการผสมโปรแกรมจํานวนเต็มเชิงเสน (Mixed Integer Linear Programming MILP) ที่

เรียกวา เทคนิคข้ันตอนการแตกก่ิงและขอบเขต (Branch and Bound Algorithm: B&B) สําหรับ

คนหาตําแหนงและจํานวนวงจรของสายสงเสนใหมที่เหมาะสมที่สุด ภายใตฟงกชั่นวัตถุประสงค

คือ ตนทุนในการลงทุนกอสรางสายสงเสนใหมที่ตํ่าที่สุด ผลการทดสอบพบวาข้ันตอนการแตกกิ่ง

และขอบเขตไดผลเฉลยดีกวาวิธีการทางคณิตศาสตรแบบเดิม ภายใตฟงกชันวัตถุประสงคและ

เงื่อนไขเดียวกัน  

 สําหรับวิธีการหาคาที่เหมาะสมที่สุดโดยใชเทคนิคทางดานสโทคาสติก (Stochastic 

Approach) นั้นสามารถเขียนอธิบายไดดังตอไปนี้                

 ป ค.ศ. 1996 R. Romero และคณะ [6] นําเสนอวิธีการทางฮิวริสติค (Heuristic 

Method) ในการแกปญหาการวางขยายระบบสงกําลังไฟฟาที่เรียกวา วิธีจําลองการเย็นตัวของ

โลหะ ที่ใชแนวความคิดจากกระบวนการอบเหนียว ซึ่งเปนการลดอุณหภูมิระหวางการหลอมโลหะ 

โดยจะใหความรอนและมีการลดอุณหภูมิลงอยางชาๆ จนกระทั่งโลหะอยูในสภาวะที่เหมาะสม

ที่สุดคือ ไดโลหะที่เหนียวไมเปราะโดยอะตอมจะมีพลังงานสูงเมื่ออยูในอุณหภูมิที่สูงและจะมีอิสระ

ในการจัดเรียงตัวมากแตเมื่อมีการลดอุณหภูมิลงพลังงานก็จะลดลงตามไปดวยโครงสรางของ

โลหะจะจัดอะตอมเขาอยางเปนระเบียบเม่ือระบบมีพลังงานตํ่าที่สุด ในทางกลับกัน ถามีการลด

อุณหภูมิลงอยางรวดเร็วหรือทําใหเย็นเร็วเกินไปก็จะทําใหโครงสรางของโลหะไมสม่ําเสมอและเกิด

รอยราวข้ึนได ดังนั้นการลดลงของอุณหภูมิที่เหมาะสมจึงเปนเปาหมายของการแกปญหา แต

เนื่องจากปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟานั้นเปนปญหาแบบการจัดเรียง 

(Combinatorial Optimization Problem) ตัวแปรบางตัวไมเปนเชิงเสน (Non Linear Variable) 

ระบบจริงมีความซับซอน ทําใหตองใชเวลาในการแกปญหานาน โดยวิธีการที่นําเสนอไดทดสอบ



 10 

ระบบ 6 บัสของ  Garver และระบบไฟฟากําลัง 46 บัสทางตอนใตของประเทศบราซิล ผลการ

ทดสอบปรากฏวา ลดตนทุนในการกอสรางสายสงเสนใหมไดถึง 7% และสามารถลดระยะเวลาใน

การคํานวณได 24% เมื่อเทียบวิธีการทางคณิตศาสตรแบบด้ังเดิม ภายใตฟงกชั่นวัตถุประสงค

เดียวกันและเงื่อนไขเดียวกัน จากบทความที่กลาวมานี้ยังใชระยะเวลาในการหาคําตอบนาน จึงทํา

ใหในป ค.ศ. 1997 R. A. Gallego และคณะ [7] เสนอแนวทางการนําระบบคอมพิวเตอรแบบ

คูขนาน (Parallel Computer) มาประยุกตใชในการคนหาคําตอบแบบการจําลองการเย็นตัวของ

โลหะ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการคํานวณคนหาคําตอบใหดีข้ึนเพื่อลดระยะเวลาในการหาคาํตอบ

ใหดีกวาวิธีการของ R. Romero ซึ่งวิธีการที่นําเสนอไดทดสอบกับระบบ 6 บัส ของ Garver และ

ระบบไฟฟากําลัง 46 บัส จากการทดสอบพบวาประสิทธิภาพในการคนหาคําตอบรวดเร็วกวา

วิธีการเดิมที่นําเสนอภายใตฟงกชั่นวัตถุประสงคและเงื่อนไขเดียวกัน และในปถัดมาคือ ค.ศ. 1998 

R. A. Gallego และคณะ [8] ไดนําเสนอวิธีการแกปญหาโดยใชวิธีพันธุกรรม (Genetic 

Algorithm: GA) โดยวิธีนี้เปนวิธีการแบบฮิวริสติค ภายใตการตั้งสมมติฐานที่วาส่ิงมีชวีติทัง้หลายมี

ทั้งคุณลักษณะที่ดีและไมดีแตกตางกันออกไป ซึ่งคุณลักษณะที่ดีก็ยอมมีโอกาสอยูรอดและจะ

ไดรับการสนับสนุนใหมีการถายทอดพันธุกรรมไปยังรุนลูกและรุนหลานไดมากกวา เพื่อใหได

ส่ิงมีชีวิตใหมมีคุณลักษณะที่ดีข้ึน สําหรับวิธีการเชิงพันธุกรรมเมื่อนํามาใชกับการแกปญหาก็จะ

อาศัยหลักการถายทอดทางพันธุกรรมเพื่อใหไดคําตอบในรุน (Generation) ตอไป ซึ่งบทความนี้มี

วัตถุประสงคเพื่อตองการลดเวลาในการหาคําตอบ ไดทดสอบกับระบบไฟฟา 6 บัสของ Garver 

และระบบจริงทางตอนเหนือและใตของประเทศบราซิล จากการทดสอบพบวาลดคาใชจายไดถึง 

8.8% รวมทั้งลดเวลาในการคนหาตอบและการลูเขาหาคําตอบดีกวาเมื่อเปรียบเทียบวิธีจําลอง

การเย็นตัวของโลหะ ตอมาในป ค.ศ. 2000 R. A. Gallego และคณะ [10] ยังไดนําเสนอแนว

ทางการนําระบบคอมพิวเตอรแบบคูขนาน โดยประยุกตใชกับวิธีการคนหาแบบตาบู สําหรับวิธีการ

คนหาแบบตาบูเปนวิธีการที่สามารถหลีกเล่ียงคําตอบเฉพาะถ่ิน (Local Search) ไดและสามารถ

ดําเนินการคนหาตอไปเร่ือยๆ จนกระทั่งไดคําตอบเหมาะสมที่สุดทั่วบริเวณ (Global optimum) 

ตามฟงกชั่นวัตถุประสงค โดยบทความนี้ไดเปรียบเทียบกับวิธีพันธุกรรมและวิธีการเย็นตัวของ

โลหะ จากการทดสอบพบวาระยะเวลาในการคํานวณคนหาคําตอบและการลูเขาหาคําตอบดีกวา

ที่สองวิธี    

 จากการศึกษาและทบทวนรายงานวิจัยที่ผานมาพบวาวิธีการคนหาคาเหมาะสม

ที่สุด (Optimization methods) ไดถูกนํามาใชในการแกไขปญหาการวางแผนขยายระบบสง

กําลังไฟฟามาแลวหลายวิธี โดยเฉพาะวิธีการทางปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) 
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อาทิเชน วิธีจําลองการเย็นตัวของโลหะ วิธีพันธุกรรมและวิธีการคนหาแบบตาบู เปนตน แตละวิธีมี

ขอดีและขอเสียแตกตางกันออกไป อยางเชน วิธีจําลองการเย็นตัวของโลหะและวิธีการคนหาแบบ

ตาบู เปนวิธีการคนหาแบบตัวเดียว (Single Search) ดังนั้น ถาคําตอบเร่ิมตนไมดี การคนหา

คําตอบในรอบถัดไป ก็จะใชระยะเวลาในการคนหาคําตอบนาน อีกทั้งยังข้ึนอยูกับการปรับแตง

คาคงที่ ถาปรับแตงไมมีโอกาสที่จะไดคําตอบเฉพาะถิ่นมีคอนขางสูงและทั้งสองวิธีไมเหมาะสม

สําหรับการคนหาคําตอบที่มีตัวแปรเปนจํานวนเต็ม สวนวิธีพันธุกรรมเปนวิธีการคนหาแบบ

ประชากร (Population Searches) และเหมาะสําหรับปญหาที่คําตอบเปนตัวแปรจํานวนเต็ม แต

ในการคนหาคําตอบเร่ิมตนมิไดพิจารณาคาฟงกชั่นความเหมาะสม ดังนั้นในการคนหาคําตอบ

อาจจะตองใชเวลาในการคํานวณหาคําตอบนาน และมีกระบวนการขั้นตอนในการคํานวณคนหา

คําตอบคอนขางซับซอน เปนตน  

 สําหรับวิธีการที่ผูวิจัยนําเสนอเปนวิธีการแบบเมตา-ฮิวริสติก (Meat-Heuristic) 

และเปนวิธีการคนหาคําตอบแบบประชากร (Population Searches) ที่เพิ่งถูกนํามาใชในการ

คนหาคาที่เหมาะสมที่สุดเมื่อไมกี่ปที่ผานมานั้นก็คือ วิธีฝูงมด สามารถอธิบายรายละเอียดไดดังนี้   

 ป ค.ศ. 1992 Marco Dorigo และคณะ [25,26] นําเสนอวิธีการหาคาที่เหมาะสม

ที่สุดดวยวิธีฝูงมด ซึ่งวิธีการนี้ไดแนวคิดมาจากการเลียนแบบพฤติกรรมของมดจริงที่สามารถหา

เสนทางที่ส้ันที่สุดจากรังมด (Nest) ไปยังแหลงอาหาร (Food source) โดยอาศัยสารเคมีชีวภาพที่

เรียกวา สารฟโรโมน (Pheromone) เพื่อเปนรองรอยในการเดินทางและส่ือสารกับมดตัวอ่ืนๆ 

โดยทั่วไปวิธีฝูงมดมีลักษณะการคนหาคลายกับวิธีการคนหาวิธีอ่ืนๆ ตรงที่ในการคนหาแตละคร้ัง

เร่ิมจากการกําหนดหรือสุมคําตอบเร่ิมตนจากคําตอบที่เปนไปได (Feasible Solution) และ

พยายามคนหาคําตอบที่ดีกวาไปเร่ือยๆ โดยใชหลักการของการคนหาคําตอบจากบริเวณใกลเคียง

ของคําตอบเดิม (Neighborhood Search: NS) สวนขอแตกตางของวิธีฝูงมดนั้นมีคุณลักษณะเดน

ที่สําคัญคือ การกําหนดหรือสุมคําตอบหลายๆ คําตอบโดยอาศัยหลักความนาจะเปนและใชขอมูล

ฮิวรีสติคในการตัดสินใจเลือกคําตอบ พรอมทั้งทําการคนหาคําตอบแบบขนาน (Distributed 

Computation) การดําเนินการในลักษณะนี้ทําใหการคนหาคําตอบมีประสิทธิภาพมากกวาวิธีการ

อื่นๆ อีกทั้งยังสามารถหลีกหนีคําตอบที่เหมาะสมเฉพาะถ่ิน (Local Search) ได เนื่องจากมี

หนวยความจํา (Memory) ในการจดจําขอมูลในการคนหาที่ผานมา อีกทั้งวิธีฝูงมดยังเหมาะ

สําหรับแกปญหารูปแบบทางคณิตศาสตรแบบเทคนิคการผสมโปรแกรมจํานวนเต็ม ซึ่งวิธีการฝูง

มดยังไดนําไปประยุกตใชในการแกไขปญหาหลากหลายรูปแบบยกตัวอยางเชน ปญหาการ

เดินทางของพนักงานขาย (Traveling Salesman Problem: TSP) [26] ปญหาการมอบหมายงาน 
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(Quadratic Assignment Problem: QAP) [27] และปญหาการวางแผนการขนสง (Vehicle 

Routing Problem: VRP) [28] เปนตน สําหรับการประยุกตใชแกปญหาทางดานวิศวกรรมเชน 

การวางแผนขยายระบบจําหนายไฟฟา [29,30] การหาตําแหนงที่เหมาะสมของระบบปองกันใน

ระบบจําหนายไฟฟา [31] การออกแบบโครงขายโทรคมนาคม [32] เปนตน สําหรับแกปญหาการ

วางแผนขยายระบบสงยังไมมีผูวิจัยนําวิธีฝูงมดมาประยุกตใช ซึ่งวิธีฝูงมดมีลักษณะที่เหมาะ

สําหรับการแกปญหาลักษณะนี้ เนื่องจากวิธีการดังกลาวมีขอไดเปรียบในดานของความเร็วและ

ประสิทธิภาพในการคนหาคําตอบ มีโครงสรางที่ไมซับซอน งายตอการนําไปใชงานและเหมาะ

สําหรับการแกไขปญหาแบบตัวแปรจํานวนเต็ม (Integer Variable) ดังนั้นวิทยานิพนธเลมนี้

นําเสนอ การประยุกตใชวิธีฝูงมดสําหรับแกไขปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา ผล

จากการทดสอบของวิธีการที่นําเสนอนําไปเปรียบเทียบกับวิธีพันธุกรรมแบบด้ังเดิมและใชการ

วิเคราะหการไหลของกําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี (Dc power flow) 

 
 2.1.1 คําถามวิจัย (Research Question)  
 

 จากบทความที่ไดทําการทบทวนสามารถต้ังคําถามงานวิจัยไดดังตอไปนี้  

 2.1.1 เมื่อระบบผลิตตองผลิตกําลังไฟฟาเพิ่มข้ึนตามความตองการไฟฟาที่เพิ่ม

มากข้ึน ระบบสงกําลังไฟฟาที่มีอยูเดิมสามารถรองรับกําลังไฟฟาที่เพิ่มข้ึนไดหรือไม   

 2.1.2 ถาตองการจะขยายระบบสงควรใชงบประมาณในการลงทุนเทาไร ในการปก

เสาพาดสายสงเสนใหม ภายใตระยะเวลาที่กําหนดไว   

 2.1.3 ถาตองการจะขยายระบบสง สายสงเสนใหมจะอยูในตําแหนงใดจึงจะ

เหมาะสมที่สุด เพื่อใหตนทุนในการลงทุนตํ่าที่สุด ภายใตเงื่อนไขทางเทคนิคของระบบไฟฟากําลัง  

 2.1.4 มีวิธีใดที่ใชในการแกปญหา ที่จะสามารถระยะเวลาในการคนหาคําตอบได

ดีกวาวิธีการด้ังเดิม 

 2.1.5 มีวิธีใดที่ทําใหการลูเขาหาคําตอบและประสิทธิภาพในการคนหาคําตอบได

ดีกวาวิธีการด้ังเดิม 
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2.2 ทฤษฏทีี่เกี่ยวของ 
 
 2.2.1 การศึกษาการไหลกาํลังไฟฟา (Power Flow Studies) 
 การศึกษาการไหลกําลังไฟฟา [33,34] เปนพื้นฐานที่สําคัญในการวิเคราะหระบบไฟฟา

กําลัง เพื่อชวยตัดสินใจในการวางแผนและการดําเนินการตางๆ ในระบบไฟฟากําลัง ซึ่ง

จุดประสงคหลักของการศึกษาการไหลกําลังไฟฟาคือ การคํานวณหาขนาดของกระแสไฟฟาที่ไหล

ในสายสงหรือในอุปกรณตางๆ ของระบบ และขนาดของแรงดันที่บัสตางๆ ในระบบ เพื่อศึกษา

สภาพของระบบวาสามารถรองรับกับความตองการใชไฟฟาไดหรือไม ขนาดของกระแสหรือ

แรงดันไฟฟาที่บัสอยูในเกณฑที่อุปกรณสามารถทํางานไดหรือไม ถากระแสในสายสูงเกินไปก็

จะตองมีการพิจารณาปรับเปล่ียนแกไขระบบ อยางเชน การกอสรางสายสงเสนใหมหรือการยาย

หรือการตัดโหลดออกจากระบบ เปนตน เพื่อใหสายสงสามารถรองรับกระแสไฟฟาไดหรือระดับ

แรงดันที่บัสอยูในเกณฑที่เหมาะสมและยอมรับได ดังนั้นประโยชนหลักที่ไดรับจากการศึกษาการ

ไหลของกําลังไฟฟาคือ การวิเคราะหระบบไฟฟาในปจจุบันและระบบในอนาคต เมื่อมีความ

ตองการใชไฟฟาเปลี่ยนแปลงในอนาคต นอกจากนี้ผลลัพธที่ไดจากการศึกษาการไหลของ

กําลังไฟฟายังนําไปใชในการศึกษาในเร่ืองตางๆ ที่เกี่ยวของกับระบบไฟฟากําลัง ยกตัวอยางเชน 

การวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา (Transmission Expansion Planning: TEP) การวางแผน

ขยายระบบจําหนายไฟฟา (Distribution Expansion Planning: DEP) การจายโหลดอยาง

ประหยัด (Economic Dispatch: ED) การจัดสรรตนทุนระบบสงกําลังไฟฟา (Transmission Cost 

Allocation) การศึกษาปญหาการไหลของกําลังไฟฟาอยางเหมาะสม (Optimal Power Flow: 

OPF) เปนตน ซึ่งจะเห็นวาในการศึกษาการไหลกําลังไฟฟานั้นมีบทบาทที่สําคัญมากในการศึกษา

ระบบไฟฟากําลัง 

 ในการแกปญหาการวิเคราะหการไหลกําลังไฟฟาในทางปฏิบัตินั้นจําเปนจะตองใช

การประมวลผลดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรเขามาชวย เพื่อชวยประหยัดเวลาในการหาคําตอบ ซึ่ง

วิธีการที่นํามาใชแกปญหาที่เปนที่รูจักคือ วิธีเกาสไซเดิล (Gauss Seidel) และวิธีนิวตัน-ราฟสัน 

(Newton-Raphson) โดยวิธีเกาสไซเดิลเปนวิธีที่เขาใจงายเหมาะกับระบบที่มีขนาดเล็ก เพราะวา

วิธีนี้ใชเวลาในการคํานวณนาน นอกจากนี้การลูเขาหาคําตอบของวิธีเกาสไซเดิลข้ึนอยูกับจํานวน

บัสในระบบ กลาวคือ ถาจํานวนบัสมากข้ึน เวลาในการคํานวณจะมากข้ึนตามไปดวย จึงไม

เหมาะสมสําหรับระบบที่มีจํานวนบัสมากๆ ดังนั้นวิธีการที่ใชในทางปฏิบัติที่เหมาะสมที่สุดคือ วิธี

นิวตัน-ราฟสัน เพราะวิธีนี้ใชเวลาในการคํานวณหาคําตอบไดรวดเร็วและไมแปรผันตามจํานวนบัส

ในระบบ อีกทั้ง เหมาะสําหรับการวิเคราะหระบบที่มีขนาดใหญและระบบทีมีความซับซอนสูง 
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ดังนั้นวิธีนิวตัน-ราฟสันจึงนิยมนํามาใชเปนอัลกอรึทึมในการเขียนโปรแกรมใหเคร่ืองคอมพิวเตอร

คํานวณหาคาตางๆ ของระบบไฟฟากําลัง  

 จากสมการการไหลของกําลังไฟฟาจริง (Active Power) และกําลังไฟฟารีแอคทีฟ 

(Reactive Power) ตามสมการที่ (2.1) และ (2.2)     
 

1

( cosθ sinθ )
N

i i j ij ij ij ij
j

P V V G B
=

= +∑     (2.1) 

 

1

( sinθ cosθ )
N

i i j ij ij ij ij
j

Q V V G B
=

= −∑     (2.2) 

เมื่อ 

   θij i jθ θ= −  
 

 โดยที่คาความคลาดเคล่ือนของทั้งกําลังไฟฟาจริง ( PΔ ) และกําลังไฟฟารีแอคทีฟ 

( QΔ ) สามารถหาไดจาก  

( )

1

( cosθ sin θ )
N

r sche
i i i j ij ij ij ij

j

P P V V G B
=

Δ = − +∑   (2.3) 

หรือ 
( ) ( )r sche cal r

i i iP P PΔ = −       (2.4) 

และ 

( )

1

( sinθ cosθ )
N

r sche
i i i j ij ij ij ij

j

Q Q V V G B
=

Δ = − −∑   (2.5) 

หรือ 
( ) ( )r sche cal r
i i iQ Q QΔ = −      (2.6) 

 

 หากคา PΔ  และ QΔ  ที่คํานวณไดจากสมการที่ (2.4) และ (2.6) มีคามากกวา

คาความผิดพลาดยอมรับได (Error) ที่ต้ังไวจะตองนําไปหาคา θΔ  และ VΔ  เพื่อนําไป

คํานวณหาคา P  และ Q  ใหม โดยสามารถหาไดจากสมการจาโคเบียนเมทริกซ แสดงดังสมการที่ 

(2.7)  
( ) ( )( ) ( )

11 12
( ) ( ) ( ) ( )

21 22

r rr r
i i

r r r r
i i

P J J

Q J J V

θ⎡ ⎤ ⎡ ⎤⎡ ⎤Δ Δ⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥=⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥Δ Δ⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦⎣ ⎦ ⎣ ⎦
    (2.7) 
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ดังนั้น จากสมการที่ (2.7) สามารถขยายไดดังสมการที่ (2.8) 
 

( ) ( ) ( ) ( )
2 2 2 2

2 2( )
2

( ) ( ) ( ) ( )
( )

2 2

( ) (
( ) 2 2
2

2

( )

r r r r

n nr

r r r r
n n n nr

n
n n

r r
r

r
n

P P P P
V V

P

P P P P
P

V V

Q Q
Q

Q

θ θ

θ θ

θ

⎡ ⎤ ⎡ ⎤∂ ∂ ∂ ∂⎢ ⎥ ⎢ ⎥
⎢ ⎥ ⎢ ⎥∂ ∂ ∂ ∂⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎡ ⎤Δ ⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥
⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥
⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥ ∂ ∂ ∂ ∂⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥Δ ⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥ ∂ ∂ ∂ ∂⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎣ ⎦ ⎣ ⎦=⎢ ⎥

⎢ ⎥ ∂ ∂⎢ ⎥Δ⎢ ⎥ ∂⎢ ⎥
⎢ ⎥
⎢ ⎥Δ⎢ ⎥⎣ ⎦

( )
2

( )

) ( ) ( )
( )2 2

2
2

( )
( ) ( ) ( ) ( )

2 2

r

r
n

r r
r

n n

r
nr r r r

n n n n

n n

Q Q
V

V V

V
Q Q Q Q

V

θ

θ

θ

θ θ θ

⎡ ⎤
⎢ ⎥
⎢ ⎥
⎢ ⎥ ⎡ ⎤Δ⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥ ⎢Δ⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥⎡ ⎤ ⎡ ⎤ ⎢∂ ∂⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎢Δ⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎢∂ ∂ ∂⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎢Δ⎢ ⎥ ⎢⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎣ ⎦∂ ∂ ∂ ∂⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥∂ ∂ ∂ ∂⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦ ⎣ ⎦⎣ ⎦

⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥
⎥

  (2.8) 

 

 จากสมการที่ (2.7) สามารถหา θΔ  และ VΔ  ไดโดยการอินเวอรสจาโคเบียนเมท

ริกซตามสมการที่ (2.9) 
1( ) ( )( ) ( )

11 12
( ) ( ) ( ) ( )

21 22

r rr r
i i

r r r r
i i

PJ J

V J J Q

θ
−⎡ ⎤ ⎡ ⎤⎡ ⎤Δ Δ⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥=⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎢ ⎥Δ Δ⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦⎣ ⎦ ⎣ ⎦

    (2.9) 

 

 จากนั้นนําคา θΔ  และ VΔ  ที่ไดจากสมการ (2.9) ไปปรับปรุงคามุมเฟสและ

แรงดันที่บัสดังสมการที่ (2.10) 
( 1) ( ) ( )r r r
i i iθ θ θ+ = +Δ      (2.10) 

 

( 1) ( ) ( )r r r
i i iV V V+ = +Δ      (2.11) 

 

 เมื่อไดคามุมเฟสและแรงดันใหมที่ไดรับการปรับปรุงคาแลวตามสมการที่ (2.10) 

และ (2.11) จากนั้นนํากลับไปคํานวณในกระบวนการซํ้าต้ังแตสมการที่ (2.3) และ (2.5) อีกคร้ัง 

จนกวา PΔ  และ QΔ  ที่คํานวณไดมีคานอยกวาหรือมีคาเทากับคาความผิดพลาดที่ยอมรับได 

(Error) 
 

 2.2.2 การศึกษาการไหลกําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี (DC Power Flow) 
 สําหรับการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาในระยะยาวนั้น ผูวิจัยจะสมมุติใหคา

กําลังไฟฟารีแอคทีฟของสายสงในแตละเสนมีคาเทากับศูนย [33,35] สาเหตุที่ใชวิธีการคํานวณ

การไหลกําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี. เนื่องจากงายตอคํานวณ การลูเขาหาคําตอบไดรวดเร็วเหมาะ
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สําหรับการวิเคราะหระบบที่มีขนาดใหญและซับซอน ดังนั้นในการคํานวณการไหลกําลังไฟฟาแบบ 

ดี.ซี. จึงมีขอกําหนด ดังนี้ [35] 

 1. ขนาดแรงดันไฟฟาและมุมของแรงดันไฟฟาแตละบัสมีขนาดเทากับทุกบัสคือ มี

คาเทา 1.0 pu. และ 0.0˚ ตามลําดับ 

 2. ในการคํานวณการหาคากําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี. จะไมพิจารณาคาความนําไฟฟา

ในสายสงแตละเสน ( 0ijG = ) หรือพิจารณาเพียงคาซัสเซปแทนซ (Susceptance: ijB ) ในสาย

สงแตละเสนเทานั้น 

 3. จากสมการที่ (2.1) และ (2.2) สามารถประมาณคามุมของคาความนําไฟฟาได

ดังนี้คือ sin( )i j i jθ θ θ θ− ≈ −  และคาของซัสเซปแทนซมีคาเทากับ cos( ) 1i jθ θ− ≈   

 ดังนั้น สมการการไหลกําลังไฟฟาตามสมการที่ (2.1) สามารถเขียนใหมใหเปน

สมการการไหลกําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี ไดดังนี้ 

1

( ) ; 1,2,3....,
N

i ij i j
j

f B i nθ θ
=

= − =∑   (2.12) 

 
 2.2.3 การหาคาที่เหมาะสมท่ีสุด (Optimization Technique) 
 การดําเนินธุรกิจในปจจุบันที่มีการแขงขันกันคอนขางสูง ทําใหนักธุรกิจหรือนักบริหาร

เล็งเห็นความสําคัญของการนําทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัดมาใชใหเกิดประโยชนมากที่สุดหรือ

เรียกวา เปนการแกไขปญหาที่เกิดข้ึนกับการบริหารจัดการทรัพยากรเพื่อใหไดผลลัพธที่ดีที่สุด 

(Optimal Solution) ทรัพยากรดังกลาวประกอบดวย คน เคร่ืองจักร วัตถุดิบ เวลา เงินทุนและส่ิง

อ่ืนๆ ที่จําเปนตอการผลิตหรือการใหบริการ ดังนั้นจึงไดมีการนําวิธีการทางคณิตศาสตรที่เรียกวา 

วิธีการหาคาที่เหมาะสมที่สุดเขามาแกไขปญหาการจัดสรรทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัดใหมีความ

เหมาะสมที่สุด 

 
 2.2.3.1 การจําลองทางคณิตศาสตรสําหรับแกปญหาการหาคาเหมาะสมท่ีสุด 
  การจําลองทางคณิตศาสตรดวยวิธีการหาคาที่เหมาะสมท่ีสุดสามารถแบง

ออกเปน 3 สวน คือ ฟงกชั่นวัตถุประสงค (Objective Function) เงื่อนไขบังคับ (Constraints) และ

ตัวแปรตัดสินใจ (Variable Decision) หากผูตัดสินใจตองการสรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร

สําหรับการหาคําตอบที่เหมาะสมท่ีสุดจําเปนตองใชรูปแบบหรือสัญลักษณทางคณิตศาสตรเพื่อ

แสดงลักษณะของปญหาไดดังนี้ 
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 1. ฟงกชั่นวัตถุประสงค (Objective Function) การตัดสินใจหาปริมาณการผลิต

สินคาที่ดีที่สุด เพื่อใหผลกําไรสูงที่สุดหรือการตัดสินใจหาปริมาณสินคาที่จะตองขนสงเพื่อให

ตนทุนตํ่าสุด โดยนําแบบจําลองทางคณิตศาสตรเขามาใชในการแกไขปญหา วัตถุประสงคของ

ปญหาจะมีทั้งคาสูงสุดหรือตํ่าสุด ซึ่งจะเกิดจากความสัมพันธทางคณิตศาสตรระหวางตัวแปรการ

ตัดสินใจ ที่นํามาบวก ลบ คูณ หาร เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงค ความสัมพันธดังกลาวสามารถเขียน

ใหอยูในรูปของ “ฟงกชั่นวัตถุประสงค” ซึ่งมีรูปแบบดังนี้  
 

or ( )Max Min z f x=  

 

 ฟงกชั่นของวัตถุประสงคจะแสดงความสัมพันธของตัวแปรการตัดสินใจที่ผูทําการ

ตัดสินใจนั้นตองการ ไมวาจะเปนคาสูงสุดหรือตํ่าสุด ยกตัวอยาง เชน มีการนําฟงกชั่นมาอธิบาย

ผลกําไรรวมอันเนื่องมาจากผลิตภัณฑหลายๆ ประเภทรวมกัน อธิบายผลรวมระยะทางที่เคร่ืองจกัร

เคล่ือนที่หรือจํานวนเงินรวมที่ใชในการลงทุน เปนตน 
 
 2. เงื่อนไขบังคับ (Constraints) การตัดสินใจในปญหาการหาผลลัพธที่ดีที่สุด จะมี

ปจจัยที่มีอิทธิพลทําใหเกิดทางเลือกในการตัดสินใจ ปจจัยดังกลาว คือ “ขอจํากัด” ซึ่งเปนเงื่อนไข

บังคับใหผูตัดสินใจจะตองเลือกทางเลือกใหอยูภายในขอบเขตของขอจํากัดในแตละดาน เชน 

ขอจํากัดในดานแรงงาน กําลังการผลิต จํานวนช่ัวโมงในการผลิตที่วางอยู เปนตน เมื่อนํา

แบบจําลองทางคณิตศาสตรมาใชในการแกไขปญหาจะตองแสดงความสัมพันธระหวางตัวแปร

ตัดสินใจที่อยูในรูปของฟงกชั่นใหอยูภายใตขอจํากัด โดยมีรูปแบบทั่วไป 3 ลักษณะ คือ 
 

- นอยกวาหรือเทากบัขอจํากัด: ( )f x b≤  

- มากกวาหรือเทากับขอจํากดั:  ( )f x b≥  

- เทากับขอจํากัด:  ( )f x b=  

 

 3. ตัวแปรตัดสินใจ (Variable Decision) ปญหาผลลัพธที่ดีที่สุดที่เกิดข้ึนในการ

ดําเนินงานทางธุรกิจจะตองมีการตัดสินใจเลือกปญหาที่จะตองแกไข เชน การตัดสินใจหาปริมาณ

สินคาที่จะตองขนสง การตัดสินใจส่ังซื้อเคร่ืองจักรในโรงงาน เปนตน ซึ่งเมื่อนําแบบจําลองทาง

คณิตศาสตรมาใชจะตองใชสัญลักษณพยัญชนะภาษาอังกฤษใดๆ แสดงแทนการตัดสินใจใน

ปญหาที่เลือก สัญลักษณดังกลาวเรียกวา “ตัวแปรการตัดสินใจ” (decision variable) เชน ใช

สัญลักษณ 1 2( , ,..., )nx x x  เปนตัวแปรแทนการตัดสินใจปริมาณสินคาที่ตองการผลิต เปนตน 
 



 18 

 สมการทางคณิตศาสตรของปญหาการหาผลลัพธที่ดีที่สุดสามารถอธิบายใน

รูปแบบทั่วไปไดดังนี้ 

 ฟงกชั่นวัตถุประสงค 

                        or ( , )Max Min z f x u=  
  

 ภายใตขอจํากัด: 

          ( , ) 0g x u =  

    min max( , )h h x u h≤ ≤  
 

 รูปแบบเหลานี้แสดงฟงกชั่นวัตถุประสงคที่ทําใหเกิดคามากที่สุดหรือนอยที่สุดรวม

ไปถึงขอจํากัดตางๆ ของปญหาในแตละสมการจะอธิบายวัตถุประสงคและขอจํากัดไดแตกตางกัน

โดยท่ีเปาหมายในการหาผลลัพธที่ดีที่สุดคือ การหาคาตัวแปรการตัดสินใจที่มีคามากที่สุดหรือ

นอยสุดภายใตขอจํากัดของฟงกชั่นวัตถุประสงค 

 
 2.2.4 การจําลองปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลงัไฟฟา (Problem Formulation 
to Transmission Expansion Planning) 
 
 2.2.4.1 ฟงกชั่นวัตถุประสงค (Objective Function)  
  ฟงกชั่นวัตถุประสงคในการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาในวิทยานิพนธ

เลมนี้คือ ตนทุนในการลงทุนกอสรางสายสงเสนใหมที่ตํ่าที่สุด ภายใตเงื่อนไขตางๆ ของระบบ

ไฟฟากําลังและทางดานเศรษฐศาสตร ซึ่งสามารถเขียนไดดังตอไปนี้  

 

,
T ij ij

i j

Minimize C c n
∈Ω

= ∑     (2.13) 

 
 2.2.4.2 เงื่อนไขหรือขอจํากัด (Constraints) 
  สําหรับเงื่อนไข  (Constraints) จะพิจารณาอยู ในรูปของหลักการทาง

คณิตศาสตร ซึ่งมีอยู 2 ลักษณะคือ เงื่อนไขของสมการเทากับ (Equality Constraints) และเงื่อนไข

ของอสมการ (Inequality Constraints) เพื่อใหไดมาเพื่อเพิ่มความมั่นคงและความนาเช่ือถือได

ของระบบไฟฟากําลัง ซึ่งสามารถเขียนอธิบายไดดังตอไปนี้ 
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1. เงื่อนไขของสมการเทากับ (Equality Constraints) 
 สําหรับเงื่อนไขในวิทยานิพนธเลมนี้จะเปนไปตามกฎกระแสและแรงดันของเคอร

ชอฟฟสามารถแสดงไดดังตอไปนี้ 

 (ก) สมการสมดุลไฟฟาหรือกฎกระแสไฟฟาของเคอรชอฟฟ (Power Balance 

or Kirchoff’s Current Laws: KCL) 

0+ − =Sf g d      (2.14) 

 จากสมการที่ (2.14) สามารถหาคากําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี ที่บัส i  ไดจากสมการ

ที่ (2.12) และสามารถเขียนใหอยูในรูปของระบบเมตริกซไดดังนี้  

θBP =       (2.15) 
 

 (ข) สมการการไหลกําลังไฟฟาของวงจรสมมูลแบบ ดี.ซี (DC Load Flow 

Equation) หรือเรียกวากฎแรงดันไฟฟาของเคอรชอฟฟ (Kirchoff’s Voltage Laws: KVL) 
0( )( ) 0ij ij ij ij i jf B n n θ θ− + − =     (2.16) 

การคํานวณหาการไหลของกําลังไฟฟาจริงแตละเสนทางในสมการที ่(2.16) เปนไปตาม (2.17) 

01 ( )( )ij ij ij i j
ij

f n n
x

θ θ= + −     (2.17) 

 

 2) เงื่อนไขของอสมการ (Inequality Constraints) 
 สําหรับเงื่อนไขของอสมการในวิทยานิพนธเลมนี้จะเปนไปตามเงื่อนไขทางระบบ

ไฟฟาและทางดานเศรษฐศาสตรสามารถเขียนไดดังนี้ 

 (ก) พิกัดการไหลของกําลังไฟฟาตองไมเกินพิกัดของระบบสง (Transmission 

Capacity Limit) 
0 max( )ij ij ij ijf n n f≤ +      (2.18) 

 

 (ข) พิกัดของเคร่ืองกําเนิดไฟฟาที่บัสใดๆ ตองไมเกินกําลังการผลิตสูงสุด 

(Generation Limits) 
min max≤ ≤g g g      (2.19) 

 

 (ค) พิกัดของจํานวนวงจรสายสงเสนใหมตองไมเกินจํานวนวงจรสูงสุด (Right of 

way limits) สามารถเขียนไดดังนี้ 
max0 ijij nn ≤≤       (2.20) 

และ ijn เปนตัวแปรจํานวนเต็ม (Integer Variable), ijf  และ jθ  ไมมีเขตจํากัด (unbounded) 
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 2.2.5 วิธีพันธุกรรม (Genetic Algorithm) 
John Holland [36] ไดนําเสนอแนวคิดของวิธีพันธุกรรมในป ค.ศ 1975 ภายใต

สมมติฐานที่วาส่ิงมีชีวิตทั้งหลายมีทั้งคุณลักษณะที่ดีและไมดี ซึ่งคุณลักษณะที่ดีก็ยอมมีโอกาสอยู

รอดและจะไดรับการสนับสนุนใหมีการถายทอดพันธุกรรมไปยังรุนลูกหลานไดมากกวา เพื่อใหได

ส่ิงมีชีวิตใหมมีคุณลักษณะที่ดีข้ึน สําหรับวิธีพันธุกรรม เมื่อนํามาใชกับการแกปญหาการหาคา

เหมาะสมที่สุดก็อาศัยหลักการถายทอดทางพันธุกรรม เพื่อใหไดคําตอบในรุน (Generation) ตอไป

โดยเปนไปตามคาฟงกชั่นความเหมาะสม (Fitness Function) ที่ดีข้ึน  

 
 2.2.5.1 หลักการพื้นฐานของวิธีพันธุกรรม 
  วิธีพันธุกรรม [36-38] จะนําเสนอขอมูลหรือคําตอบอยูในรูปของโครโมโซม 

(Chromosome) ในแตละโครโมโซมก็จะประกอบดวยบิท (Bit) เรียกวา ยีนต (Gene) โดยจะทํา

การคัดเลือกโครโมโซมที่มีความเหมาะสมจากกลุมของโครโมโซมทั้งหมดและนําโครโมโซมเหลานี้

ไปผานกระบวนการคัดเลือกที่เลียนแบบกระบวนการคัดเลือกทางพันธุกรรม เพื่อหาโครโมโซมท่ีมี

ความเหมาะสมในการอยูรอด โดยใชคาฟงกชั่นความเหมาะสมที่สอดคลองกับฟงกชั่น

วัตถุประสงค  

 
 2.2.5.2 องคประกอบของวิธีพันธุกรรม 
  องศประกอบที่สําคัญของวิธีพันธุกรรม มีอยูดวยกัน 4 สวนคือ 

 1. รูปแบบโครโมโซม (Chromosome Encoding) คือการถอดรหัสหรือการ

ไดมาซึ่งโครโมโซม ปญหาแรกที่จะเร่ิมแกปญหาโดยใชวิธีพันธุกรรมคือในการถอดรหัส ซึ่งจะข้ึนอยู

กับรูปแบบของปญหา ดังนั้นรูปแบบของโครโมโซมมีความแตกตางกันออกไปตามปญหานั้นๆ ซึ่ง

อยูในรูปของเลขฐานสอง (Binary Code) โดยทุกตําแหนงของยีนตในโครโมโซมจะมีคาเปนบิตมี

คาเปน 0 หรือ 1 ตัวอยางเชน 

โครโมโซม A : 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 

โครโมโซม B : 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 

 

 2. ประชากรตนกําเนิด (Initial Population) เปนการกระทําอันดับแรกกอนที่

จะเขากระบวนการของวิธีพันธุกรรมคือ ประชากรที่เกิดจากการสุม ในการสุมจะตองสุมใหได

จํานวนเทากับขนาดของรุนที่ไดกําหนดไวพรอมทั้งคํานวณ คาฟงกชั่นความเหมาะสมของแตละ

โครโมโซม ดังภาพที่ 2.1 
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ภาพที ่2.1 แสดงการสุมหาประชากรเริ่มตนจํานวน 4 โครโมโซม 

 

 3. คาฟงกชั่นความเหมาะสม (Fitness Function) โครโมโซมทุกตัวจะตองมี

คาซ่ึงบงบอกถึงความเหมาะสมที่จะพิจารณาวาสมควรนําไปสืบสายพันธุตอหรือไม ดังนั้นจึงตองมี

การคํานวณคาความเหมาะสมกับแตละโครโมโซม เพื่อนําคาความเหมาะสมไปพิจารณา โดยใช

สมการหาคาฟงกชั่นความเหมาะที่สอดคลองกับปญหา สรุปไดวาคาฟงกชั่นความเหมาะสม คือ 

ตัวที่ใชประเมินวาแตละโครโมโซมนั้นมีความเหมาะสมหรือสามารถใชเปนคําตอบของปญหาไดดี

เพียงใดตัวอยางของฟงกชันหาคาความเหมาะสม เชน  
 

คาความเหมาะสม = จํานวนของบิตที่เปน 1 ทั้งหมดในโครโมโซม 

โครโมโซม A : 1 0 0 0 1 1 1 0 0 คาฟงกชั่นความเหมาะสม ของโครโมโซม A คือ 4 

โครโมโซม B : 1 1 0 1 1 1 0 0 1 คาฟงกชั่นความเหมาะสม ของโครโมโซม B คือ 6 
 

 4. การดําเนินการทางพันธุกรรม (Genetic Operator) การดําเนินการทาง

พันธุกรรมเปนหัวใจสําคัญของวิธีพันธุกรรม ซึ่งมีกระบวนการพื้นฐานที่สําคัญมี 3 สวน ดังนี้ 

  1. การคัดเลือก (Selection) ในการคัดเลือกโครโมโซม เพื่อที่จะนํามาเปน

พอแม (Parent) ในการสืบสายพันธุคร้ังตอไป เพื่อที่จะเกิดการอยูรอดของส่ิงมีชีวิตทีดีทีสุ่ดจงึทาํให

นักวิจัยคิดคนรูปแบบการเลือกโครโมโซมที่นาพอใจที่สุดเพื่อนําไปสืบสายพันธุตอไปเชน การ

คัดเลือกแบบวงลอรูเลต (Roulette Wheel) การคัดเลือกแบบจัดลําดับ (Ranking) และการ

คัดเลือกแบบอิลิททิส (Elitist) การคัดเลือกแตละวิธี มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 ก. การคัดเลือกแบบวงลอรูเลต(Roulette Wheel) โครโมโซมที่มีคา

ฟงกชั่นความเหมาะสมที่ดีกวามีโอกาสถูกเลือกมากกวาอธิบายไดจากภาพที่ 2.2 เมื่อแสดงถึงวง

ลอเส่ียงโชคที่โครโมโซมทั้งหมด 4 โคโมโซมอาศัยอยูขนาดพื้นที่ของวงลอเส่ียงโชคคือสัดสวนของ
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คาความเหมาะสมที่เหมาะสมที่สุดของทุกโครโมโซมที่มีโอกาสถูกเลือกมากที่สุด ดังนั้นสวนที่มี

เปอรเซ็นมากที่สุดตามภาพที่ 2.2 เมื่อมีการหมุนวงลอโครโมโซมที่มีคาความเหมาะสมมากจะมี

โอกาสถูกเลือกไดบอยที่สุด 

 
 

ภาพที ่2.2 แสดงสัดสวนของคาฟงกชั่นความเหมาะสมในรูปวงลอรูเลต 
 

 ข) การคัดเลือกแบบจัดลําดับ (Ranking) ทําโดยเลือกประชากร

เรียงลําดับตามคาฟงกชั่นความเหมาะสมที่ดีที่สุด โดยที่ไมสนใจประชากรตัวอ่ืนเลย 

 ค) การคัดเลือกแบบอิลิททิส (Elitist) ทําโดยการคัดลอกโครโมโซมที่

ดีที่สุดไวกอนสวนประชากรที่เหลือจะตองคัดเลือกตามกําหนด โดยใชวิธีการเลือกแบบที่กลาวมา

ขางตน 
 

 2. การขามสายพันธุ (Crossover) เปนกระบวนการที่สําคัญของวิธี

พันธุกรรม เมื่อเกิดการขามสายพันธุข้ึนในทางพันธุศาสตรแลวจะทําใหเกิดการเปล่ียนของสิง่มชีวีติ

ที่หลากหลายข้ึน การขามสายพันธุจะตองอาศัยกระบวนการวิวัฒนาการที่ใชเวลานาน ข้ันตอนใน

การขามสายพันธุทําไดโดยนํา 2 โครโมโซมของพอและแม มาผสมกันเพื่อใหไดโครโมโซมใหม

ข้ึนมาวิธีการที่งายที่สุดคือ สุมตําแหนงของการขามสายพันธุและทําการคัดลอกทุกอยางที่อยูหนา

ตําแหนงของพอและคัดลอกทุกอยางหลังตําแหนงของแมรวมกันจะไดลูกตัวที่ 1 ออกมา จากนั้น

ทําการคัดลอกทุกอยางที่อยูหนาตําแหนงของแมและคัดลอกทุกอยางหลังตําแหนงของพอรวมกัน

จะไดลูกตัวที่ 2 ออกมา ดังแสดงดังภาพที่ 2.3 
 

 
ภาพที ่2.3 การขามสายพันธุ 
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  3. การกลายพันธุ (Mutation) เปนกระบวนการที่เกิดข้ึนหลังจากการขาม

สายพันธุเสร็จส้ินนั่นหมายความวาจะไดรุนลูกที่เกิดจากการผสมจากรุนพอแม จากนั้นนํารุนลูกมา

ดําเนินการกลายพันธุ ซึ่งจะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงหรือทําใหเกิดลักษณะใหมๆ เกิดข้ึนและทํา

ใหเกิดวิวัฒนาการใหมข้ึน ข้ันตอนในการกลายพันธุคือ เมื่อไดตําแหนงการกลายพันธุแลวทําการ

เปล่ียนแปลงคา ณ ตําแหนงที่สุม ถาโครโมโซมอยูในรูปแบบเลขฐานสองจะมีการเปล่ียนที่เปนไป

ไดจาก 1 เปน 0 หรือ จาก 0 เปน 1 ดังภาพที่ 2.4 
 

 
 

ภาพที ่2.4 การกลายพนัธุ 
 

 2.2.5.3 ระเบียบวธิีการพนัธุกรรม 
  วิธีพันธุกรรมจะมีคําตอบในรูปของโครโมโซม แตละโครโมโซมจะประกอบดวย

บิท (Bit) เรียกวา ยีนต (Gene) โดยจะทําการคัดเลือกโครโมโซมที่มีความเหมาะสมจากกลุมของ

โครโมโซมทั้งหมดและนําโครโมโซมเหลานี้ไปผานกระบวนการคัดเลือกที่เลียนแบบกระบวนการ

คัดเลือกทางพันธุกรรม เพื่อหาโครโมโซมที่มีความเหมาะสมในการอยูรอด โดยการคํานวณคา

ฟงกชั่นความเหมาะสมที่สอดคลองกับฟงกชั่นวัตถุประสงค 

 ระเบียบวิธีการของวิธีพันธุกรรมแสดงในภาพที่ 2.5 ซึ่งมีข้ันตอนการดําเนินงาน

ดังตอไปนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 เ ร่ิมตน  กําหนดให  0t =  และสรางประชากรเ ร่ิมตน  (Initial 

Population) โดยการสุมเลือกจากประชากรตนแบบ 

 ขั้นตอนที่ 2 คํานวณหาคาฟงกชั่นความเหมาะสม (Fitness Function) ของแต

ละโครโมโซมพรอมทั้งตรวจสอบเงื่อนไขการหยุด ถาใช หยุดการทํางาน ถาไม ใหกระทําในข้ันตอน

ที่ 3  

 ขั้นตอนที่ 3 กําหนดให 1t t= +  และเร่ิมการคัดเลือก (Selection) คือ อางอิง

จากประชากรเร่ิมตน ถาโครโมโซมใดมีคาฟงกชั่นความเหมาะสมที่ดีที่สุดจะมีน้ําหนักความนาจะ

เปนที่จะถูกเลือกแตละคร้ังสูง  

 ขั้นตอนที่ 4 การขามสายพันธุ (Crossover) คือ ทําไดโดยการกําหนดคาสุม

ใหแกโครโมโซมที่ถูกเลือกมาทั้งหมด ถาโครโมโซมใดที่มีคาสุมนอยกวาความนาจะเปนในการขาม
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สายพันธุ จะถูกนําไปจับคูเปนโครโมโซมพอแมแลวมีการแลกเปล่ียนบางสวนของโครโมโซมท้ังสอง

เพื่อสรางโครโมโซมรุนลูก  

 ขั้นตอนที่ 5 การกลายพันธุ (Mutation) คือ ทําการเปล่ียนคาของโครโมโซมบาง

ตําแหนงเปนคาใหมในตําแหนงที่สุมไดตามอัตราความนาจะเปนในการกลายพันธุ  

 ขั้นตอนที่ 6 แทนที่ประชากรเดิม (Replacement) จากนั้นคํานวณหาคาฟงกชั่น

ความเหมาะสมของแตละโครโมโซมพรอมทั้งตรวจสอบเงื่อนไขการหยุด ถาใช หยุดการทํางาน ถา

ไม ใหกระทําในข้ันตอนที่ 3  
 

 
 

ภาพที ่2.5 ข้ันตอนการดําเนนิงานของวิธพีนัธุกรรม  
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 2.2.6 วิธพีฤติกรรมฝูงมด (Ant Colony Optimization: ACO) 
 2.2.6.1 หลกัการพืน้ฐานของพฤติกรรมฝูงมด 
  Marco Dorigo และคณะ [25,26,39,40] ไดสรุปแนวคิดและข้ันตอนการหา

คาที่เหมาะสมโดยใชวิธีพฤติกรรมของฝูงมด ซึ่งวิธีการนี้อาศัยพื้นฐานการเลียนแบบของมดจริง

โดยพฤติกรรมของมดจริงสามารถหาเสนทางที่ส้ันที่สุดไดทั้งๆ ที่มองไมเห็นเสนทาง โดยธรรมชาติ

แลวเมื่อมดจริงเดินทางออกจากรังมด (Nest) เพื่อไปหาอาหารตามแหลงอาหาร (Food Source) 

ซึ่งพบวามีตัวกลางที่ใชในการติดตอส่ือสารขอมูลของมดในแตละเสนทางและถูกใชเปนตัวช้ีแนะวา

จะไปที่ไหนประกอบดวยสารที่เรียกวา สารฟโรโมน (Pheromone) โดยที่มดตัวที่กําลังเดินอยูนั้นจะ

ปลอยสารฟโรโมนออกมาในปริมาณที่แตกตางกันตามเสนทางที่เดินผานมา ซึ่งถือเปนการทํา

สัญลักษณไวบนเสนทางนั้นดวยสารเคมีชีวภาพขณะที่มดฝูงแรกที่เดินทางออกจากรังและมดที่

เดินแยกออกจากฝูงหรือหลงทาง มดเหลานี้จะเดินแบบสุม เนื่องจากไมมีสารฟโรโมนตามเสนทาง

ที่จะเดิน ซึ่งตางกับมดฝูงตอมาหรือมดที่เดินอยูในฝูงจะสามารถหาเสนทางไดและตัดสินใจวาจะ

เดินไปในเสนทางใด ซึ่งความนาจะเปนที่จะเดินตามเสนทางนั้นจะข้ึนอยูกับความหนาแนนของ

สารฟโรโมนของเสนทางนั้น พฤติกรรมแบบสะสมของฝูงมดที่เกิดข้ึนนี้เปนรูปแบบที่เกิดข้ึนเองตาม

ธรรมชาติและย่ิงมดเดินตามเสนทางเดิมมากเทาไรจะพบวามีสารฟโรโมนเปนส่ิงดึงดูดใหมด

เดินทางตามเสนทางเดิมมากข้ึนโดยถือวาเสนทางนั้นเปนเสนทางที่ส้ันที่สุด เมื่อนําหลักการนี้มา

ประยุกตใชกับการหาคาที่เหมาะสมที่สุดจะกระจายการคนหาคําตอบผานตัวกระทําที่เรียกวา “มด 

(ants)” หรือ “ตัวแทน (agent)” ที่มีความสามารถพิเศษในการเดินทางของมดฝูงแรกที่เร่ิมออกจาก

รังจะเดินแบบสุม สวนมดฝูงตอมาจะเดินทางตามเสนทางโดยพิจารณาเสนทางที่จะเดินจากขอมูล

ความหนาแนนของสารฟโรโมนที่มดฝูงกอนหนานี้ปลอยเอาไว โดยในปจจุบันวิธีฝูงมดเปนวิธีการ

คนหาคําตอบที่ไดรับความนิยมมากวิธีหนึ่งและไดทําการพิสูจนแลวในการแกปญหาตางๆ เชน 

ปญหาการเดินทางของนักขาย (Traveling Salesman Problem: TSP) ปญหาการมอบหมายงาน 

(Quadratic Assignment Problem: QAP) และ ปญหาการวางแผนการขนสง (Vehicle Routing 

Problem: VRP) เปนตน 

 พิจารณาตัวอยางการทํางานที่แสดงดังภาพที่ 2.6 จากรูปแสดงเสนทางการเดินทาง

ของมด (จากตัวอยางเปนการเดินทางไป-กลับระหวางรังมดกับแหลงอาหาร) ดังแสดงในภาพที่ 

2.6 (a) ทันใดนั้นเมื่อมีส่ิงกีดขวาง (Obstacle) มาปดกั้นเสนทางเดิม ดังนั้นมดที่กําลังเดินทางจาก

รังจะไปแหลงอาหาร (หรือมดที่กําลังเดินทางจากแหลงอาหารจะไปรัง) ตองตัดสินใจวาจะเดินไป

ทางดานซายหรือขวาดังภาพที่ 2.6 (b) เสนทางที่มดตัดสินใจเลือกเดินทางนั้นจะมีอิทธิพลมาจาก

ความหนาแนนของจํานวนสารฟโรโมนที่มดตัวกอนหนานี้ปลอยเอาไวเปนตัวชี้นํา เนื่องจากไมมี



 26 

สารฟโรโมนถูกวางไวกอนหนานี้ทั้งสองทิศทางมดจึงตัดสินใจเดินไปทั้งสองทางดังภาพที่ 2.6 (c) 

จากภาพจะเห็นวาเสนทางดานบนจะ ส้ันกวาเสนทางดานลางมดตัวแรกที่เดินทางตามเสนทาง

ดานบนจะเดินทางขามส่ิงกีดขวางและเดินกลับถึงรังหรือถึงแหลงอาหารไดกอนมดตัวแรกที่

เดินทางตามเสนทางดานลางทําใหมดตัวตอมาจะหาเสนทางตามเสนทางที่มีความหนาแนนของ

สารฟโรโมนบนเสนทางดานบนเปนเหตุใหมดสวนใหญตัดสินใจเลือกเดินตามเสนทางดานบน 

เนื่องจากมีความหนาแนนของปริมาณสารฟโรโมนมากกวาและเปนเสนทางที่ส้ันกวาดวย ทาํใหมด

มีแนวโนมที่จะเลือกเดินตามเสนทางที่มีระยะทางส้ันกวาอยางรวดเร็วดังภาพที่ 2.6 (d) 
 

 
 

ภาพที ่2.6 การหาระยะทางที่ส้ันที่สุดของฝูงมดจริง 

 
 2.2.6.2 องคประกอบของวิธีฝูงมด 
 1. ความนาจะเปนของการเปลี่ยนสถานะ (State Transition Probability)  
 สําหรับวิธีฝูงมดหรือระบบมดเทียมนั้นจะสรางคําตอบโดยเร่ิมแรกจะทํา

การสุมเลือกบัสเร่ิมตน จากนั้นในการเดินตอไปในแตละครั้งจะใชสมการที่ (2.21) และสมการที่ 

(2.22) 
 

[ ] [ ]
1

( ) ( )
( )

( ) ( )

ij ija
ij m

in in
n

t t
p t

t t

α β

α β

τ η

τ η
=

⎡ ⎤ ⎡ ⎤⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦ ⎣ ⎦=

∑
    (2.21) 

 

1
ij

ijc
η =                          (2.22) 

 

 คา α  และ β  เปนคาถวงน้ําหนัก (Weight) ใหกับปริมาณสารฟโรโมน (τ ) และคา

ถวงน้ําหนักของขอมูลฮิวรีสติค (Heuristic information: η ) โดยทั่วไปแลวกฎของการสุมโดยใช
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ความนาจะเปนในการเลือกบัสถัดไปนั้นจะมีคามากหรือนอยนั้นข้ึนอยูกับคาถวงน้ําหนักของ

ปริมาณสารฟโรโมน (τ ) และคาถวงน้ําหนักของการสุมอยางมีเหตุผล β  ถาคา 0α=  แลวบัสที่

มีความเปนไปไดที่อยูใกลที่สุดจะมีโอกาสในการถูกเลือกมากกวา แตถาคา 1α>  จะทําใหได

คําตอบแบบทั่วไป (Local search) ซึ่งไมใชคําตอบที่ดีที่สุด ในขณะที่ถาคา 0β =  มดก็จะใชคา

ของรองรอยสารฟโรโมน ( ijτ ) เทานั้นที่นํามาใชในการตัดสินใจเลือกเสนทางก็จะทําใหไดคําตอบที่

ไมดีเทาที่ควร 

 
 2) กฎการปรับปรุงทั่วไป (Global Updating Rule) 
 ขบวนการคนหาของวิธีฝูงมดไมสามารถรับประกันไดวาคําตอบที่ไดจะ

เปนไปตามฟงกชั่นวัตถุประสงคและตรงตามเงื่อนไขที่ตองการหรือไมจึงไดมีการปรับปรุงคาสารฟ

โรโมน (τ ) คือถาคําตอบที่ไดในรอบถัดไปเปนคําตอบที่ดีข้ึนจะใหมีคาสารฟโรโมนในบนเสนทาง

นั้นมาก แตถาคําตอบที่ไดในรอบถัดไปเปนคําตอบที่ไมดีข้ึนจะมีคาสารฟโรโมนในบนเสนทางนั้น

นอย ซึ่งถาไดคําตอบในรอบถัดไปไมดีข้ึนก็มีเงื่อนไขในการปรับปรุงคําตอบใหดีข้ึน ซึ่งสามารถ

ปรับปรุงความหนาแนนสารฟโรโมนไดจากสมการที่ (2.23) 
 

( ) (1 ) ( ( 1))ij ij ijt tτ ρ τ τ= − × − +Δ    (2.23) 
 

 และคาอัตราการเปล่ียนแปลงของสารฟโรโมน ( ijτΔ ) หาไดจากสมการที่ (2.24) 

และอัตราการเปล่ียนแปลงของสารฟโรโมนของมดแตละตัว ( a
ijτΔ ) หาไดจากสมการที่ (2.25) 

 

1

k
a

ij ij
a

τ τ
=

Δ = Δ∑      (2.24) 

 

1
0

th
a
ij

if a ant chooses path
otherwise

τ
⎧⎪⎪Δ =⎨⎪⎪⎩

   (2.25) 

 

 กําหนดใหอัตราการระเหยของสารฟโรโมนมีคาเทากับ ( )0 1ρ< <  ยกตัวอยางเชน 

ถาคา ρ  มีคาเทากับ 0.1 นั่นก็หมายความวาใน 1 รอบของการคนหาคาอัตราการเปล่ียนแปลง

ของสารฟโรโมนแตละเสนทางจะมีระเหยของสารฟโรโมนไป 10% ดังนั้นคาอัตราการเปล่ียนแปลง

ของสารฟโรโมน ( ijτΔ ) ก็คือ ปริมาณสารฟโรโมนที่เกิดข้ึนในเสนทางที่มดเดินในรอบนั้นจะมีคา

เทากับ 90 % 

 



 28 

 2.2.6.3 ขั้นตอนของวิธีฝูงมด 
 ในงานวิจัยนี้ไดนําวิธการหาคาเหมาะสมที่สุดโดยวิธีการฝูงมดมาประยุกตใช

ในการแกปญหาอัลกอลิทึมที่ใชถูกเขียนข้ึนดวยโปรแกรมทางคณิตศาสตร ระเบียบข้ันตอนของวิธี

พฤติกรรมฝูงมด แสดงในภาพที่ 2.7 โดยมีข้ันตอนการดําเนินงานดังตอไปนี้ 
 

 ขั้นตอนที่ 1 เร่ิมตน กําหนดใหมดฝูงแรกในการคนหา ( 0t = ) และกําหนด

จํานวนมด ( a ) พรอมทั้งกําหนดสารฟโรโมนเร่ิมตน 0(0)τ τ=  และกําหนดอัตราการ

เปล่ียนแปลงของสารฟโรโมน ( 0τΔ = ) 
 

 ขั้นตอนที่ 2 ใหมดทุกตัวหาคําตอบที่เปนไปไดจากการสุมคําตอบ แทนดวย 

[ ]1 2 1
T

a as s s s−Θ=     (2.26) 

พรอมทัง้คํานวณคาฟงกชัน่วัตถุประสงคของแตละคําตอบ แทนดวย 

[ ]1 2 1( ) ( ) ( ) ( ) T
a aF f s f s f s f s−=   (2.27) 

และเลือกคําตอบที่มีคาตรงตามฟงกชั่นวัตถุประสงคที่สุดมาเปนคําตอบต้ังตน ( _a bests ) 
 

 ขั้นตอนที่ 3 หาอัตราการเปล่ียนแปลงของสารฟโรโมน ( τΔ ) ของแตละเสนทาง 

พรอมทั้งปรับปรุงสารฟโรโมน (τ ) ของแตละเสนทาง โดยใชสมการที่ (2.23-2.25) 
 

 ขั้นตอนที่ 4 กําหนดใหมดฝูงตอมาในการคนหา ( 1t t= + ) และกําหนดใหอัตรา

การเปล่ียนแปลงของสารฟโรโมน ( 0τΔ = ) 
 

 ขั้นตอนที่ 5 คํานวณหาคาความนาจะเปนของการเปล่ียนสถานะแตละเสนทาง

โดยใชสมการที่ (2.21) 
 

 ขั้นตอนที่ 6 ใหมดทุกตัวของฝูงหาคําตอบที่เปนไปได โดยพิจารณาจากคาความ

นาจะเปนที่คํานวณไดจากสมการที่ (2.21) พรอมทั้งคํานวณคาฟงกชั่นความเหมาะสมของแตละ

คําตอบและเลือกคําตอบที่มีคาฟงกชั่นความเหมาะสมดีที่สุด เปนคําตอบที่ดีที่สุด _ ( )a bests t  
 

 ขั้นตอนที่ 7 ตรวจสอบคําตอบที่ไดจากการคนหาในรอบปจจุบันดีกวาคําตอบใน

รอบที่ผานมาหรือไม ( _ _( ( )) ( ( 1))a best a bestf s t f s t< − ) ถาใช แทนคําตอบเปนคําตอบที่ดีที่สุด 

( _( ) ( )best a bests t s t= ) ถาไม คงคําตอบเดิม ( _( ) ( 1)best a bests t s t= − ) จากนั้นคนหาคําตอบใหมใน

ฝูง (รอบ) ถัดไป ( 1t + ) 
 

 ขั้นตอนที่ 8 ตรวจสอบเงื่อนไขการหยุด ถาไม ใหทําซํ้าข้ันตอนที่ 4 
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เริ่มตน

กําหนดคาเริ่มตน

ใหมดทุกตัวของฝูงแรกหาคําตอบที่เปนไดโดยใชวิธีการสุม
คํานวนคาฟงกชั่นวัตถุประสงค

เลือกคําตอบที่ดีที่สุด

หยุด

Yes

No

0(0) , 0, 0tτ τ τ= Δ = =

หาอัตราการเพ่ิมของฟโรโมน
พรอมทั้งปรับปรุงคาฟโรโมน

τΔ

_( )a bests

maxt t>

τ

1, 0t t τ= + Δ =

หาความนาจะเปนในการเลือกแตละเสนทาง

ใหมดทุกตัวในฝูงหาคําตอบที่เปนได โดยใชความนาจะเปนแตละเสนทาง
คํานวนหาคาฟงกช่ันวัตถุประสงคและเลือกคําตอบที่ดีที่สุด _( )a bests

_ _( ( )) ( ( 1))a best a bestf s t f s t< −

_( ) ( )best a bests t s t=

Yes

No

 
 

ภาพที ่2.7 ระเบียบข้ันตอนของวิธพีฤติกรรมฝูงมด 
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2.3 สรุป 
 
 ในบทนี้ไดกลาวถึงการทบทวนบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับปญหาการ

วางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา ข้ันตอนในการวางแผน ขอดี ขอเสียจากวิธีการตางๆ และ

นําไปสูคําถามวิจัยในการแกปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา นอกจากนี้ยังไดทบทวน

ทฤษฎีที่เกี่ยวของที่ใชเปนเคร่ืองมือสําหรับแกปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาแบบ

ข้ันตอนเดียว ไดแก การศึกษาการไหลกําลังไฟฟา (Power Flow Studies) โดยใชวิธีนิวตัน-ราฟสัน 

และขอกําหนดตางๆ ของการศึกษาการไหลกําลังไฟฟาแบบ ดี.ซี (DC Power Flow) อีกทั้งยังได

กลาวถึงทฤษฎีเบ้ืองตนของการจําลองทางคณิตศาสตรสําหรับแกปญหาการคาที่เหมาะสมที่สุด 

การสรางแบบจําลองปญหาของการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟาประกอบไปดวย การกาํหนด

ฟงกชั่นวัตถุประสงคและเงื่อนไขบังคับ (Constraints) ทฤษฎีเบ้ืองตนของวิธีการหาคาเหมาะสม

ที่สุดดวยวิธีพันธุกรรมแบบด้ังเดิมและวิธีฝูงมด ทั้งนี้เพื่อใหเกิดความเขาใจเบ้ืองตนเกี่ยวกับปญหา

ของการวางแผนและหลักการเบ้ืองตนของเคร่ืองมือที่ใชในการแกปญหา สวนวิธีการประยุกตใชใน

การแกไขปญหาการวางแผนขยายระบบสงกําลังไฟฟา จะไดกลาวถึงในบทที่ 3 ตอไป 

 

 

 


