
    

ง 

48309318  : สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คําสําคัญ   :   อีเลินนิ่ง/พฤติกรรมความกาวราว 
 รัชนีกร ทัพชัย : การพัฒนาระบบการเรียนรูโดยใชกิจกรรมเปนฐาน กรณีศึกษาการ
แกปญหาความกาวราวของนักเรียนชวงชั้นที่ 2.  อาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ  : ผศ.ดร.ปานใจ  
ธารทัศนวงศ.  91 หนา. 
 

 ในปจจุบันการแกไขพฤติกรรมความกาวราวของนักเรียนเปนหนาที่ของครูผูสอน
ทุกคน  ดังนั้นเพื่อเปนการเสริมการสอนและแกไขพฤติกรรมความกาวราวของนักเรียน 
ผูดําเนินการวิจัยจึงไดนําอีเลินนิ่งมาชวยดําเนินการ โดยใชโปรแกรม Moodle ซ่ึงเปนระบบจัดการ
เรียนโปรแกรมดังกลาวประกอบไปดวยโปรแกรมฝงเครื่องบริการสําหรับฮารดแวร และซอฟตแวร 
ซ่ึงประกอบไปดวยโปรแกรม Apache เปนเว็บเซอรฟเวอร ภาษาพีเอชพี  และใชมายเอสคิวแอล 
เพื่อใชเปนฐานขอมูล ผูวิจัยไดทําการพัฒนาระบบดวยการเขียนโปรแกรมขึ้นมาทํางานรวมกัน โดย
ใชวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle) หรือ SDLC ซ่ึงประกอบไปดวยการ
ทํางาน 5 ขั้นตอน ไดแก 1) การวางแผนโครงการ 2) การวิเคราะห 3) การออกแบบ 4) การพัฒนา   
5) การบํารุงรักษา มาชวยพัฒนาระบบใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น การทํางานของระบบนี้มี 3 สวน
ไดแก นักเรียน ครูผูสอน และผูดูแลระบบ ภายในระบบประกอบดวยการทํางานดังนี้ 1) การเพิ่ม-
ลบ- แกไขกิจกรรม 2) การสรางแบบประเมิน (Strengths and Difficulties Questionnaire: SDQ) ซ่ึง
เปนการประเมินพฤติกรรมกาวราวของนักเรียนนั้นใชแบบประเมินจุดแข็งและจุดออน ของกรม
สุขภาพจิต 3) การประเมินผลแบบ SDQ 4) การตรวจใหคะแนนกิจกรรม 5) การรายงานผลคะแนน
การทํากิจกรรม 6) การตอบคําถามกิจกรรม และ 7) การบันทึกงาน เปนตน ซ่ึงคะแนน SDQ ของ
แบบประเมินจะเปนตัวกําหนดกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนทํา จากการพัฒนาระบบการเรียนรูโดย
ใชกิจกรรมเปนฐาน ผูดําเนินการวิจัยไดสํารวจผลการแกไขพฤติกรรมความกาวราวของนักเรียน
ชวงชั้นที่ 2 พบวาผลการทําแบบประเมิน SDQ กอนทํากิจกรรมนักเรียนไดคะแนนมีคาเฉลี่ย 16.20 
และหลังจากทํากิจกรรมเสร็จสิ้นแลว ไดทําแบบประเมิน SDQ อีกครั้งหนึ่ง นักเรียนไดคะแนนมี
คาเฉลี่ย 12.80 และเมื่อเทียบกับเกณฑการวิเคราะหผลแลว ถาไดคะแนนไมเกิน 15 ถือวามี
พฤติกรรมปกติ สรุปไดวาระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถชวยแกปญหาพฤติกรรมกาวราวในเด็กชวงชั้น
ที่ 2 ได 
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 At present, changing a student’s aggressive behavior has become every teacher’s 
responsibilities. Therefore, to enhance teaching quality as well as to change such aggressive 
behavior, the researcher has implemented e-Learning by using program Moodle which is a 
learning management system. This program comprises of service provider programs using 
hardware and software which include Apache web server, PHP language, and MySQL as a 
database. Moreover, the system has been developed using PHP to be incorporated in the 
system. However, the researcher has adopted System Development Life Cycle or SDLC 
which consists of 5 working processes which are: 1) Project planning 2) Analysis 3) Design  
4) Development and 5) Maintenance. These processes will enhance the system’s efficiency. 
This system’s users will be divided into 3 groups which are students, teachers, and system 
administrators. The functions of this system are 1) adding/deleting/editing activity,                 
2) Strengths and Difficulties Questionnaire: SDQ Evaluation Form creation which assess a 
student’s aggressive behavior from the Department of Mental Health, 3) SDQ Evaluation 
Form’s assessment, scoring the activity, 4) reporting the activity’s score, answering a quiz 
from the activity, and 5) keeping record of all functions, 6) question and answer activities and 
7) job recording. The SDQ is the assessment score which will be the indicator of what activity 
to be assigned to each student. By developing the activity-based learning system, after 
checking through the second graders level change in their aggressive behavior results. The 
researcher found that the average SDQ evaluation score before the activity is 16.20 whereas 
the average score after completing the activity is 12.80. When comparing to the analysis 
criterion which suggests aggressive behavior scoring below 15 as normal behavior, it can be 
concluded that this newly-developed system can change in the second graders level. 
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