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รศ.วนิดา  จึงประสิทธิ์.  164 หนา. 
 

    การวิจัยครั้งน้ีมีจุดประสงคเพื่อ1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เรื่อง คําควบกล้ํา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ     2) 
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จากการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คําควบกล้ํา    3) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
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การวิเคราะหขอมูลใชคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ T-test  
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คําควบกล้ํา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เทากับ 81.75/84.75 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/ 80 ท่ีกําหนดไว 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คําควบกล้ํา หลังเรียน สูง

กวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (คา t = 11.202) 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คําควบกล้ํา โดย
ภาพรวมอยูในระดับมาก ( X =4.43, SD. =0.92) 
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 The objectives of this research are as to 1) develop a Computer Assisted 
Instruction  lesson of word cluster for Pratomsuksa 4 students at Wat Bornamjuen School, 
Nakorn Pathom. 2)  evaluate the achievement of the students taught by the Computer 
Assisted Instruction .   3)  assess the students’ satisfaction of Computer Assisted Instruction . 
  The sample consists of 20 Pratomsuksa 4 students from a randomly selected 
classroom of  Wat Bornamjuen School, Kampangsan, Nakorn Pathom Province. 

 The research tools included   1) a structured questionnaire for extracting expert’s 
opinion.  2) a Computer Assisted Instruction  lesson  on  word cluster.   3) an achievement 
test on word cluster.  4) a questionnaire on learning satisfaction of  Computer Assisted 
Instruction lesson. 
The findings were: 

          1. The efficiency of  the developed Computer Assisted Instruction  lesson  is 
 81.7/87.75 which is higher than the set  criterion, 80/80. 

          2. The achievements of the students after studying by Computer Assisted  
Instruction are statistically higher than the achievements before studying by Computer 
Assisted Instruction at the 0.05 level (t=11.202). 

          3. The students’ satisfaction with the Computer Assisted Instruction lesson on 

 word cluster is at the higher level ( x =4.43, SD.=0.92). 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
   ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติมีความสําคัญ และทรงคุณคาอเนกประการคนไทยใช
ภาษาไทยในการส่ือความหมายเพื่อถายทอดความรู  ประสบการณ   ตลอดจนความรูสึกนึกคิด  และ
เปนเคร่ืองมือในการศึกษาวิชาการตางๆ     อยางไมมีท่ีส้ินสุดภาษายังแสดงใหเห็นถึงระดับความรู
ความสามารถและระดับสติปญญาของคนในสังคม   กลาวคือภาษาชวยแบงแยกใหเห็นชัดวาบุคคล
ใดมีฐานะทางสังคมอยางไร มีความรูความสามารถเพียงใด   ฉะนัน้ ผูท่ีมีความสามารถในการใช
ภาษาไทยไดอยางมีประสิทธิภาพจะไดเปรียบและเปนท่ียอมรับนับถือของบุคคลตางๆ ในสังคม  
นอกจากนั้น ภาษาไทยยังถือวาเปนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีส่ังสมมาต้ังแตอดีตอันแสดงถึงเอกลักษณ
ของชาติ เราในฐานะคนไทยเปนเจาของภาษาโดยแทจึงควรเอาใจใสในการใชภาษาไทย อานออก
เสียงใหถูกตองตามหลักภาษา    กระบวนการสอนภาษาไทยดวยวิธีการท่ีเหมาะสม   ครูพึงตระหนัก
ในคุณคาของภาษาไทยและหม่ันปรับปรุงวิธีการตางๆ  ในอันท่ีจะถายทอดความรูและสอนวชิา
ภาษาไทย  เพื่อใหผูเรียนเหน็คุณคา   มีความรูทักษะและเจตคติใหถูกตอง  และตระหนักในคุณคา
ของภาษาไทย   สมเปนมรดกทางวัฒนธรรมอันลํ้าคาสืบไป โดยเฉพาะการอานออกเสียงภาษาไทย
ท่ีไมถูกตอง  บางคร้ังพูดไมชัด พูดเลียนแบบส่ือ โดยไมคํานึงถึงอักขรวิธีท่ีถูกตองตามหลักภาษา  
ดังท่ีสมเด็จพระเจาพีน่างเธอ เจาฟากัลยานิวฒันา (2530 :  3) ทรงแสดงความเหน็ในเร่ือง ปญหาการ
ใชภาษาไทย  ในการสัมมนาการใชภาษาไทยวา  “การพูดตัวกลํ้าหายไปมากจํานวนผูพูดไมถูก มี
มากข้ึนผูพูดไมไดรับการส่ังสอนใหระวังในการพูดใหถูกตองกันมาต้ังแตเด็กส่ิงเหลานี้ ทําใหภาษา
เปล่ียนไปไมนาฟง” ซ่ึงปญหานี้อํานวย อุนคําเมือง   (2526 : 78 ) เคยกลาวถึงลักษณะเส่ือมของ
ภาษาไทยท่ีเหน็ชัดไววา  การออกเสียง ร กับ ล มักออกเสียง  ร เปน ล การออกเสียงกลํ้า เชน  กว ขว 
คว ออกเสียง ความ เปน ฟาม ออกเสียง ควาย เปน ฟาย ลักษณะเหลานี้แสดงถึงความเลินเลอ  การที่
ปลอยใหเด็กขาดการฝกฝน  ซ่ึงจะทําใหการออกเสียงอักษรควบกลํ้าลําบากมาก  

เร่ืองการออกเสียงภาษาไทยไดมีผูแสดงความเห็นไวหลายทาน เปล้ือง ณ นคร ( 2521 : 
38 ) ใหทัศนะวา ปจจัยสวนหน่ึงท่ีทําใหภาษาเส่ือมไปมาก คือการออกเสียงไมชัดตามอักษร เชน 
เสียง ร ล และเสียงควบกลํ้า    รวมท้ังการออกเสียงผิดมากข้ึนของผูจัดรายการวิทย ุ      และการพดู
ในท่ีตาง ๆ นอกจากนี ้กาญจนา สังสะอาด (2540 : 3 ) ท่ีวา คนไทยสวนใหญท้ังเดก็และผูใหญยังใช
ภาษาท้ังพดูและเขียนขัดกับอักขรวิธี เขียนผิด พูดผิด คือ ออกเสียงควบกลํ้าผิด และสนั่น ปทมะทิน 
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(2535: 11) ไดแสดงความคิดเห็นวา ภาษาไทยมีแนวโนมท่ีจะเปนลาวมากย่ิงข้ึน เนื่องมาจากคนไทย
ในปจจุบันมักพูดเสียงท่ีมี ร ล ว ควบกลํ้าไมได เชน คําวา ความ ฟาม  

นอกจากนี้กรมวิชาการ, กระทรวงศึกษาธิการ (2538: 35) ไดสํารวจพบวา  การใช
ภาษาไทยในปจจุบันเปนปญหาท่ัวไปในกลุมคนไทยผูใชภาษาไทย และปญหาการใชภาษาไทยยัง
เกิดข้ึนกับนักเรียนทุกระดับช้ัน ต้ังแตระดับประถมศึกษาจนถึงระดับ อุดมศึกษารวมท้ังเกดิข้ึนกบั
บุคคลผูประกอบอาชีพทางธุรกิจและส่ือมวลชนดวย  ปญหาท่ีคลายคลึงกันก็คือนักเรียนและ
นักศึกษาทุกระดับใชภาษาไทยไมถูกตองและไมเหมาะสม หยอนความสามารถทั้งในการฟง การ
พูด  การอาน  และการเขียน 
 ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือส่ือสารท่ีสําคัญท่ีสุดในสังคมไทยตลอดมา และการท่ีบุคคลจะ
สามารถส่ือสารกันไดถูกตองและมีประสิทธิภาพนั้นข้ึนอยูกับการฝกฝน ผูท่ีจะใชภาษาไดดจีะตอง
ฝกทักษะการใชภาษาอยูเสมอเพ่ือใหเกิดการพัฒนาทางภาษาท้ังการฟง การพูด การอาน   และการ
เขียน ซ่ึงการจัดประสบการณทางดานภาษาใหกับผูเรียนตองอาศัยทักษะพ้ืนฐานท้ังส่ีประการ
ดังกลาว เพื่อท่ีจะสามารถส่ือความหมายไดชัดเจน  ดังนั้นจึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองพัฒนาทักษะท้ัง 4  ดานไป

พรอม  ๆ กัน กรมวิชาการ, กระทรวงศึกษาธิการ ( 2538 : 6 ) ไดกําหนดใหการอานคลอง เขียนคลอง 
เปนนโยบายในการพัฒนาคุณภาพทางการเรียนการสอนภาษาไทย  การอานและการเขียนจึงเปน
ทักษะท่ีสําคัญ  มีบทบาทในการเรียนรู  การอานเปนกจิกรรมท่ีสําคัญในการเรียนของผูเรียนครูจึง
ตองตระหนกัถึงความสําคัญของการสอนอานและสงเสริมใหผูเรียนเหน็คุณคาความสําคัญของการ
อานมีความเขาใจการอานมากข้ึน ขณะเดยีวกันการเขียนก็จาํเปนตองสอนควบคูไปกับการอาน 
เพราะถาผูเรียนอานไดถูกตองคลองแคลว ก็จะชวยใหผูเรียนเขียนไดถูกตองคลองแคลวตามไปดวย 
การอานจึงเปนกระบวนการเร่ิมตนของทักษะอ่ืนและมีปฎิสัมพันธอยางชัดเจนกับการเขียน 
  แตในการประเมินหลักสูตรและวิธีการเรียนการสอนท่ีใชอยู พบวาวิชาภาษาไทยเปน
วิชาหน่ึงท่ีเด็กนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่ากวาเกณฑ และจากการศึกษางานวิจยัในอดีตท่ี
ผานมาไดขอคนพบวา ความรูความสามารถของนักเรียนระดับประถมศึกษาตํ่ากวาเกณฑ ขาด
คุณสมบัติท่ีจะเรียนรูดวยตนเองตอไปได    ซ่ึงเปนคุณสมบัติท่ีสําคัญมากสําหรับบุคคลในยุคโลกไร
พรมแดน  และท่ีสําคัญ   คือนักเรียนออกเสียงพยัญชนะและคําควบกลํ้าไมชัด มีการใชคําไมถูกตอง 
 จากการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  1 – 6  กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนโรงเรียนวดับอน้ําจืด  สํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษานครปฐมเขต 1 
ต้ังแตปการศึกษา 2545 – 2547   ซ่ึงปรากฏวาผลเฉล่ียอยูในระดับไมนาพอใจ  
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ตารางท่ี  1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 – 6  ปการศึกษา  2545 – 2547    
                 ของโรงเรียนวัดบอน้ําจืด  จังหวดันครปฐม 

คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปการศึกษา  2545 - 2547 
สาระ/วิชา 

2545 2546 2547 
ภาษาไทย 62.38 61.12 63.45 

  
การเรียนการสอนดานปญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนยังไมบรรลุผลเปนท่ีนาพอใจ 

เพราะขาดแคลนส่ือการสอนท่ีตรงกับเนื้อหาและจุดประสงคท่ีตองการ ส่ือการเรียนการสอนมีนอย
และตัวผูสอนไมมีเวลาในการผลิตส่ือการเรียนการสอน       

จากแนวนโยบายของรัฐบาลในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542   ใน
หมวดท่ี 9 ไดใหความสําคัญเทคโนโลยีการศึกษา การนําเทคโนโลยมีาใชในการเรียนการสอนและ
ส่ือทางการศึกษาหาความรู  ท้ังดานการเรียนการสอนและเอกัตบุคคล  เพื่อกอใหเกิดการศึกษา
แสวงหาความรูอยางตอเนื่อง  โดยกําหนดไวในมาตรา 64 “รัฐตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการ
ผลิต และพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ  ส่ือส่ิงพิมพอ่ืน  วัสดุ อุปกรณ และเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาอ่ืน  โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดใหมีเงินสนับสนุนการผลิตและ
มีการใหแรงจงูใจแกผูผลิต  และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  ท้ังนี้เปดใหมีการแขงขันกนัอยาง
เสรี  ( สํานักงานคณะกรรมการขาราชการครู  2542 : 33  ) จากท่ีกลาวมาจะเหน็ไดวาเทคโนโลยี
การศึกษามีบทบาท และความสําคัญตอการเรียนการสอนเปนอยางมากเนื่องจากเปนส่ือระหวาง
เนื้อหา  ครูผูสอน  กับผูเรียน ใหสามารถส่ือสารกันอยางรวดเร็วและตรงความหมาย  นอกจาก
มาตรา 64 เนนใหมีการพัฒนา ผลิตส่ือการเรียนรู ในมาตรา 65 ยังกําหนดใหมีการพฒันาบุคลากรให
มีความรูความสามารถ  ในการผลิตส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
และสอดคลองกับวิถีไทย  ความตองการของบุคคล ชุมชนสังคมและประเทศชาติ  ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอมปรับแนวคิดการจัดการศึกษาใหมใหนักเรียนสรางองคความรูไดดวยตนเอง และการจดั
การศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังรางกาย จิตใจสติปญญา ความรู
และคุณธรรมมีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดําเนนิชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมี
ความสุข แนวการจัดการศึกษาตองยดึหลักวา นักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองไดและถือวานักเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพอยางแทจริง ( สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ  2542 : 38 )  



 
 
 

 
4 

   ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรใชรูปแบบหรือกลวิธีท่ีเหมาะสมกับผูเรียน 
โดยคํานึงถึงความตองการความสนใจความถนัดวิธีการเรียนรูของผูเรียน และการใหผูเรียนไดรวม
ในการปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองใหไดมากท่ีสุด เพราะในโลกยุคใหมการแขงขันข้ึนอยูกับความรู
และความสามารถของคนในชาติ แตการศึกษาในอดีตเนนใหเดก็จดจาํเนื้อหาทําใหเด็กไมสามารถ
คิดเปน ขาดความเขาใจในเนื้อหาสาระสําคัญ นําไปใชในชีวิตประจาํวันไมได ดังนั้นผูสอนจึง
จําเปนตองปฏิรูปการเรียนการสอนเพ่ือเสริมสรางศักยภาพของผูเรียนใหคิดเปน ทําเปนมีทักษะใน
การจัดการ มีคุณธรรม และรักการแสวงหาความรูอยางตอเนื่อง ดังนั้นพฤติกรรมการสอนของครู
ตองเปล่ียนไปจากเดิมท่ีเคยสอนแบบบรรยาย บอก ส่ัง ประเมิน มาเปนครูมีบทบาทในการเปน
ผูอํานวยการ ช้ีแนะ รวมวางแผน ใหคําปรึกษา และประเมินแบบมีสวนรวม จัดกจิกรรมการเรียน
การสอนโดยมุงใหผูเรียนไดปฏิบัติ มีปฏิสัมพันธตอกันและกัน ไดตัดสินใจ ไดสะทอนความ
คิดเห็น ไดใหเหตุผลเพ่ือยืนยนัความคิดของตนและไดแกปญหา ครูควรใชแหลงความรูท่ี
หลากหลาย เชน วีดีทัศน คอมพิวเตอรชวยสอน และไมควรใชหนังสือเพียงอยางเดียว (วรรณทิพา 
รอดแรงคา 2540:40-53)  

ในยุคโลกาภิวฒัน วิทยาการเปล่ียนแปลงรวดเร็วมาก ความรูมีมากมายในแหลงตาง ๆ 
เด็กสามารถศึกษาคนควาหาความรูไดจากแหลงตาง ๆได  นักการศึกษาเช่ือวานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา จะชวยใหการจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน เพราะนวัตกรรม
และเทคโนโลยีทางการศึกษาตางก็ผานระบบการผลิตท่ีมีข้ันตอนและไดจัดระบบอยางมี
ประสิทธิภาพท่ีสําคัญท่ีสุด คือนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาเนนบทบาทผูเรียนใหผูเรียน
เปนศูนยกลางในการเรียนการสอน  

ปจจุบันคอมพวิเตอรเขามามีบทบาทในวงการศึกษาเปนอยางมาก เกอืบทุกประเทศได
นําเอาคอมพิวเตอรมาชวยในการจัดการเรียนการสอน นอกจากจะใชคอมพิวเตอรในการทํางานดาน
จัดเก็บ เอกสาร   ฐานขอมูลแลว  คอมพิวเตอรยังเปนส่ือในการเรียนรูใหกับผูเรียน ทําใหผูเรียน
สามารถแสวงหาความรูดวยตนเอง ทบทวนบทเรียน เรียนเสริม และศึกษาเปนรายบุคคล 
คอมพิวเตอรท่ีนํามาใชในวงการศึกษา แบงออกเปน 5 ดาน คือ  1 ) ดานบริหารการศึกษา  2 ) ดาน
การจัดการเรียนการสอน    3) เปนคอมพิวเตอรชวยสอน   4 ) เปนอุปกรณการเรียนการสอน และ 5) 
เพื่อการติดตอส่ือสารสืบคนขอมูล เพื่อเพิม่ประสิทธิภาพในดานการเรียนรูของผูเรียนและการสอน
ของครู 
  คอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งซ่ึงใช
ความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอส่ือประสมอันไดแก ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก 
แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศนและเสียง เพื่อถายทอดเนือ้หาบทเรียนหรือองคความรูใน
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ลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองมากท่ีสุด  โดยท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนจะนําเสนอเนื้อหา
ทีละจอภาพ โดยเนื้อหาความรูในคอมพวิเตอรชวยสอนจะไดรับการถายทอดในลักษณะท่ีแตกตาง
กันออกไปท้ังนี้ข้ึนอยูกับธรรมชาติและโครงสรางของเน้ือหาโดยมีเปาหมายสําคัญ คือ การไดมาซ่ึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน และการกระตุนใหผูเรียนเกิด
ความตองการที่จะเรียนรูเกดิการเรียนรู คอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางท่ีดีของส่ือทางการศึกษา
ในลักษณะตัวตอตัวซ่ึงผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบ พรอมท้ังการ
ไดรับผลยอนกลับอยางสมํ่าเสมอกับเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
เกี่ยวเนื่องกับการเรียนการสอน 

คอมพิวเตอรชวยสอนยังมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไป
ไดในทันทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียนในแตละบทเรียนจะมีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว  รวมท้ังเสียงประกอบ ทําใหผูเรียนสนุกสนานไปกับการเรียนไมรูสึกเบ่ือหนาย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนับเปนส่ือการเรียนการสอน ท่ีเหมาะสมกับลักษณะของเด็กวัย
ประถมศึกษา ซ่ึงมีพัฒนาการทางดานภาษาและการใชสัญลักษณตาง ๆ เด็กจะเร่ิมเขาใจกฎเกณฑ
อยางมีเหตุผล และเขาใจความหมายของบทเรียน ท้ังทางคณิตศาสตร ภาษาและการอาน มีความคิด
รวบยอดเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมและสามารถอธิบายได เด็กวยันี้เปนวยัท่ีเต็มไปดวยความราเริงปติเบิก
บานเด็กจะสนกุในการเลนจากการที่ประสบความสําเร็จในกิจกรรมท่ีทํา  (สุรางค โควตระกูล 
2533:62-63)   

ปจจุบันมีหนวยงานท่ีผลิตและจําหนายคอมพิวเตอรชวยสอนหลายราย แตขณะเดยีวกนั
ส่ือท่ีมีการผลิตในทองตลาด ยังมิไดสนองความตองการทางการเรียนการสอนอยางเต็มท่ีกลาวคือ 
ส่ือท่ีมีการผลิตออกมาจําหนายอาจไมตรงกับจุดประสงคการเรียนรู ไมตรงกับปญหาการเรียนการ
สอนท่ีผูสอนตองการแกไข และเม่ือพิจารณาในดานของสาระวิชาพบวามีการผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสาระวชิาภาษาอังกฤษมากท่ีสุด รองลงมาคือ สาระวิชาคณิตศาสตร และ
วิทยาศาสตรตามลําดับ ในสวนของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  มีการผลิตบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนนอยมาก (กรมการศึกษานอกโรงเรียน 2541: 40-45) 

จากสภาพปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจยัจงึมีความสนใจพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ือง “คําควบกลํ้า”  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  เพราะภาษาไทยเปนวิชาทักษะท่ี
ตองฝกฝนใหเกิดความชํานาญในการใชภาษา การเรียนการสอน เร่ือง คําควบกลํ้า นบัวาเปนเร่ืองท่ี
สําคัญเร่ืองหน่ึงดวยการอานและการเขียนคําควบกลํ้าไดถูกตองชัดเจน  ยอมแสดงถึงความเปนผูมี
วัฒนธรรมในการใชภาษา อันเปนคุณสมบัติของผูมีการศึกษาท่ีทําใหภาษาไทยมีเอกลักษณเฉพาะ 
คือ มีความสละสลวยไพเราะเปนศิลปะในการส่ือความหมายท่ีตองการความประทับใจ  ทําใหผูรับ
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เกิดความศรัทธาและเช่ือถือในตัวผูสงสาร หากอานไมถูก การเขียนก็ยอมไมถูกตามไปดวย ทําให
ความหมายผิดไป จึงเกิดเปนปญหาในการส่ือความหมายและผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงประโยชน 
ความสําคัญของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีใชประกอบการสอนของครูใหไดส่ือท่ี
ตรงกับวัตถุประสงค เนื้อหาสาระการเรียนรูสนองตอความตองการของหลักสูตรภายใตความเชื่อ
ท่ีวา ครูผูสอนควรมีบทบาทในการพัฒนาส่ือใหเหมาะสมกับผูเรียน 
 
วัตถุประสงค  
 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    เร่ือง 
คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80 / 80  

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี4 จากการเรียน โดยใชบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวดับอน้ําจดื อําเภอกําแพงแสน   จังหวดันครปฐม 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

นกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว คือ 
80/80 
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า สูงกวากอนเรียน 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า อยูในระดับมาก 
 
ขอบเขตการวจัิย 
 1.  ประชากร ประชากรที่ใชในการศึกษา คือ นักเรียนชวงช้ันท่ี 2 ระดับช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอกําแพงแสน จังหวดันครปฐม ท่ีกาํลังศึกษาในปการศึกษา 2550 
จํานวน 40 คน แบงเปน 2 หองเรียน หองละ 20 คน 

2.  กลุมตัวอยาง  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวดับอน้ําจืด 
อําเภอกําแพงแสน  จังหวัดนครปฐม  ปการศึกษา 2550 ดวยวิธีการสุมอยางงายแบบยกช้ัน จํานวน 1  
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หองเรียน 
 3.  ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 
           3.1 ตัวแปรตน  คือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
           3.2  ตัวแปรตาม คือ  
                      3.2.1 ผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
                      3.2.2 ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรู ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 4. ระยะเวลาในการทดลอง ดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา 2550 โดย
ใชเวลาในการทดลอง  2 วัน วันละ 1 คาบ  คาบละ60 นาที  
 
 นิยามศัพทเฉพาะ 
 เพื่อความเขาใจศัพทท่ีใชในการวิจยัตรงกนั ผูวิจัยจึงนยิามความหมายและขอบเขตของ     
คําเฉพาะตาง ๆไวดังนี ้
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ี
สรางข้ึนดวยโปรแกรมชวยสราง Author ware เปนตัวกลางในการนําเสนอเนื้อหาซ่ึงประกอบไป
ดวย การนําเสนอเนื้อหา  ตัวอยาง  แบบฝกหัด   และแบบทดสอบภายหลังจบบทเรียนท่ีแสดง  
ขอความ  ภาพ ภาพเคล่ือนไหวและเสียงเพลงประกอบ โดยการเสนอเนื้อหาวิชาภาษาไทย เร่ือง คํา
ควบกลํ้า มีคําถาม คําตอบใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองแบบปฏิสัมพันธ ( Interactive ) ระหวาง
นักเรียนกับคอมพิวเตอรโดยมีจุดประสงคเพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และเขาใจเนื้อหาของ
บทเรียนดยีิ่งข้ึน 
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน หมายถึง  คุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีบรรลุจุดประสงคการเรียนรูตามเกณฑ 80 / 80  
       80 ตัวแรก หมายถึง คาเฉล่ียของคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
       80 ตัวหลัง หมายถึง คาเฉล่ียของคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

3.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง  คะแนนของนกัเรียนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ 
หลังเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  เร่ืองคําควบกลํ้า ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนและไดผานการ 
วิเคราะหหาประสิทธิภาพแลว 
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 4.  คําควบกลํ้าหรืออักษรควบ   คือ พยัญชนะท่ีควบกับ ร ล ว ประสมสระเดียวกันออก
เสียงควบกลํ้ากันเปนพยางคเดียว โดยออกเสียงวรรณยุกตตามพยัญชนะตัวหนา แบงเปน 2 ชนิด     
         4.1  อักษรควบแท ไดแก อักษรควบท่ีออกเสียงพยญัชนะ 2 ตัว ควบกลํ้ากัน ดังนี้ 
                    4.1.1 พยัญชนะตัวหนา  ก  ข  ค  ต  ป  พ  ควบกับ  ร  เชน  กราบ   ขรึม  
คร่ัง  เตรียม  โปรด  พรอม   ฯลฯ 
                     4.1.2 พยัญชนะตัวหนา ก  ข  ค  ป  ผ  พ  ควบกับ  ล  เชน  กลอง  ขลุย  
คลาย  เปล่ียน  ผลัก  เพลง  ฯลฯ 
                     4.1.3 พยัญชนะตัวหนา ก ข ค  ควบกับ ว  เชน แกวงไกว  ขวกัไขว  เควง
ควาง  ฯลฯ 
                       4.2 อักษรควบไมแท  คืออักษรควบท่ีออกเสียงพยัญชนะตัวหนาเพียงตัวเดยีว
หรือออกเสียงเปนอยางอ่ืน ดงันี้ 
                     4.2.1 พยัญชนะตัวหนา จ  ซ  ศ  ส  ควบกับ ร  จะออกเสียงพยัญชนะตัว
หนาไมออกเสียง ร  กลํ้า 
                     4.2.2 พยัญชนะตัวหนาเปน ท ควบกับ ร ออกเสียงเปน  ซ  เชน   ทรวง   
ทราบ  ทรุดโทรม  ฯลฯ 
 
              



 
บทท่ี  2 

วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 
 

                     การพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า ในคร้ังนี้เปนการสรางบทเรียนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับใชเปนส่ือการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาใหผูเรียนไดเรียนรูและมี
ความรูความเขาใจเกี่ยวกับการอานและการเขียน “คําควบกลํ้า” อยางมีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดศึกษา
คนควา เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของเพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินการวิจัย ดังนี้ 
 1. หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

2. การเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 
3. ส่ือการเรียนการส 
4. การศึกษารายบุคคล 
5. จิตวิทยาการเรียนรู 
6. คอมพิวเตอรชวยสอน 
7. งานวิจยัท่ีเกีย่วของ 

 
1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

 
 ความเจริญกาวหนาทางวิทยาการดานตางๆ ของโลกยุคโลกาภิวัฒน มีผลตอการ
เปล่ียนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของทุกประเทศรวมท้ังประเทศไทยดวย จึงมีความจําเปนท่ี
จะตองปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาชาติ ซ่ึงถือเปนกลไกสําคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
ประเทศ เพื่อสรางคนไทยใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มีศักยภาพพรอมท่ีจะแขงขันและรวมมือ
อยางสรางสรรคในเวทีโลก 
 หลักสูตรการศึกษาของประเทศไทยท่ีใชอยูคือหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2533) ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการโดยกรมวิชาการไดติดตามผลและดําเนินการวิจัยเพื่อการพัฒนา
หลักสูตรตลอดมา ผลการศึกษาพบวาหลักสูตรท่ีใชไนปจจุบันนานกวา 10 ป มีขอจํากัดอยูหลาย
ประการ ไมสามารถสงเสริมใหสังคมไทยกาวไปสูสังคมความรูไดทันการณ ในเร่ืองท่ีสําคัญ
ดังตอไปนี้ 
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   1.  การกําหนดหลักสูตรจากสวนกลาง     ไมสามารถสะทอนภาพความตองการที่แทจริง
ของสถานศึกษาและทองถ่ิน 

2. การจัดหลักสูตรและการเรียนรูคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  และเทคโนโลยี ยังไม
สามารถผลักดันใหประเทศไทยเปนผูนําดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในภูมิภาค 
จึงจําเปนตองปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหคนไทยมีทักษะกระบวนการ และเจตนคติท่ีดี
ทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรค 
    3. การนาํหลักสูตรไปใชยงัไมสามารถสรางพื้นฐานในการคิดสรางวธีิการเรียนรูใหคนไทย  
มีทักษะในการจัดการ และทักษะในการดําเนินชีวิต สามารถเผชิญปญหาสังคมและเศรษฐกจิท่ี
เปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 4. การเรียนรูภาษาตางประเทศ ยังไมสามารถท่ีจะทําใหผูเรียน ใชภาษาตางประเทศ
โดยเฉพาะภาษาอังกฤษในการติดตอส่ือสารและการคนควาหาความรูจากแหลงการเรียนรูท่ีมีอยู
หลากหลายในยุคสารสนเทศ 
    รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540 กําหนดใหบุคคลมีสิทธิเสมอกัน
ในการรับการศึกษาข้ันพื้นฐานไมนอยกวาสิบสองป ท่ีรัฐจะตองจัดใหอยางท่ัวถึง และคุณภาพโดย
ไมเก็บคาใชจาย การจัดการศึกษาอบรมของรัฐ ตองคํานึงถึงการมีสวนรวมขององคกรปกครองสวน
ทองถ่ินและชุมชน ประกอบกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดให
กระบวนการศึกษาเปนกระบวนการเรียนรู เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคมโดยการ
ถายทอดความรู การฝก การอบรม การสืบสานทางวัฒนธรรม การสรางสรรคความกาวหนาทาง
วิชาการ การองคความรูอันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอม สังคมแหงการเรียนรู และปจจัยเกื้อหนุน
ใหบุคคลเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต การจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยให
เปนมนุษยทีสมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรม
ในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  
 นอกจากนี้พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติกําหนดใหมีการจัดทําหลักสูตรการศึกษา
ข้ันพื้นฐานเพ่ือความเปนไทยความเปนพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ
ตลอดจน เพื่อการศึกษาตอและใหสถานศึกษาขั้นพื้นฐานจัดทําสาระของหลักสูตรในสวนท่ี
เกี่ยวของกับ สภาพปญหาของชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อ
เปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัวชุมชนสังคมประเทศชาติ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติดังกลาว
กําหนดใหมีการศึกษาภาคบังคับ 9 ป ดวยวิสัยทัศนของรัฐท่ีเช่ือมันในนโยบายการศึกษาในการ
สรางคน สรางงาน เพื่อชวยกอบกูวิกฤติ เศรษฐกิจ และสังคมของประเทศ เปนการสรางชาติให
ม่ันคงยั่งยืน เช่ือม่ันในนโยบายการศึกษาในการสรางชาติปรับโครงสรางระบบการศึกษา ยึดหลัก



 

 

 
11 

บริหารจัดการท่ีเนนคุณภาพประสิทธิภาพความเสมอภาคใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และเช่ือม่ันใน
นโยบายการศึกษาเพื่อสรางคนบูรณาการการศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในการปฏิรูปการเรียนรู
และ เ ช่ือ ม่ันในนโยบายการ ศึกษา  สร างงาน  สร าง เยาวชน  ให มีความ รู คู ก ารทํ า งาน
กระทรวงศึกษาธิการ โดยอาศัยอํานาจตามความในบทเฉพาะกาลมาตรา 74 แหงพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 จึงเห็นสมควรกําหนดใหมีหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 
2544 โดยยึดหลักการความมีเอกภาพดานนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัติ กลาวคือ 
เปนหลักสูตรแกนกลางท่ีมีโครงสรางหลักสูตรยืดหยุน กําหนดจุดหมายซ่ึงถือเปนมาตรฐานการ
เรียนรูในภาพรวม 12 ป สาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูแตละกลุมสาระ และมาตรฐานการ
เรียนรูชวงช้ัน เปนชวงช้ันละ 3 ป จัดเฉพาะสวนท่ีจําเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพชีวิตความเปน
ไทย ความเปนพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ ตลอดจนเพ่ือการศึกษาตอ
ใหสถานศึกษาจัดทําสาระในรายละเอียดเปนรายปหรือรายภาคใหสอดคลองกับสภาพปญหาใน
ชุมชน สังคม ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะอันพึงประสงค เปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ชุมชน 
สังคมและประเทศชาติ รวมถึงจัดใหสอดคลองกับความสามารถ ความถนัดและความสนใจของ
ผูเรียนแตละกลุมเปาหมายดวย 
 การจัดการศึกษามุงเนนความสําคัญท้ังดานความรูความคิดความสามารถคุณธรรม
กระบวน การเรียนรูและความรับผิดชอบตอสังคมเพ่ือพัฒนาคนใหมีความสมดุลโดยยึดหลักผูเรียน
เปนสําคัญ ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ใหความสําคัญตอความรูเกี่ยวกับตนเอง ความสัมพันธของตนเองกับ
สังคม ไดแก ครอบครัว ชุมชน ชาติ สังคมโลก รวมท้ังความรูเกี่ยวกับประวัติศาสตรความเปนมา
ของสังคมและระบบการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปน
ประมุข ความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตรแลเทคโนโลยี ความรูความเขาใจและประสบการณ
เร่ืองการจัดการ การบํารุงรักษาและการใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติ และส่ิงแวดลอมอยาง
สมดุลยั่งยืน ความรูเกี่ยวกับศาสนา ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และการประยุกตใชภูมิ
ปญญา ความรูและทักษะดานคณิตศาสตร และดานภาษาเนนการใชภาษาไทยอยางถูกตอง ความรู
และทักษะในการประกอบอาชีพ การดํารงชีวิตในสังคมอยางมีความสุข 
 สถานศึกษาจัดกระบวนการเรียนรูท่ีมุงเนนการฝกทักษะ  กระบวนการคิด      การจัดการ
การเผชิญสถานการและการประยุกตความรูมาใชปองกัน และแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนได
เรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรู
อยางตอเนื่องผสมผสานสาระความรูดานตางๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกันปลูกฝงคุณธรรมและ
คานิยมท่ีดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกกลุมสาระการเรียนรู อํานวยความสะดวก
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เพื่อใหผู เรียนเกิดการเรียนรู และมีความรอบรูรวมท้ังสามารถใชการวิจัยเปนสวนหน่ึงของ
กระบวนการเรียนรูโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน และจัดการเรียนรูใหเกิดข้ึน
ไดทุกเวลาทุกสถานท่ี  และสามารถเทียบโอนผลการเรียน  และประสบการณไดทุกระบบการศึกษา 
 อนึ่งเพื่อใหการใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานบรรลุจุดหมายท่ีกําหนดไว สถานศึกษา
ตองมีการประชาสัมพันธและรวมมือกับบิดามารดา   ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนใหการพัฒนา
คุณภาพการศึกษา ในสถานศึกษาเปนไปอยางตอเนื่อง นอกจากนั้นกระทรวงศึกษาธิการยัง
จําเปนตองสนับสนุนสงเสริมการพัฒนาแหลงการเรียนรูท้ังในสถานศึกษาและนอกสถานศึกษา ให
ครอบคลุมหลักสูตรและกวางขวางยิ่งข้ึนเพื่อพัฒนาไปสูความเปนสากล  
 
แนวคิด 
 การจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ในคร้ังนี้เพื่อใหเหมาะสมและ
ทันตอการเปล่ียนแปลงทางดานสังคม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง และความเจริญกาวหนาทาง
วิทยาการใหมๆ  โดยยึดหลักการเรียนรูวา ผูเรียนทุกคนมีความสําคัญและสามารถเรียนรูและพัฒนา

ตนเองได เพือ่พัฒนาคนไทยใหเปนมนษุยท่ีสมบูรณ ท้ังรางกาย จติใจ สติปญญา ความรู และมี
คุณธรรมจริยธรรม อยูรวมกบัผูอ่ืนในสังคมอยางมีความสุข 
 

หลักการ 
 เพื่อใหการจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานเปนไปตามแนวนโยบายการจัดการศึกษาของ
ประเทศเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพกําหนดหลักการของ
หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานไวดังนี้ 
 1.  เปนการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติมุงเนนความเปนไทย ควบคูความเปนสากล 
 2.  เปนการศึกษาเพ่ือปวงชนประชาชนทุกคนจะไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคและเทา
เทียมกันโดยสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 
 3.  สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาและเรียนรูไดดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต โดยถือวา
ผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด สามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ 
 4.  เปนหลักสูตรท่ีมีโครงสรางยืดหยุน ท้ังดานสาระ เวลา และการจัดการเรียนรู สนองตอ
ความตองการของผูเรียน ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 
 5.  เปนหลักสูตรท่ีจัดการศึกษาไดทุกรูปแบบครอบคลุมทุกกลุมเปาหมายสามารถเทียบ
โอนผลการเรียนรู และประสบการณจากการศึกษาทุกรูปแบบ 
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 6.  เปนหลักสูตรท่ีสงเสริมใหมีความสอดคลองตอความเปล่ียนแปลงของสังคม
เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง และความเจริญทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี และส่ิงแวดลอม 
    7.  เปนหลักสูตรท่ีใหทุกสวนของสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 

    ดังนั้นหลักการของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน    คือ การศึกษาเพือ่ความเปนเอกภาพ 
ของชาติ มุงเนนความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล เปนการศึกษาเพ่ือปวงชน โดยสังคมมีสวน
รวมในการจัดการศึกษาใหผูเรียนไดพัฒนาและเรียนรูไดดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต โดยถือ
วาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด สามารถพัฒนาตามสภาพ และเต็มตามศักยภาพ มีโครงสรางยืดหยุนท้ัง
ดานสาระ เวลาและการจดัการเรียนรู 
 
จุดหมาย 
 หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ 2544 
ก: 20) ไดกําหนดสาระการอาน เปนสาระการเรียนรูท่ี 1 ระบุมาตรฐาน ท1.1 คือใชกระบวนการอาน
สรางความรูและความคิดไปใชตัดสินใจ แกปญหาและสรางวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิตและมีนิสัย
รักการอาน และกําหนดมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันท่ี 2 (ป.4- 6) คือ 

1.  สามารถอานไดคลองแคลวรวดเร็วยิ่งข้ึน เขาใจความหมายของคํา    สํานวน  โวหาร 
การบรรยาย  การพรรณนา  การเปรียบเทียบ การใชบริบท เขาใจความหมายของถอยคํา สํานวนและ
เนื้อเร่ือง และใชแหลงความรูพัฒนาความสามารถการอาน 

2.  สามารถแยกขอเท็จจริงและขอคิดเห็นวิเคราะหความ ตีความ สรุปความจากเร่ืองท่ี
อานและใชแผนภาพโครงเร่ืองหรือแผนภาพความคิดเห็นพัฒนาความสามารถในการอานโดยนํา
ความรู ความคิดจากการอานไปใชแกปญหา ตัดสินใจ คาดการณ และใชการอานเปนเคร่ืองมือ 
พัฒนาตน การตรวจสอบความรูและคนควาเพิ่มเติม 

3.  สามารถอานในใจและอานออกเสียงบทรอยแกวและบทรอยกรองไดคลองแคลว
รวดเร็ว ถูกตองตามลักษณะคําประพันธและอักขรวิธี และจําบทรอยกรองท่ีมีคุณคาทางความคิด 
และความงดงามทางภาษา สามารถอธิบายความหมายและคุณคา นําไปใชอางอิง เลือกอานหนังสือ
สารสนเทศท้ังส่ือส่ิงพิมพและส่ืออิเล็คทรอนิคสตามจุดประสงคอยางกวางขวาง มีมารยาทการอาน
และมีนิสัยรักการอาน 
    ดังนั้น ขอบขายเนื้อหาวิชาภาษาไทยดานการอานระดับชวงช้ันท่ี 2 (ป. 4 – 6) ใน
หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มีเนื้อหาเกี่ยวกับ การอานท่ีถูกตองตามหลักเกณฑ
การอาน ทักษะการอานในใจ และอานออกเสียงท้ังรอยแกว รอยกรอง การเลือกอานเลือกใชหนังสือ 
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การใชพจนานุกรม การคิด วิเคราะห วิจารณ การตีความ การสรุปความจากเร่ืองท่ีอานและการมี
นิสัยรักการอาน 

    นอกจากนี้พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติกําหนดใหมีการจัดทําหลักสูตรการศึกษา
ข้ันพื้นฐานเพ่ือความเปนไทย ความเปนพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ 
ตลอดจนเพ่ือการศึกษาตอและใหสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน จัดทําสาระของหลักสูตร ในสวนท่ี
เกี่ยวของกับ สภาพปญหาของชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อ
เปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ชุมชน สังคม ประเทศชาติ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติดังกลาว
กําหนดใหมีการศึกษาภาคบังคับ 9 ป ดวยวิสัยทัศนของรัฐท่ีเช่ือม่ันในนโยบายการศึกษาในการ
สรางคน สรางงาน เพื่อชวยกอบกูวิกฤติ เศรษฐกิจ และสังคมของประเทศ เปนการสรางชาติให
ม่ันคงยั่งยืน เช่ือม่ันในนโยบายการศึกษาในการสรางชาติปรับโครงสรางระบบการศึกษา ยึดหลัก
บริหารจัดการท่ีเนนคุณภาพ ประสิทธิภาพ ความเสมอภาค ใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และเช่ือม่ัน
ในนโยบายการศึกษาเพื่อสรางคน บูรณาการการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในการปฏิรูปการ
เรียนรูและเช่ือม่ันในนโยบายการศึกษา  สรางงาน สรางเยาวชน  ใหมีความรู คูการทํางาน 
กระทรวงศึกษาธิการโดยอาศัยอํานาจตามความในบทเฉพาะกาลมาตรา 74 แหงพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 จึงเห็นสมควรกําหนดใหมีหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 
2544 โดยยึดหลักการความมีเอกภาพดานนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัติ กลาวคือ 
เปนหลักสูตรแกนกลางท่ีมีโครงสรางหลักสูตรยืดหยุน กําหนดจุดหมายซ่ึงถือเปนมาตรฐานการ
เรียนรูในภาพรวม 12 ป สาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูแตละกลุมสาระ และมาตรฐานการ
เรียนรูชวงช้ัน เปนชวงช้ันละ 3 ป จัดเฉพาะสวนท่ีจําเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพชีวิตความเปน
ไทย ความเปนพลเมืองดีของชาติการดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ ตลอดจนเพ่ือการศึกษาตอให
สถานศึกษาจัดทําสาระในรายละเอียดเปนรายปหรือรายภาคใหสอดคลองกับสภาพปญหาในชุมชน 
สังคม ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะอันพึงประสงค เปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ชุมชน สังคม
และประเทศชาติ  รวมถึงจัดใหสอดคลองกับความสามารถ  ความถนัดและความสนใจของผูเรียน
แตละกลุมเปาหมายดวย 
 การจัดการศึกษามุงเนนความสําคัญท้ังดานความรู ความคิด ความสามารถ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู และความรับผิดชอบตอสังคมเพื่อพัฒนาคน ใหมีความสมดุลโดยยึดหลักผูเรียน
เปนสําคัญ ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ใหความสําคัญ ตอความรูเกี่ยวกับตนเอง ความสัมพันธของตนเองกับ
สังคม ไดแก ครอบครัว ชุมชน ชาติ สังคมโลก รวมท้ังความรูเกี่ยวกับประวัติศาสตรความเปนมา
ของสังคมและระบบการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปน
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ประมุข ความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตรแลเทคโนโลยี ความรูความเขาใจและประสบการณ
เร่ืองการจัดการ การบํารุงรักษาและการใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยาง
สมดุลยั่งยืน ความรูเกี่ยวกับศาสนา ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และการประยุกตใชภูมิ
ปญญา ความรูและทักษะดานคณิตศาสตร และดานภาษาเนนการใชภาษาไทยอยางถูกตอง ความรู
และทักษะในการประกอบอาชีพ การดํารงชีวิตในสังคมอยางมีความสุข 
 สถานศึกษาจัดกระบวนการการเรียนรูท่ีมุงเนนการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจดัการ 
การเผชิญสถานการและการประยุกตความรูมาใชปองกัน และแกไขปญหา จักกิจกรรมใหผูเรียนได
เรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรู
อยางตอเนื่องผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกันปลูกฝงคุณธรรมและ
คานิยมท่ีดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกกลุมสาระการเรียนรู อํานวยความสะดวก
เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และมีความรอบรู รวมท้ังสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของ
กระบวนการเรียนรูโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน และจัดการเรียนรูใหเกิดข้ึน
ไดทุกเวลาทุกสถานท่ี และสามารถเทียบโอนผลการเรียน  และประสบการณไดทุกระบบการศึกษา 
 อนึ่ง เพื่อใหการใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานบรรลุจุดหมายท่ีกําหนดไว สถานศึกษา
ตองมีการประชาสัมพันธ และรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชน ใหการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาในสถานศึกษาเปนไปอยางตอเนื่อง นอกจากนั้นกระทรวงศึกษาธิการยัง
จําเปนตองสนับสนุนสงเสริมการพัฒนาแหลงการเรียนรู ท้ังในสถานศึกษาและนอกสถานศึกษา ให
ครอบคลุมหลักสูตรและกวางขวางยิ่งข้ึนเพื่อพัฒนาไปสูความเปนสากล  
  

2.การเรียนการสอนวิชาภาษาไทย 
 
2.1 โครงสรางหลักสูตรภาษาไทยระดับประถมศึกษา 

หลักสูตรการศึกษาขั้นฐาน พุทธศักราช 2544 (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ 2544
ก : 5 )  ไดกําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานไว  4  ชวงช้ัน  ดังนี้  คือ ชวงช้ันท่ี 1 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3ชวงช้ันท่ี 2 ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 – 6 ชวงช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 – 4 
ชวงช้ันท่ี  4  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6 และกําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตรซ่ึงประกอบดวย
องคความรู  ทักษะหรือกระบวนการการเรียนรู  และคุณลักษณะหรือคานิยมคุณธรรม จริยธรรม
ของผูเรียนเปน 8 กลุมสาระ คือ 1) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 2) กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร 3)กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 4)กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนาธรรม 5) กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 6) กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 7) กลุม
สาระการเรียนรูการงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยีและ 8 ) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
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ซ่ึงหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ยังคงใหความสําคัญกับกลุมสาระการเรียนรู
กลุมท่ี 1  เพราะภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติเปนเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารและในการ
แสวงหาความรู 

 
2.2   ความสําคัญของภาษาไทย 
                ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรม อันกอใหเกิดความเปน
เอกภาพ และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติ ใหมีความเปนไทยเปนเคร่ืองมือในการ
ติดตอส่ือสารเพ่ือสรางความเขาใจและความสัมพันธท่ีดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบกิจธุรการงาน
และดํารงชีวิตรวมกันในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข และเปนเคร่ืองมือในการแสวงหา
ความรู ประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตางๆ เพื่อพัฒนาความรู ความคิด วิเคราะห วิจารณ 
และสรางสรรคใหทันตอการเปล่ียนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี 
ตลอดจนนําไปใชในการพัฒนาอาชีพใหมีความม่ันคงทางสังคมและเศรษฐกิจ นอกจากนี้ภาษาไทย
ยังเปนส่ือท่ีแสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี ชีวทัศน โลกทัศน  และ
สุนทรียภาพ โดยบันทึกไวเปนวรรณคดีและวรรณกรรมอันลํ้าคา ภาษาไทยจึงเปนสมบัติของชาติท่ี
ควรแกการเรียนรู เพื่ออนุรักษและสืบสานใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป 
 ภาษาไทยมีวิวัฒนาการตอเนื่องมานับเปนพันป และมีสวนสําคัญในการสรางสรรค
ความเจริญกาวหนาของชาติ พอขุนรามคําแหงมหาราชทรงคิดประดิษฐอักษรไทย (ลายสือไทย) ข้ึน
เม่ือป พ.ศ. 1826 และอักษรไทยไดเปล่ียนแปลงมาตามลําดับ ตกทอดมาเปนอักษรไทยท่ีไดใชอยูใน
ปจจุบัน ทําใหคนไทยมีอักษรของชาติไทยใชในการติดตอ การบันทึกเร่ืองราวการเรียนรู การดาํเนนิ
ชีวิตในสังคม ฯลฯ ภาษาไทยจึงมีความสําคัญ จําเปนท่ีคนไทยทุกคนจะตองศึกษาและฝกฝนจนเกิด
ทักษะเพื่อใชติดตอระหวางคนไทยหรือชนชาติอ่ืนท่ีรูภาษาไทยไดอยางมีประสิทธิภาพ ในท่ีนี้จะได
ประมวลความสําคัญของภาษาไทยบางประการดังนี้ 
 1.  เปนเคร่ืองมือในการติดส่ือสาร เม่ือเรามีความคิด มีอารมณ ความรูสึก ความตองการ 
และตองการถายทอดความคิด ความรูสึก และความตองการนั้น เราก็จะใชภาษาส่ือความหมายไปสู
ผูอ่ืนดวยการพูดและการเขียน  รวมท้ังใชภาษาทําความเขาใจเร่ืองราว ความคิด ความรูสึก ความ
ตองการ ฯลฯ ของผูอ่ืนดวยการอาน การฟง และการดู 
 ภาษาไทยท่ีใชส่ือสารในชีวิตประจําวันมักเปนการส่ือสารท่ีไมเปนทางการ เชน การ
พูดคุยสนทนา การพูดโทรศัพท การเขียนจดหมายสวนตัว เปนตน ผูใชมักมุงใหผูอ่ืนเขาใจอยาง
รวดเร็วและมักไมเครงครัดระเบียบกฎเกณฑในการใชภาษา  ภาษาลักษณะนี้จึงมีการเปล่ียนแปลง
รวดเร็ว ผันแปรไปตามบุคคลและโอกาสการส่ือสาร เชน ภาษาของวัยรุน ภาษาในส่ือสารมวลชน 



 

 

 
17 

เปนตน สวนการส่ือสารท่ีเปนทางการไมวาจะเปนการพูด การเขียน ผูใชภาษามักเครงครัดระเบียบ
กฎเกณฑการใชภาษา เลือกสรรคําท่ีใชติดตอส่ือสารใหถูกตองตรงความหมายเหมาะสมกับบุคคล
และสถานการณ 
 นอกจากนี้ภาษายังเปนเคร่ืองมือในการส่ือสารกันในวงวิชาการเฉพาะกลุม เฉพาะอาชีพ 
ซ่ึงมีภาษาและศัพทเฉพาะ ภาษาไทยจึงมีศัพทเฉพาะสาขา มีศัพทบัญญัติใหม ๆ ท่ีใชในวงการตาง ๆ 
เชน ธุรกิจ เทคโนโลยี เพื่อติดตอส่ือสารกับคนในวงการนั้น ๆ การไดศึกษาความหมายของภาษา
และศัพทเฉพาะวงการตาง ๆ รวมท้ังสามารถนํามาใชไดอยางเหมาะสม จะชวยใหการส่ือสาร
เปนไปดวยดีและมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
 2.  เปนเคร่ืองมือในการเรียนรู  ความรูและประสบการณอันมีคุณคาของบรรพบุรุษไดมี
การใชภาษาบันทึกและบอกเลาสืบตอ ๆ กันมาผานยุคสมัยมารุนแลวรุนเลา คนรุนหลังจะใชภาษา
เปนเคร่ืองมือศึกษาแสวงหาความรู  ประสบการณและรับส่ิงท่ีเปนประโยชนนั้นมาใชพัฒนาตนและ
สังคมตอไป 
 การแสวงหาความรูและประสบการณโดยการฟง การอาน และการดูจากบุคคลจาก
แหลงเรียนรูตาง ๆ และสภาพแวดลอมรอบตัวจะใชภาษาชวยพัฒนาสติปญญา กระบวนการคิดการ
วิเคราะห การวิจารณ จนเกิดเปนความรูใหม นอกจากนั้นการใชภาษาโดยการพูดและการเขียน เพื่อ
แสดงขอมูลความรู และวิพากษวิจารณความคิดเห็นตาง ๆ แลกเปล่ียนกับผูอ่ืน ทําใหเกิดความรูและ
ประสบการณท่ีงอกงาม ทําใหเปนผูมีชีวทัศนและโลกทัศนท่ีสอดคลองกับยุคสมัยสามารถติดตาม
ความเจริญกาวหนาของศาสตรตางๆ และทําใหรูเทาทันการเปล่ียนแปลงของสังคมและโลกปจจุบัน
ไดเปนอยางดี 
 ภาษายังเปนเคร่ืองมือในการรับและถายทอดวัฒนธรรม คานิยม คุณธรรม และ
จริยธรรมท่ีพึงประสงคจากคนรุนกอนและจากสังคม เพื่อปลูกฝงและหลอหลอมใหเปนผูมี
คุณลักษณะท่ีเหมาะสมตามท่ีสังคมคาดหวัง ในขณะเดียวกันการเปล่ียนแปลงเจตคติและคานยิมบาง
ประการท่ีไมเหมาะสมก็ใชภาษาเปนเคร่ืองมือโนมนาวใจ และช้ีแนะใหเห็นโทษของเจตคติหรือ
คานิยมท่ีไมเหมาะสมแลว ใชภาษาชักจูงใหเห็นคุณคา และประโยชนของเจตคติและคานิยมท่ี
ตองการปลูกฝง ภาษาจึงเปนเคร่ืองมือของการศึกษา ถายทอดและสืบตอวัฒนธรรมและคานิยมท่ี
ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและประพฤติปฏิบัติตาม 
 3.  เปนเคร่ืองมือเสริมสรางความเขาใจอันดีตอกัน การอยูรวมกันเปนสังคมท่ีมีสันติสุข
นั้นสมาชิกในสังคมจะตองมีความเขาใจอันดีตอกัน มีความรวมมือรวมใจกันทํางานเพ่ือพัฒนา
สังคมใหมีความกาวหนาตามเปาหมายรวมกัน อยางไรก็ตาม การอยูรวมกันในหมูคนจํานวนมาก 
บางคร้ังอาจมีปญหาและอุปสรรคในการส่ือสารอันเนื่องจากการใชภาษา ดังนั้นการใชภาษาไทยท่ี
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ส่ือความหมายไดชัดเจน ไมกํากวม เยิ่นเยอ จะกอใหเกิดความเขาใจท่ีดีตอกัน เกิดความรวมมือของ
คนในสังคม ไมสรางปญหาและความแตกแยกในสังคม เม่ือคนในสังคมมีความเขาใจท่ีดีตอกันยอม
กอใหเกิดสันติสุขในสังคม 
 สังคมไทยแมวาจะมีประวัติศาสตรและวฒันธรรมโดยสวนรวมรวมกัน แตก็มีกลุมคน
บางกลุมท่ีมีถ่ินท่ีอยู มีวิถีชีวิตและภาษาเฉพาะกลุมท่ีแตกตางกัน มีภาษาของกลุมตน   โดยเฉพาะ
สําหรับส่ือสารกันภายในกลุม เปนภาษาถ่ินตาง ๆ ภาษาชนกลุมนอย ดงันั้นจึงตองมีการกําหนดให 
ใชภาษารวมกนั เรียกวา ภาษาไทยกลางหรือภาษาไทยมาตรฐานที่คนทุกกลุมทุกถ่ินยอมรับและ
นํามาใชส่ือสารใหเขาใจตรงกันท้ังในการศึกษาในทางราชการและในส่ือสารมวลชน การใช
ภาษาไทยกลางหรือภาษาไทยมาตรฐาน ไดชวยเสริมสรางความเขาใจอันดตีอกันของผูคนใน
สังคมไทยและสรางความเปนเอกภาพของชาติ 
              นอกจากภาษาไทยจะทําใหคนในสังคมปจจุบันมีความเขาใจท่ีดีตอกันแลวภาษาไทยยัง
เปนเคร่ืองมือบันทึกและถายทอดความรูสึกนึกคิดของบรรพบุรุษ ในรูปของวรรณคดีและ
วรรณกรรม การอานและการศึกษาวรรณคดีและวรรณกรรมแตละสมัยทําใหชนรุนหลังรับรูและ
เขาใจความรูสึกนึกคิดของผูแตงชีวิตความเปนอยูเหตุการณลักษณะสังคมและวัฒนธรรมสมัยนั้น ๆ 
ดวย       
 4.  เปนเคร่ืองมือบันทึกและถายทอดความรูสึกนึกคิดของบรรพบุรุษในรูปของวรรณคดี
และวรรณกรรม  
 5.  เปนเคร่ืองมือสรางเอกภาพของชาติ สังคมจะเปนปกแผนม่ันคงและเจริญรุงเรืองก็
เพราะคนในสังคมมีความรูสึกเปนอันหนึ่งอันเดียวกันและมีความรูสึกผูกพันเปนพวกพองกันเพราะ
คนไทยมีภาษาไทยท่ีเปนภาษากลางหรือภาษามาตรฐานใชรวมกัน ภาษาไทยยังแสดงใหเห็นถึงชาติ
ไทยมีอารยธรรมและมีความเจริญรุงเรือง มีภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติท่ีใชส่ือสารกันทําใหเกิด
มีความสัมพันธตอกันและเกิดความผูกพันเปนเช้ือชาติเดียวกันภาษาไทยทําใหเกิดความเปนเอกภาพ
ของชาติ เปนพลังสําคัญทําใหคนไทยเกิดความปรองดอง และรวมมือกันท่ีจะพัฒนาชาติไทยให
เจริญกาวหนาม่ันคงตอไป 
 6.  เปนเคร่ืองมือชวยจรรโลงใจ  โดยธรรมชาติมนุษยทุกเพศทุกวัยตองการไดรับความ
จรรโลงใจในชีวิตอยูเสมอ เด็กเล็ก ๆ ตองการฟงเสียงเหกลอม เม่ือโตข้ึนฟงเสียงเพลง ท้ังบทรอง
และทํานองยอมทําใหเกิดความสําราญใจ อานหรือฟงนิทาน นิยาย สารคดี บันเทิงคดี คําอวยพร  
บทกวี  สุภาษิต ฯลฯ ซ่ึงผูประพันธไดสรรถอยคําอันประณีต ไพเราะ และมีขอคิดท่ีลึกซ้ึงเปนภาษา
เรียงรอยใหเกิดความจรรโลงใจแกผูอานและผูฟง 
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 ส่ือสารมวลชนในปจจุบันมีบทบาทสําคัญยิ่งในการใหความจรรโลงใจแกคนในสังคม 
นอกเหนือไปจากประโยชนดานอ่ืน ๆ ส่ือมวลชนประเภทส่ิงพิมพนั้น ตองใชภาษาเปนหลักในการ
นําเสนอขอมูลขาวสารอยูแลว สวนส่ือมวลชนประเภทวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน ภาพยนตรก็
ตองใชภาษาเปนสวนประกอบสําคัญในการนําเสนอดวย จึงจะทําใหผูฟง ผูชม ไดเขาใจขอมูล
ขาวสารอยางชัดเจน เพิ่มรสชาติและเกิดความจรรโลงใจไดเต็มท่ี 
 เร่ืองราวท่ีชวยใหเกิดความจรรโลงใจและความช่ืนบานจําเปนตองอาศัยภาษาเปนส่ือ
ภาษาไทยจึงมีความสําคัญชวยใหชีวิตคนไทยมีความสดชื่นร่ืนรมย มีสุขภาพจิตท่ีดีไมเครงเครียด
เกิดความคิดสรางสรรคและสังคมไทยดํารงอยูไดดวยดี 
 ดังนั้น ภาษาไทยจึงมีความสําคัญตอการดํารงชีวิตและความเปนปกแผนของสังคมไทย 
คนไทยจําเปนตองตระหนักถึงความสําคัญของภาษาไทย  ตองทําความเขาใจและศึกษาหลักเกณฑ
ทางภาษา และฝกฝนใหมีทักษะ ฟง พูด อาน และเขียนภาษาไทยใหถูกตอง เพื่อนําไปใชในการ
ส่ือสาร การเรียนรู  การถายทอดวัฒนธรรม การเสริมสรางความเขาใจอันดีตอกัน  ตลอดจนการ
สรางความผูกพันของคนในชาติและเปนการรักษาเอกลักษณของชาติไทยใหคงอยูสืบไป  
 
2.3 ธรรมชาตขิองภาษาไทย 
 ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือการสื่อสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกันและตรงตาม
จุดมุงหมายในการแสดงความคิด ความรูสึก และความตองการ คําในภาษาไทยยอมประกอบดวย
เสียงพยัญชนะ  เสียงสระ  และเสียงวรรณยุกต  และประกอบดวยความหมายของคํา ถาคํามีเสียง
วรรณยุกตตางกัน  ความหมายของคําก็เปล่ียนแปลงไป เชน ปา ปา ปา  ทําใหภาษาไทยมีคําใชมาก
ข้ึนจากการออกเสียงวรรณยุกตท่ีตางกัน  นอกจากนั้นคําในภาษาไทยยังมีเสียงหนักเบา ส้ันยาว
ตางกัน ภาษาจึงมีการเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลา และสภาพวัฒนธรรมของกลุมคน และสภาพ
ของสังคมและเศรษฐกิจ คนท่ีไดรับการศึกษาสูงจะใชภาษาท่ีสูงกวาคนในแหลงท่ีมีระดับชีวิตและ
การศึกษาท่ีตํ่า การใชภาษาเปนทักษะท่ีผูใชภาษาตองฝกฝนใหเกิดความชํานาญไมวาจะเปนการอาน  
การเขียน  การพูด การฟง และการดูส่ือตาง ๆ  ผูใชภาษาตองใชภาษาใหถูกตองตามหลักเกณฑของ
ภาษาในการส่ือสารใหมีประสิทธิภาพและใชคลองแคลว ใชภาษาในการคิดอยางมีวิจารณญาณ มี
เหตุมีผล และใชภาษาอยางมีคุณธรรม และอยางมีมารยาท 
 ภาษาไทยยังมีคุณสมบัติสําคัญ 3 ประการ คือ ประการแรก คําท่ีใชพูดประกอบดวยเสยีง
และความหมาย มีการใชถอยคําท่ีเปนระบบมีระเบียบแบบแผนท่ีเปนกฎเกณฑทางภาษา  ประการท่ี
สอง ภาษามีพลังทําใหผูอานผูฟงเกิดอารมณแหงความช่ืนชมหรือความเศราใจ เพราะถอยคําท่ีใชทํา
ใหผูรับสารมีอารมณไปตามถอยคําท่ีใช นอกจากนั้นยังสามารถนําคํามาประกอบเปนถอยคําและ
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ประโยคส่ือความคิดไดมากมาย ประการท่ีสาม ภาษาเปนการใชสัญลักษณหรือสมมติรวมกันใน
ความหมาย และยอมรับความหมายน้ัน ๆ รวมกัน 
 
2.4 วิสัยทัศนการเรียนการสอนภาษาไทย 
 ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือการส่ือสารของคนในชาติ  เปนส่ือของความคิด ผูเรียนท่ีมีภาษา
ใชกวางขวางมีประมวลคําในการใชพูด  ฟง  อาน  เขียนมาก   ผูเรียนจะคิดไดกวางขวางลึกซ้ึง  และ
สรางเสริมความชาญฉลาด สามารถคิดสรางสรรค    คิดวิพากษวิจารณ    คิดตัดสินใจ แกปญหา 
และวินิจฉัยอยางมีเหตุผล   ดังนั้นการสอนภาษาไทยจําเปนตองฝกฝนใหผูเรียนมีทักษะในการพูด 
การฟง  การอาน  และการเขียนใหมาก   เพื่อใหผูเรียนใชภาษาไดถูกตองและสงเสริมใหผูเรียนใช
ภาษาอยางมีเหตุผล  และใชภาษาอยางสละสลวยซ่ึงจะชวยสรางบุคลิกภาพของผูใชภาษาใหเกิด
ความนาเช่ือถือ 
 ภาษาไทยเปนวิชาทักษะท่ีตองฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการส่ือสาร
การอานและการฟงเปนทักษะของการรับรูเร่ืองราว ความรูและประสบการณ การพูดและการเขียน
เปนทักษะของการแสดงออกดวยการแสดงความคิดความเห็น ความรูและประสบการณสวนการดู
เปนการรับรูขอมูลขาวสารจากส่ือตาง ๆ ท้ังโทรทัศน  ภาพยนตร  ละคร  คอมพิวเตอร ตลอดจน
การตูน และสามารถแสดงทรรศนะขอมูลขาวสารดวยการพูดและการเขียน   การดูจึงเปนการเรียนรู
และการแสดงทรรศนะของตน  และการดูนับวันจะมีความสําคัญและมีอิทธิพลตอการดําเนินชีวิต 
ผูเรียนจะตองประเมินส่ิงท่ีดูและใชการดูใหเปนประโยชนในการหาความรูการเรียนภาษาไทยจึง
ตองเรียนเพื่อการส่ือสารใหผูเรียนสามารถรับรูขอมูลขาวสารอยางพินิจพิเคราะห   สามารถเลือกใช
คําเรียบเรียงความคิด   ความรูใหชัดเจน   ใชภาษาไดถูกตองตามหลักภาษาใชถอยคําตรงตาม
ความหมาย  ถูกตองตามฐานะของบุคคลและสถานการณอยางมีประสิทธิภาพ 
 ภาษาไทยมีสวนท่ีเปนเนื้อหาสาระ ไดแก กฎเกณฑทางภาษาหรือหลักการใชภาษาผูใช
ภาษาจะตองเรียนรูหลักภาษาไทยและใชไดถูกตอง  คานิยม  ขนบธรรมเนียมประเพณีเร่ืองราวของ
สังคมในอดีต  ความงดงามทางภาษาในบทประพันธ  ท้ังรอยแกวและรอยกรองเปนสวนท่ีเปน
เนื้อหาสาระชวยใหเกิดความซาบซ้ึงและความภาคภูมิใจใน  ส่ิงท่ีบรรพบุรุษไดส่ังสมและบอก
กลาวถึงความดี  ความงาม  การประพฤติตนไวในวรรณคดีและใหคติชน   ซ่ึงสืบทอดมาจนถึง
ปจจุบัน   
             ปจจุบันความกาวหนาทางเทคโนโลยีโดยเฉพาะคอมพิวเตอรมีบทบาทสําคัญในการ
ส่ือสารและนักเรียนสวนหนึ่งมีความสามารถในการใชคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนส่ืออิเล็กทรอนิกส 



 

 

 
21 

 นักเรียนอาจใช  Word Processing  ในการเรียนภาษาไทย      การรวบรวมขอมูลขาวสาร  การเขียน
โครงงาน  การเขียนรายงานดวยแผนดิสกสงครู   แทนท่ีจะเขียนรายงานเปนแผนกระดาษ   การใช 
Word Processing  จะชวยใหนักเรียนใชในกระบวนการเขียนจะใชในการปรับปรุงพัฒนาบทเขียน
ของนักเรียนท้ังใน  ข้ันยกราง   ข้ันปรับปรุง   พัฒนาและสามารถพิมพรายงานออกมาดวยความ
เรียบรอย เปนการเขียนข้ันสุดทายและนักเรียนอาจใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูล ขาวสารตาง ๆ  
ใช E-Mail ในการสงขอมูลขาวสารการเรียนรูกับเพื่อนท้ังในโรงเรียนแลเพื่อนตางโรงเรียน ดังนั้น
ครูภาษาไทยจะตองเรียนรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและการเช่ือมโยงเทคโนโลยีในการพัฒนาการเรียน  
นักเรียนอาจเช่ือมโยงสอบถามปญหาการเรียนกับครู โดยใชโทรศัพทมือถือหรือทางคอมพิวเตอร
ชวยสอน  (CAI)  มาใชก็จะเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนในการพัฒนาการเรียนการสอนภาษาไทยในอนาคต
อยางหลีกเล่ียงไมพน 
 
2.5 คุณภาพของผูเรียน 
 เม่ือจบหลักสูตรแลว   ผูเรียนตองมีความรู  และคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม ดังนี้ 

1.  สามารถใชภาษาส่ือสารไดอยางด ี
2.  สามารถอาน เขียน ฟง ดู และพูดไดอยางมีประสิทธิภาพ 
3.  มีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล และคิดเปนระบบ 
4.  มีนิสัยรักการอาน การเขียน การแสวงหาความรูและใชภาษาในการพัฒนาตนและ 

สรางสรรคงานอาชีพ 
5.  ตระหนักในวัฒนธรรมการใชภาษาและความเปนไทย ภูมิใจและช่ืนชมใน 

วรรณคดีและวรรณกรรมซ่ึงเปนภูมิปญญาของคนไทย 
6.  สามารถนําทักษะทางภาษามาประยุกตใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพและ 

ถูกตองตามสถานการณและบุคคล 
7.  มีมนุษยสัมพันธท่ีดี และสรางความสามัคคีในความเปนชาติไทย 
8.  มีคุณธรรม จริยธรรม วิสัยทัศน โลกทัศนท่ีกวางไกลและลึกซ้ึง 

 
2.6 ลักษณะของหลักสูตรวิชาภาษาไทย 
     หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานไดกําหนด
เปนกรอบและทิศทางการพัฒนาหลักสูตรภาษาไทยของสถานศึกษาเชนเดียวกับกลุมวิชาอ่ืน ๆ 
สถานศึกษาจะนําไปพัฒนาเปนหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยและเปนแนวทางจัดการ
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เรียนการสอนใหเปนแนวทางเดียวกันท้ังประเทศตามมาตรฐานการเรียนรู ลักษณะสําคัญของ
หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย มีดังนี้ 
                  1.  กําหนดสาระท่ีเปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูวชิาภาษาไทย( Satrand) ซ่ึง
เปนแกนความรทางภาษาท่ีผูสอนตองนําไปขยายรายละเอียดและจัดใหเหมาะสมกับผูเรียนและ
สภาพแวดลอมในทองถ่ิน ประกอบดวย การอาน การเขียน การฟง การดู และการพดูหลักการใช
ภาษา วรรณคดแีละวรรณกรรม 
                     2.  กําหนดมาตรฐานการเรียนรูกลุมวิชา และมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันของแตละ
สาระ เพื่อระบุส่ิงท่ีผูเรียนจะตองเรียนและสมรรถฐานท่ีผูเรียนสามารถปฏิบัติไดอันเปนคุณภาพของ
ผูเรียนท่ีผูสอนจะยึดเปนแนวทางการจัดการเรียนรู 
                      3.  กําหนดหลักสูตรเปนชวงช้ัน ท้ังมาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูชวง
ช้ัน โดยแบงเปน 4 ชวงช้ัน คือ ช้ันประถมศึกษาปท่ี  1-3 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6 ช้ันมัธยมศึกษาป
ท่ี 1-3 และชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 มีการพัฒนาทักษะทางภาษาอยางตอเนื่อง ผูสอนตองศึกษา
หลักสูตรทุกชวงช้ันมิใชเฉพาะชวงช้ันท่ีจะสอนเทานั้น เพื่อเห็นภาพการพัฒนาการเรียนการสอน
อยางตอเนื่อง 
  
2.7   สาระและมาตรฐานการเรียนรูภาษาไทย 
  หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2544    เปนหลักสูตรท่ีมีลักษณะเปน
มาตรฐาน (Standard-Based Curriculum) และมีลักษณะเปนหลักสูตรสมรรถฐาน (Competency-
Based Curriculum) กลาวคือ หลักสูตรจะมีสาระการเรียน(Strand) เปนกลุมเนื้อหาและทักษะท่ี
จะตองสอน แตละสาระการเรียนรูจะมีมาตรฐานการเรียนรู (Standard) เปนตัวกําหนดคุณภาพของ
การจัดการศึกษาแตละมาตรฐานการเรียนรูจะมีมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน (Benchmark) เปน
สมรรถฐานท่ีผูเรียนเรียนจบการศึกษาแตละชวงช้ันจะตองมีความรูความสามารถในการเรียนตาม
มาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน มาตรฐานการเรียนรูจึงเปนขอกําหนด
คุณลักษณะและความสามารถของผูเรียนท่ีครูจะจัดการเรียนรู ใหผู เรียนมีคุณลักษณะและ
ความสามารถดังกลาว  สวนมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันกําหนดสาระการเรียนรูท่ีเปนมาตรฐาน
เนื้อหา (Content Standard) ซ่ึงสวนมากจะเขียนเปนความคิดรวบยอด กําหนดเนื้อหาการสอนและ
มาตรฐานการปฏิบัติ (Performance Standard) กําหนดคุณสมบัติท่ีเปนความสามารถการปฏิบัติงาน
และคุณธรรม จริยธรรม มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันจะกําหนดความรู  หลักการใหเกิดความคิด
ระดับสูง  มีทักษะและกระบวนการและมีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมซ่ึงครูจะนําไปใชเปน
แนวทางการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนเช่ือมโยงประสบการณการเรียนรูใน
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หองเรียนสูชีวิตจริงและสูสังคมภายนอก และเปนแนวทางการประเมินผลเพื่อพิจารณาความสําเร็จ
ของผูเรียน  สถานศึกษาจะตองนํามาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน พัฒนาเปน
หลักสูตรของสถานศึกษาเอง ใหสอดคลองกับสภาพสังคม และชุมชน และยังเปนแนวทางการ
บริหารงานวิชาการของสถานศึกษาและยังใชเปนเกณฑการประเมินคุณภาพ ของการจัดการศึกษา
ของสถานศึกษา ขณะเดียวกันหนวยงานท่ีทําหนาท่ีประเมินคุณภาพของสถานศึกษาจะใชมาตรฐาน
การเรียนรู และมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน จัดทําเครื่องมือประเมินคุณภาพการศึกษาของ
สถานศึกษาเพื่อการประกันคุณภาพ  นอกจากนั้นผูบริหารสถานศึกษาจะใชมาตรฐานการเรียนรูชวง
ช้ันตรวจสอบคุณภาพการเรียนของผูเรียน และใชประโยชนในการตัดสินใจในการบริหารงาน
วิชาการของสถานศึกษา เพื่อใหผูเรียนไดรับการพัฒนาการเรียนรูใหเขาสูมาตรฐานท่ีกําหนด และ
ผูปกครองยังใชมาตรฐานตรวจสอบผลการเรียนของบุตรหลานของตนไดอีกดวย 
 
สาระมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

สาระท่ี 1 : การอาน 
     มาตรฐาน ท 1.1   : ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดไปใชตัดสินใจ

แกปญหา และสรางวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอาน 
สาระท่ี 2 :  การเขียน 
     มาตรฐาน ท  2.1  :  ใชกระบวนการเขียน เขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และ

เขียนเร่ืองราวในรูปแบบตางๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและ     รายงานการศึกษาคนควาอยาง
มีประสิทธิภาพ 

สาระท่ี 3 :  การฟง การดู และการพูด 
     มาตรฐาน ท  3.1  :  สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณและพูดแสดงความรู        

ความคิด ความรูสึกในโอกาสตาง ๆ อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค 
สาระท่ี 4 :  หลักการใชภาษา 
     มาตรฐาน ท  4.1 :  เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลง

ของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทย      ไวเปนสมบัติของชาติ 
     มาตรฐาน ท  4.2 :  สามารถใชภาษาแสวงหาความรูเสริมสรางลักษณะนิสัย 

บุคลิกภาพ   และความสัมพนัธระหวางภาษากับวฒันธรรม อาชีพ สังคม และชีวิตประจําวัน 
    สาระท่ี 5 :  วรรณคดีและวรรณกรรม 

     มาตรฐาน ท  5.1 :   เขาใจและแสดงความคิดเหน็ วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรม
ไทยอยางเห็นคุณคา และนํามาประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน 
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สาระการเรียนรูภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
   การอานคําพื้นฐานท่ีเปนคําใชในชีวิตประจําวัน เพิ่มอีก 1.400 คํา การอานคําท่ีมีอักษรนํา 

อักษรควบ ตัวการันต และการผันวรรณยุกต การอานอักษรยอ เคร่ืองหมายวรรคตอน การอานและ
เขาใจความหมายของคํา ประโยค ขอความ การเขาใจสํานวนโวหารจากการอาน โวหารบรรยาย 
การพรรณนาและการเปรียบเทียบ การใชบริบท คําสําคัญ การใชคําถาม แผนภาพโครงเร่ืองหรือ
แผนภาพความคิดทําความเขาใจเนื้อเร่ือง ถอยคําท่ีอาน การอานในใจจับใจความการแยกขอเท็จจริง
และขอคิดเห็น การวิเคราะหความ การสรุปความ การใชความรูความคิดจากการอานไปใชแกปญหา
ตัดสินใจ คาดการณและพัฒนาตน การอานหนังสือจากมุมหนังสือ หองสมุด และแหลงเรียนรู  
ตรวจสอบความรู  คนควาเพิ่มเติมและใชเวลาวางใหเปนประโยชน การอานออกเสียงท้ังรอยแกว
และรอยกรอง   การอานทํานองเสนาะ การทองจําบทอาขยานทั้งรอยแกวและรอยกรอง การอาน
อยางถูกสุขลักษณะ มารยาทการอาน และการมีนิสัยรักการอาน 
     การเขียนสะกดคํา  การเขียนคําบอก   การคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดและตัวบรรจง
คร่ึงบรรทัด การเลือกใชคําเขียนประโยคและเร่ืองราวเพ่ือส่ือสารไดตรงตามความหมายการเขียน
จดหมายลาครูและจดหมายถึงบิดามารดา การเขียนเรียงความ ยอความ การเขียนเรื่องราวท่ีสัมพันธ
กับชีวิตจริงและเร่ืองราวจากจินตนาการ การเขียนบันทึกประจําวัน การบันทึกขอมูลหรือความรูจาก
การอาน การเขียนรายงาน การเขียนกรอกรายงาน การใชตัวเลขไทยในการเขียน มารยาทการเขียน 
การใชแหลงอางอิง และนิสัยรักการเขียน 
    การเลือกฟงและการเลือกดูท้ังท่ีเปนความรูและความบันเทิง การจับใจความการ
วิเคราะหแยกขอเท็จจริง ขอคิดเห็น การสรุปเร่ือง การเขาใจจุดประสงคของผูพูดและเร่ืองท่ีฟงและ
ดู การใชน้ําเสียงและกิริยาทาทางในการพูด การพูดแสดงความรูและความคิด การพูดรายงาน การ
อภิปราย การพูดซักถาม มารยาทการฟง การดูและการพูด 
     การอานคําและเขียนสะกดคําในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยและกลุมวิชาอ่ืน ๆ คําใน
ส่ือมวลชน ชนิดและหนาท่ีของคําในการเขียนประโยค ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย 
คําราชาศัพทท้ังคํานามราชาศัพท คําสรรพนามราชาศัพท คํากริยาราชาศัพท  และคําสุภาพ การใช
ทักษะทางภาษาเปนเคร่ืองมือการเรียนและการแสวงหาความรู การใชพจนานุกรม ลักษณะคําไทย
และคําภาษาตางประเทศ การแตงคําคลองจอง กาพยประเภทตาง ๆ และกลอนส่ี การใชทักษะแสดง
ภาษาและเทคโนโลยีการส่ือสารในการคนควาและการดํารงชีวิต การใชภาษาพูดและภาษาเขียน 
การใชภาษาของกลุมบุคคลในชุมชน 
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   การอานวรรณคดีและวรรณกรรมประเภทนิทาน เร่ืองส้ัน สารคดี บทความ บทรอย
กรอง บทละคร การพิจารณาคุณคาของวรรณคดีและวรรณกรรม นิทานพ้ืนบาน การนําขอคิดและ
คุณคาของวรรณคดีวรรณกรรมและนิทานพ้ืนบานไปใชในชีวิตจริง 
 
2.8 การวัดผลและประเมินผลการเรียนการสอนภาษาไทย 
    ทัศนีย ศุภเมธี(2535:229 ) กลาววา การวดัผลการเรียนการสอนภาษาไทย จะตองมุงวัดใน
ส่ิงตอไปนี้ 
                 1.  ทักษะ คือ ความชํานิชํานาญ ความคลองแคลวในการใชภาษา ท้ังดานการฟง การพดู 
การอาน และการเขียน 
   2. ความรู คือ ความรูในเนื้อหาวิชาท่ีเรียน ความรูในเชิงการใชภาษา ความรูในเชิง
วรรณคดี และหลักเกณฑทางภาษา 
    3.  เจตคติ ไดแก  ความนิยมชมชอบในการใชภาษา ความภาคภูมิใจในภาษาไทย ความ
ช่ืนชมในรสไพเราะของถอยคํา 
     การวัดผลและประเมินการเรียนรูดานภาษาเปนงานท่ียากซ่ึงตองการความเขาใจท่ีถูกตอง
เกี่ยวกับการพัฒนาทางภาษา ดังนั้นผูปฏิบัติหนาท่ีวัดผลการเรียนรูดานภาษาจําเปนตองเขาใจ
หลักการของการเรียนรูภาษา เพื่อเปนพื้นฐานการดําเนินงานดังนี้ 
 1.  ทักษะทางภาษาท้ังการฟง การดู การพูด การอาน และการเขียนมีความสําคัญเทา ๆ 

กัน และทักษะเหลานี้จะบูรณาการกัน ในการเรียนการสอนจะไมแยกฝกทักษะทีละอยางจะตองฝก
ทักษะไปพรอม ๆ กัน และทักษะทางภาษาทักษะหนึ่งจะสงผลตอการพัฒนาทักษะทางภาษาอ่ืน ๆ 
ดวย 

    2.  ผูเรียนตองไดรับการพัฒนาความสามารถทางภาษาพรอมกับการพัฒนาความคิด 
เพราะภาษาเปนส่ือของความคิด ผูท่ีมีทักษะและความสามารถในการใชภาษา มีประมวลคํามากจะ
ชวยใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดดวย ขณะเดียวกันการเรียนภาษาจะเรียนรวมกันกับผูอ่ืน มี
การติดตอส่ือสาร ใชภาษาในการติดตอกับเพื่อนกับครูจึงเปนการฝกทักษะทางสังคมดวยเม่ือผูเรียน
ไดใชภาษาในสถานการณจริงท้ังในบริบททางวิชาการในหองเรียนและในชุมชน จะทําใหผูเรียนได
ใชภาษาและไดฝกทักษะทางสังคมในสถานการณจริง 
     3.  ผูเรียนตองเรียนรูการใชภาษาพูดและภาษาเขียนอยางถูกตองดวยการฝกการใชภาษา
มิใชเรียนรูกฎเกณฑทางภาษาแตเพียงอยางเดียว การเรียนภาษาจะตองเรียนรูไวยากรณหรือหลัก
ภาษา การสะกดคํา การใชเคร่ืองหมายวรรคตอน และนําความรูดังกลาวไปใชในการฝกฝนการเขียน
และพัฒนาทักษะทางภาษาของตน 
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     4.  ผูเรียนทุกคนจะไดรับการพัฒนาทักษะทางภาษาเทากัน  แตการพัฒนาทางภาษาจะไม
เทากัน และวิธีการเรียนรูจะตางกัน 

 5.  ภาษากับวัฒนธรรมมีความสัมพันธกันอยางใกลชิด หลักสูตรจะตองใหความสําคัญ
และใชความเคารพและเห็นคุณคาของเช้ือชาติ จัดกิจกรรมภูมิหลังของภาษาและการใชภาษาถ่ินของ
ผูเรียน และชวยใหผูเรียนพัฒนาภาษาไทยของตน และพัฒนาความรูสึกท่ีดีเกี่ยวกับภาษาไทยและ
กระตุนใหผูเรียนสามารถเรียนภาษาไทยดวยความสุข 

      6.  ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือของการเรียนรู และทุกกลุมสาระการเรียนรูจะตองใช
ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือการส่ือสารและการแสวงหาความรู การเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรูจะใช
ภาษาในการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค การอภิปราย การเขียนรายงาน การเขียนโครงการ การ
ตอบคําถาม การตอบขอทดสอบ ดังนั้นครูทุกคนไมวาจะสอนวิชาใดก็ตามจะตองใชภาษาท่ีเปน

แบบแผน เปนตัวอยางท่ีดีแกนักเรียน และตองสอนการใชภาษาแกผูเรียนดวยเสมอ 
 
2.8   หลักเกณฑทางภาษา 
   ความรูดานหลักเกณฑทางภาษาในบทน้ีประกอบดวย ความหมายของคําควบกลํ้า และ
การสอน ซ่ึงนักการศึกษาและนักวิชาการไดใหหลักเกณฑและแนวคิดไวหลายทานดังนี้ 

ความหมายของคําควบกลํ้า 
 ตรีศิลป บุญขจร (2517: 334 – 335) ลักษณะพิเศษอยางหนึ่งของภาษาไทย คือ มี
พยัญชนะควบกลํ้า อันหมายถึง การออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียงพรอมกัน (พยัญชนะควบกับ ร ล) 
ตามหลักภาษาไทย คําควบกลํ้ามี 2 พวก คือ คําควบไมแท หมายถึง อักษรควบท่ีมีรูปพยัญชนะท่ี
ควบกับร ล ว แตออกเสียงใหออกเสียงพรอมกัน เปนพยัญชนะตน  
    พระยาอุปกติศิลปสาร (2533 :  21)  กลาววา อักษรควบคือพยัญชนะท่ีควบกับตัว ร ล ว มี
เสียงกลํ้าเปนสระเดียวกนั มี 2 อยาง คือ  
    1.  อักษรควบแท  ไดแก อักษรท่ีออกเสียงพยัญชนะท้ัง 2 ตัว  เชน  กรู  กลด กวา 
    2.  อักษรควบไมแท ไดแก อักษรควบท่ีออกเสียงแตตัวหนาตัวเดยีวบาง ออกเสียง
กลายเปนตัวอ่ืนไปบาง เชน จริง สรวม ไซร ทราบ ทราบ ทราม ทราย เปนตน 

กําชัย ทองหลอ (2533: 84) กลาววา อักษรควบคือพยัญชนะสองตัวควบหรือกลํ้าอยูใน
สระเดียวกัน อักษรควบแบงออกเปน 2 ชนดิ คือ 
 1.  อักษรควบแท คือ อักษรควบที่เกิดจากพยัญชนะ 2 ตัวควบหรือกลํ้าอยูสระเดียวกัน 
ไดแกพยัญชนะท่ีควบหรือกลํ้ากับตัว ร ล ว เม่ือควบหรือกลํ้ากันแลวจะตองออกเสียงพรอมกัน เปน
ตัวสะกด หรือการันตก็ตองเปนดวยกัน ตัวอยาง เชน 
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      1.1 ออกเสียงพรอมกัน ไกร ตรา ครู คลา กลอง พลอดไกว 
  1.2 เปนตัวสะกดดวยกัน บุตร เนตร มิตร จิตร บัตร จักร สมุทร ฯลฯ ตัวสะกด

เหลานี้ ถามีรูปสระกํากับก็มีหนาท่ีเปนท้ังตัวสะกด และออกเสียงดวยในคราวเดียวกัน   เชน บุตรี 
อานวา   บุด – ตรี          จิตรา อานวา จิด – ตรา       จักรี   อานวา จัก – กรี ฯลฯ 
  1.3 เปนตัวการันตดวยกัน พักตร พัสตร วัสตร ศาสตร อินทร ฯลฯ ตัวกรันตเปน
อักษรควบไมแทท่ีใชตัว   ตร และ   ทร เปนพื้น และเปนคําท่ีมาจากสันสกฤต 
 ตัวสะกดท่ีเปนอักษรควบแท มีท่ีใชอยูในคําไทยเพียง 5 ตัว คือ  กร  คร  ตร  ทร  ปร  4   
ตัวขางตน  คือ  กร  คร  ตร  ทร  ใชในคําท่ีมาจากสันสกฤต และมีท่ีใชท่ัว ๆ ไป จะมีรูปสระกํากับ
หรือไมก็ได แตคงทําหนาท่ีเปนตัวสะกดเสมอ สวนตัว ปร  มีท่ี ใชในคําไทยเพียงคําเดียวเทานั้น คือ 
กอปร ซ่ึงเปนคําไทยโบราณ มีใชในบทประพันธประเภทฉันทลักษณ และจะมีรูปสระกํากับอยูดวย
ไมได เพราะเปนคําไทยซ่ึงไมมีวิธีเติมรูปรูปสระท่ีตัวสะกดเหมือนคําท่ีมาจากบาลี – สันสกฤต 
    2.  อักษรควบไมแท คือ อักษรควบที่เกิดจากพยัญชนะ 2 ตัวควบหรือกลํ้าอยูในสระตัว
เดียวกัน ไดแก พยัญชนะท่ีควบกับตัว ร และ ตัว ร นั้นจะอยูหนาหรือหลังก็ได แตออกเสียงเฉพาะ
พยัญชนะตัวหนาหรือตัวหลังเพียงตัวเดียว ตัว ร ไมออกเสียง หรือบางตัวก็ออกเสียงแปรเปล่ียนไป
เปนพยัญชนะตัวอ่ืน และจะเปนตัวสะกดดวยกันก็ได หรือจะแยกใหตัวหนาเปนตัวสะกดแตตัวเดยีว 
และใหตัวหลังเปนการันตก็ได ตัวอยาง เชน 
      2.1 ออกเสียงเฉพาะตัวหนา จริง ไซร ศราทธ ปราศรัย ศรี เศรา สรง  สรวง สรวม 
สรวล  สรอย  สระ  สราง  สราง  เสร็จ  เสริด  เสริม  แสรง  ไสร    อักษรควบไมแท ท่ีออกเสียง
เฉพาะตัวหนานี้ไดแก ตัว จ  ซ  ศ  ส ท่ีควบกับตัว ร แตเวลาอานไมออกเสียง ร เฉพาะคํา สระ ออก
เสียงได 3 อยาง คือ  ถาออกเสียงพรอมกันท้ัง 2 ตัว นับเปนอักษรควบแท เชน สระกอ สระคราญ 
สระดะ  สระทอน สระพ่ัน สระพราศ สระอาด สระอ้ืน คําชนิดนี้แผลงมาจาก สะ และนิยมใชแตใน
บทกลอนเทานั้น  ถาออกเสียงแตตัว ส ไมออกเสียง ร นับเปนอักษรควบไมแท เชน สระนํ้า สระผม  
ถาออกเสียงคลาย 2 พยางค นับเปนอักษรนํา เชน สระอา สระอิ สระอี ฯลฯ 
     2.2  ออกเสียงแปรไปเปนเสียงตัวอ่ืน ไดแกตัว ท ท่ีควบกับตัว ร แลวออกเสียงเปน
ตัว  ซ  ดังตัวอยางท่ีผูกเปนคําประพันธไวเพื่อจํางาย ดังนี้ 
   ทรวดทรงทราบทรามทราย ทรุดโทรมหมายนกอินทรี 
     มัทรี อินทรีย มี   เทริด นนทรี พุทรา เพรา 
   ทรวงไทรทรัพยแทรกวัด  โทมนัส ฉะเชิงเทรา 
   ตัว ทร เหลานี้เรา   ออกสําเนียงเปนเสียง ซ 
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  ถา ท กับ ร ควบกันแลวออกเสียงกลํ้ากันสนิท นับเปนอักษรควบแท เชน จันทรา นิทรา 
ฯลฯ 
  2.3  เปนตัวสะกดดวยกัน ไดแกตัว ร และ ห ท่ีควบกับพยัญชนะตัวอ่ืน และเรียงไว
ขางหนาตัวอื่นท่ีมาควบดวย แลวทําหนาท่ีเปนตัวสะกดดวยกัน แตใหพยัญชนะตัวหลังทําหนาท่ี
บังคับเสียงเปนมาตราตาง ๆ เชน 
        ตรรก     อานวา      ตัก       ร  ควบ   ก เปนตัวสะกด 
        มรรค     อานวา      มัก       ร  ควบ   ค เปนตัวสะกด  
      สรรพ     อานวา     สับ       ร   ควบ  พ  เปนตัวสะกด 
   2.4  การันตตัวหลัง ใหตัวหนาสะกดแตตัวเดียว ไดแกตัวอยางในขอ 2.3 นั่นเอง แต
แยกพยัญชนะท่ีควบกับตัว ร ไปเปนตัวการันตใหตัว ร ทําหนาท่ีสะกดแตตัวเดียว เชน 
   สรรพ      อานวา      สัน       ร สะกด  พ  การันต 
    ครรภ       อานวา      คัน       ร สะกด  ภ  การันต 
 สรุปไดวา คําควบกลํ้าหรืออักษรควบ คือ พยัญชนะท่ีควบกับ ร ล ว ประสมสระเดียวกัน
ออกเสียงควบกลํ้ากันเปนพยางคเดียวโดยออกเสียงวรรณยุกตตามพยัญชนะตัวหนา อักษรควบ

แบงเปน 2 ชนิด คือ ควบแทกับควบไมแท 
 

วิธีสอนอานคําควบกลํ้า 

 ปจจุบันนี้ความวิบัติในภาษาไทยมีมาก โดยเฉพาะคําท่ีนักเรียนออกเสียงไมคอยถูก คือคํา
ท่ีมีตัว ร และคําควบกลํ้าทุกคํา ดังนั้นกอนจะฝกหัดคําดังกลาวใหเกิดความคลองปาก วิเชียร       เกษ
ประทุม ( 2536: 9 -10 ) ไดเสนอแนะไวดังนี้ 
 ตามหลักภาษาศาสตรหนวยเสียง / ร/และ /ล / เปนพวกพยัญชนะเหลว เสียงกอง มี
หลักการออกเสียงตางกัน คือ หนวยเสียง / ร / ไดแก ตัว ร และ ฤ ออกเสียง รัว โดยตวัดปลายล้ินให
กระดกถ่ีริมฝปากหอ หนวยเสียง / ล / ไดแก ตัว ล และ ฬ ออกเสียงขางล้ิน เวลาออกเสียงใชปลาย
ล้ินแตะปุมเหงือกบน ท้ังเสียง / ร / และ /ล / ออกเสียงกลํ้าพยัญชนะอ่ืนไดสะดวก จึงมีคําท่ีมีตัว ร 
และ ล กลํ้าพยัญชนะอ่ืนอยูหลายคํา เม่ือรวบรวมโดยสรุปแลว พยัญชนะท่ีออกเสียงควบกลํ้ากับตัว 
ร ล และ ว ไดมีดังนี้ 
 ร  ควบกลํ้ากับตัว  ก  ข  ค  ต  ท  บ  ป  พ  ฟ  ได 
  ล  ควบกลํ้ากับตัว  ก  ข  ค  ต  บ  ป  พ  ฟ  ได 
 ว  ควบกลํ้ากับตัว ก  ข  ค  ได 
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   คําควบกลํ้าทุกคําออกเสียงยากตองฝกใหคลองปาก  คลองล้ิน หากออกเสียงคําควบกลํ้า
ไมไดมีวิธีการฝก คือ ใหออกเสียงคําควบกลํ้านั้น โดยมีสระอะผสมอยูดวยในคําหนาทุกคํา เชน  
 กลอง   ใหออกเสียงเปน    กะ -  ลอง 
 ปรับปรุง ใหออกเสียงเปน    ปะ – หรับ  ปะ - ปรุง 
 ครึกโครม ใหออกเสียงเปน     คะ -  รึก     คะ-  โรม 
 กลับกลาย ใหออกเสียงเปน     กะ -  หลับ   กะ - ลาย 
 เม่ือออกเสียงโดยมีสระอะนําไดแลว ใหออกเสียงคําควบกลํ้าเหลานั้นโดยมีสระอะนําเร็ว 
ๆ ก็กลายเปนคําควบกลํ้าไปทันที และก็จะออกเสียงคําควบกลํ้าตาง ๆ ได 
 หนวยศึกษานิเทศก กรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  (2544: 92 - 94) ไดเสนอ
วิธีการออกเสียงคําควบกลํ้า ไวดังนี้  
 1.  วิธีออกเสียง ร และควบกลํ้า ร  “ ร ”  เปลงเสียงเปนเสียงรัว เม่ือเร่ิมตนจะเปลงเสียง
ปลายล้ิน จะยกข้ึนไปใกลปุมเหงือกมากท่ีสุด ล้ินจะอยูในลักษณะต้ังข้ึน เม่ือเปลงเสียงความรุนแรง
ของลมในชองปากท่ีออกสูบริเวณภายนอก จะทําใหปลายล้ินเกิดการส่ันหรือรัว ขณะเปลงเสียงเสน
เสียงเกิดการส่ันสะเทือน เสียงท่ีเปลงออกมาจะเปนเสียงรัวท่ีปุมเหงือก  
       แบบออกเสียง “ ร ”    รอนรนเรงรีบ  เรือนราง   รบรา  เร้ือรัง  รุงรัง    รับรอง 
       แบบออกเสียง “ ร ”   ควบกลํ้า ปรับปรุง ตรากตรํา กราดเกี้ยว  กรอบ แกรบ  

2.  วิธีออกเสียง ล และควบกลํ้า ล “ ล ” เสียงขางล้ิน เปนการเรียกตามทิศทางลมหายใจ
ออกคือ ลมจะผานออกทางขางล้ิน เสียงขางล้ินมีช่ือเรียกเต็ม ๆ วา เสียงเปดขางล้ินลักษณะของล้ิน
ไมแบ ทําใหดานขางของล้ินมีชองวางพอท่ีลมจะผานออกทางขางล้ินไดสะดวกเสียงขางล้ินใน
ภาษาไทย มีฐานท่ีเกิดเสียงปุมเหงือก เม่ือเร่ิมตนจะเปลงเสียง ล้ินสวนปลายจะแตะที่ปุมเหงือก ลม
จะผานออกทางขางล้ินไดสะดวก ขณะท่ีเปลงเสียงนั้น เสนเสียงอยูชิดกันแตไมชิดกันสนิท ลมจาก
ปอดจะผานเสนเสียงข้ึนมาทําใหเสนเสียงเกิดการส่ันสะเทือน 
      แบบออกเสียง “ล” ลม ลอลวง ลอด ลอง ลม เล่ืองลือ ลูกเล้ียง ลึกลับ เล่ือยลอย    
      แบบออกเสียง “ล” ควบกลํ้า คลองแคลว   คลาคลํ่า คลุกเคลา คลุมคล่ัง คลุกคล่ี 
 3.  วิธีออกเสียง ว และควบกลํ้า ว  “ ว ” เปนเสียงกึ่งสระ เกิดท่ีฐานเพดานออน เม่ือ
เร่ิมตนจะเปลงเสียง ยกล้ินสวนหลังข้ึนไปทางเพดานออน แตไมใกลมากจนเกิดเปนชองแคบ ๆ อัน
จะทําใหลมตองเสียดแทรกออกมา หอริมฝปากขณะเปลงเสียง เสนเสียงอยูชิดกัน แตไมชิดกันสนิท 
ลมจากปอดจะผานเสนเสียง ทําใหเสนเสียงเกิดการส่ันสะเทือน เสียงท่ีเปลงออกมาเปนเสียงกึ่งสระ
เปนเสียงกองแบบออกเสียง “ว” ควบกลํ้า ควัน ควานหา เควงควาง คนควา ขวักไขว   ขวนขวย 
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 สุจริต เพียรชอบ (2540:121 – 127) ไดกลาวถึงวิธีการฝกฝนการใชตัว ร ล ว ควบกลํ้าเปน
ขอความท่ีคลองจองกัน สรางศรัทธา หาตัวอยาง สรางแบบฝก ระลึกถึงความหมาย ฝกบรรยาย ฝก
ออกเสียงใหผูใกลเคียงประเมิน เพลิดเพลินใชเพลงประกอบ ทดสอบดวยการฟงเสียงตนเอง 
คร้ืนเครงกับการแสดงละคร ใชอุปกรณประกอบใหรอบคอบตองฝกอาน  
 
เนื้อหาบทเรียน  

คําควบกลํ้าหรือบางทีเรียกวา อักษรควบเกดิจากพยัญชนะ 2 ตัว  ควบหรือรวมอยูในสระ 
เดียวกัน โดยรวมกันทําหนาท่ีเปนพยัญชนะตน ไดแก พยัญชนะท่ีควบหรือกลํ้ากับตัว ร ล ว เม่ือ
ควบหรือกลํ้ากันแลวจะตองออกเสียงพรอมกัน เปนตัวสะกด หรือการันตก็ตองเปนดวยกัน 
ตัวอยาง พยัญชนะท่ีควบหรือกลํ้ากับตัว ร ล ว แลวออกเสียงพรอมกัน 
          ตรา อานวา  ตรา  ตัว ต กับ ร ออกเสียงรวมสระอา 
          ปลี  อานวา  ปลี   ตัว ป กับ ล ออกเสียงรวมสระอี 
          แคว อานวา  แคว ตัว ค กับ ว ออกเสียงรวมสระแอ 
          เกรียงไกร  อานวา เกรียง - ไกร     กรเปน พยัญชนะสองตัวควบกันสระ  เ- ีย  รวมกัน 
         ไกวเปล   อานวาไกว – เปล    กว ปล เปน พยัญชนะสองตัวควบกนั  กว เปน คําควบใช  
สระ ไ – รวมกนั   ปล เปนคําควบใช สระ เ - รวมกนั 
     เหกลอม   อาน เห - กลอม   กล  เปนพยญัชนะสองตัวควบกัน   สระ-รวมกนัมี ม เปนตัวสะกด 

ดังนั้น คําท่ีพยญัชนะตัวแรกประสมกับพยญัชนะ ร ล ว และใชสระรวมกันเราอานออก
เสียงกลํ้ากัน เราเรียกวา “คําควบแท” 

อักษรควบแททําหนาท่ีท้ังตัวสะกดและพยัญชนะตน  เชน  จักรี อัตรา บุตรี  นิทรา    
จิตรา    สุมิตรา    ภัทรา    อิศรา 

อักษรควบแททําหนาท่ีตัวการันต   อักษรควบแทนอกจากจะทําหนาท่ีเปนพยัญชนะตน 
เปนตัวสะกดเปนท้ังตัวสะกดและพยัญชนะแลวยังใชเปนตัวการันตไดอีก  เชน    ศาสตร      พักตร
พัสตร อินทร จันทร  

        ศาสตร     ส   สะกด ตร การันต 
         พักต         ก สะกด ตร การันต 
                          พัสตร      ส สะกด ตร การันต 
                          อินทร      น สะกด ทร การันต 
          จนัทร       น สะกด ทร การันต 
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อักษรควบไมแท 
 อักษรควบไมแท คือ อักษรควบท่ีเกดิจากพยัญชนะสองตัว ตัวหนึ่งเปนตัว ร ควบหรือ
รวมอยูในสระเดียวกัน ทําหนาท่ีเปนพยัญชนะตนโดย ตัว ร จะอยูหลังพยัญชนะตัวท่ีควบ ออกเสียง
เฉพาะพยัญชนะตัวหนาเพียงตัวเดยีวโดยที่ตัว ร ไมออกเสียง หรือไมเม่ือควบกันแลวก็จะออกเสียง
เปนเสียงพยัญชนะตัวอ่ืน 

อักษรควบไมแทออกเสียงเฉพาะตัวหนา เชน 
        ศรี         อานวา     สี 
        สระ       อานวา สะ 
        สราง      อานวา     สาง 
                     เศรา       อานวา     เสา 
 อักษรควบไมแทออกเสียงพยัญชนะตัวหนาเพียงตัวเดยีวมี จ  ซ  ศ  ส 

อักษรควบไมแทออกเสียงเปนพยัญชนะตัวอ่ืน  ทร ออกเสียงเปน “ซ”  เชน 
        ทรวดทรง  อานวา ซวด-ซง 
        ทราบ  อานวา ซาบ 
        ทราย  อานวา ซาย 
        ทรุดโทรม อานวา ซุด-โซม 
        อินทรี  อานวา อิน-ซี 

 ตนไทร มัทรี พุทรา ทรัพย ฉะเชิงเทรา นนทรี แทรก โทรมนัส ขอยกเวนมีคําวา 
                  จันทรา อินทรา นิทรา ออกเสียงแบบคําควบกลํ้า 

แบบฝกอานคําควบกลํ้าแท 

กระด่ิง กร่ิงโกรง   เกลือกกลัวเสือโครง   

ควาแขวนแกวงไกว   ขวางเขวีย้งเพีย่งพลํ้า 

กลืนกลํ้าคลาไคล   เปลาปลีขวักไขว 

ครอกแครงครวญคราง   โปรดปรานปลอยปละ 

     โคลงเคลงครุคละ   ครอบครัวกวางขวาง 
     เพลงเพราะพลิกแพลง   คลางแคลงตรงกลาง 
     ตรึกตรองคลองกวาง   ควายขวางผลุงผลัง 
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          แบบฝกอานออกเสียงคําควบกลํ้า 

          ทรวดทรงทราบทรามทราย ทรุดโทรมหมายนกอินทรี 
    มัทรี อินทรีย มี   เทริด นนทรี    พุทรา  เพรา 
    ทรวงไทรทรัพยแทรกวัด  โทมนัส ฉะเชิงเทรา 
    ตัว ท ร เหลานี้เรา   ออกสําเนียงเปนเสียง ซ 
 

3.  ส่ือการเรียนการสอน 
 
 ในปจจุบันส่ือการสอนนับวาความสําคัญอยางยิ่งในการจัดการเรียนการสอนใน
สถาบันการศึกษา เนื่องจากเปนเครื่องมือท่ีใชในการถายทอดความรู ความคิด และเทคโนโลยี ฯลฯ 
จากผูใหความรู หรือจากผูทรงคุณวุฒิไปสูผูเรียนและประชาชนท่ัวไป การใชส่ือท่ีเหมาะสมจะชวย
ใหสามารถขยายผลการศึกษาในดานตาง ๆ ใหมีความสําเร็จตามวัตถุประสงคไดเร็วข้ึน และการ
ผลิตส่ือประกอบการเรียนการสอนนั้นมีวิธีการที่มากมายหลายชนิด เชน การผลิตส่ือการสอนดวย
การใชแผนใส วีดิทัศน สไลด แผนภูมิ หรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถือวาเปนสวนหนึ่งของ
ส่ือ เพื่อใหส่ือมีคุณภาพและมีมาตรฐาน 
 
3.1  คณุคาของส่ือการสอน 
 การนําส่ือการสอนมาใชในการเรียนการสอนนั้น จะชวยใหการสอนมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งข้ึนเพราะส่ือมีคุณคา และนักการศึกษาไดสรุปคุณคาของส่ือการสอนไวท่ีคลายกันพอสรุปเปน
แนวทางไดดังนี้ ( สมบูรณ สงวนญาติ 2534 : 43 ; ชลิตา ลิมปยากร  2536 : 3 ; ประสิทธ์ิ เพิ่มพูน   
2536 : 44 ) 

1.  ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดีข้ึนจากประสบการณท่ีมีความหมายในรูปแบบตาง ๆ 
2.  ชวยผูเรียนเรียนรูไดดีข้ึนและใชเวลาในการเรียนนอยลง 
3.  ชวยใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียนและมีสวนรวมในการเรียน 
4.  ชวยใหผูเรียนมีความประทับใจ ม่ันใจ และสามารถจดจําการเรียนรูไดนานข้ึน 
5.  ชวยสงเสริมความคิดและการแกปญหาในการเรียนรู ชวยใหเอาชนะขอจํากัดใน

รูปแบบตาง ๆ ได ชวยทําส่ิงท่ีซับซอนใหงายข้ึนและเปนรูปธรรมข้ึน นําส่ิงท่ีอยูไกลใหใกล ใหเกิด
ความเหมาะสม ทําส่ิงตาง ๆ ใหมีความชัดเจนข้ึน และนําส่ิงท่ีผานมาในอดีตมาเรียนได 

6.  ชวยลดเวลาในการบรรยายใหนอยลง และสามารถเขาใจไดมากข้ึน 
7.  ชวยลดการสูญเปลาทางการศึกษาลง เพราะการเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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3.2  การพัฒนาส่ือการเรียนรู 
              เนื่องจากไมมีส่ือการเรียนรูใด ท่ีมีคุณสมบัติเหมาะสมท่ีจะสนองจุดหมายทุกอยางไดดี
ท่ีสุด ฉะนั้นในการจัดกระบวนการเรียนรูใหกับผูเรียน บางคร้ังผูเรียนก็จําเปนตองสามารถ
ตอบสนองจุดหมายของการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ   การพัฒนาการเรียนรูจึงดําเนินการไดใน 
2 ลักษณะ  คือ 

1.  การปรับปรุงส่ือท่ีมีอยู เดิม เปนการพัฒนาสื่อการเรียนรูลักษณะหน่ึง  ท่ีผูสอน
สามารถดําเนินการไดโดยศึกษาวิเคราะหส่ือการเรียนรูท่ีมีอยูแลว อาจเปนส่ือท่ีผลิตจากหนวยงาน
ภาครัฐหรือเอกชน หรือทองถ่ินซ่ึงมีอยูมากมาย แตผูสอนตองพิจารณาปรับปรุงหรือทําเพิ่ม เพื่อให
ไดสาระที่สมบูรณเปนปจจุบัน และสอดคลองกับมาตรฐานกลุมสาระการเรียนรู ตลอดจน
สอดคลองกับสภาพปญหาของชุมชน การพัฒนาส่ือการเรียนรูเปนทางเลือกหนึ่งท่ีผูสอนจะไปใชได
โดยไมตองจัดทําส่ือการเรียนรูใหมท้ังหมด 

2.  การจัดทําส่ือการเรียนรูใหม ครูผูสอนและผูเรียนสามารถจัดทําส่ือการเรียนรูข้ึนเอง
โดยอาจทําไดหลายรูปแบบ เชน หนังสือเรียน หนังสือคนควาอางอิง บทเรียนสําเร็จรูป บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ซีดีรอม ฯลฯ ส่ือการเรียนรูแตละประเภทอาจมีข้ันตอนหรือวิธีจัดทําแตกตาง
กันไป ซ่ึงหากครูผูสอนและผุเรียนสนใจท่ีจะจัดทําส่ือการเรียนรูประเภทใด ก็ควรไดศึกษาวิธีจัดทํา
ส่ือประเภทนั้น ๆ ใหเขาใจเสียกอนเพื่อจะไดส่ือดังกลาว ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
4. การศึกษารายบุคคล 

 
 ในปจจุบันเปนท่ียอมรับกันแลววาการสอนท่ีจะใหผลดีท่ีสุด คือ วิธีการสอนโดยยึด
ผูเรียนเปนศูนยกลางหรือผูเรียนเปนสําคัญ ในการเรียนบทบาทของครูจะเปล่ียนจาก “ ผูสอน “ มา
เปน “ ผูแนะแนวทาง “ คอยใหคําปรึกษาชวยเหลือเม่ือนักเรียนมีปญหา จัดเตรียมอุปกรณ
ประกอบการเรียนการสอนเพ่ือให ผูเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง ( ชัยยงค พรหมวงศ  
2521  : 42 – 45) ซ่ึงนักการศึกษาไดใหความหมายและแนวคิดของการศึกษารายบุคคลไวดังนี้ 
 ดุนนและดุนน    (Dunn and Dunn 1972: 245, อางถึงใน กิดานันท มลิทอง 2536:164) ให
ความหมายของการศึกษารายบุคคลวาเปนการเรียนการสอนท่ีเนนถึงลักษณะความแตกตางกันของ
ผูเรียนโดยเฉพาะในเร่ืองทักษะ ความสามารถ ความเขาใจ แรงจูงใจ วนิัยในตนเอง จุดหมาย 
ความสามารถในการแกปญหา และการคาดการณของผูเรียน โดยมีผูสอนทําหนาท่ีใหความสะดวก
ในการเรียนเปนผูนําทีปรึกษาผูวิเคราะห และเปนผูกําหนดแหลงการเรียน กิจกรรม การประเมินผล 
และการรายงานผลการเรียนของผูเรียนแตละคน  
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 สุรางค โควตระกลู (2545: 347 – 348) ไดใหความหมายวา การสอนเปนรายบุคคล
หมายถึงการสอนนักเรียนตัวตอตัวทีละคน หรือการสอนนักเรียนกลุมหนึ่งท่ีมีลักษณะคลายคลึงกนั
ทางระดับสติปญญา ความสามารถ ความตองการและแรงจูงใจ โดยครูจัดวัตถุประสงคเฉพาะของ
หนวยเรียนหรือบทเรียน พรอมท้ังเนื้อหาและอุปกรณการเรียนรู เม่ือนกัเรียนเรียนจบหนวยนกัเรียน
จะไดรับการทดสอบ เพื่อจะทราบวาไดเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไวหรือไม 

กิดานันท   มลิทอง  (  2540 : 116  )  ไดใหความหมายของการสอนแบบรายบุคคลไววา
ความสัมพันธระหวางส่ิงเรากับการตอบสนองและการเสริมแรงเปนส่ิงสําคัญโดยมีจุดมุงหมายเพื่อ
นําผูเรียนไปสูการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพซ่ึงอาศัยการสอนท่ีมีการวางโปรแกรมไวลวงหนาเปน
การใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูไดดวยตนเองโดยไดรับผลปอนกลับทันทีและใหผูเรียนไดเรียนไปที
ละข้ันตอนอยางเหมาะสมตามความตองการและความสามารถของตน 

กลาวโดยสรุป การศึกษารายบุคคล หมายถึง การจดัการเรียนการสอนท่ีพิจารณาถึง
ลักษณะความแตกตาง ความสามารถ ทักษะ เพื่อสนองความตองการและบุคคลิกภาพของแตละคน
บุคคลตามวิธีการและส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 
 

5. จิตวิทยาการเรียนรู 
  

มนุษยและสัตวเกิดมาพรอม ๆ กิริยาสะทอน (Unconditioned Reflexes) ซ่ึงเปนการ
ตอบสนองส่ิงเราโดยอัตโนมัติและไมมีเง่ือนไข เชน การตะโกนเรียกช่ือเพื่อน ถาคนที่มีช่ือเรียก
ตามท่ีเราตะโกนนั้นไดยิน ก็จะหันมาหาเราทันที หรือเสียงดังทําใหตกใจ เปนตน และการจัดการ
เรียนการสอน เปนการบูรณาการตามแนวคิดของนักจิตวิทยากลุมพฤติกรรม เนื่องจากใน
ความหมายทางจิตวิทยานั้น พฤติกรรมมนุษยเกิดจากการเรียนรู ศักยภาพแหงการเรียนรูของมนุษย
เปนศักยภาพท่ีติดตัวมาแตกําเนิด    การเรียนรูจึงเปนพฤติกรรมท่ีเห็นไดชัดเจน       ซ่ึงความหมาย
ของจิตวิทยาการเรียนรูมีนักการศึกษาหลายทานกลาวและใหความหมายไวดังนี้ 
 พรรณ ช. เจนจิต ( 2538 : 30 ) ไดใหคํานิยามของจิตวิทยาการเรียนรูวา “ เปาหมายของ
การศึกษาไมวายุคใดสมัยใด คือการถายทอดความรูและมุงพัฒนาการทางสติปญญา ความสามารถ
ใหสามารถประยุกตความรูท่ีไดเรียนไปแลว มาใชในสถานการณใหมไดจิตวิทยาการเรียนจะชวย
ใหการศึกษาบรรลุเปาหมายเหลานี้ได “ 
 บรูเนอร ( Bruner,  อางจากรัญจวน  คําวรชิรพิทักษ 2538 :  94 ) กลาววา การเรียนรูของ
มนุษยยอมเกิดจากประสบการณท่ีผูเรียนไดรับรูจากประสาทสัมผัสโดยการผานส่ือกลาง ระดับของ
ประสบการณท่ีไดรับยอมมีปริมาณมาก – นอยแตกตางกันเพียงไร บรูเนอรแบงประสบการณ
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ออกเปน 3 ประเภท ไดแก ประสบการณตรง (enactive) ประสบการณรูปภาพ  (iconic) และ
ประสบการณสัญลักษณ (symbolic ) 
 ลักขณา   สริวัฒน   ( 2539  : 73 )  ไดกลาววา การเรียนรู  หมายถึง  การเปล่ียนแปลง
ทางดานพฤติกรรมหรือการแสดงออกซ่ึงมีผลมาจากประสบการณหรือการฝกหัด การเรียนรูเปน
ส่ิงจําเปนอยางหนึ่งสําหรับมนุษย ดังนั้นการเรียนรูจึงเปนเหตุหนึ่งท่ีทําใหเกิดการพัฒนาข้ึน 
เชนเดียวกัน 
 กลาวโดยสรุป จิตวิทยาการเรียนรู หมายถึง กระบวนการถายทอดความรู นํามาเพ่ือ
ประยุกตใช ซ่ึงเปนผลทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือแสดงออกนั้นเอง 
 

6. คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction) 
 

คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction) เปนกระบวนการเรียนการสอน 
โดยใชส่ือคอมพิวเตอร ในการนําเสนอเนื้อหาเร่ืองราวตางๆ มีลักษณะเปนการเรียนโดยตรง และ
เปนการเรียนแบบมีปฎิสัมพนัธ (Interactive) คือสามารถโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรได 
 

6.1 ความเปนมาและความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

การพัฒนาทางเทคโนโลยีความกาวหนาอยางมากในปจจุบัน คอมพิวเตอรจึงมีบทบาท
สําคัญตอทุกวงการ โดยเฉพาะวงการศึกษา ซ่ึงมีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชในกิจการตางๆ ของ
โรงเรียน ท้ังนี้เนื่องมาจากคุณสมบัติและลักษณะพิเศษ ท่ีสามารถเอ้ืออํานวยในการบริหารงานและ
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึนได โดยเฉพาะมีการใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการ
เรียนการสอนอยางมาก 

ในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรเขามาเปนสวนหนึ่งในกระบวนการเรียนการสอน 
เนื่องจากคอมพิวเตอรจําเปนสําหรับการคิดเนื้อหา การจัดระบบความคิด วิธีการสอน และหลักสูตร 
ในความหมายเพ่ือการประยุกตซอฟแวรเพื่อการสรางประสบการณทางการศึกษาใหเหมาะสมและ
เปนไปไดในข้ันเรียนปจจุบัน ในบทเรียนนี้จะเนนท่ีการใชคอมพิวเตอรในการปฏิสัมพันธแบบ
รวมมือ เช่ือมโยงระหวางเพื่อน หลักสูตรและการนําเสนอความรูใหม และนักเรียนสามารถเลือก
เรียน  ในเร่ืองหรือบทเรียนท่ีตนสนใจไดโดยตรง(Adams and  Hamm, 1990) ซ่ึงการใช
คอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอนนี้เรียกวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือโปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงมีผูใหความหมายดังนี้ 
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สมาคมเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา (Association for Education Communication 
and Technology  1977: ) กลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

คอมพิวเตอรชวยสอน คือ เทคนิคการสอนท่ีอยูบนพื้นฐานของการมีปฏิสัมพันธแบบ
สองทาง (Two way interaction ) ระหวางผูเรียนและคอมพิวเตอร เพื่อวัตถุประสงคในการเรียนรู
ของผูเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน คือ เทคนิคการสอนที่ใชคอมพิวเตอรสอนผูเรียน โดยทําการ
บรรจุบทเรียนเพื่อเสนอสาระ แนะนําการควบคุม และการทดสอบผูเรียนลงในคอมพิวเตอร 

สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (2531) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนมีความหมายในตัวอยูแลว คือ 
คอมพิวเตอรชวยสอน ไมใชการใชคอมพิวเตอรสอนแทนครูท้ังหมด อาจมีเนื้อหาบางสวนท่ีครู
สอน และบางสวนใหเรียนจากคอมพิวเตอรหรือครูสอนเนื้อหาท้ังหมด สวนการทบทวนและการ
ทดสอบความรูปลอยใหเปนหนาท่ีของคอมพิวเตอร หรือครูสอนเนื้อหาแลวถาผูเรียนเรียนตามไม
ทันก็ใหเรียนจากคอมพิวเตอรในลักษณะการสอนเสริม ซ่ึงวิธีการเหลานี้อยูภายใตขอบขายของ
คอมพิวเตอรชวยสอน 

Brandt (1999-2000) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ การใชคอมพิวเตอรเปนส่ือการ
เรียนการสอน โดยยึดหลักของการมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร ท้ังในดานการ
เสนอส่ิงเรา การรับรู และการตอบสนองโดยครูหรือผูออกแบบบทเรียนอาจจะทําให คอมพิวเตอร
เสนอเน้ือหาสาระ ใหคําแนะนํา ใหทําแบบฝกหัด หรือประเมินการเรียนจากการตอบสนองของ
ผูเรียนได และคอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนท่ีเตรียมไวอยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบท่ี
เหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 

Alessi (1991) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ การจัดส่ิงแวดลอมการเรียนรูโดยใหมี
การปฏิสัมพันธการสอน (Instruction interaction) ระหวางคอมพิวเตอรและนักเรียน โดยครูจะจัด
ส่ิงแวดลอมในการเรียนรูท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดทักษะท่ีจําเปนในการปฏิบัติ หรือปรับกิจกรรมการ
เรียนตามท่ีนักเรียนตองการได 

Rysavy (1980) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การใชคอมพิวเตอรเปน
ส่ือ หรือตัวกลางในการถายทอดสาระ ในกระบวนการเรียนการสอน โดยสามารถรับการตอบสนอง
จากผูเรียน และผูเรียนสามารถรับรูสาระจากส่ือคอมพิวเตอรได 

พอจะสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ การนําคอมพิวเตอรมาใชในการจดัการเรียน
การสอนในลักษณะตางๆ เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามเนื้อหาท่ีกําหนดไวในโปรแกรม
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คอมพิวเตอรตามระดับความสามารถ และความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงมีรูปแบบการเรียนแบบ
ปฏิสัมพันธระหวางนกัเรียนกับคอมพิวเตอร 

คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction) เปนเทคนิคการเรียนท่ียึดผูเรียน
เปนจุดศูนยกลางหลักของการสอนแบบนี้ คือ การนําเอาเนื้อหาแยกเปนสวยยอยๆ (Bailey : 1993) 
ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยความเร็วของตนเองในเน้ือหาท่ีตองการศึกษา ซ่ึงคอมพิวเตอรจะมีการ
ตอบสนองการเสริมแรงอยางรวดเร็ว  รวมท้ังมีการนําภาพกราฟก  ภาพเคล่ือนไหว  ตัวอักษร  สีสัน  
เสียงดนตรี  เพื่อทําใหคอมพิวเตอรมีความเหมือนจริง  และมีความสามารถในการเก็บขอมูล  อีกท้ัง
ทําใหการเรียนแบบรายบุคคลเปนไปไดอยางงายดาย  ( วารินทร  รัศมีพรหม: 2531 ) สงผลให
ผูเรียนเรียนไดเร็วข้ึน  มีความคงทนในการจําดีข้ึน  มีความรูและทักษะมากข้ึนกวาการสอนแบบเดิม  
ทําใหการเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธกับการเรียนไดระหวางผูเรียนและคอมพิวเตอร  เชนเดียวกับ
การเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ แตคอมพิวเตอรเปนผูสอนท่ีขยัน ผูเรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาซํ้า
ไดบอยครั้งเทาท่ีตองการ  โดยคอมพิวเตอรจะไมมีการแสดงอาการเบ่ือ  หรือรําคาญผูเรียนมีเจตคติ
ท่ีดีตอการเรียนและสนุกสนานกับการเรียน (  กิดานันท  มลิทอง :2536 ) 
 

6.2 รูปแบบตางๆของคอมพิวเตอรชวยสอน  

เพื่อการสอน (Tutorial Instruction)   วัตถุประสงคเพื่อการสอน การสอนเน้ือหาใหม
แกผูเรียน มีการแบงเนื้อหาเปนหนวยยอย มีคําถามในตอนทาย ถาตอบถูกและผานก็จะเรียนหนวย
ถัดไป โปรแกรมประเภท Tutorial นี้มีผูสรางเปนจํานวนมาก เปนการนําเสนอโปรแกรมแบบสาขา 
สามารถสรางเพื่อสอนไดทุกวิชา 

ประเภทการฝกหัด (Drill and practice) วัตถุประสงคคือฝกความแมนยํา หลังจากท่ี
เรียนเนื้อหาจากในหองเรียนมาแลว โปรแกรมจะไมเสนอเน้ือหา แตใชวิธีสุมคําถามท่ีนํามาจากคลัง
ขอสอบ มีการเสนอคําถามซํ้าแลวซํ้าอีกเพื่อวัดความรูจริง มิใชการเดา จากนั้นก็จะประเมินผล  

ประเภทสถานการณจําลอง(Simulation) เพื่อใหผูเรียนไดทดลองปฏิบัติกับสถานการณ
จําลอง ท่ีมีความใกลเคียงกับเหตุการณจริง เพื่อฝกทักษะและเรียนรู โดยไมตองเส่ียงหรือเสีย
คาใชจายมาก มักเปนโปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพื่อใหผูเรียนทราบถึงทักษะท่ีจําเปน 

ประเภทเกมการสอน(Instruction Game) ประเภทนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ กระตุนความ
สนใจของผูเรียน มีการแขงขัน เราสามารถใชเกมในการสอน และเปนส่ือท่ีใหความรูแกผูเรียนได 
ในแงของกระบวนการ ทัศนคติ ตลอดจนทักษะตางๆท้ังยังชวยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรูใหมาก
ข้ีนดวย 
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ประเภทการคนพบ(Discovery) เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสทดลองกระทําส่ิงตางๆกอน 
จนกระท่ังสามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปญหาใหผูเรียนไดลองผิดลองถูก 
และใหขอมูลแกผูเรียนในการคนพบนั้น จนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด 

ประเภทการแกปญหา  (Problem-Solving) เพื่อฝกใหนักเรียนรูจักคิด การตัดสินใจ โดย
จะมีเกณฑ ท่ีกําหนดใหแลวผูเรียนพิจารณาตามเกณฑนั้น ๆ  

ประเภทเพื่อการทดสอบ (Test) ประเภทนี้ไมไดมีวัตถุประสงคเพื่อการสอน แตเพื่อใช
ประเมินการสอนของครู หรือการเรียนของนักเรียน คอมพิวเตอรจะประเมินผลในทันที วานักเรียน
ไดหรือสอบตก และจะอยูในลําดับท่ีเทาไร ไดผลการสอบกี่เปอรเซ็นต 
 
6.3 ทฤษฎีพื้นฐานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

การนําคอมพิวเตอรมาชวยในกระบวนการเรียนการสอน (Learning Process) เพื่อใหการ 
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึนซ่ึงจําแนกไดเปน 3 ชนิด คือ 

 1. CAL ( Computer Assisted Learning) 
 2. CBT (Computer Base Training) 
 3. CAI   (Computer Assisted Instruction) 
โดยจะตองมีลักษณะสําคัญ 4 ประการ ซ่ึงเรียกวา 4-I คือ 

  Information   ตองมีเนื้อหาสาระสําคัญ    
     Intdividualized   ตองตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 
     Interactive    ตองมีการโตตอบระหวางผูใชกับบทเรียนได 
     Immediate Feedback ตองใหผลยอนกลับโดยทันที 

CAL ( Computer Assisted Learning) คือ โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร     สําหรับ
ผูเรียนท่ีเหมือนกับสมุดหรือตําราท่ีเปนพวกตําราซ่ึงรวบรวมเนื้อหาวิชานั้น ไวท้ังหมดเหมือนกับ
สารานุกรม (Encyclopedia) บางตอนก็นําเสนอดวยขอความและรูปภาพ บางตอนก็นําเสนอเปน
มัลติมีเดีย และบางตอนก็นําเสนอเปนมัลติมีเดีย และจัดใหมีปฏิสัมพันธ (Interactive) กับผูเรียนมี
แบบฝกหัดใหทดสอบ แตจะไมบังคับ 

CBT(Computer Base Training) คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีชวยในการฝกทักษะ
จะตองมีปฏิสัมพันธ(Interactive)  100% เชนโปรแกรมฝกพิมพดีด โปรแกรมตอคําศัพท หรือเกม
ทางการเรียนตาง ๆ  โดยจะทําในลักษณะจําลองสถานการณ   เสมือนจริง   ( Simulation )   เชน 
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CAD/CAM(Computer Assisted Design/ Computer Assisted Manufacturing) ทีใชในการในการ
เรียนการสอนดานงานอุตสาหกรรม หรือ โปรแกรมจําลองการบิน  

CAI(Computer Assisted Instruction)  หมายถึง วิธีการเรียนการสอนท่ีใชคอมพิวเตอร
ชวยสอนซ่ึงออกแบบไวเพื่อนําเสนอบทเรียนแทนผูสอน และผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง
ตามลําดับข้ันตอนการเรียนรูอยางเปนระบบ และตามความสามารถของแตละบุคคล โดยมี
ปฏิสัมพันธ(Interaction) ระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร และผูเรียนจะไดรับขอมูลยอนกลับทันที
หลังจากปฏิบัติตามคําส่ัง  นอกจากนี้นักการศึกษาไดใหความหมายของคําวา “ คอมพิวเตอรชวยสอน”  ไว  
ดังนี้ 

  สโทลูโลว ( stolurow1971:3-5) ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนวาเปนวิธีสอน
รายบุคคล  โดยอาศัยความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธ
กัน  มีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม มีการใชส่ือตางๆ 
ซ่ึงจัดวาเปนการสอนรายบุคคลอยางแทจริง 
 ยืน ภูวรรณ(2531 :121, อางถึงในฉันแข อองลํายอง 2535 :12) กลาววา คอมพิวเตอรชวย
สอน หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีไดนําเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว 
คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนท่ีเตรียมไวอยางเปนระบบ มาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับ
นักเรียนแตละคน  
 ทักษิณา สวนานนท(2530 : 206) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนวาการนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน การทบทวน การทําแบบฝกหดั หรือการวดัผล นักเรียนจะ
นั่งหนาเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอรแตละเคร่ือง เนื้อหาจะปรากฏข้ึนมาบนจอภาพ โดยแสดงเร่ืองราว
เปนคําอธิบาย หรือแสดงเปนรูปภาพ ผูเรียนแตละคนใชเวลาทําความเขาใจไมเทากัน 
 ขนิษฐา ชานนท (2532: 42 ) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนาํ 
คอมพิวเตอร  มาใชเปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอน  โดยท่ีเนื้อหาวิชา  แบบฝกหัดและการ
ทดสอบจะถูกพัฒนาข้ึนในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร  ผูเรียนจะเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอร  
โดยคอมพิวเตอรจะสามารถเสนอเน้ือหาวิชา  ซ่ึงอาจจะเปนท้ังในรูปตัวหนังสือ  และภาพกราฟก  
สามารถถามคําถาม  รับคําตอบ จากผูเรียน  ตรวจคําตอบ  และแสดงผลการเรียนในรูปของขอมูล
ยอนกลับใหแกผูเรียน 
 สุกรี  รอดโพธ์ิทอง ( 2535: 40 ) ใหความหมายไววา คอมพิวเตอรชวยสอน หรือ 
Computer Assisted Instruction หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอรหลาย ๆ รูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนเพือ่
ชวยเพิ่มประสิทธิภาพการสอนและการรับรูของผูเรียน 
     บูรณะ  สมชัย (2542 : 14) ไดใหความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไววา 
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โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยครูสอน ทําหนาท่ีเปนส่ือการเรียนการสอนเหมือนแผนใส  (transparent)   
สไลด (slide)  หรือวีดีทัศน  (video)  ท่ีใชประกอบการสอน  เพื่อใหผูเรียนเขาใจไดงายในเวลาท่ี
จํากัดและตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียนนัน้ ๆ  แตเนื่องจากโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร  ทํา
หนาท่ีไดครบทุกส่ือในเวลาเดียว และควบคุมการนําเสนอไดดวยตัวมันเอง เรียกวา  “ส่ืออเนกทัศน”  
หรือ  “มัลติมีเดีย”  (multimedia)  ทําใหประหยดัเวลาและมีประสิทธิภาพมากกวา 
 สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2539: 1) ไดใหความหมายไวดังนี้ 
คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนวิชาตาง ๆ ใหมนุษยโดยการนํา
เนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไวในคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใหเคร่ืองกับผูเรียน
โตตอบกันเอง ท้ังนี้จะรวมถึงการสอนใหคนรูจักเขียนโปรแกรมส่ังงานคอมพิวเตอร แตไมรวมถึง
การสอนคนใหรูจักใชคอมพิวเตอร หรือรูวาคอมพิวเตอรเปนอยางไร คอมพิวเตอรจึงเปนเพียง
เคร่ืองมืออยางหนึ่งท่ีครูนํามาใชเปนส่ือในการสอน 
 บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2542 : 65)  ใหความหมายไววา  คอมพิวเตอรชวยสอน  มาจากคํา
วา  CAI  (Computer  Assisted  Instruction)  หมายถึง  วิถีทางของการสอนรายบุคคลโดยอาศัย
ความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกัน  มีการแสดง
เนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม  คอมพิวเตอรชวยสอน
จึงเปนเคร่ืองมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีผูเรียนเปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ  ท่ีสงมาทางจอภาพ  
ผูเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพ  แสดงออกมาทางจอภาพ  มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ 
 วีระ  ไทยพานิช  (2537: 1 ) ใหความหมายไววา  คอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  
วิธีการเรียนซ่ึงคอมพิวเตอรเปนส่ือใหเนื้อหา  เร่ืองราว  เปนการเรียนโดยตรงและการเรียนแบบมี
ปฏิสัมพันธโตตอบ (interactive)  ระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร 
 ดังนั้นสรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง  การนําโปรแกรมคอมพิวเตอรมาชวยใน
กระบวนการเรียนการสอนในการนําเสนอเนื้อหาและฝกทักษะ  ในลักษณะการสอนแบบโปรแกรม  
เพื่อสนองตอบเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคล  โดยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
 
6.4 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีนักการศึกษามากมาย(มงคล 2539; จักรพงษ 2540; ถนอมพร2541; กิดานันท 2543)     
ไดแบงคอมพวิเตอรตามลักษณะการนําไปใชในการเรียนการสอน พอสรุปไดดังนี้   
 1.  การสอนเน้ือหา  (Tutorial  instruction)  โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีชวยใหผูเรียนได
เรียนรูเนื้อหาหรือหลักการใหม ๆ  ดวยการนําเสนอเนื้อหาและคําถามคําตอบระหวางบทเรียนและ
ผูเรียน  โปรแกรมจะแสดงเนื้อหาท่ีสอนแลวต้ังคําถามใหผูเรียนตอบแลวคําตอบนั้นจะไดรับการ
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วิเคราะหเพื่อใหไดขอมูลปอนกลับทันทีวาจะแสดงเนื้อหาตอไปหรือใหผูเรียนตอบคําถามใหมหรือ
จะแสดงคําอธิบายเพิ่มเติม  และโปรแกรมชวยสอนนี้ยังรวมไปถึงวิธีการแนะนําใหผูเรียนตัดสินใจ
แกปญหาอยางใดอยางหนึ่ง  ดวยการใหแนวทางแกผูเรียนเพื่อเลือกคําตอบท่ีถูกตอง 
 2.  การฝกหัด (Drills  and  practice)  บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไมมีการ
เสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียน  แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกจากการสุมหรือ
ออกแบบมาโดยเฉพาะ  โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลา  เพื่อใหนักเรียนตอบ
แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตองเพื่อการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข  และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอีกจนกวานักเรียนจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหานั้นจนถึงระดับท่ีนาพอใจ 
 3.  การจําลอง  (Simulation)  การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการ
เรียนการสอน  ซ่ึงจําลองความจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ  หรือนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความ
เปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น  เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดพบเห็นภาพจําลองของ
เหตุการณเพื่อการฝกทักษะและการเรียนรูไดโดยไมตองเส่ียงภัยหรือเสียคาใชจายไมมากนัก 
  4.  เกมเพื่อการสอน  (Instructional  games)  การใชเกมเพื่อการเรียนการสอนกําลังเปนท่ี
นิยมมาก  เนือ่งจากเปนส่ิงท่ีสามารถกระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากรูไดโดยงาย  เราสามารถใช
เกมในการสอนและเปน ส่ือท่ีจะใหความรูแกนักเรียนไดเชนกนั  ในเร่ืองของกฎเกณฑแบบแผน
ของระบบ  กระบวนการ  เจตคติ  ตลอดจนทักษะตาง ๆ 
 5. การสาธิต (demonstration)  เปนวิธีการสอนท่ีดีวิธีหนึ่งท่ีครูมักนํามาใชเสมอ  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในการสอนวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  โปรแกรมการสาธิต  มีจุดประสงคเพื่อ
สาธิตประกอบการสอน  หรือบรรยายเน้ือหาหัวขอใดหัวขอหนึ่ง  เพื่อชวยผูเรียนใหเขาใจในส่ิงท่ี
เรียนไดดียิ่งข้ึน  เชน  การเขียนกราฟแสดงรายละเอียด  การสาธิตการเกิดสุริยุปราคา  หรือการสาธิต
การโคจรของดวงดาว  เปนตน 
 6.  การแกปญหา (Problem – solving) เปนการใหนักเรียนฝกการคิด การตัดสินใจ โดยมี
การกําหนดเกณฑใหแลวใหนักเรียนพิจารณาตามเกณฑนั้น 
 7.  การทดสอบ  (Test )  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการทดสอบ  มีบทบาทในการ
เปนเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนของผูเรียนท้ังกอนเร่ิมเรียน  ระหวางเรียน  และหลังการเรียน  อีก
ท้ังยังชวยใหผูสอนมีความรูสึกเปนอิสระจากกฎเกณฑตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับการทดสอบอีกดวย  
เนื่องจากคอมพิวเตอรชวยเปล่ียนแปลงการทดสอบแบบเดิม ๆ  ใหสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน
ได  โดยอาจจะใหผลยอนกลับโดยทันที  หรือ  ประเมินผลหลังจากทําแบบทดสอบเสร็จ 
 8.  ระบบผูเช่ียวชาญ  (expert  system)  เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีมีความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะเร่ือง  โดยใชหลักปญญาประดิษฐ  หรือ  AI  (Artificial  Intelligence)  และ
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วิธีการฐานความรู  (knowledge  base)  มาใชเพื่อจัดเตรียม  เก็บขอมูลและขอเท็จจริง  (fact)  โดยใช
ความรูและกระบวนการอนุมานในการแกปญหาที่มีความยุงยากในระดับท่ีตองใชประสบการณ  
ความรู  ความเช่ียวชาญของมนุษย  กลาวคือ  เปนระบบท่ีจะลองความสามารถของมนุษยท่ีมีความรู
ความเชี่ยวชาญเปนพิเศษ  ลักษณะท่ีสําคัญของระบบผูเชี่ยวชาญ  คือ  มีความสามารถในการดึงเอา
ความรูท่ีมีอยู  มาแกไขปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ีอาจจะสรางโมเดลของการเรียนรู
ข้ึนเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  ผูเรียนสามารถทราบถึง  ความกาวหนาและขอบกพรองใน
การเรียนรูของตนเอง 
 
6.5   ลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ภัททิรา  เหลืองวิลาศ (2547 :14)  ไดเสนอลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนไว  ดังนี ้
 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  คือ  การนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนเพื่อใช
ประกอบการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ  ไมวาจะเปนภาษาไทย  ภาษาตางประเทศ  วิทยาศาสตร   
สังคมศึกษา  คณิตศาสตร  พลศึกษา  ศิลปะ  รวมถึงวิชาคอมพิวเตอร  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อให
ผูเรียนสามารถศึกษาทบทวนเพิ่มพูนความรูจากการเรียนไดตามตองการ  ซ่ึงเนื้อหาท่ีสอนน้ัน
สามารถเปนไดท้ังความรูเดิมและความรูใหมเพื่อเพิ่มศักยภาพของผูเรียนใหมากยิ่งข้ึนก็ได 
 ไมเพียงแตใชในการศึกษาเพิ่มพูนความรูเทานั้น  แตยังสามารถจําลองสถานการณตาง ๆ  
ท่ีเส่ียงอันตรายหรือมีคาใชจายสูงมานําเสนอเปนบทเรียนใหกับผูเรียนไดอีกดวย  อีกท้ังหาก
ตองการเพิ่มความเพลิดเพลินก็ยังสามารถสราง  CAI ใหกลายเปนเกมในรูปแบบตาง ๆ  เชน  เกม
คํานวณเลข  เกมสอนคําศัพท  เกมจับคู  เกมจับผิดภาพ  หรือเกมเศรษฐี  เกมตอภาพ  ก็สามารถทํา
ไดเชนกัน 
 การสรางผลงาน  CAI  จะเปนลักษณะของผลงานมัลติมีเดีย  คือสามารถนําส่ือตาง ๆ  ไม
วาจะเปนขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  หรือวีดีโอ  เขามาผสมผสานสรางเปนผลงานได
หลากหลายตามตองการ  รูปแบบการทํางานดังกลาวจึงชวยดึงดูดเพิ่มความสนใจใหกับผูเรียนได
เปนอยางดี  และผูเรียนก็สามารถเปดดูศึกษาไดบอยตามตองการอีกดวย 
 อีกท้ังยังสามารถสรางการโตตอบระหวางผูใชกับบทเรียน  สรางแบบทดสอบ  และการ
ติดตามผลการเรียนของผูเรียนแตละคน  หรือนําผลงานท่ีไดไปสรางเปนเว็บเพจ  เพื่อใหตอบสนอง
รองรับตอการทําธุรกิจบนเครือขายอินเทอรเน็ตไดหลากหลายรูปแบบตามตองการ  ไมวาจะเปน
การสราง e – Learning, e – Business, e – Commerce, e – Card ดังนั้น CAI จึงจัดเปน e – Learning 
ประเภทหน่ึงดวยเชนกัน 
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6.6   คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีด ี
วิชุดา  รัตนเพียร (2541: 5 – 6) ไดเสนอคุณลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมี

ลักษณะ ดังนี้ 
 1.  ตองมีวัตถุประสงคของบทเรียนท่ีชัดเจน นักออกแบบบทเรียนตองคํานึงถึงและยึด
เปนประเด็นสําคัญ เพราะวัตถุประสงคชวยใหออกแบบกิจกรรม การเรียนการสอนไดอยาง
เหมาะสม ชวยตีกรอบเน้ือหาบทเรียน ชวยใหผูเรียนมุงความสนใจไปยังเนื้อหาหลัก วัตถุประสงค
จะชวยใหผูสอนสามารถประเมินไดวาบทเรียนเหมาะสมกับผูเรียนหรือไม และยังชวยในการ
ประเมินผลการเรียน 
 2. เหมาะสมกับลักษณะผูเรียน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรตองคํานึงถึง
ผูเรียนเปนหลัก เพื่อสามารถออกแบบบทเรียนใหเหมาะสมกับลักษณะของกลุมผูเรียน 
 3. เนนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและบทเรียนคอมพิวเตอรส่ิงท่ีทําใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดเปรียบการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติคือในเร่ืองของความปฏิสัมพันธ
คอมพิวเตอรสามารถวิเคราะหขอมูลท่ีผูเรียนตอบ  แลวสามารถใหผลยอนกลับไดทันที  ซ่ึงมีผล
ชวยทําใหการเรียนมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
 4.  เนนความแตกตางระหวางบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีควรเนนใหผูเรียน
สามารถเลือกเรียนเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับรายบุคคลตามความสามารถและความตองการ 
 5.  ดึงดูดความสนใจ ตัวบทเรียนท่ีควรไดรับการออกแบบท่ีทําใหเกิดความนาสนใจ และ
ดึงดูดใหผูเรียนอยากเรียน 
 6. ผลยอนกลับมีความหลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียน ผูเรียนท่ีมีความแตกตางกัน 
ชอบท่ีจะไดรับผลกลับในรูปแบบที่แตกตางกัน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรท่ีจะมีรูปแบบ
ของผลยอนกลับในรูปแบบท่ีแตกตางกัน 
 7.  มีการประเมินผลที่เหมาะสม การประเมินผลการเรียนเปนองคประกอบสําคัญของการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร การประเมินผลในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสวนใหญอยูในรูป
ของการต้ังคําถาม องคประกอบของการต้ังคําถามท่ีดี คือ 
        7.1 การถามคําถามท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียน และคําถามนั้นสามารถ
วัดไดจริงวาผูเรียนมีความรูความสามารถในเน้ือหานั้น 
     7.2 หลีกเล่ียงคําถามท่ีกํากวม 
             7.3 การประเมินคําตอบท่ีเท่ียงตรงเช่ือถือได 
  8.  มีการพัฒนาอยางเปนระบบ ข้ันตอน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
อยางเปนระบบระเบียบ ชวยทําใหบทเรียนนาสนใจ มีประสิทธิภาพ 
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 9.  ผานการประเมินอยางถ่ีถวน  การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําไดหลาย
ระดับดวยกัน  บทเรียนควรไดรับการประเมินในดานคุณภาพของเนื้อหา  ความถูกตอง  และความ
เหมาะสมของเน้ือหา  ความสวยงาม  ความสามารถในการดึงดูดและความนาสนใจของบทเรียน  
รวมท้ังการทํางานของโปรแกรม  วาสามารถทํางานไดไมผิดพลาด 
 
6.7  กระบวนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ภัททิรา  เหลืองวิลาศ (2547:18) ไดเสนอกระบวนการสรางส่ือการเรียนการสอนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 
 เ ม่ือไดศึกษารวบรวมขอมูล  วางแผน   และออกแบบส่ือการเรียนการสอนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอนเรียบรอยแลว จากนี้ก็มาถึงการสรางผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอใน
รูปแบบตาง ๆ  โดยหากตองการใหผลงานท่ีไดมีความครบถวนสมบูรณ  การสรางผลงานก็ควรจะ
ประกอบดวยกระบวนการหลัก  ดังตอไปนี้ 
 1.  การนําเขาสูบทเรียน เปนการแสดงหัวขอท้ังหมดท่ีผูเรียนจะไดศึกษาในไฟลผลงาน 
โดยอาจมีการอธิบายวิธีการใชไฟลงาน และมีการสรางเอฟเฟกตใหปรากฏในขณะท่ีเปดไฟลงาน
ข้ึนมาก็ได 
 2.  การเสนอเนื้อหา เปนข้ันตอนสําคัญในการนําเสนอขอมูลเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบ
ตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษา ทบทวนเพิ่มพูนความรูความเขาใจไดมากยิ่งข้ึน 
 3.  การถาม – ตอบ / ทําแบบทดสอบ มีวัตถุประสงคเพื่อใหผูเรียนไดทบทวนเนื้อหาที่ได
อธิบายไปท้ังหมด อีกท้ังยงัเปนการวเิคราะหถึงความเขาใจของผูเรียนไดอีกดวย โดยอาจจัดทําเปน
ลักษณะของการโตตอบในรูปแบบตาง ๆ เชน การใชเมาสคลิกเพื่อเลือกคําตอบท่ีตองการพิมพ
ขอความท่ีตองการนั้นลงไปในชองขอความ เปนตน 
 4.  การตรวจคําตอบ เม่ือผูเรียนไดทําแบบทดสอบเรียบรอยแลวก็จะตองมีการตรวจสอบ
คําตอบของผูเรียนวาถูกตองตรงกับเฉลยหรือไม ซ่ึงหากถูกตอง ก็แสดงวาผูเรียนมีความเขาใจใน
เนื้อหาท่ีไดศึกษาไป 
 5. การแสดงผลคําตอบ เพื่อใหผูเรียนที่ทําแบบทดสอบผิดสามารถเขาใจถึงคําตอบท่ี
ถูกตองของขอคําถามในแตละขอ และจะไดมีความเขาใจท่ีกระจางชัด มากยิ่งข้ึน 
 6.  การวัดและประเมินผล เปนการวิเคราะหถึงกระบวนการความรูท่ีผูเรียนไดรับ ทําให
สามารถแบงออกไดวา ผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนมากนอยเพียงไร ซ่ึงการวัดและ
ประเมินผลสวนมากจะจัดทําอยูในรูปแบบของเกรดหรือเปอรเซ็นต 
 



 

 

 
45 

6.8 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 จากการวิจัยศึกษาคนควาเกีย่วกับประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  พบวา  
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอผูเรียน  กลาวโดยสรุปไดดังนี ้

1.  เปนส่ือการสอนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางด ี
2.  เปนส่ือการสอนท่ีผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน ใหความสนใจใน

การเรียน ไมเบ่ือหนายจําเจ 
3.  ประหยดัเวลาในการเรียนการสอน 
4.  ถาตองการท่ีจะเรียนซํ้า ผูเรียนก็สามารถท่ีจะเรียนซํ้าไดดวยตนเอง และสามารถ

ทบทวนความรูและทราบผลการเรียนรูจากการตอบคําถามไดทันที 
  5.  ทําใหผูเรียนไดเรียนรูเนือ้หาอยางสนุกสนานและมีอิสระในการเรียนมากข้ึน 

6.  ประหยัดการใชวัสดุอุปกรณในการเรียน  เชน  ในการเรียนเร่ืองการผสมสีในวงจรสี 
ตามทฤษฎีสี 
 
6.9  ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ถึงแมวาคอมพิวเตอรจะเขามามีบทบาทในวงการศึกษา  เพราะมีคุณลักษณะพิเศษ  ท่ี
สามารถอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอนและการบริหารงานใหมีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึน  
อยางไรก็ตาม  คอมพิวเตอรก็เชนเดียวกับส่ือประเภทอ่ืนๆ  ท่ีมีท้ังขอดี  และขอจํากัดในการใชเพื่อ
การเรียนรู  (กิดานันท 2543; ศิริพร 2539) ดังนี้ 
 1.  คอมพิวเตอรจะชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรนั้นเปนประสบการณท่ีแปลกและใหม 
 2.  จอภาพบนคอมพิวเตอรสามารถเปนตัวกระตุน (motivator) ตอผูเรียนไดเปนอยางดี 
โดยเฉพาะจอภาพสี หรือจอภาพ ขาว - ดํา ก็สามารถสรางโปรแกรมใหนาสนใจได 
 3.  ความสามารถในการเก็บขอมูลของคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนําไปใชได ใน
ลักษณะของการศึกษารายบุคคล ซ่ึงครูผูสอนสามารถออกแบบใหผูเรียนแตละคน เรียนไดโดย
ลําพัง และแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 
 4.  สามารถโตตอบกับผูเรียนได เสมือนเปนครูผูสอนทบทวนในการเรียน คือสามารถ
ใหความสนใจกับผูเรียนเปนรายบุคคล ผูเรียนไดรับผลปอนกลับ (feedback) ในการเรียนในทันทีท่ี
ตอบคําถาม 
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 5.  สามารถเปนเพื่อนเลนเกมฝกทางการเรียนการสอนได ดังนั้นผูเรียนสามารถฝกทักษะ
ทางการเขียนการอานจากเกมคอมพิวเตอรได 
 6.  สามารถสนองความตองการของผูเรียนในการเรียนการสอนแบบเอกัตภาพไดดี  คือ  
ทําใหผูเรียนเกิดภาวะเฉพาะสวนตัว  (privacy)  ในการฝกโดยปราศจากความหวาดเกรงตอการเสีย
หนา  เม่ือตอบผิดในช้ันเรียน  เปดโอกาสใหผูเรียน  เรียนรูทักษะพื้นฐานไปตามลําพัง  ตามความรู  
ความสามารถ  ความเร็ว – ชา  ในการเรียนแตละคน  คอมพิวเตอรสามารถใหการเรียนการสอนได
ตลอดเวลาและในจุท่ีซํ้าซาก  โดยไมเบ่ือหนายและไมมีวันหยุด 

7. เปนผูชวยสอนในการตรวจแบบฝกหัด บันทึกคะแนนของทักษะพื้นฐาน เพื่อให

ผูสอนไดมีโอกาสเตรียมกิจกรรมการส่ือความหมาย (communication activities) ในช้ันเรียนตอไป 
เชน สถานการณจําลองหรือการแสดงอ่ืน ๆประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประโยชนตอการ
เรียนการสอน ดังนี้ 

1.  สรางแรงจูงใจในการเรียนรู 
2.  ดึงดูดความสนใจ โดยใชเทคนิคการนําเสนอดวยกราฟก ภาพเคล่ือนไหว แสง สี 

เสียง สวยงามและเหมือนจริง 
3.  ชวยใหผูเรียนเกดิการเรียนรู และสามารถเขาใจเนื้อหาไดเร็ว ดวยวธีิงายๆ 
4.  ผูเรียนมีการโตตอบ ปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร และบทเรียนฯ และมีโอกาสเลือก 

ตัดสินใจ และไดรับการเสริมแรงจากการไดรับขอมูลยอนกลับทันที 
5.  ชวยใหผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรูสูง เพราะมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง

ซ่ึงจะเรียนรูไดจากข้ันตอนท่ีงายไปหายากตามลําดับ 
6.  ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง บทเรียนมี

ความยืดหยุน สามารถเรียนซํ้าไดตามท่ีตองการ 
7.  สงเสริมใหผูเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง ตองควบคุมการเรียนดวยตนเอง มีการ

แกปญหา และฝกคิดอยางมีเหตุผล 
8.  สรางความพึงพอใจแกผูเรียน เกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียน 
9.  สามารถรับรูผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดอยางรวดเร็ว เปนการทาทายผูเรียน และ

เสริมแรงใหอยากเรียนตอ  
10. ใหครูมีเวลามากข้ึนท่ีจะชวยในการเสริมความรู หรือชวยผูเรียนคนอ่ืนท่ีเรียนออน 
11. ประหยัดเวลา และงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน โดยลดความจําเปนท่ีตอง

ใชครูท่ีมีประสบการณสูง หรือเคร่ืองมือราคาแพง เคร่ืองมืออันตราย 
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12.  ลดชองวางการเรียนรูระหวางโรงเรียนในเมือง และชนบทเพราะสามารถสง
บทเรียนฯไปยังโรงเรียนชนบทใหเรียนรูไดดวย 

ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 1.  แมวาคอมพิวเตอรจะมีราคาลดลง แตในการที่จะนํามาใชเปนส่ือการเรียนการสอน
จะตองมีการพัฒนาเพื่อใหคุมกับประโยชนท่ีจะไดรับ คาใชจาย ตลอดจนการดูแลรักษาดวย 
 2.  เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางบทเรียนไวลวงหนา จึงมีลําดับข้ันตอนในการ
สอนทุกอยางตามท่ีวางไว ดังนั้นการใชคอมพิวเตอรชวยสอนจึงไมสามารถชวยในการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคของผูเรียนได 

3.  ยังขาดวัสดุการเรียนการสอนท่ีมีคุณคา ในการใชคอมพิวเตอรและซอฟตแวร ท่ีใช
คอมพิวเตอรยี่หอหนึ่งอาจใชกับคอมพิวเตอรอีกยี่หอหนึ่งไมได 

จากท่ีกลาวมาพอสรุปไดวาขอเสียของคอมพิวเตอรชวยสอน คือ  

1.   การพัฒนาส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน ตองใชคาใชจายสูงพอสมควร ท้ังในดาน
ฮารดแวรและซอฟแวร 

2.  ตองอาศัยความคิดจากผูชํานาญการ หรือผูเช่ียวชาญ จาํนวนมากในการระดมความคิด 
3.  ใชเวลาในการพัฒนานาน 
4.  การออกแบบส่ือ กระทําไดยากและซับซอน    

 
6.10  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูออกแบบไดดีควรมีพื้นฐานความรูดาน
หลักการและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของอยางกวางขวาง  เพื่อชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  โดยหลักและ
ทฤษฎีท่ีใชเกิดจากการศึกษาคนควาและการวิจัยของนักจิตวิทยาการศึกษาเกือบท้ังส้ิน  เชน  ทฤษฎี
พฤติกรรมนิยม  (Behavioral theories) และทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive theories) ซ่ึงสามารถนํามา
ประยุกตใชอยางกวางขวาง (กรมวิชาการ 2544: 35 – 42) 

1. ทฤษฎีพฤตกิรรมนิยม    พื้นฐานความคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมโดยสรุป  เช่ือวา
พฤติกรรมของมนุษยนั้นเกดิข้ึนจากการเรียนรู  สามารถสังเกตพฤติกรรมไดในรูปแบบตาง ๆ กนั  
และเช่ือวาการใหตัวเสริมแรง  (Reinforce)  จะชวยกระตุนใหเกิดพฤติกรรมตามตองการได 
นักจิตวิทยาท่ีไดรับการยอมรับในกลุมนีไ้ดแก Pavlov ซ่ึงเดิมเปนนกัวิทยาศาสตรท่ีมีช่ือเสียงของ
รัสเซีย Watson นักจิตวิทยาชาวอเมริกันซ่ึงไดรับการยอมรับวา เปนบิดาของจิตวิทยากลุมพฤติกรรม
นิยม และ Skinner ชาวอเมริกัน ท่ีโดดเดนในการนําทฤษฎีดานจิตวิทยามาประยุกตใชเพื่อการเรียน
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การสอน โดยเฉพาะอยางยิง่ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการเสริมแรง ไดมรการศึกษาวิจยัอยางตอเนื่อง
จนถึงในปจจบัุน 
 Skinner เช่ือวาตัวเสริมแรง  เปนตัวแปรที่สําคัญในการเปลี่ยนพฤติกรรมหรือการ
เรียนรูของผูเรียน  เกี่ยวของกับความเร็ว  ความอดทนในการทํางาน  ความสามารถบังคับตนเอง  
และชวยใหเกิดความคิดสรางสรรค  การเสริมแรงอาจเปนรูปแบบของการใหรางวัลท่ีเหมาะสมหรือ
อาจเปนความพึงพอใจท่ีเกิดข้ึนจากความสําเร็จในการเรียนหรือทํากิจกรรม  หลักการของ  Skinner  
ไดรับการนําไปพัฒนาเปนรูปแบบการสอนแบบโปรแกรม  ซ่ึงเปนโครงสรางสําคัญในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนปจจุบัน 
 โครงสรางหลักบทเรียนแบบโปรแกรมของ (Skinner ) เนนแนวคิดหลัก ดังนี ้
 1.  แบงบทเรียนแตละบทออกเปนสวนยอยเปนข้ัน ๆ อาจเรียกวา เฟรม ในแตละเฟรม  
จะประกอบดวยเนื้อหาซ่ึงมีความคิดรวบยอดท่ีตองการใหผูเรียนไดเรียนรูและทําความเขาใจ 
 2.  การจัดกรอบเนื้อหาหรือเฟรม  ตองเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก  เพื่อจูงใจให
ผูเรียนไดเรียนรูและตอบคําถามเปนข้ัน ๆ 
 3.  ผูเรียนตองตอบคําถามทุกเฟรมใหถูกตอง  กอนท่ีจะขามไปศึกษาเนื้อหาเฟรมตอๆ 
ไป  เฟรมเสริมเนื้อหาอาจมีความจําเปน  กรณีท่ีผูเรียนตอบคําถามผิด 
 4.  การเสริมแรงจะมีทุกคร้ังท่ีผูเรียนตอบคําถาม  ผูเรียนจะไดรับผลปอนกลับวาตอบ
ถูกหรือผิดในทันทีทันใด 
 5.  บทเรียนแบบโปรแกรมจะไมกําหนดชวงเวลาศึกษาในแตละเฟรม  แตจะข้ึนอยูกับ
ผูเรียนเปนสําคัญ 
 Skinner ไดแยกลักษณะของตัวเสริมแรงท่ีชวยใหเกิดแรงจูงใจ ออกเปน 3 ลักษณะ  
คือ ตัวเสริมแรงท่ีเปนวัตถุส่ิงของ  ตัวเสริมแรงทางสังคม  และตัวเสริมแรงภายในตนเอง  ในแงของ
นักวิชาการและครูผูสอน  ควรหลีกเล่ียงการใหแรงเสริมในลักษณะของรางวัลท่ีเปนส่ิงของ  
เนื่องจากการใหรางวัลในลักษณะน้ีจะลดแรงจูงใจภายใน  (Intrinsic motivation) ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ี
เกิดข้ึนจากความตองการกระทําของบุคคลนั้น ๆ 
 นักการศึกษาในกลุมพฤติกรรมนิยม  ไดนําแนวคิดเร่ืองการเสริมแรงของ  Skinner  มา
ประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยพยายามหาวิธีใหการเรียนจาก
บทเรียนไมนาเบ่ือ  ไดท้ังความสนุกและความรู  ยิ่งถาสนุกและนาสนใจเหมือนการเลมเกม
คอมพิวเตอรยิ่งเปนการดี  Malone (1960)  เปนนักวิจัยผูหนึ่งท่ีใหความสนใจเก่ียวกับองคประกอบ
ของเกมคอมพิวเตอรท่ีชวยใหเด็กเกิดความกระตือรือรนและความสนุกสนาน  ข้ันตอนการศึกษา
ของ  Malone  เร่ิมดวยการสํารวจเกมตาง ๆ  จํานวน  25  เกม  ซ่ึงเปนท่ีรูจักของเด็กและมีการเลน
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แพรหลายท้ังในและนอกโรงเรียน  มาใหเด็กกลุมตัวอยางเลน  หลังจากนั้นไดสอบถามความคิดเหน็  
โดยเลือกเกม  3  เกม  ตามความชอบของเด็ก  และจัดเรียงลําดับเกมตาง ๆ  ท่ีเด็กสวนใหญชอบมาก
ท่ีสุด  3  อันดับแรก  นํามาศึกษาตอเพื่อคนหาคําตอบท่ีวา  อะไรเปนสาเหตุแหงความสําเร็จของเกม
นั้น ๆ  Malone  พบวา  องคประกอบของตัวเสริมแรงท่ีทําใหเกมเหลานั้นไดรับความนิยมและเปน
แรงจูงใจสําคัญท่ีทําใหเด็ก ๆ  นิยมเลนเปนอยางมาก  คือ  ความทาทาย (challenge)  จินตนาการเพอ
ฝน  (fantasy)  และความอยากรูอยากเห็น  (curiosity) 

ความทาทาย  เปนความตองการของมนุษย  ท่ีจะเอาชนะส่ิงท่ีตนเองคาดวาจะชนะ  ไดมี
นักการศึกษาหลายทานพยายามศึกษา  และรวบรวมลักษณะของกิจกรรมท่ีทาทายไวดวยกัน  ดังนี้ 
 -  ความยากของกิจกรรม จะตองเหมาะสมกับทักษะและความสามารถของผูทดสอบ 
(ผูกระทํา) และผูทดสอบเองก็สามารถจะเพ่ิมหรือลดระดับความยากงายของกิจกรรมไดตามความ
ตองการ 
 -  เกณฑการวัดกิจกรรมท่ีไดกระทําไปตองชัดเจน ผูทดสอบสามารถวัดและประเมินได
ตลอดเวลาวา กิจกรรมท่ีกําลังกระทําอยูนั้นดีขนาดไหน ถูกตองหรือไม ถูกตองอยางไร 
 -  กิจกรรมนั้น ๆ ควรจะมีขอมูลยอนกลับท่ีเขาใจงาย เพื่อบอกใหผูทดสอบรูวา ตนเองอยู
ในตําแหนงใดเม่ือเทียบกับเกณฑท่ีต้ังไว 
 -  ระดับความยากของกิจกรรมจะตองสูงพอ และมีคุณภาพ เพื่อท่ีจะสนองความตองการ
ของผูทดสอบท่ีมีความสามารถพิเศษ 
 ขอสรุปดังกลาวสอดคลองกับขอสรุปของ   Malone  อยางมาก  โดยไดกลาวไววา  ในการ
สรางสภาวะเพ่ือใหเกิดการทาทายนี้  จุดสําคัญ  คือ  กิจกรรมนั้น ๆ  จะตองมีเปาหมายท่ีผูเลน
สามารถไปถึงไดในระดับท่ีตางกัน  ตามระดับความสามารถของแตละคน  ไมใชเพียงแคแพหรือ
ชนะ  การศึกษาเปาหมายและความพึงพอใจน้ีพบวา  มนุษยจะเลือกเปาหมายท่ีคอนขางยากที่คิดวา
ตนเองนาจะทําไดสําเร็จ  ท้ังนี้เพื่อเพิ่มคุณคาแหงความสําเร็จ  ท้ังนี้เพื่อเพิ่มคุณคาแหงความสําเร็จ
หรือเพื่อสนองความอยากรูอยากเห็นของตนเอง  Weiner  นักจิตวิทยาไดศึกษาเกี่ยวกับแรงจูงใจใฝ
สัมฤทธ์ิพบวา  มนุษยจะเลือกจุดหมายท่ีตนเองคิดวามีโอกาสทําไดสําเร็จประมาณคร่ึงตอคร่ึง  หาก
สําเร็จหรือเนื่องจากบุคคลผูนั้นมีความสามารถมากข้ึน  บุคคลนั้นมีความสามารถมากข้ึน  บุคคลนั้น
ก็พยายามเลือกจุดหมายท่ียากขึ้นเร่ือย ๆ  สรุปแลวธรรมชาติอยางหนึ่งของมนุษยคือ  การต้ัง
จุดหมายท่ีทาทาย  โดยมองเอาความสําเร็จเปนความพอใจและความนิยมชมช่ืนในตัวเอง 
 จุดหมายท่ีคอนขางยากของแตละคนมีระดับไมเทากัน  ผูสรางบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
หรือบทเรียนท่ัวไป  ควรจะไดคํานึงถึงการกําหนดความยากงายของจุดหมาย  และตองแนใจวา
ผูเรียนสามารถจะไปถึงจุดหมายไดตามความสามารถของตน  เพราะส่ิงนี้จะเปนตัวเสริมแรงท่ี
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เกิดข้ึนโดยไมตองมีรางวัลภายนอกเปนเคร่ืองลอ  เม่ือไรก็ตาม  ถาผูเรียนเกิดแรงจูงใจโดยไมมี
รางวัลภายนอกเปนเคร่ืองลอ  ก็จะใชเวลาในการศึกษาคนควา  และจะมีความมานะพยายามเพ่ิมข้ึน  
นอกจากนี้แลว  ผูเรียนยังจะมีทัศนคติท่ีดีตอส่ิงท่ีตัวเองกําลังศึกษาอยู  รวมท้ังมีความเปนไปไดสูงท่ี
ผูเรียนจะนําส่ิงท่ีตนเองไดเรียนรูไปใชในอนาคต  พฤติกรรมของผูเรียนในลักษณะน้ีจะตรงกันขาม  
หากผูเรียนไมประสบความสําเร็จหรือไมสามารถไปถึงจุดหมายท่ีต้ังไว 
 จินตนาการเพอฝน    Darts  เปนเกม ๆ หนึง่ท่ีไดรับความนิยมสูงมาก    พจนานกุรม  
American  Heritage  Dictionary  ไดใหคําจาํกัดความของจินตนาการเพอฝนวา  หมายถึง  การสราง
สภาวะตาง ๆ  เพื่อท่ีจะกระตุนใหบุคคลเกิดจินตภาพเกีย่วกับส่ิงท่ีตนเองไมเคยพบ  หรือไมเคยมี
ประสบการณมากอน  จินตภาพน้ีอาจเปนลักษณะของวตัถุ  การเคล่ือนท่ีของวัตถุ  เชน  ลูกศรและ
ลูกโปง  หรืออาจเปนการสรางสภาพการณทางสังคม เชนการท่ีผูเลนไดรับการสมมติใหเปนเจาเมือง 
 นักทฤษฎีหลายคน เชน  Freud  และ  Singer  ไดพยายามท่ีจะทําความเขาใจเกี่ยวกับเร่ือง
ของจินตนาการเพอฝน Freud ไดอธิบายเกี่ยวกับความชอบของเด็กในการเลนเกมท่ีมีรูปหรือ
สัญลักษณประกอบ  (Symbolic  game)  วา  สาเหตุสําคัญของความชอบนี้ก็เพราะ  ความตองการ
อยากเปนผูชนะ  หรือประสบความสําเร็จในบางส่ิงบางอยางท่ีตนเองตองการชนะ  หรือเคยพลาดมา
กอน  เพราะธรรมชาติอยางหน่ึงท่ีติดตัวมนุษย  คือ  ความปรารถนา  เชน  Freud   ไดใหขอคิดเห็น
เพิ่มเติมวา  การที่มนุษยฝนกลางวันนั้น  ก็เพื่อท่ีจะรักษาระดับของความปรารถนาใหสูงไวนั่นเอง 
 จากทฤษฎีท่ีกลาวขางตน  สามารถต้ังสมมติฐานไดวา  ถาการสรางจินตนาการเพอฝนใน
การเรียนการสอนเปนส่ิงท่ีชวยสนองความปรารถนาของผูเรียน  หรือเปนองคประกอบท่ีชวยผอน
คลายความขัดแยงของผูเรียน  เหมือนกับจินตนาการเพอฝนท่ีผูเรียนสรางข้ึนเอง  การสรางจินตนาจิ
การเพอฝนท่ีเหมาะสมเพ่ือการเรียนการสอนจะเปน  “บังเหียน” ท่ีชวยควบคุมแนวทางในการสราง
แรงจูงใจใหกับผูเรียนดวยปญหาอยูท่ีวาจะสรางอยางไรจึงจะสนองความตองการของผูเรียน  
 การสรางจินตนาการเพอฝนใหกับผูเลนหรือผูเรียนมิใชจะมีแตขอดีเสมอไป  เกมบางเกมท่ี
ใหความรูสึกรุนแรง  อาจมีสวนโนมนาวใหผูเลนมีความคิดหรือการกระทําท่ีรุนแรงมากข้ึน  หรือ
ในทางตรงกันขามอาจลดนอยลงก็ได  และขอเสียอีกประการหนึ่ง  คือ  จะมีผูเลนไมนอยทีเดียวท่ี
ชอบสรางหรือชอบดูจินตนาการเพอฝนในลักษณะของความหายนะ  เชน  ชอบดูคนท่ีกําลังจะถูก
แขวนคอ   ชอบดูคนท่ีกําลังเดินเขาใกลหนาผาทีละกาว ๆ  หรือ ชอบดูการระเบิดของระเบิดเวลา  
เหลานี้เปนสาเหตุท่ีจะทําใหเด็กแกลงตอบคําถามใหผิด  จินตนาการเพอฝนในลักษณะนี้ควร
หลีกเล่ียง  และสรางส่ิงอ่ืนท่ีเหมาะสมกวามาแทน  เชน  ถาตอบถูกจะมีภาพรถไฟกําลังวิ่งเขาใกล
เมือง  ซ่ึงแสดงจุดหมาย  หรือหลักชัย   หรือจรวดกําลังวิ่งผานดวงดาวตาง  ๆ  และกําลังเขาใกลโลก
ข้ึนทุกขณะ 
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ความอยากรูอยากเห็น  เปนปจจัยท่ีมีผลตอการเรียนรู  การจัดหาส่ิงเราเปนส่ิงสําคัญท่ี
ชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น  และใหความอยากรูอยากเห็นนั้นเกิดตอเนื่องกันไป  
Berlyne  ไดศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูของมนุษยและสัตว  อันเปนผลสืบเนื่องมาจากความ
อยากรูอยากเห็น  พบวา  องคประกอบสําคัญของส่ิงเรา  4  อยาง  คือ  ความแปลกใหม (novelty)  
ความซับซอน  (complexity) ความประหลาดใจ (surprising ness) และความไมสอดคลอง  
(incongruity)  งานวิจัยหลายเร่ืองท่ีสนับสนุนแนวคิดดังกลาว  งานวิจัยเหลานี้ใชเวลาเปนตัวแปร
ตาม  คือ  ถาเม่ือใดท่ีผูถูกทดลองใชเวลาในการศึกษา  หรือลงมือปฏิบัติกิจกรรมนาน  แสดงวามีส่ิง
เราท่ีกระตุนใหผูถูกทดลองเกิดความอยากรูอยากเห็น  เชน  พบวาสีสันของเคร่ืองเลนไมใชส่ิงท่ีจะช้ี
วาเด็กจะชอบหรือไมชอบเลน  แตเปนความแปลกใหมหรือความซับซอนของเคร่ืองเลน  ท่ีสัมพันธ
กับระยะเวลาในการเลน 
 การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมนิยมออกแบบ  CAI    จากหลักการแนวคิดและ
ทฤษฎีการเรียนรูจากกลุมพฤติกรรมนิยมดังกลาว  สามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบ
บทเรียน  CAI ไดดังนี ้

- ควรแบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนหนวยยอย 
- แตละหนวยยอยควรบอกเปาหมายและวัตถุประสงคใหชัดเจนวา  ตองการใหผูเรียน

ศึกษาอะไร  และศึกษาอยางไรบาง 
- ผูเรียนสามารถเลือกความยากงายของเนื้อหา  และกิจกรรมใหสอดคลองกับความ

ตองการและความสามารถของตนเองได 
- เกณฑการวัดผลตองมีความชัดเจน  นาสนใจ  บอกไดวาผูทดสอบอยูในตําแหนงใด  

เม่ือเทียบกับเกณฑปกติ  และการวัดผลควรทําอยางตอเนื่อง 
- ควรใหขอมูลปอนกลับในรูปแบบท่ีนาสนใจทันทีทันใด  หรือกระตุนใหเกิดแรงจงูใจ 
- ควรใชภาพหรือเสียงท่ีเหมาะสม 
- กระตุนใหผูเรียนสรางจินตนาการที่เหมาะสมกับวัย  โดยการใชขอความ  ใชภาพ  เสียง  

หรือการสรางสถานการณสมมติ  โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในสถานการณนั้น ๆ 
- การนําเสนอเนื้อหาและการใหขอมูลยอนกลับ  ควรใหความแปลกใหม  ซ่ึงอาจใชภาพ  

เสียง  หรือ  กราฟก  แทนท่ีจะใชคําอานเพียงอยางเดียว 
- เสนอขอมูลในลักษณะของความขัดแยงทางความคิด  เชน  “ปลาตองอยูในน้ําจึงจะ

รอด แตมีปลาชนิดหนึ่งท่ีเดินอยูบนดินแข็งได” 
- ควรสอดแทรกคําถามเพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัย  หรือประหลาดใจเม่ือ

เร่ิมตนบทเรียนหรือระหวางเนื้อหาแตละตอน 



 

 

 
52 

- ใหตัวอยางหรือหลักเกณฑกวาง ๆ เพื่อกระตุนใหผูเรียนคิดคนหาคําตอบเองการคอย ๆ  
ช้ีแนะ หรือบอกใบอาจจําเปน  ซ่ึงจะชวยสรางและรักษาระดับความอยากรูอยากเห็น 

2.  ทฤษฎีปญญานิยม     ทฤษฎีปญญานิยมเกิดจากแนวความคิดของ   Chomsky    ท่ีมี
ความเหน็ไมสอดคลองกับแนวคิดของนกัจิตวิทยาในกลุมพฤติกรรมนิยม  Chomsky  เช่ือวา
พฤติกรรมมนุษยนัน้เกดิข้ึนจากจิตใจ  ความคิด  อารมณ  และความรูสึกแตกตางกันออกไป  เขามีวธีิ
อธิบายพฤติกรรมของมนุษย  วา  พฤติกรรมมนุษยมีความเชื่อมโยงกับความเขาใจ  การรับรู  การ
ระลึกหรือจําได  การคิดอยางมีเหตุผล  การตัดสินใจ  การแกปญหา  การสรางจินตนาการ  การจดั
กลุมส่ิงของ  และการตีความ  ในการออกแบบการเรียนการสอนจึงควรตองคํานึงถึงความแตกตาง
ดานความคิดความรูสึกและโครงสรางการรับรูดวย  นักทฤษฎีกลุมปญญานิยมมีแนวคิดเกี่ยวกับการ
เรียนรูวาการเรียนเปนการผสมผสานขอมูลขาวสารเดิมกบัขอมูลขาวสารใหมเขาดวยกัน  หาก
ผูเรียนมีขอมูลขาวสารเดิมเช่ือมโยงกับขอมูลขาวสารใหม  การรับรูกจ็ะงายข้ึน  ผูเรียนจะมีลีลาใน
การรับรูและการเรียนรู  และการนําความรูไปใชตางกนั  แนวความคิดดังกลาวนีเ้องท่ีทําใหเกิด
แนวคิดเกีย่วกบัความแตกตางของการจํา  นักทฤษฎีกลุมนี้ไดใหความสนใจศึกษาองคประกอบใน
การจําท่ีสงผลตอความจําระยะส้ัน  ความจาํระยะยาว  และความคงทนในการจํา 

Piaget  เปนนักจิตวิทยาอีกผูหนึ่งในกลุมนี้  เปนผูนําการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาดาน
การรับรูของเด็ก  และไดสรางทฤษฎีพัฒนาการทางปญญาข้ึน  โดยเช่ือวามนุษยเกิดมาพรอมกับ
โครงสรางสติปญญาท่ีไมซับซอน  และจะคอย ๆ มีการพัฒนาข้ึนตามลําดับ  เม่ือไดมีปฏิสัมพันธกับ
ส่ิงแวดลอม  ผูสอนจึงควรจัดสภาพแวดลอมใหผูเรียนไดคิด  ไดรูจักวิธีการ  และใหเกิดการคนพบ
ดวยตนเอง  Bruner  เรียกวิธีการดังกลาวนี้วา  การเรียนรูโดยการคนพบ  โดยผูสอนตองมีความ
เขาใจวากระบวนการคิดของเด็กและผูใหญแตกตางกัน  การเรียนการสอนตองเนนการจัดหรือการ
สรางประสบการณท่ีผูเรียนคุนเคยกอน  และควรแทรกปญหาซ่ึงผูสอนอาจเปนผูต้ังปญหา  หรืออาจ
มาจากผูเรียนเปนผูต้ังปญหา  แลวชวยกันคิดแกไขและหาคําตอบการสอนแนวน้ีไดรับความสนใจ
จากนักจิตวิทยาในกลุมนี้ มาก   และไดแตกแขนงออกไปเปนกลุมนักวิศวกรรมนิยม  
(Constructivists)  สวนรางวัลท่ีผูเรียนไดรับนั้นควรเนนแรงจูงใจภายในมากกวาแรงจูงใจภายนอก  
ซ่ึงเปนความรูสึกท่ีเกิดจากความสําเร็จหรือการแกปญหามากกวารางวัลท่ีไดรับจากภายนอก 

Ausubel   นักจิตวิทยาแนวปญญานิยมไดใหความสําคัญเกี่ยวกับโครงสรางทาง
ปญญาท่ีเกี่ยวของกับการรับรูของมนุษย และไดแบงการรับรูออกเปน 4 ประเภท คือ 

1.  การเรียนรูโดยเรียนรูอยางมีความหมาย 
2.  การเรียนรูโดยการทองจํา 
3.  การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย 
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4.  การเรียนรูโดยการคนพบแบบทองจํา 
การเรียนรูท้ัง  4  รูปแบบนี้ Ausubel  ไดเนนความสําคัญของการเรียนรูอยางมี

ความหมาย   และพยายามที่จะสรางหลักการเพื่ออธิบายกระบวนการเรียนรูดังกลาว หลักการ
ดังกลาวนี้  Ausubel  เช่ือวาจะทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  โดยเรียกหลักการดังกลาวนี้วา  
การจัดวางโครงสรางเนื้อหา  หลักการสําคัญประการหนึ่งท่ีนักจิตวิทยาในกลุมนี้มิไดกลาวถึง  คือ  
การสรางความต้ังใจใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียนกอนเร่ิมเรียน  ความรูตาง ๆ  จะตองถูกจัดใหมีระบบและ
สอดคลองกับการเรียนรู  โครงสรางของเนื้อหาควรตองไดรับการจัดเตรียมหรือแบงแยกออกเปน
หมวดหมูและเห็นความสัมพันธในรูปแบบที่กวางกอนท่ีจะขยายใหเห็นความคิดรวบยอดใน
สวนยอย 
 การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีปญญานิยมออกแบบ CAI  หลักและแนวคิดของทฤษฎี
ปญญานิยม สามารถนํามาใชในการออกแบบบทเรียน CAI ไดดังนี ้

- ใชเทคนิคเพื่อสรางความสนใจแกผูเรียนกอนเริ่มเรียน  โดยการผสมผสานขอมูลและ
การออกแบบ  Title ท่ีเราความสนใจ 

- ควรสรางความนาสนใจในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่อง  ดวยวิธีการและรูปแบบที่
แตกตางกันออกไป 

- การใชภาพและกราฟกประกอบการสอนควรตองคํานึงถึงความสอดคลองกับเนื้อหา 
- คํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนในแงของการเลือกเนื้อหาการเรียน  การเลือกกิจกรรม

การเรียน  การควบคุมการศึกษาบทเรียน  การใชภาษา  การใชกราฟกประกอบการเรียน 
- ผูเรียนควรไดรับการชี้แนะในรูปแบบที่เหมาะสม  หากเน้ือหาท่ีศึกษามีความซับซอน  

หรือมีโครงสรางเนื้อหาท่ีเปนหมวดหมูและสัมพันธกัน 
- ควรเปดโอกาสใหผูเรียนทบทวนความรูเดิมท่ีสัมพันธกับความรูใหมในรูปแบบท่ี

เหมาะสม 
- กิจกรรมการสอนควรผสมผสานการใหความรู  การใหคําถามเพ่ือใหผู เรียนคิด

วิเคราะห  หาคําตอบ 
 - สรางแรงจูงใจโดยเนนความพึงพอใจท่ีเกิดข้ึนจากความสําเร็จในการเรียนรู 
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7. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
7.1  งานวิจัยในประเทศ 
 
 ชุติมา  จันทรจิตร ( 2544: บทคัดยอ )วิจัยเพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
คําศัพทในวิชาภาษาไทย  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  5  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลสงขลา จังหวัดสงขลา  จํานวน  30  คน  เคร่ืองมือท่ี
ใชในการวิจัยไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง คําศัพทท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80 / 80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  และนักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับมากตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 สุชาดา  โพธิสมภาพวงษ ( 2545 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อประกอบการสอนเสียงภาษาอังกฤษที่เปนปญหาสําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ของโรงเรียนพระปฐมวิทยาลัย จังหวัดนครปฐม จํานวน 50 คน ใชเวลาในการ
ทดลอง 10 คาบ รวม 5 สัปดาห ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการฟงเสียง และการออกเสียง
ภาษาอังกฤษท่ีเปนปญหาหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นอกจากนี้ขณะทดลองยังสังเกตพบวานักเรียนสนุก ต่ืนเตน และมี
ความสุขในการเรียน 
 จริยาพร  ตะโพธ์ิ ( 2544 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ือง ชนิดของคํา  ศึกษาความสนใจและความคงทนในการจําของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
2  เม่ือเรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือ  นักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี  3   ปการศึกษา  2544  ของโรงเรียน
ปรินสรอยแยลสวิทยาลัย  อําเภอเมือง  จังหวัดเชียงใหม  โดยสุมอยางงายมา 1 หองเรียน  จํานวน  
40  คน  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคือ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองชนิดของคํา  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวัดความสนใจ   และแบบวัดความคงทนในการจําของ
นักเรียน  ผลการวิจัยพบวา  1. นักเรียนท่ีเรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  2.นักเรียน
สวนใหญใหความสนใจการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับมาก 3. นักเรียนมี
ความคงทนในการจําเร่ืองชนิดของคํา เม่ือเรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิไลพร  จีนเมือง  ( 2545  : บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองคําลักษณะนาม สําหรับสอนภาษาไทยใหกับชาวตางประเทศ   กลุมตัวอยางคือชาวตางประเทศ
ทีมีความรูภาษาไทยอยูในระดับเร่ิมตน ท่ีสมัครใจ  10  คน  ผลการวิจัยพบวา 1)  ประสิทธิภาพของ
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองคําลักษณะนาม  มีคาเทากับ  76.67/78.33  ซ่ึงถือวาบทเรียนมี
ประสิทธิภาพดี  2)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองคําลักษณะนาม ของผูเรียน หลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวากอนการเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

กรองแกว  กิ่งสวัสดิ์ (2546 : บทคัดยอ) ไดวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความคงทนในการเรียนรูวิชาภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตัวช้ีนําและไมมีตัวช้ีนํา กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2545 จํานวน 2 หองเรียน โรงเรียนขามแกนนคร อําเภอ
เมือง จังหวัดขอนแกน เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตัวช้ีนํา
และไมมีตัวช้ีนํา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตัวช้ีนํา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางจากนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไมมีตัวช้ีนํา โดยผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตัวช้ีนําสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไมมีตัว
ช้ีนําอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

กาญจนา  กฤษณะวิเศษ (2548 : 76) วิจัยเพื่อสรางและพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา เร่ือง อาหาร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด จังหวัดนครปฐม กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาป
ท่ี 4 จํานวน 30 คน โดยวิธีการสุมอยางาย (Simple Random Sampling) ผลการวิจัยพบวาบทเรียนมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 คือ 82.78/86.00 การประเมินคุณภาพบทเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ 
4.57 คะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยู
ในระดับมาก (4.11) ตามสมมติฐานี่ต้ังไว 

กนกรัตน  มหากนก (2548 : บทคัดยอ) วิจัยเพื่อสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนมัธยมวัด
มกุฎกษัตริย กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย จํานวน 45 คน โดยการสุมอยางงาย  ผลการวิจัยพบวา 
ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรมีเสียงบรรยาย มี
ภาพกราฟก ตัวอักษรใหแปลกใหม และมีปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ
ผูเรียน ดานเนื้อหาควรมีการวัดผลทางการเรียนอยางชัดเจน มีแบบทดสอบหลายรูปแบบ ควรมีการ
เฉลยคําตอบเม่ือนักเรียนตอบผิด ประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด คือ 75/75  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ.05  ความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมากท่ีสุด 
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ทวีศิลป  อัยวรรณ (2549 : บทคัดยอ) วิจัยเพื่อสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเพื่อแกไขขอบกพรองทางการเขียนสะกดคําไมตรงมาตรา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 
4 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดพระแทนดงรัง อําเภอ
ทามะกา จังหวัดกาญจนบุรี กลุมตัวอยางจํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว  คือ  80/80  ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และ
กลุมตัวอยางมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี (4.48) 

วัชระ  เยียระยงค  (2549:บทคัดยอ ) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง สวนประกอบของคอมพิวเตอร สําหรับ
นักเรียนชวงช้ันท่ี 2  ท่ีกําลังศึกษาอยูท่ีโรงเรียนพระตําหนักสวนกุหลาบ มหามงคล อําเภอพุทธ
มณฑล จังหวัดนครปฐม   ปการศึกษา 2549 จํานวน 40 คน  ผลการวิจัยพบวา 1)   ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เ ร่ือง 
สวนประกอบของคอมพิวเตอร มีคาเทากับ  80.83/81.58    ซ่ึงถือวาบทเรียนมีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนด  2)  ผลสัมฤทธ์ิทางการกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง 
สวนประกอบของคอมพิวเตอร ของผูเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวา
กอนการเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .053)ความพึงพอใจอยูในระดับ มาก  

อรรณพ  วิริยะสัจจะ (2549 : บทคัดยอ) วิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง คําศัพทภาษาอังกฤษเกี่ยวกับคํานาม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวดัปากบอ 
(เหลืองราษฎรบํารุง) อําเภอเมืองสมุทรสาคร จังหวัดสมุทรสาคร กลุมตัวอยางจํานวน 30 คน  
ผลการวิจัยพบวา แนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง คําศัพทภาษาอังกฤษ
เกี่ยวกับคํานาม ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสนอแนะวา 
บทเรียนควรมีทักษะทางภาษาท้ัง 4 ดาน คือ การฟง การพูด การเขียนและการอาน ประกอบดวยส่ือ
มัลติมีเดีย ใหมีความหลากหลาย มีแบบทดสอบและแบบฝกหัด บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 
71.33/73.22 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 70/70  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอยูในระดับดี 
 
7.2 งานวิจัยตางประเทศ 

ไวเซอร (Wiser 1988: 124) ไดศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนท่ีมี
ความคิดรวบยอดที่ผิด ในเรื่องความแตกตางของความรอนและอุณหภูมิ    ผลการวิจัยพบวาการใช
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บทเรียนคอมพิวเตอรในการเรียนสามารถชวยใหนักเรียนเกิด ความเขาใจท่ีชัดเจน ในเร่ืองความ
รอนและความแตกตางระหวางความรอนกับอุณหภูมิ   ชวยใหนักเรียนเลือกขอมูลไดรวดเร็วถูกตอง
แมนยํา    และคอมพิวเตอรยังชวยงานไดดีใน การคํานวณและวาดภาพ  สวนนักเรียนท่ีไมใช
คอมพิวเตอรตองใชเวลามากในการทํา ความเขาใจ 

โรวแลนด (Rowland 1988: 780-A) ไดทําการพัฒนารูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน
และรูปแบบของการเรียน  ท่ีมีตอความเขาใจในความสัมพันธของความคิดรวบยอดทาง
วิทยาศาสตร กลุมตัวอยางคือนักศึกษามหาวิทยาลัย วิชาเอกประถมศึกษา จํานวน 39 คน ทําการ
ทดลองสอนโดยใชคอมพิวเตอรจําลองสถานการณ กับคอมพิวเตอรเพื่อใชสอน จากน้ันจึงทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการนําไปใช    ผลการวิจัยพบวากลุมท่ีใชคอมพิวเตอรเพื่อสอน   มี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาท่ีใชคอมพิวเตอรจําลองสถานการณ และพบวาการเรียนเปน
รายบุคคลโดยใช คอมพิวเตอรชวยสอน เหมาะสําหรับผูท่ีแรงจูงใจภายใน          

แมนดารเทอร (Mandarter, อางถึงใน เกษม พึ่งพา 2541 : 45 )  ไดทําการวิจัยศึกษาระบบ
ปฏิสัมพันธ สําหรับการเรียนการสอนทฤษฎีสี โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีใชทดลองสอนนักศึกษาในวิทยาลัย  
ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพชวยสรางความเขาใจ ในการใชสี
เพื่อสรางงานศิลปะ 
 คารเวอร  (Carver 1997: Abstract) ไดทําการวิจัยเร่ือง  การศึกษาเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนตามคูมือครู  วิชาประวัติศาสตรศิลปะ 
เร่ือง Harlem  Renaissance  มหาวิทยาลัย  North  Carolina   กลุมตัวอยาง  2  กลุม  จากมหาวิทยาลัย  
North  Carolina  ปการศึกษา  1995  โดยเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับเรียนดวยการ
สอนตามคูมือครู ( TRAD  ) ผลปรากฏวา  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับการเรียน
ดวยการสอนตามคูมือครู ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ฟนช  (Finch  1997: Abstract)  ไดทําการวิจัยเร่ืองประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ของนักเรียนเกรด 7  เพื่อผลสัมฤทธ์ิวิชาคณิตศาสตร  ในฐานะท่ีเปน
แบบทดสอบประเมินทางการศึกษาในมิชิแกน  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อชวยใหผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด  7 โดยใชแบบทดสอบมาตรฐาน ประชากรเปนนักเรียนเกรด 7       
ท่ีอยูทางเหนือของรัฐมิชิแกน เปนโรงเรียนขนาดกลาง  ในป  1996 -  2000  จํานวน  180  คน   กลุม
ตัวอยางเปนนักเรียนท่ีเต็มใจสมัครเขามา จํานวน  160  คน  และกลุมควบคุมจํานวน  35  คน เลือก
จากนักเรียนท่ีเหลือ โดยทําการทดลองทดสอบทุก ๆ  5  สัปดาห  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนเรียนและหลังเรียน ไมแตกตางกันอยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติ 0.01  และนักเรียนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไมสงผลตอสภาพเพศ  
เวลาการเรียน  กอนเรียน  และหลังเรียน  การใช  อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01   

คริสตมานต และคณะ  (Christmann et al.  1997  :  281 )  ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียน  ดวยการสอนแบบเดิมรวมกับ  การใชส่ือการสอนแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  และการสอนแบบเดิมของนักเรียน ท่ีไดรับการสอนแบบเดิมของนักเรียน 
เกรด  6  ถึง  เกรด  12  ในรายวิชาตาง ๆ  8  รายวิชา  พบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  ท่ี
ไดรับการสอนแบบเดิมรวมกับการใชส่ือการสอนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   สูงกวา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบเดิมเพียงอยางเดียว   

มาชาโด  และแพทริเชีย  (Machado  and  Patricia 1997: Abstract)   ไดศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนเกรด  6 ,  7 และ  8  ท่ีเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
เปนภาษาที่สอง  จํานวน  200  คน  ของโรงเรียน Norwalk-La-Mirada Unified School District  โดย
ผูวิจัยจัดใหนักเรียนกลุมตัวอยางดังกลาว เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กบัเรียนโดยวธีิ 
SDAIE  ( Specially  Designed  Academic  Instruction  in  English  )  ผลการศึกษาพบวานักเรียน
ชายและนักเรียนหญิงท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษสูงกวากลุมท่ีเรียนโดยวิธี SDAIE  นอกจากนี้ผูวิจัยยังไดเสนอแนะวา ครูสอนภาษา 
ควรมีความรูหรือเขาอบรมในเร่ือง  คอมพิวเตอรชวยสอน  สวนกรมวิชาการหรือหนวยงานท่ี
รับผิดชอบทางการศึกษา ควรมีการประสานงานรวมมือกับโรงเรียนตาง ๆ เพื่อชวยกันออกแบบและ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนแตละโรงเรียน 

บัลเดอรัส (Balderas 1998) ไดทําการศึกษาความสามารถในการอานของนักเรียนวิชา
ธุรกิจระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจาการใชส่ือคอมพิวเตอร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนท่ีเรียนวิชา
ธุรกิจระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ทําการทดลองโดยใหกลุมตัวอยางทํากิจกรรมการอาน โดยใช
ส่ือคอมพิวเตอรและทําภาระงานตามทีกําหนดไว ผลการวิจัยพบวากลุมตัวอยางมีความสามารถใน
การอานเพ่ิมข้ึน และมีทัศนคติในการปฏิบัติภาระงานเปนไปในทางบวก จึงสรุปไดวาการใช
ส่ือคอมพิวเตอรชวยพัฒนาทักษะการอาน และทําการปฏิบัติภาระงานเปนไปตามความตองการของ
ผูเรียน 

สมิทธ  (Smith 1999: abstract) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเรียนรูการออกเสียงคําศัพทสเปน
โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน ของนักเรียนสเปนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบวา
ไดผลเปนท่ีนาพอใจ และคะแนนของนักเรียนดีข้ึนหลังจากการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

อัลคาทานิ (Alkahtani 1999) ไดศึกษาการใชคอมพิวเตอรในการสอนภาษาอังกฤษเปน
ภาษาท่ีสอง โดยใหนักเรียนอานขอความบนจอคอมพิวเตอร และตอบคําถาม จากผลการวิจัยพบวา
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นักเรียนมีความกาวหนาในการอานเพ่ิมข้ึน และใหขอเสนอแนะวา ครูควรใชคอมพิวเตอรใน
หองเรียนเพราะมีประโยชนมาก ซอฟตแวรในการอานจะทําใหผูเรียนไมเครงเครียด นักเรียนรูสึก
อิสระนอกจากนี้โปรแกรมยังมีประโยชนท้ังตอครู และนักเรียนในการทําใหบรรลุเปาหมายในการ
เรียนการสอนดวย 

โซและคณะ (Soe  et  al. 2000) ไดทําการวิเคราะหงานวิจัยเร่ืองผลของคอมพิวเตอรชวย
สอนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการอานกําหนดขอบเขตเปนงานวิจัยระหวางเดือนมกราคม 1982 ถึงเดือน
มกราคม 1999 ซ่ึงมีการรายงานขอมูลเพียงพอ และมีประเด็นเกี่ยวกับผลของคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการอาน หรือการอานเพื่อความเขาใจ   กลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด K-12 
จากการศึกษาพบวามีงานวิจัยในขอบเขตการวิจัย 17 เร่ืองจาก 33 เร่ืองผลการวิเคราะหงานวิจัย 17 
เร่ือง พบวาคอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมใหผลสัมฤทธ์ิทางการอานสูงข้ึนนอกจากนี้ผูวิจัยไดให
ขอเสนอแนะวา การใชคอมพิวเตอรชวยสอนอานเพียงอยางเดียวไมเพียงพอ คอมพิวเตอรเปน
เคร่ืองมือ อุปกรณอยางหน่ึงท่ีมีผลตอการทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการอานสูงข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือ
นํามาใชเสริมการสอนปกติ แตควรพิจารณาถึงตัวแปรอ่ืนในการสอนอานดวย 

จากผลการวิจัยท้ังภายในประเทศ และในตางประเทศ ดังกลาวขางตนจะเห็นวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ในรายวิชาตาง ๆ หลายวิชา  ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจท่ี
จะศึกษาถึงผลการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เร่ือง คําควบกลํ้า      
 



 
บทท่ี  3 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development)   เพื่อพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม เพื่อนําไป
สรางเปนส่ือเสริมการสอน และสรางการเรียนรูใหแกนักเรียน โดยมีข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
ดังนี้ 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2.  ระเบียบวิธีวิจัย 
3.  เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาวิจัย 
4.  การสรางเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจยั 
5.  วิธีการดําเนินการวิจัย 
6.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร    ประชากรที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ เปนนักเรียนท่ีกําลังศึกษาในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4  ปการศึกษา 2550 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอกําแพงแสน สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษานครปฐม เขต 1 ท่ีใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544      จํานวน  40  คน  

กลุมตัวอยาง   กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอกําแพงแสน  สํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษานครปฐมเขต 1โดยการสุมแบบยกช้ันเรียน (Cluster Sampling)    จํานวน 1 หองเรียน 
จํานวน 20 คน 
 
2. ระเบียบวิธีวิจัย 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยและพัฒนา (Research and Development) ใชแบบแผนการ
วิจัยแบบ One – group Pretest – Posttest Design ดังนี้ 
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ตารางท่ี  2  แสดงแผนการวจิัยแบบ One – group Pretest – Posttest Design 
 

กลุมทดลอง สอบกอน ทดลอง สอบหลัง คาแตกตาง 

RE T1 X T2 DE 
 
เม่ือ    R  คือ การสุม 

E    คือ การทดลอง 
T1    คือ การทดสอบกอนเรียน 

             X     คือ การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
T2    คือ การทดสอบหลังเรียน 
DE    คือ คาแตกตาง 

 
3. เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ 
 1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชสอบถามผูเช่ียวชาญ ดานบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน และดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม เขต 1 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเร่ือง คําควบกลํ้า 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยเร่ือง คําควบกลํ้า  
 
4. การสรางเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

1. การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง    การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง  
เพื่อใชในการสอบถามความคิดเห็นจากผูเช่ียวชาญ (รายนามผูเช่ียวชาญ ดูภาคผนวก  ก) โดยศึกษา
จากเอกสารตํารา ท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางแลวนํามาสรางประเด็น
สัมภาษณสอบถาม 2 ดาน คือ  

    1.1 ดานเนื้อหาของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า 
        1.2  ดานการออกแบบสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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วิเคราะหโครงสรางรูปแบบสาระสําคัญท้ัง  2 ดาน สรางแบบสัมภาษณแบบมี
โครงสรางเพื่อสอบถามความคิดเห็น นําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาเปนผูตรวจสอบความถูกตอง
เหมาะสมและครอบคลุมเนื้อหาของแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง (แบบสัมภาษณ ดูภาคผนวก ข) 
จากข้ันตอนการสรางแบบสัมภาษณสามารถสรุปเปนแผนภาพดังนี้ 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี 1 แสดงข้ันตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 

 ผลจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 ดาน สรุปไดวาใหแบงเนื้อหาของคําควบกลํ้า 
เปน 2  ประเภทใหญ ๆ  คืออักษรควบแท และอักษรควบไมแท จัดลําดับเนื้อหาจากงายไปยากให
ตอเนื่องสอดคลองกัน โดยทบทวนเนื้อหาจากประสบการณเดิม  ใชเพลงเปนการนําเขาสูบทเรียน 
กิจกรรมท่ีเนน ฟง พูด  อาน และเขียน  นักเรียนเปรียบเทียบความเหมือนหรือความตางของคําท่ี
ออกเสียงระหวางรูปกับแผนปาย    กิจกรรมตองบูรณาการภายในวิชา นอกวิชา   รวมท้ังกิจกรรม
ควรยึดรูปแบบหรือทฤษฏีใดทฤษฏีหนึ่ง  ใชเพลง  เกมจับคู  นิทาน บทรอยกรอง  เกมปริศนาคํา
ทาย ฝกอานออกเสียงตาม ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมมากท่ีสุด  ฝกการสังเกต
ความเหมือนและความตาง ฝกรวบรวม  ความคิดรวบยอดและสรุปเปนองคความรู  และเสริมแรง
ทันทีเม่ือทําถูก ใชภาพท่ีมีสีสันชัดเจน มีเสียงเราใจกระตุนใหสนใจ  มีเสียงดนตรีประกอบคําเฉลย  

ศึกษาวิธีสรางแบบสัมภาษณ  เพื่อสรางประเด็นสัมภาษณ 

ใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญตรวจความถูกตองประเด็นท่ีสราง 
 โดยวิเคราะหคาความสอดคลองกับวัตถุประสงค    

นําแบบสัมภาษณท่ีไดไปสัมภาษณ
ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย จํานวน 3 ทาน 

นําแบบสัมภาษณท่ีไดไปสัมภาษณ
ผูเช่ียวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน จํานวน 3 ทาน 

วิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญทั้ง 2 ดาน เพื่อเปนแนวทางในการ
ออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
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แบบทดสอบควรเปนลักษณะการเลือกตอบ  ปรนัย  ใชคารอยละหรือมาตราสวนประเมินคาการ
ทดสอบและสรุปวาทําไดหรือไมได กําหนดเปนเกณฑการประเมินโดยใชแบบทดสอบ  
 ในดานผูเช่ียวชาญดานส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนใหความเห็นลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวาควรแสดงเปนภาพ Animation มีเสียงประกอบเนื่องจากคําควบกลํ้ามีปญหา
ท่ีการออกเสียง และควรรวบรวมคําควบกลํ้าท่ีใชในบทเรียนใหนกัเรียนไดเห็นและเขาใจ การ
บรรยายเน้ือหาและเพลงประกอบบทเรียนนั้นควรเปนเพลงท่ีสนุกจํางาย สอดคลองกบับทเรียน ไม
ดังเกินไปใหพอเหมาะพอดี ขอความตัวอักษรตองใหญ มีสีสัน อักษรเคล่ือนไหวได มีการออกแบบ
กราฟกท่ีดี มีการตูนนําเสนอ สําหรับแบบฝกหัดตองเหมาะสมกับบทเรียนเห็นภาพของส่ิงของท่ี
แทนคํานั้นๆ สวนการประเมินผลนกัเรียนนามีสวนรวมในการประเมิน สวนครูประเมินจาก
พฤติกรรมการเรียนรู (รายละเอียดดภูาคผนวก จ  หนา 124 - 127) 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    สําหรับการวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจยัไดดําเนินการวางแผน
และกําหนด ข้ันตอนในการสรางมี 

1.   ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน มาตรฐานการเรียนรู ผลการเรียนรูรายภาค และ
จุดประสงคการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544  

2.  นําผลวิเคราะหขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณจากผูเช่ียวชาญ มาเปนแนวทางในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

3.  กําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง   และจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียนกําหนด
เนื้อหารูปแบบของบทเรียน และเกณฑการสอบ 

4.  จัดทําผังงาน Flow Chart และจัดทํา Story board     และรายละเอียดเกี่ยวกับการ
วัดผลและประเมินผล 

5.  นํา Flow Chart และ Story board    ไปปรึกษาอาจารย เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
ความถูกตอง และขอขอเสนอแนะในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6.  นํา  Story board   ไปใหผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
จํานวน 3 ทาน  และผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมถูกตอง และสัมภาษณ
ขอขอเสนอแนะ เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนใหสอดคลองและครอบคลุมกับจุดประสงค
ในรายวิชา (ตัวอยาง Flow Chart และ Story board   ดูภาคผนวก ซ หนา 152) 
 7.  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม Flow Chart และ Story board   เม่ือสราง
เสร็จแลวไดนําไปใหผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 3 ทาน 
และผูเช่ียวชาญทางดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยการใชแบบ
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ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรของ กระทรวงศึกษาธิการ ซ่ึงมีลักษณะของแบบประเมินเปน
แบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ (แบบประเมินส่ือฯ ดูภาคผนวก ค หนา 114)  
 ผลการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญทั้งดานเนื้อหา จํานวน  3 ทาน และดานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน 3 ทาน โดยใชแบบประเมินคุณภาพส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อหา
ประสิทธิภาพบทเรียน แสดงผลดังตารางท่ี 3 
 
ตารางท่ี  3  แสดงผลจากกรรมการการประเมินคุณภาพส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  6 ทาน 
 

กรรมการประเมินคุณภาพส่ือ 
สวนรายการประเมิน ทาน 

ท่ี 1 
ทาน 
ท่ี 2 

ทาน 
ท่ี 3 

ทาน 
ท่ี 4 

ทาน 
ท่ี 5 

ทาน 
ท่ี 6 

คาเฉล่ีย 
  (x ) 

1.สวนนําของบทเรียน 
       เราความสนใจ,ใหขอมูลที่จําเปน  

4 4 4 5 4 4 4.17 

2.เน้ือหาบทเรียน 
2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจนมี 
ความกวาง ความลึก เช่ือมโยงความรู
เดิมกับความรูใหม 
2.2 มีความถูกตองตามหลักวิชา 
2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที 
ตองการนําเสนอ 
2.4 สอดคลองกับการประยุกตใน 
การเรียนการสอน , มีความสัมพันธ
ตอเน่ือง 
2.5 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 

  2.6  ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและ 
คุณธรรม 

 
4 
4 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
4 
4 
4 
 
4 
 
4 
4 

 
4 
3 
3 
 
3 
 
4 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
4 
4 

 
4 
5 
4 
 
4 
 
5 
5 

 
5 
4 
4 
 
4 
 
4 
5 

 
4.33 
4.17 
4.17 

 
4.17 

 
4.33 
4.67 

3.การใชภาษา 
   ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับวัยของ
ผู เรียน   สื่อความหมายได ชัดเจน  , 
เหมาะสมกับผูเรียน 

4 4 4 4 4 4 4.00 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 
กรรมการประเมินคุณภาพส่ือ 

 สวนรายการประเมิน ทาน 
ท่ี 1 

ทาน 
ท่ี 2 

ทาน 
ท่ี 3 

ทาน 
ท่ี 4 

ทาน 
ท่ี 5 

ทาน 
ท่ี 6 

คาเฉล่ีย 
   (x ) 

4.การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดี 

เน้ือหามีความสัมพันธตอเน่ือง 
4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิค

สรางสรรค 
4.3 มีความยืดหยุน สนองความ

แตกตาง ระหวางบุคคล 
ครอบคลุมลําดับเน้ือหา ลําดับการ
เรียนและแบบฝกหัดได 

4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละ
หนวย/ตอนเหมาะสม 

4.5 กลยุทธในการถายทอดเน้ือหา
นาสนใจ 

 
4 
 
4 
 
3 
4 
 
4 
 
4 

 
4 
 
4 
 
4 
4 
 
4 
 
4 

 
3 
 
3 
 
4 
4 
 
4 
 
4 

 
4 
 
4 
 
4 
4 
 
5 
 
5 

 
4 
 
3 
 
3 
5 
 
5 
 
5 

 
3 
 
3 
 
4 
5 
 
5 
 
5 

 
3.67 

 
3.5 

 
3.67 
4.33 

 
4.50 

 
4.50 

5.สวนประกอบดวย  MULTIMEDIA 
5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม งาย 

ตอการใชสัดสวนเหมาะสม สวยงาม 
5.2 ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร 

ชัดเจน สวยงามอานงายเหมาะสมกับ
ระดับผูเรียน 

5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน 
สอดคลองกับเน้ือหา และมีความ
สวยงาม มีความคิดสรางสรรคในการ
ออกแบบ 

5.4 คุณภาพการใชเสียงดนตรี 
ประกอบบทเรียนเหมาะสม ชัดเจน 
นาสนใจ  นาติดตาม 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
3 
 
3 
4 
 
 
4 

 
4 
 
4 
5 
 
 
4 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
4.50 

 
4.50 
4.83 

 
 

4.67 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 
กรรมการประเมินคุณภาพส่ือ 

 สวนรายการประเมิน ทาน 
ท่ี 1 

ทาน 
ท่ี 2 

ทาน 
ท่ี 3 

ทาน 
ท่ี 4 

ทาน 
ท่ี 5 

ทาน 
ท่ี 6 

คาเฉล่ีย 
   (x ) 

การออกแบบปฏิสัมพันธ 
6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธให 
โปรแกรม ใชงาย สะดวกโตตอบกับ
ผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ การควบคุมเสน
การเดินบทเรียน (Navigation ) 
ชัดเจน ถูกตองตามหลักเกณฑ และ
สามารถ ยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ได
งาย ,รูปแบบ ปฏิสัมพันธ เชน การ
พิมพ การใชเมาสเหมาะสม, มีการ
ควบคุมทิศทางความชาเร็วของ
บทเรียน 
6.2 การใหผลปอนกลับเสริมแรง 
หรือให  ความชวยเหลือเหมาะสมตาม
ความจําเปน          มีขอมูลปอนกลับที่
เอื้อใหผูเรียนไดวิเคราะห  และ
แกปญหา 

 
 
5 
 
 
 
 
5 
 

 
 
4 
 
 
 
 
4 
 

 
 
4 
 
 
 
 
4 
 

 
 
4 
 
 
 
 
4 
 

 
 
5 
 
 
 
 
5 
 
 

 
 
5 
 
 
 
 
5 

 
 

4.50 
 
 
 
 

4.50 
 

รวมคะแนนเฉล่ีย 4.40 3.90 3.85 4.55 4.50 4.45 4.28 
แปลความหมาย มีคุณ 

ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

 
จากตารางท่ี 3 จากผลการประเมินของคณะกรรมการประเมินคุณภาพส่ือบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน 6 ทานโดยเปนดานเนื้อหาภาษาไทย 3 ทานและดานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 3 ทาน ไดคาคะแนนเฉล่ีย ( X ) =  4.28 เม่ือนํามาเทียบเกณฑคาเฉล่ียจะไดท่ี
ชวงคาเฉล่ีย 3.51- 4.50  หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมาก แสดงวาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร        
ชวยสอน สาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า   ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ผาน
เกณฑการประเมินมีคุณภาพเหมาะสมมาก และสามารถนําไปใชสอนกับผูเรียนไดเปนอยางดี 
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สําหรับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้ง 6 ทาน ผูวิจัยไดนําไปปรับปรุง แกไขบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนตามขอเสนอแนะ (รายละเอียดดูภาคผนวก ฉ หนา 135-136) 

8.  นําโปรแกรมบทเรียนท่ีไดไปเขียนลงซีดีรอมตนฉบับและสําเนาโปรแกรมจาก
ตนฉบับเพื่อนําไปทดลองตอไป 

9.  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ ดังนี้ 
        9.1  ขั้นทดลองเด่ียว  (One – to-one Tryout)   ทดลองกับนักเรียนจํานวน  3 คน 
โดยเลือกนักเรียน 3 คนท่ีมีผลการเรียนสูง กลาง ตํ่า ท่ีเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4   โรงเรียนวัดบอน้ําจืดท่ีไมใชกลุมทดลอง จังหวัดนครปฐม หาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑ 60/60 ซ่ึงมีการทดสอบผูเรียนจากแบบฝกหัดระหวาง
เรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แลวนําผลท่ีไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนในเกณฑ 
60/60 และนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข เพื่อนําไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนในข้ันตอไป 
(รายละเอียดดูภาคผนวก ช หนา 144) 
 
ตารางท่ี 4  แสดงผลประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองเดี่ยว 
 

 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมทดลอง 3 คน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 

 
เกณฑประเมิน 

68.33 63.33 60/60 
 
                      จากตารางท่ี 4  พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
เร่ือง คําควบกลํ้า  ท่ีผานการทดลองหาประสิทธิภาพพบวา รอยละของคะแนนเฉล่ียของคะแนนการ
ทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ 68.33 และรอยละของคาคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบหลัง
เรียนมีคาเทากับ 63.33 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีคาเทากับ 68.33/63.33 เม่ือ
เทียบกับเกณฑ 60/60 ปรากฏวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนด   ผูวิจัยไดนําขอบกพรองจากการสังเกตและสัมภาษณนักเรียนมาวิเคราะหและ
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้  
        1. ปรับปรุงขอคําถามเน้ือหาบางสวนใหชัดเจนข้ึน 
            2. เสียงบรรยายไมคอยชัดเจน ปรับเสียงบรรยายใหชัดเจน 
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          3. รูปภาพส่ือความหมายนอยเกินไป เพิ่มรูปภาพเพือ่ส่ือความหมายใหชัดเจน 
         4.  เพิ่มกิจกรรม  ปรับเปล่ียนตําแหนงของปุมตางๆ ท่ีสับสนใหใชงานไดงายข้ึน 
    9.2  ข้ันทดลองแบบกลุม  (Small Group Tryout) ทดลองกับนักเรียนจํานวน 9 

คน โดยเลือกนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิการเรียนสูง กลาง ตํ่า กลุมละ 3 คน หาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑ 70/70 ซ่ึงมีการทดสอบผูเรียนจากแบบฝกหัดระหวาง
เรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แลวนําผลที่ไดมาวิเคราะหของประสิทธิภาพ ของบทเรียนในเกณฑ 
70/70 และปรับปรุงแกไขเพ่ือทดลองในคร้ังตอไป (รายละเอียดดูภาคผนวก ช หนา 145) 

 
ตารางท่ี 5  แสดงผลประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ข้ันทดลองแบบกลุม 
  
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมทดลอง 9 คน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 

 
เกณฑประเมิน 

71.11 70.55 70/70 
 
                     จากตารางท่ี 5  พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง 
คําควบกลํ้า ท่ีผานการทดลองหาประสิทธิภาพพบวารอยละของคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบ
ระหวางเรียนมีคาเทากับ 71.11 และรอยละของคาคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคา
เทากับ 70.55  แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
เร่ือง คําควบกลํ้า   ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   มีคาเทากับ 71.11/70.55 เม่ือเทียบกับเกณฑ 
70/70 ปรากฏวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมี ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด และ
ไดปรับปรุงขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากการสอบถามผูเรียน ดังนี้ 
 1. ปฏิสัมพันธในแบบทดสอบ ใหนาสนใจเพ่ือความสนุกสนานในการเรียน  
โดยเพิ่มปฏิสัมพันธรูป เสียง และคําอธิบาย บอกคะแนน หลังทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
 2. รูปภาพในบางเร่ืองใหมีมากกวานี้ เพิ่มรูปภาพ  เพิ่มการตูนและเสียงพูด เพื่อ
เราความสนใจ  
 9.3  ข้ันทดลองภาคสนาม(Field Try Out) กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง คือ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม ท่ียังไม

เคยเรียนสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคําควบกลํ้า   จํานวน 20 คนโดยทําการสุมตัวอยางนักเรียน
แบบยกช้ันเรียน ในข้ันตอนนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร ตาม
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นําแบบสัมภาษณไปสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานละ 3 ทาน 
เพื่อขอความคิดเห็นและแนะนําในการสรางบทเรียนชวยสอน 

เกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2 และใหตอบแบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี  2 แสดงข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 
 
 

ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร  3 คน 

ผูเช่ียวชาญดานการสอนกลุมสาระ        
การเรียนรูภาษาไทย 3 คน  

นําความคิดเหน็จากผูเช่ียวชาญทั้งสองดานมาเปนแนวทางใน
การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

ศึกษาการใชโปรแกรม และกําหนดรูปแบบของโปรแกรม 

เขียน Story Board ใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจ 

เขียนโปรแกรมใหครอบคลุมเนื้อหา ใหผูเช่ียวชาญ
ตรวจสอบ 

ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร  3 คน 

ผูเช่ียวชาญดานการสอนกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย 3 คน  

หาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ข้ันทดลองเดี่ยว (One – to –one Try out) 3 คน 60/60 
ข้ันทดลองกลุม (Small Group Try out) 9 คน 70/ 70 

ข้ันกลุมทดลองภาคสนาม (Field Try out) 1 หองเรียน 80/80 

ปรับปรุง 

ไมผานไม
ผา
น 

ปรับปรุง 
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3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน และหลังเรียน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า    สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  จํานวน 20  ขอ  
ขอละ 1คะแนน โดยมีการดําเนินการดังนี้ 

1.  ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ จากแนวทางการวัดผลและประเมินผลการ
เรียนรู ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

2.  ศึกษาจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  ศึกษาเนื้อหาท่ีใชในการสรางบทเรียน 
3. สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 50 ขอ  ใหครอบคลุม

วัตถุประสงคและสงใหผู เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงของเนื้อหา และความสอดคลองกับ
วัตถุประสงคและปรับปรุงแกไขตามท่ีไดรับคําแนะนํา   (รายละเอียดดูภาคผนวก ช  หนา 140) 

4.  นําแบบทดสอบไปใชกับนักนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ท่ีเคยศึกษาเนื้อหามาแลว

ซ่ึงอยูในช้ันประถมศึกษาปท่ี 5  ปการศึกษา 2550   โรงเรียนวัดบอน้าํจืด อําเภอกําแพงแสน 

จังหวดันครปฐม จํานวน 30  คน เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ  ตรวจใหคะแนนโดยใหคะแนน

ขอท่ีถูก 1 คะแนน ขอท่ีตอบผิด 0 คะแนน แลวนํามาคํานวณหาคาคะแนนมาตรฐาน (Standard 

Score) (รายละเอียดดภูาคผนวก ช หนา 141 )  

5.  นําคะแนนท่ีไดวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) ของแบบทดสอบ ระหวาง .20 - .80 
และคาอํานาจจําแนก (r) ต้ังแต .20 ข้ึนไป พรอมท้ังปรับปรุงขอท่ีไมถึงเกณฑ จนไดแบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียนท่ีสมบูรณ จํานวน 20 ขอ  

6. เลือกขอสอบท่ีเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดมาจํานวน 20 ขอ   และตรวจสอบความ
เช่ือม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR -20 ของคูเดอร ริชารคสัน วาครอบคลุมเนื้อหาท่ีกําหนด

ไวหรือไม แลวนํามาปรับปรุงแกไขตอไปซึ่งไดคาความเช่ือม่ัน ( ttr ) เทากับ 0.725 (รายละเอียดดู
ภาคผนวก ช หนา 142-146) 

7.  นําแบบทดสอบที่ผานเกณฑแลวไปใชกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 1 
หองเรียน (ดูภาคผนวก ง หนา 120) 
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แผนภาพท่ี 3 แสดงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 

 

หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR - 20 

ทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ของโรงเรียนวัดบอน้ําจืด  
จํานวน30 คนเพ่ือหาคุณภาพของขอสอบ 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะหจุดประสงครายวิชาสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ

เสนอแบบทดสอบใหอาจารยท่ีปรึกษา 
สาระการเรียนรูภาษาไทยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา 

ความเหมาะสมของภาษา 

นําแบบทดสอบท่ีผานเกณฑไปใชกับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
โรงเรียนวัดบอน้ําจืด   ท่ีเปนกลุมทดลอง จํานวน 1 หองเรียน 

ปรับปรุง 

ไมผาน 
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4.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน 
   การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนดําเนนิการโดยศึกษาหลักการและ

เอกสารตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการวัดผลและประเมินผลซ่ึงมีข้ันตอนดังนี ้
 1.  ศึกษาหลักการสรางแบบสอบถามจากตําราและเอกสารท่ีเกี่ยวของกบัการวัด 
ประเมินผล 
 2.  กําหนดรูปแบบของแบบสอบถามเปน 2 สวน คือ แบบปลายปดมีลักษณะการตอบ
แบบมาตราสวน ประเมินคา (Rating Scale) 5 ระดับของเบสท (Best) และแบบสอบถามปลายเปด
เพื่อสอบถามความคิดเห็นตางๆ 
 3.  นําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีสรางเสร็จแลว ไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ
เพื่อปรับปรุงแกไข(รายละเอียดดภูาคผนวก ค หนา 117 -118) 
 4.  นําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจไปใชกับกลุมตัวอยางท่ีเปนนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด  1 หองเรียน หลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 คําถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ โดยมี
เกณฑการใหคะแนนตามหลักการของ เบสท (Best) 
 
ตารางท่ี  6  แสดงเกณฑการใหคะแนนตามหลักการของเบสท ( Best) 
 

การใหคะแนน คะแนนเฉล่ีย คุณภาพ 
5 4.50 – 5.00 มากท่ีสุด 
4 3.50 – 4.49 มาก 
3 2.50 – 3.49 ปานกลาง 
2 1.50 – 2.49 นอย 
1 1.00 – 1.49 นอยท่ีสุด 

  
 และแบบสอบถามปลายเปดเพื่อสอบถามความคิดเห็นอ่ืน ๆ นําแบบสอบถามความ
คิดเห็นไปทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยางหลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดย
ถือความพึงพอใจในระดับมาก  มีคาเฉล่ีย ต้ังแต 3.50 ข้ึนไป คือ 

 ระดับ  5 คะแนนเฉล่ียระหวาง 4.50 - 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
 ระดับ  4 คะแนนเฉล่ียระหวาง 3.50 - 4.49 หมายถึง ความพึงพอใจระดับมาก 
 ระดับ  3 คะแนนเฉล่ียระหวาง 2.50 - 3.49 หมายถึง ความพึงพอใจระดับปานกลาง 
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 ระดับ  2 คะแนนเฉล่ียระหวาง 1.50 - 2.49 หมายถึง ความพึงพอใจระดับนอย 
 ระดับ  1 คะแนนเฉล่ียระหวาง 1.00 - 1.49 หมายถึง ความพึงพอใจระดับนอยท่ีสุด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   4 แสดงข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

5. วิธีการดําเนนิการวิจัย 
1. กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน  (Pretest) เพื่อวดัพื้นฐานความรูใน    

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมปท่ี 4 เร่ืองคําควบกลํ้า 
2. ดําเนินการทดลอง ผูวิจัยอธิบายจุดมุงหมายของการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน และอธิบายวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหกลุมตัวอยางฟง จากนั้นเร่ิมทดลอง 
โดยใชเวลาทดลองเรียน 2 วัน วันละ 1 คาบ คาบละ 60 นาที และตองทําแบบทดสอบระหวางเรียน
ท้ัง  2 หนวย  หลังเสร็จส้ินการทดลอง จึงทําแบบทดสอบหลังเรียนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน ท่ีเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

นําไปใชกับกลุมตัวอยางวดัความเหมาะสมดานภาษาของแบบสอบถาม 

นําแบบสอบถามใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญตรวจสอบความ
ถูกตองและตรวจสอบความตรง(Validity) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

สรางแบบทดสอบ ปรับรายละเอียดใหเหมาะสมและครอบคลุม 

ศึกษาแนวการสรางแบบสอบถามจากตําราและเอกสารท่ีเกี่ยวของ 

ไดแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ปรับปรุง

ไมผาน
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3. นําแบบสอบถามความพึงพอใจ ทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยาง เพื่อตรวจสอบความ
พึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
แผนภาพท่ี  5 แสดงข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
 
6. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  
 การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

1. วิเคราะหเพือ่หาประสิทธิภาพของ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80 /80 
โดยใชสูตร E1/E2  

1Ε        =   100×

∑

A
n

X

 

 

กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนการเรียน (Pretest)  

ผูวิจัยอธิบายจดุมุงหมายของการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
และวิธีการใชเคร่ืองคอมพิวเตอรใหกลุมตัวอยางฟง 

นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองคําควบกลํ้า 
ทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

นําแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปใชกับนกัเรียนกลุมตัวอยาง 

เก็บรวบรวมขอมูลท้ังหมดแลวนําผลการทดสอบกอนเรียน - หลังเรียน 
ไปวิเคราะหขอมูลตามวิธีทางสถิติ 
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2Ε        =   100×

∑

B
n

F

  

เม่ือ  1Ε  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการจดัทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ระหวางเรียน 

เม่ือ  2Ε  คือ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการเปล่ียนแปลง   
พฤติกรรมของผูเรียนหลังเรียนดวยเนื้อหาครบถวนแลว 
 เม่ือ A   คือคะแนนเต็มของแบบฝกหดัระหวางเรียน 

เม่ือ B  คือคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
เม่ือ n  คือจํานวนผูเรียน 
เม่ือ ∑ x  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
เม่ือ ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนเนื้อหาครบถวนแลว 

  
2. ทดสอบความแตกตางของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดย   

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนและหลังเรียน โดยใชการทดสอบท่ีกลุมตัวอยางกลุมเดียว  
(  One – group pretest – posttest design ) โดยใชสถิติแบบ t – test แบบ Dependent  Group คือมี
การทดลองกับกลุมตัวอยางกลุมเดียว ท่ีมีการทดสอบกอนและทดสอบหลังการทดลอง 

ใชสูตร  t     =   
n

Sd
d

  

เม่ือ   d       =    
n

d∑  

        Sd         =   
( )

( )1

22

−

− ∑∑
nn

ddn
 

 
 d    = คาความแตกตางระหวางหลังการทดลอง 

Sd   =  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐานของความแตกตางกอนหลัง 
df  =  1−n  

 
3. วิเคราะหความพึงพอใจตอบทเรียนของกลุมตัวอยาง  โดยใชคา  X   และ S.D. 

X    =  
n

X∑  

X         =   คาเฉล่ียเลขคณิต 
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∑ X   =   ผลรวมของขอมูลท้ังหมด 
n          =   จํานวนนักเรียน 
หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนโดยคํานวณจากสูตร  

S.D.   =    
( )

( )1

22

−

− ∑∑
nn

XXn
 

เม่ือกําหนดให  S.D.    =  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
     ∑ X     =    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  ∑ 2X =    ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
        n    =  จํานวนนักเรียน 

 
4. การวิเคราะหคุณภาพของแบบฝกระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียนและแบบวัดผล 

สัมฤทธ์ิดังนี้  
        4.1 หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หาระดับความยากงาย ( P) (บุญเรียง  ขจรศิลป 2533  : 116 – 117 ) 

P     =      
Lu

Lu

nN
RR

+
+   

P   =   คาดัชนีความยากงายของขอสอบ 
Ru  =   จํานวนคนท่ีตอบถูกในกลุมสูง 
RL    =   จํานวนคนท่ีตอบถูกในกลุมตํ่า 
Nu    =  จํานวนคนท้ังหมดในกลุมสูง 
NL  =  จํานวนคนท้ังหมดในกลุมตํ่า 

 
       4.2 คาอํานาจจําแนก (R) คํานวณจากสูตร ของบุญเรียง ขจรศิลป (2533  : 116-117) 

R   = 
n

RR LU −  

R  = คาดัชนีความยากงายของขอสอบ 
RU = จํานวนคนท่ีตอบถูกในกลุมสูง 
RL = จํานวนคนท่ีตอบถูกในกลุมตํ่า 
n = จํานวนคนท้ังหมด 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยเร่ือง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง       
คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
นครปฐม เขต 1 ผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยเปน 3   ตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี  1 แนวการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

ขั้นตอนท่ี  2 ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร-
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีได
จากกลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน 

ขั้นตอนท่ี 3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 
ขั้นตอนท่ี 1 แนวการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 
 ในข้ันตอนของการดําเนินการวิจัยเพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดเร่ิมตนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรดวยการสัมภาษณ
ผูเช่ียวชาญดวยแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง ไดผลสรุปการวิเคราะหเนื้อหาจากการสัมภาษณ
ผูเช่ียวชาญดังนี้ 

ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหากลาวถึงเนื้อหาวาเนือ้หาท่ีกําหนดมี 2 หนวยการเรียน คือ ควบแท
กับควบไมแทมีความเหมาะสม การจดัลําดับเนื้อหาควรเปนลักษณะจากงายไปยาก กิจกรรมการสอน
ตองมีความบูรณาการในวิชา ใหผูเรียนไดฝกทักษะและปฏิบัติท้ังการอานออกเสียง การเขียนท่ีถูกตอง 
การนําเขาสูบทเรียนเนนเพลง เกม  ส่ือควรประกอบดวยรูปภาพ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ   
ชุดฝกทักษะทําใหนกัเรียนกระตือรือรนในการเรียนรูควรมีการใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ แบบทดสอบ 
ไมควรเกนิ 20 ขอ  
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ผูเช่ียวชาญดานส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนใหความเห็นลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนควรจัดในรูป Multimedia เพราะจะไดนาสนใจ ควรมีแบบทดสอบขณะเรียนทุกหนวยใน
บทเรียนควรประกอบดวย ภาพเคล่ือนไหว ขอความ และเสียงผสม   แบบทดสอบควรเปน ตัวเลือก 
ถูกผิด จับคู ควรมีความหลากหลาย ในการออกแบบควรมีขนาดเล็กและเร็ว ในการเรียกดูขอมูล 

ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ปการศึกษา 2/2550 ดวย
วิธีการสุมแบบยกช้ัน จํานวน 1 หองเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า จํานวน 20 
คน และนําผลการทดสอบผูเรียนจากแบบทดสอบระหวางเรียนและจากแบบทดสอบหลังเรียน แลว
นําผลการทดลองท่ีไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑ 
80/80 โดยใชสูตร E1/E2 ผลการประเมินดังตารางท่ี  22  (รายละเอียดดูภาคผนวก ช หนา 145-146) 
 
ตารางท่ี  7 แสดงผลประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

คะแนนการทดสอบระหวางเรียน นักเรียน 
( 20 คน) ตอนท่ี 1 

(10 คะแนน) 
ตอนท่ี 2 

(10 คะแนน) 

คะแนนการทดสอบ 
หลังเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนเฉล่ีย( X ) 8.10 8.25 16.95 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.25 1.20 1.90 
เฉล่ียรอยละ 81.00 82.50 84.75 
คาประสิทธิภาพ E1/E2 81.75 84.75 

 
ตารางท่ี 8 สรุปผลประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า 
 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมตัวอยาง 20 คน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 

 
เกณฑประเมิน 

81.75 84.75 80/80 
 
จากตารางท่ี 7 – 8     ผลปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผานการทดลองหาประสิทธิภาพ
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รอยละของคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบระหวางเรียน(E1) มีคาเทากับ 81.75 และรอยละ
ของคาคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบหลังเรียน (E2) มีคาเทากับ 84.75 แสดงวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.75/84.75  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏ
วาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  
 

ขั้นตอนท่ี  2 ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดจากกลุม
ตัวอยาง จํานวน 20 คน 

ผลจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู ของนักเรียนท่ีเรียนกอนและหลังดวย 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จํานวน 20  คน มีรายละเอียดดังนี ้(รายละเอียดดภูาคผนวก ช หนา 
147) 
 

ตารางท่ี 9   แสดงผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
 

การทดสอบ           N คะแนนเต็ม X  S.D. t 
กอนเรียน 20 20 10.80 2.46 
หลังเรียน 20 20 16.95 1.90 

11.202 

**p < 0.05 
 

จากตารางท่ี 9  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า จากนักเรียน 20 คน   
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ( X  =16.95 , S.D. = 1.90) สูงกวากอนเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน( X  = 10.80 , S.D. = 2.46) และจากการคํานวณพบวาคา  t  ท่ีคํานวณได 

(t = 11.202)  มีคามากกวาคาวิกฤตท่ีกําหนดไว (t จากตารางท่ีระดับ α .05 , df  = 19 ,  t = 2.539) 
กลาวคือ คะแนนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ทํา
ใหนักเรียนมีความรูเพิ่มมากข้ึน  
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ขั้นตอนท่ี 3 ความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู  
ภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 
ตารางท่ี 10 แสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 

ระดับความพึงพอใจ ขอ 
ท่ี 

 
รายการประเมิน 

X  S.D. 
ลําดับ
ท่ี 

แปลผล 

1 มีรูปแบบการนําเสนอท่ีนาสนใจ 4.45 0.94 11 มาก 
2 มีความสนุกสนานในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร - 

ชวยสอน 
 

4.85 
 

0.48 
 
1 

 
มากท่ีสุด 

3 เขาใจเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากข้ึน 4.60 0.82 3 มากท่ีสุด 
4 เปนการเรียนท่ีมีความนาสนใจ 4.55 0.75 4 มากท่ีสุด 
5 ความอยากงายมีความเหมาะสม 4.50 0.89 9 มากท่ีสุด 
6 เสียงบรรยายจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําให

นักเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนมากข้ึน 
 

4.30 
 

0.92 
 

15 
 

มาก 
7 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.55 0.88 6 มากท่ีสุด 
8 ภาพสื่อความหมายไดชัดเจน 4.75 0.63 2 มากท่ีสุด 
9 ภาษาท่ีใชมีความชัดเจนและเขาใจงาย 4.05 1.27 19 มาก 
10 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหวท่ีใชประกอบ 4.45 0.82 10 มาก 
11 ความเหมาะสมของระยะเวลาการนําเสนอเน้ือหา 4.25 1.33 18 มาก 
12 นักเรียนสามารถโตตอบขณะใชงานไดดี 4.50 0.88 8 มากท่ีสุด 
13 บทเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได 4.55 0.82 5 มากท่ีสุด 
14 มีความยากงายของแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 4.30 1.08 17 มาก 
15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบมีจํานวนขอท่ีเหมาะสม 4.35 1.03 14 มาก 
16 สามารถเรียนไดชาเร็วตามความตองการ และไมตองรอเพือ่น 4.40 0.88 13 มาก 
17 สามารถยอนกลบัไปทําใหมไดเมื่อไมเขาใจบทเรียน 4.30 1.03 16 มาก 
18 เมื่อไมตองการเรียนสามารถออกจากบทเรียนไดทันที 4.40 0.82 12 มาก 
19 ควรจะมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอื่น  ๆดวย 4.00 1.34 20 มาก 
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ตารางท่ี 10  (ตอ) 
ระดับความพึงพอใจ ขอ 

ท่ี 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. 

ลําดับ
ท่ี 

แปลผล 

20 ภาพรวมนักเรียนเขาใจบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
ระดับใด 

 
4.50 

 
0.76 

 
7 

 
มาก
ท่ีสุด 

รวม 4.43 0.92 - มาก 

 
ตารางท่ี 10 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวม
อยูในระดับมาก( X =4.43, SD=0.92) เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียนมีความเขาใจงาย ผูเรียนมี
ความสุขในการใชส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถยอนกลับเพื่อทบทวนเนื้อหาท่ีตองการเรียนรู
ได อยางอิสระตามความตองการของตนเอง โดยมีรายละเอียดดังนี้ มีความสนุกสนานในการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน( X =4.85, SD=0.48) รองลงมาภาพส่ือความหมายไดชัดเจน
( X =4.75, SD=0.63)และเขาใจเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากขึ้น( X=4.60, SD=0.82)  
สําหรับขอความพึงพอใจท่ีไดลําดับทายไดแก ควรจะมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ ดวย
( X=4.00, SD=1.34)ภาษาท่ีใชมีความชัดเจนและเขาใจงาย( X=4.05, SD=1.27) และความเหมาะสม
ของระยะเวลาการนําเสนอเนื้อหา( X=4.25, SD=1.33) 

จากการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน สรุปไดวานักเรียน
มีความพึงพอใจตอส่ือท่ีระดับมากและเห็นประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีเนื้อหาบทเรียนเขาใจงายมีรูปประกอบตรงตามเน้ือหา มีความสุข
ขณะใชส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน (รายละเอียดดูภาคผนวก ช หนา 148-150) 
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บทท่ี 5 

สรุปผล อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
 

การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   มีวัตถุประสงค การวิจัย ดังนี้ 

1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง        
คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จากการเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอกําแพงแสน   จังหวัดนครปฐม 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า 

ตัวแปรท่ีศึกษา 
1. ตัวแปรตน คือ การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
2. ตัวแปรตาม ไดแก 

           2.1 ผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ
การเรียนรูวิชาภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
             2.2   ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูวิชา 
ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษาคนควา  การวิจยัคร้ังนี้ดําเนนิการทดลองในภาคเรียนท่ี 2  
ปการศึกษา 2550 ใชเวลาในการดําเนนิการทดลอง  2 วัน วนัละ 1 คาบ คาบ ละ 60 นาที โดยให
ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แลวใหผูเรียนเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ทําแบบฝกหดั
ระหวางเรียนทุกหนวยการเรียน   ทําแบบฝกหัดหลังเรียนและทําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1. ประชากร คือ นักเรียนชวงช้ันท่ี 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวดับอน้ําจืด 

อําเภอกําแพงแสน จังหวดันครปฐม  ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2550 จํานวน 40 คน แบงเปน 
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 2  หองเรียน หองละ 20 คน 
2. กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด อําเภอ

กําแพงแสน จังหวัดนครปฐม ปการศึกษา 2550 โดยการสุมแบบยกหอง (Cluster Sampling)            
1 หองเรียน จํานวน 20 คน 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชสอบถามผูเช่ียวชาญ ดานบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน และดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   เร่ือง คําควบกลํ้า ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดบอน้ําจืด สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม เขต 1 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยเร่ือง คําควบกลํ้า 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยเร่ือง คําควบกลํ้า  

วิธีดําเนินการวิจัย 
1.  กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนการทดลอง  (Pretest) เพื่อวัดพื้นฐานความรูใน    

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ืองคําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
2.  ดําเนินการทดลอง ผูวิจัยอธิบายจุดมุงหมายของการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและอธิบายวิธีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหกลุมตัวอยางฟง จากน้ันเร่ิมทดลอง  
โดยใชเวลาทดลองเรียน 2 คร้ัง คร้ังละ 1คาบ คาบละ 60 นาที โดยแตละคร้ังตองทําแบบทดสอบ
ระหวางเรียนเม่ือจบแตละหนวยการเรียนดวยทุกคร้ัง      
  3.  หลังเสร็จส้ินการทดลอง จึงทําแบบทดสอบหลังเรียนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน ท่ีเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

4.  นําแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง   เพื่อวัดความพึง
พอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
1.  วิเคราะหเพือ่หาประสิทธิภาพของ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 

โดยใชสูตร E1/ E2     
2.  ทดสอบความแตกตางของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ระหวางเรียนและหลังเรียน โดยใชการทดสอบท่ีกลุมตัวอยาง
เดียว (One – group pretest – posttest design) โดยใชสถิตแบบ t – test 
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3. วิเคราะหคาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   สรุปผลการวิจัยดังนี้ 
1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4    เทากับ 81.75/84.75 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 
80/80 ท่ีกําหนดไว 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   พบวาหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (คา t = 11.202) 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   พบวาความพึงพอใจของ
นักเรียนอยูในระดับมาก  ( X  = 4.43 ) ไดตามสมมติฐานท่ีต้ังไว ผลการประมวลความพึงพอใจของ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพบวานักเรียนตองการใหมี
การโตตอบ ปฏิสัมพันธ มากกวาเดิม ทําใหเกิดความสะดวก สามารถศึกษาไดดวยตนเอง เขาใจงาย 
นาสนใจ ทําใหไดรูจักพัฒนาการใชเทคโนโลยีและนํามาใชกับการเรียนการสอนควบคูกันไปดวย 

 
การอภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัยเร่ืองพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง 
คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   สามารถนําไปสูผลการอภิปรายผลไดดังนี้ 

1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า 
 ผลการศึกษาวจิัยพบวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   มีประสิทธิภาพ เทากับ  81.75/84.75  ซ่ึง
สูงกวาเกณฑ80/80 ท่ีต้ังไว ผลท่ีไดเปนไปตามสมมติฐานขอท่ี 1 ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ 
อุบลรัตน  วัฒนวงศ  (2540: บทคัดยอ)  กรกานต   อรรถวรวุฒิ (2541: บทคัดยอ ) ชุติมา  จันทรจิตร 
( 2544: บทคัดยอ ) วิไลพร  จีนเมือง  ( 2545  : บทคัดยอ)   ท่ีไดดําเนนิการศึกษาวิจยัประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 แสดงวาบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนมีประสิทธิภาพในการใชเปนส่ือในการเรยีนการสอนจริงท้ังนี้เนื่องจากการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
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ปท่ี 4   นี้ไดดาํเนินการศึกษาวิจัยตามหลักการวิจยัและพฒันา (Research and Development) ซ่ึงเปน
การพัฒนาอยางเปนระบบ  มีการวางแผน  ดําเนินการสราง แกไข ปรับปรุง โดยผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการสัมภาษณผูเช่ียวชาญท้ังสองดาน
สําหรับเปนแนวทางในการสรางและพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้  
 ดานเนื้อหา รูปแบบการนําเสนอเขาสูบทเรียน ผูเช่ียวชาญตองการใหการทดสอบความรู
เกี่ยวกับคอมพวิเตอรเพื่อเปนการเช่ือมโยงไปสูเนื้อหา และสามารถนําไปบูรณาการใชในชีวิตจริง มี
ภาพประกอบใหเห็นไดชัดเจน และส่ือความหมายไดตรงกับเนื้อหา เนื้อหางายไมซับซอน 
สอดคลองกับแนวคิดของไชยยศ   เรืองสุวรรณ (2533 : 66) กลาววา การนําเขาสูบทเรียนครูควรมี
การเรียกความสนใจ เพื่อนําเขาสูบทเรียน นักเรียนพรอมท่ีจะเรียนโดยการเลือกส่ิงเรา เชน รูปภาพ 
ภาพยนตร การใชคําถาม การสาธิต การบอกใหผูเรียนทราบจุดประสงคการสอนดวยการใชคําถาม
หรือบรรยายเพื่อทบทวนความรูเดิม แลวนําไปเช่ือมโยงกับความรูใหมใหมีความพรอมกอนเรียน
ตอไป และสอดคลองกับแนวคิดของถนอมพร เลาหจรัสแสง(2543:43) กลาววาการบอก
วัตถุประสงคแกผูเรียนเปนส่ิงสําคัญชวยใหผูเรียนทําความเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึนดานรูปแบบของ
แบบฝกหัดควรเปนส่ือ คอมพิวเตอร ชวยสอนเพราะมีท้ังภาพและเสียง แบบทดสอบควรเปน
ลักษณะการเลือกตอบ ,ปรนยั  ใชคารอยละหรือมาตราสวนประเมินคาการทดสอบและสรุปวาทําได
หรือไมได กาํหนดเปนเกณฑการประเมินโดยใชแบบทดสอบ ดานขอดีผูเช่ียวชาญใหความเห็นวา
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง เรียนรูไดตลอดเวลา มีความคงทน 
สะดวกในการใช เปนการสนองตอความสามารถของแตละคน สามารถเลือกเรียนไดตาม
ความสามารถซ่ึงถนอมพร เลาหจรัสแสง(2543 : 35) กลาวถึงประโยชนของคอมพวิเตอรชวยสอนวา  
ผูเรียนสามารถนําคอมพวิเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลาและสถานท่ีซ่ึงผูเรียน
สะดวก     ดานขอเสียคือส่ือคอมพวิเตอรชวยสอนมีราคาสูงและเสียเวลาในการจัดทํามาก ผูเรียนตองมี
เคร่ืองคอมพิวเตอรจึงจะสามารถใชได ในดานขอเสนอแนะอืน่ๆไดใหความเหน็วาควรจัดทําส่ือให
ตรงกบัเนื้อหาท่ีจะสอนและใชเวลาไมมากนัก ผูวิจยัไดมีการประเมนิประสิทธิภาพของส่ือและจดัทํา
คูมือการใชตามคําแนะนาํของผูเช่ียวชาญ  การประเมนิและแกไขการออกแบบวามีความสําคัญมากใน
การออกแบบบทเรียนอยางมีระบบ การประเมินนัน้เปนส่ิงท่ีจะตองทําอยูเปนระยะๆ ระหวางการ
ออกแบบไมใชหลังจากการออกแบบโปรแกรมเสร็จแลวเทานัน้ หลังจากการออกแบบแลวจึงมีการ
ประเมินโดยผูเช่ียวชาญเนื้อหา ผูเช่ียวชาญการออกแบบและโดยผูเรียนดวยอีกคร้ัง  
 ในดานผูเช่ียวชาญดานส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนใหความเห็นลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวาควรแสดงเปนภาพ Animation มีเสียงประกอบเนื่องจากคําควบกลํ้ามีปญหา
ท่ีการออกเสียง และควรรวบรวมคําควบกลํ้าท้ังหมดแสดงใหนกัเรียนไดเห็นและเขาใจ การบรรยาย
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เนื้อหาและเพลงประกอบบทเรียนนัน้ควรเปนเพลงท่ีสนกุ จังหวะเหมาะสมกับวยัของนักเรียน ไม
ดังเกินไปใหพอเหมาะพอดี ขอความตัวอักษรตองใหญ มีสีสัน อักษรเคล่ือนไหวได มีการออกแบบ
กราฟกท่ีดี มีการตูนนําเสนอ สําหรับแบบฝกหัดตองเหมาะสมกับบทเรียนเห็นภาพของส่ิงของท่ี
แทนคํานั้นๆ สวนการประเมินผลนักเรียนควรเปนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก ใหผลยอนกลับทันที 
เม่ือนักเรียนทําถูกตองเพ่ือเปนการเสริมแรงใหนกัเรียนเกดิการเรียนรู 
  ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาเนื้อหาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหเปนไป
ตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ เพื่อใหเกิดประโยชนกับการพัฒนาบทเรียน ตองการใหบทเรียนเปน
เร่ืองท่ีเขาใจงาย และสามารถนําไปบูรณาการใชในชีวิตจริง  มีภาพประกอบใหเห็นไดชัด เพิ่มดาน
ปฏิสัมพันธใหมากข้ึน และควรใชเปนส่ือเสริมการเรียน เนนการปฏิบัติดวยตนเอง โดยการศึกษา
เร่ืองท่ีใกลตัวไปเร่ืองท่ีไกลตัว เม่ือไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีมีคุณภาพผานการประเมิน
คุณภาพจากผูเช่ียวชาญแลวผูวิจัยไดดําเนินการนําไปทดลอง (try out) หาประสิทธิภาพของส่ือ โดย
การเก็บคะแนน ในข้ันทดลองเด่ียว (3 คน)( 68.33/63.33) โดยผลจากการทดลอง คือนักเรียนศึกษา
เนื้อหาไมเขาใจ เพราะรายละเอียดไมคอยชัดเจน    ในการเรียนนักเรียนชอบคลิกเพื่อกดโดยไมอาน
คําส่ังใหชัดเจนกอน ไดนําผลจากการสังเกตและบันทึกขอมูลจากการทดลอง เพื่อนํามาปรับแกไข
คือ ปรับดานเมนูจากเลือกศึกษาเร่ืองท่ีสนใจ โดยเนนเมนูใหชัดเจนและเขาใจงาย และเนนย้ําคําส่ัง
ทุกเมนู โดยในคําส่ังจะมีการอธิบายรายละเอียดอยางชัดเจน แบบทดสอบใชแบบทดสอบท่ีเขาใจ
งาย      ขั้นการทดลองกลุม (9 คน) (71.11/70.55)จากผลการศึกษาและสังเกตจากข้ันทดลองกลุม 9 
คน ปญหาท่ีพบคือเพิ่มปฏิสัมพันธในแบบทดสอบ รูปภาพในเน้ือหาบางตอน และเพิ่มปฏิสัมพันธ
ในแบบฝกหัด จากขอบกพรองท่ีมีการสอบถามความคิดเห็นจากกลุมตัวอยาง รวมไปถึง การสังเกต
ของผูวิจัยเอง   จากนั้นนําขอบกพรองตาง ๆ ไปปรับปรุงดังนี้ แกปญหาดานปฏิสัมพันธ เพิ่มรูปภาพ
ใหเหมาะสมในเน้ือหาท่ีควรจะมีรูปภาพ เม่ือไดปรับปรุงแลว ผูวิจัยนําไปใชในการทดลอง
ภาคสนามกับกลุมตัวอยาง (20คน ) จนกระท้ังไดส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ
เทากับ 81.75/84.55 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาข้ึน เปนส่ือ
การเรียนท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสามารถของแตละคน มีการจัดลําดับเนื้อหา เปนลําดับ
ข้ันตอนยอยๆในรูปแบบของกรอบ ผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง   ผูวิจัยไดมี
การประเมินประสิทธิภาพของส่ือและจัดทําคูมือการใชตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ  การประเมิน
และแกไขการออกแบบวามีความสําคัญมากในการออกแบบบทเรียนอยางมีระบบ การประเมินนั้น
เปนส่ิงท่ีจะตองทําอยูเปนระยะๆ ระหวางการออกแบบไมใชหลังจากการออกแบบโปรแกรมเสร็จ
แลวเทานั้น หลังจากการออกแบบแลวจึงควรท่ีจะมีการประเมินโดยผูเช่ียวชาญและโดยผูเรียนอีก
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คร้ังเสียกอน ผูวิจัยไดมีการออกแบบการจัดทําเปนหนวยเล็กๆ มีเนื้อหาไมมากเกินไปตามคําแนะนํา
ของผูเช่ียวชาญ   

2.  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4    

จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  พบวา 
นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉล่ียคะแนนหลังเรียน  ( X  = 16.95) สูงกวา
คาเฉล่ียคะแนนกอนเรียน( X  = 10.80) คาความกาวหนาเทากับ 6.15   และคา t  คํานวณ(11.202) มีคา
มากกวาคาวิกฤตท่ีกําหนดไว(t ตาราง 2.539) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ตามสมมติฐาน   
ขอท่ี 2 ท้ังนี้เนื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองนี้ไดผานกระบวนการหาประสิทธิภาพ
หลายข้ันตอน จนมีความเหมาะสม ทําใหหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 แลวผูเรียนสามารถเขาใจ
มากข้ึนและทางดานแบบทดสอบก็ไดผานการตรวจสอบคุณภาพโดยการหาคา IOC ตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษา การหาคาความยากงาย (p) ซ่ึงไดคาความยากงาย (p) 
ระหวาง 0.25 – 0.75 และคาอํานาจจําแนก(r) ซ่ึงไดคาอํานาจจําแนก(r) ระหวาง 0.20 – 0.60 รวมท้ังหา

คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท่ีเหมาะสมโดยไดคาความเช่ือม่ัน ( ttr ) เทากับ 0.725  กอน
นําไปใช  ทําใหผลงานวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ของนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 
4 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงใหเห็นวาการถายทอดความรูดวยส่ือ
ท่ีเหมาะสมชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สนใจ ยอมรับและสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง จากการ
ทดลองผูวิจัยสังเกตพบวา นักเรียนใหความสนใจ ต่ืนเตนและตองการท่ีจะเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมาก ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   มีท้ังการฟง  การอาน 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบ ฝกรองคําควบกลํ้าตามเพลง และการมีผลยอนกลับทันทีท้ังในรูป
เสียงและภาพ นักเรียนทราบผลการเรียนทันที จึงเปนจุดเราความสนใจแกผูเรียนเปนอยางดี เกิดการ
เรียนรูไดสูงข้ึน นักเรียนสนใจและต้ังใจเรียน เรียนอยางมีความสุข สนุกสนาน จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ ขนิษฐา  ชานนท (2532 : 9) ท่ี
กลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถกระตุนและสรางแรงจูงใจในการเรียนไดเปนอยางดี 
ท่ีจากความแปลกใหมและจากความสามารถในการแสดงภาพ สีและเสียง ตลอดจนเกมคอมพิวเตอร 
ซ่ึงสามารถเราความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี และสอดคลองกับแนวคิดของนิพนธ   ศุขปรีดี 
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(2531 : 27 – 28 ) ท่ีกลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถตอบสนองตอการเรียนรู
รายบุคคลไดดี เพราะเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยไมตองเรงหรือ
รอเพื่อน ผูเรียนแตละคนสามารถโตตอบกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหไมเบ่ือหนายตอ
การเรียน  นอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของชุติมา  จันทรจิตร ( 2544: บทคัดยอ )วิจัยเพื่อสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําศัพทในวิชาภาษาไทย  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  
5  ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  สอดคลองกับงานวิจัยของจริยาพร        ตะโพธ์ิ ( 2544 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ชนิดของคํา  ศึกษาความสนใจและความคงทนในการจําของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  เม่ือเรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงพบวานักเรียนท่ี
เรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการทดลองสูงกวากอน
ทดลอง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01  สอดคลองกับงานวิจัยของ วิไลพร  จีนเมือง  ( 2545  
: บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองคําลักษณะนาม สําหรับสอน
ภาษาไทยใหกับชาวตางประเทศ   ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองคําลักษณะนาม 
ของผูเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวากอนการเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.01 และสอดคลองกับงานวิจัยของ Hurst (1986: 37 – 38) ไดทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนเปรียบเทียบกับการสอนปกติ ในการสอนความรูภาควิชาการ 
กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาวิทยาลัยพลศึกษาจํานวน 40 คน ผลจากการวิจัยสรุปไดวา นักศึกษาท่ี
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางวิชาการสูงกวากลุมควบคุม
อยางมีนัยสําคัญ 0.05 ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง 
คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   จึงเปนส่ือการเรียนท่ีมีความเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพท่ีจะทําใหผูเรียนมีความรูเพิ่มข้ึน สามารถใชเปนส่ือถายทอดความรูแกผูเรียนไดเปน
อยางดี ทําใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียน 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 จากแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4    ผูวิจัย ไดใหนักเรียน
ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ  ผลปรากฏวาความพึงพอใจ ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมอยูในระดับมาก ( X =4.43,SD=0.92) ตามสมมติฐานขอท่ี 3 คือผล
การประมวลและวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   พบวา ขอท่ีได
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คาเฉล่ียมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือมีความสนุกสนานในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน( X =4.85, SD=0.48) รองลงมาภาพส่ือความหมายไดชัดเจน( X =4.75, SD=0.63)และเขาใจ
เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากข้ึน( X=4.60, SD=0.82)  ตามลําดับ และไดคาเฉล่ียรวม      
( X ) =  4.43     , คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD.) = 0.92  คาระดับการประเมินมาก  และจากการตอบ
แบบสอบถามวัดความพึงพอใจปลายเปด ซ่ึงเปนการแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สรุปไดวา นักเรียนเห็นประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพราะ
ขณะเรียนมีความรูสึกชอบ สนุก และอยากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอีก เพราะทําให
เขาใจเนื้อหาไดดี  สอดคลองกับแนวคิดของกฤษมันต วัฒนาณรงค(2536 : 86) ไดกลาววา
คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเปนท่ีสนใจของผูเรียน การนําเสนอความรูแบบใหมท่ีมี
คอมพิวเตอรชวยสอนชวยสอนเปนส่ือ ทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะไดประสบการณท่ี
แปลกใหมเปนการกระตุนและเพิ่มแรงจูงใจใหผูเรียนไดอยางดี  สอดคลองกับงานวิจัยของอุบลรัตน   
วัฒนวงศ  (2540: บทคัดยอ)  ไดวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการใชตัวสะกด  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  พบวานักเรียนสวนใหญชอบที่จะเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และตองการใหมีบทเรียนลักษณะน้ีเพิ่มข้ึนอีกและสอดคลองกับงานวิจัยของ
ชุติมา  จันทรจิตร ( 2544: บทคัดยอ )วิจัยเพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําศัพทใน
วิชาภาษาไทย  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  5  ผลปรากฏวานักเรียนมีความพึงพอใจ ใน
ระดับมากตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
                       กลาวโดยสรุป จากการทําวิจัยคร้ังนี้ นักเรียนชอบที่จะเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเนื่องจากในบทเรียนมีความสนุกสนาน  มีเพลงท่ีเกี่ยวกับคําควบกลํ้าหลายเพลงจํางายไม
เครียด มีภาพการตูนประกอบสามารถรองตามได  มีปฏิสัมพันธ   เขาใจเนื้อหางายข้ึน สามารถเรียน
ไดหลายครั้งจนกวาจะพอใจ รวมท้ังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียน
บรรยากาศในการเรียน ทําใหไมนาเบ่ือ 
 
ขอเสนอแนะ  

จากผลการวิจยั ท่ีไดเสนอไปแลวนั้น ผูวิจยัมีขอเสนอแนะดังนี้  
ขอเสนอแนะท่ัวไป  
1.  เพื่อใหนักเรียนมีทักษะท่ีดีในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรใหคําแนะนํา

นักเรียนกอนทุกคร้ัง เพื่อจะไดทราบถึงข้ันตอนและวิธีการท่ีถูกตอง จะชวยลดและปองกันการเกิด
ปญหาและความยุงยากตอการใชคอมพิวเตอรในภายหลังและ ครูควรอยูดูแลคอยใหคําแนะนํา
ชวยเหลือและแกปญหาท่ีเกิดข้ึนระหวางเรียนแกนักเรียน  
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2.  ไมควรกําหนดเวลาในการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนไดเรียนตามความสามารถของ
ตนเองได และควรใหนักเรียนมีการพักบางเพ่ือลดความเครียดและพักสายตาแตละคร้ัง หรือใชเปน
ส่ือเสริมใน รายวิชาอ่ืนเพิ่มเติม 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
1.  การผลิตบทเรียนควรมีการวิจัยและพัฒนาอยางตอเนื่องในรายวิชาตาง ๆ เชน 

บทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยเฉพาะในปจจุบันสามารถบูรณาการการเรียนรู
กับ ระบบเครือขายคอมพิวเตอรท้ังในองคกรสถานศึกษาและระบบเครือขายท่ัวโลก ในลักษณะการ
เรียนการสอนออนไลน 

2.  ควรมีการทาํงานวิจยัเกีย่วกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในรูปแบบอ่ืน เชน 
จําลองสถานการณ แบบทบทวน แบบเกมการเรียนการสอนเพ่ือใหการแสดงผลในส่ิงท่ีอธิบายได
ยากและเขาใจงายข้ึน 

3.  ควรมีการศกึษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในรูปแบบการศึกษาเปรียบเทียบกบั
การสอนปกติ 
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สุชาดา  โพธิสมภาพวงษ “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อประกอบการสอน 
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รายนามผูเชี่ยวชาญในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง คําควบกลํ้า   สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 

       1.    อาจารยสุรพงษ  โลหิตพินทุ 
    หัวหนากลุมงานสงเสริมพัฒนาส่ือนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 

 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม เขต 1 
       2.     ผูชวยศาสตราจารยเวทย  บรรณกรกุล 
               หัวหนาฝายหองสมุดและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ ราชวิทยาลัย  
 วิทยาเขตบางฬี ศึกษาพุทธโฆษ นครปฐม 

       3.     ผูชวยศาสตราจารยนิสาชล โตอดิเทพย 
  อาจารยประจําภาควิชาคอมพิวเตอร  

     คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
1. อาจารย สถาวร พัชรบํารุง 

รองผูอํานวยการโรงเรียนวัดหนองสองหอง(สายชนูปถัมภ)   
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรสาคร   

2. อาจารย อุมาภรณ  วงศวิสิฐศักดิ ์
ครูชํานาญการโรงเรียนวัดหลักส่ีพิพฒันราษฏรอุปถัมภ   
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรสาคร   

3. อาจารย พิกุลทอง วันวงษ 
ครูชํานาญการพิเศษโรงเรียนหนองสองหอง(สายชนูปถัมภ)   
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรสาคร   

 

      



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 
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แบบสัมภาษณความคิดเห็นเก่ียวกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า  ระดับชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 

***************************************************************** 
คําชี้แจง แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนือ้หา แบงเปน 2 ตอนดังนี ้
ตอนท่ี 1 สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูใหสัมภาษณ 
ช่ือผูใหสัมภาษณ ............................................................................................................................... 
อายุ .......................... ป เพศ  ชาย    หญิง 
วุฒิการศึกษา .................................................................  ตําแหนง ............................................. 
สถานท่ีทํางาน .................................................................ประสบการณในการทํางาน.............. ป 
และประสบการณดานเนื้อหาดังกลาว ............... ป 
 
ตอนท่ี 2 ดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า   
1. ทานคิดวาเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใชสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ชวงช้ันท่ี 2 โดยแบงหนวยการ
เรียนเปน 2 หนวยการเรียน คือ ควบแทกับควบไมแท มีความเหมาะสมเพียงใด 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
2. ทานคิดวาการจัดลําดับเนือ้หา ความตอเนื่องของเนื้อหา และลําดับความสําคัญของเน้ือหา ควรจะ
เปนในรูปแบบใด จึงเหมาะสมและสอดคลองกับกลุมเปาหมาย 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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3. ทานคิดวาการท่ีจะสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ควรใชกิจกรรมการสอนอยางไร จึงจะมี
ประสิทธิภาพ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
4. ทานคิดวาการท่ีจะสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เพื่อใหสามารถโยงไปสูเนื้อหา เร่ืองคํา
ควบกลํ้า ควรมีการนําเขาสูบทเรียนอยางไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
5. ทานคิดวาควรมีแบบฝกหดัระหวางเรียน เพื่อฝกใหนักเรียนสามารถเรียนรู เร่ืองคําควบกลํ้า ใน
รูปแบบใด จํานวนเทาใดจึงจะเหมาะสม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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6. ควรมีแบบฝกหัด เพื่อฝกใหนกัเรียนสามารถออกเสียงคําควบกลํ้าไดถูกตองในรูปแบบใด จึงจะ
เหมาะสมกับบทเรียน 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
7. การวัดผลและประเมินผลของผูเรียน ควรมีรูปแบบอยางไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
8. เกณฑการตดัสินวานกัเรียนไดเขาใจในการเรียน เร่ือง คําควบกลํ้า ควรตรวจสอบจากพฤติกรรม
ใดบาง 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
9. ทานมีขอเสนอแนะหรือความคิดเห็นอ่ืนเพิ่มเติมหรือไม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ.......................................... 
(...................................................) 

ตําแหนง......................................................... 
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แบบสัมภาษณความคิดเห็นเก่ียวกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า  ระดับชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 

***************************************************************** 
คําชี้แจง แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน แบงเปน 2 ตอนดังนี ้
ตอนท่ี 1 สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูใหสัมภาษณ 
ช่ือผูใหสัมภาษณ ............................................................................................................................... 
อายุ .......................... ป เพศ  ชาย    หญิง 
วุฒิการศึกษา .................................................................  ตําแหนง ............................................. 
สถานท่ีทํางาน .................................................................ประสบการณในการทํางาน.............. ป 
และประสบการณดานคอมพิวเตอรชวยสอน ............... ป 
 
ตอนท่ี 2 ดานคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า   
1. ทานคิดวาเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใชสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ชวงช้ันท่ี 2 ในการนําเขาสูเนื้อหา 
ควรมีลักษณะอยางไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
2.  ทานคิดวารูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ท่ีเหมาะสมกบัเนื้อหากลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ืองคําควบกลํ้า ควรมีลักษณะอยางไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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3. ทานคิดวาการบรรยายเน้ือหาและเพลงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ควรมีรูปแบบใดจึงเหมาะสม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
4. ทานคิดวาการออกแบบหนาจอสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ควรมีลักษณะอยางไร 
     4.1 ขอความ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     4.2 กราฟก 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
     4.3 ภาพประกอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
5. ทานคิดวานอกจากภาพและขอความท่ีเปนสวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว 
ควรมีส่ือมัลติมีเดียอ่ืนๆ หรือไม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
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6. รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า ควรใชรูปแบบใด เพื่อเปนการกระตุนให
นักเรียนเกดิความสนใจตอเนื้อหาบทเรียน เพื่อจะไดบรรลุตามวัตถุประสงค 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
7. แบบฝกหัดในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา เร่ือง คําควบกลํ้า ตาม
ศักยภาพของตัวส่ือควรมีรูปแบบอยางไร
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
8. การวัดและประเมินผลการเรียนรูในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีควรนํามาใชในกลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย ลักษณะใดนาจะมีความเหมาะสมท่ีสุด 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
9. การใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน มีขอดีและขอจํากดัในการสอนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า เพื่อการเรียนการสอนอยางไร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
10. ทานมีขอเสนอแนะหรือความคิดเหน็อ่ืนเพิ่มเติมหรือไม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

ลงช่ือ.......................................... 
(...................................................) 

ตําแหนง......................................................... 
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เนื้อหาบทเรียน 
 

คําควบกลํ้าหรือบางทีเรียกวา อักษรควบเกดิจากพยัญชนะ 2 ตัว ควบหรือรวมอยูในสระ
เดียวกัน โดยรวมกันทําหนาท่ีเปนพยัญชนะตน ไดแก พยัญชนะท่ีควบหรือกลํ้ากับตัว ร ล ว เม่ือ
ควบหรือกลํ้ากันแลวจะตองออกเสียงพรอมกัน เปนตัวสะกด หรือการันตก็ตองเปนดวยกัน 
 ตัวอยาง พยัญชนะท่ีควบหรือกลํ้ากับตัว ร ล ว แลวออกเสียงพรอมกัน 
 ตรา อานวา ตรา ตัว ต กับ ร ออกเสียงรวมสระอา 
 ปลี อานวา ปลี ตัว ป กับ ล ออกเสียงรวมสระอี 
 แคว อานวา แคว ตัว ค กับ ว ออกเสียงรวมสระแอ 
 เกรียงไกร อานวา เกรียง - ไกร  

กร  เปน พยัญชนะสองตัวควบกัน 
สระ   เ- ีย   รวมกัน 

 ไกวเปล  อาน ไกว - เปล 
  กว    ปล  เปน พยัญชนะสองตัวควบกนั 
  กว เปน คําควบใช สระ ไ - รวมกัน 
  ปล เปน คําควบใช สระ เ - รวมกัน 
 เหกลอม อาน เห - กลอม 
  กล เปน พยัญชนะสองตัวควบกัน 
  สระ -อ รวมกันมี ม เปนตัวสะกด 

ดังนั้น คําท่ีพยญัชนะตัวแรกประสมกับพยญัชนะ ร ล ว และใชสระรวมกันเราอานออก
เสียงกลํ้ากัน เราเรียกวา “คําควบแท” 

อักษรควบแททําหนาท่ีท้ังตัวสะกดและพยัญชนะตน เชน จักรี อัตรา บุตรี 
นิทรา  จิตรา  สุมิตรา  ภัทรา อิศรา 

คําท่ีเปนสวนของคําสมาส และคําสนธิท่ีตองออกเสียงตอเนื่องกัน เชน 
 จักร อานวา จัก     แตเม่ือเปน จักรยาน อานวา จัก - กระ - ยาน 
จะเห็นวา กร เปนท้ังตัวสะกดและขณะเดียวกันก็เปนพยญัชนะตนดวย 
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อักษรควบแททําหนาท่ีตัวการันต 
 อักษรควบแทนอกจากจะทําหนาท่ีเปนพยญัชนะตน เปนตัวสะกดเปนท้ังตัวสะกดและ
พยัญชนะแลวยังใชเปนตัวการันตไดอีก เชน    ศาสตร พักตร พัสตร อินทร จันทร
นเรนทร 
  

ศาสตร ส สะกด ตร การันต 
 พักตร ก สะกด ตร การันต 
 พัสตร ส สะกด ตร การันต 
 อินทร น สะกด ทร การันต 
 จันทร น สะกด ทร การันต 
 นเรนทร น สะกด ทร การันต 
 
อักษรควบไมแท 
 อักษรควบไมแท คือ อักษรควบท่ีเกดิจากพยัญชนะสองตัว ตัวหนึ่งเปนตัว ร ควบหรือ
รวมอยูในสระเดียวกัน ทําหนาท่ีเปนพยัญชนะตนโดย ตัว ร จะอยูหลังพยัญชนะตัวท่ีควบ ออกเสียง
เฉพาะพยัญชนะตัวหนาเพียงตัวเดยีวโดยที่ตัว ร ไมออกเสียง หรือไมเม่ือควบกันแลวก็จะออกเสียง
เปนเสียงพยัญชนะตัวอ่ืน 
อักษรควบไมแทออกเสียงเฉพาะตัวหนา เชน 
 ศรี   อานวา  สี 
 จริง  อานวา  จิง 
 สระ  อานวา  สะ 
 สราง  อานวา  สาง 
 เศรา  อานวา  เสา 
อักษรควบไมแทออกเสียงพยัญชนะตัวหนาเพียงตัวเดยีวมี จ  ซ  ศ  ส 
อักษรควบไมแทออกเสียงเปนพยัญชนะตัวอ่ืน 
 ทร ออกเสียงเปน “ ซ “เชน 
 ทรวดทรง  อานวา  ซวด - ซง 
 ทราบ  อานวา  ซาบ  
 ทราย  อานวา  ซาย 
 ทรุดโทรม  อานวา  ซุด - โซม 
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 อินทรี  อานวา  อิน - ซี 
ตนไทร  มัทรี  พุทรา ทรัพย  ฉะเชิงเทรา  นนทรี  แทรก โทรมนัส 
ขอยกเวนมีคําวา จันทรา อินทรา นิทรา ออกเสียงแบบคําควบกลํ้า 
 

แบบฝกอานคาํควบกลํ้าแท 

กระด่ิง กร่ิงโกรง เกลือกกลัวเสือโครง    
ควาแขวนแกวงไกว  ขวางเขวีย้วเพล่ียงพลํ้า  
กลืนกลํ้าคลาไคล  เปลาปลีขวักไขว   

 ครอกแครงครวญคราง โปรดปรานปลอยปละ 
 โคลงเคลงครุคละ  ครอบครัวกวางขวาง 
 เพลงเพราะพลิกแพลง  คลางแคลงตรงกลาง 
 ตรึกตรองคลองกวาง  ควายขวางผลุงผลัง 
 

แบบฝกอานออกเสียงคําควบกลํ้า 

  ทรวดทรงทราบทรามทราย ทรุดโทรมหมายนกอินทรี 
มัทรี อินทรีย มี   เทริด นนทรี    พุทรา  เพรา 
ทรวงไทรทรัพยแทรกวัด   โทมนัส ฉะเชิงเทรา 
ตัว ท ร เหลานีเ้รา   ออกสําเนียงเปนเสียง ซ 
  

 
 
 
 
 
 

 



    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบประเมิน 
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แบบประเมินหาคาความสอดคลอง IOC  
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง คําควบกลํ้า   

************************************ 

วัตถุประสงค  เพื่อหาคาความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรู  เนื้อหากับขอคําถาม และ 
ความเหมาะสมทางดานภาษา 
เปาหมาย      ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  จํานวน 3 ทาน 
คําชี้แจง        ใหผูเช่ียวชาญพจิารณาขอความหรือขอคําถามของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนฉบับนีแ้ลวใหแสดงผลการพิจารณาของทาน โดยใสเคร่ืองหมาย  ลงในชอง “พิจารณา” 
ตามความเหน็ของทาน ดังนี ้

 ในชอง   +1  ถาแนใจวาขอคําถามหรือขอความนั้นใชไดแลว 
 ในชอง    0   ถาไมแนใจ 
 ในชอง  - 1  ถาแนใจวาขอคําถามหรือขอความนั้นไมตรงเนื้อหา 

 
คะแนนพิจารณา คําถาม 

ขอท่ี +1 0 -1 

หมายเหตุ 

ตอนท่ี 1 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

คะแนนพิจารณา คําถาม 
ขอท่ี +1 0 -1 

หมาย
เหตุ 

ตอนท่ี 1 

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

21     

22     

23     

24     

25     

26     
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คะแนนพิจารณา คําถาม 
ขอท่ี +1 0 -1 

หมายเหตุ 

ตอนท่ี 2 

27     

28     

29     

30     

31     

32     

33     

34     

35     

36     

37     

38     

 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
     ลงช่ือผูประเมิน............................................................. 
                                                             (.....................................................................) 
                                                                         ตําแหนง..................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 

 

คะแนนพิจารณา คําถาม 
ขอท่ี +1 0 -1 

หมาย
เหตุ 

ตอนท่ี 2 

39     

40     

41     

42     

43     

44     

45     

46     

47     

48     

49     

50     
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แบบประเมินคุณภาพสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ระดับการประเมิน  
ขอ 

 
รายการประเมิน เหมาะสม 

มากท่ีสุด 
เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม เหมาะสม
นอย 

เหมาะสม
นอยที่สุด 

1 สวนนําของบทเรียน 
       เราความสนใจ,ใหขอมูลที่จําเปน 
(วัตถุประสงคเมนูหลัก สวนชวยเหลือ ฯลฯ) 

     

2 เน้ือหาบทเรียน 
2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจนมี 
ความกวาง ความลึก เช่ือมโยงความรูเดิมกับ
ความรูใหม 
2.2 มีความถูกตองตามหลักวิชา 
2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ 
ตองการนําเสนอ 
2.4 สอดคลองกับการประยุกตใน 
การเรียนการสอน , มีความสัมพันธตอเน่ือง 
2.5 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 
2.6 ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและ 

 คุณธรรมจริยธรรม 

     

3. การใชภาษา 
   ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  
สื่อความหมายไดชัดเจน , เหมาะสมกับ
ผูเรียน 

     

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดี เน้ือหา 
มีความสัมพันธตอเน่ือง 
4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิด 
สรางสรรค 
4.3 มีความยืดหยุน สนองความแตกตาง 
ระหวางบุคคล ครอบคลุมลําดับเน้ือหา ลําดับ
การเรียนและแบบฝกหัดได 
4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละ 
หนวย/ตอนเหมาะสม 
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ระดับการประเมิน  
ขอ 

 
รายการประเมิน เหมาะสม 

มากท่ีสุด 
เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม เหมาะสม
นอย 

เหมาะสม
นอยที่สุด 

 4.5 กลยุทธในการถายทอดเน้ือหา 
นาสนใจ 
4.6 มีกลยุทธประเมินผลใหผูเรียนเกิด 
การเรียนรูไดอยางเหมาะสม และปริมาณ
เพียงพอที่สามารถตรวจสอบความเขาใจ
บทเรียนดวยตนเองได 

     

5. สวนประกอบดวย  MULTIMEDIA 
5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม งายตอ 

การใชสัดสวนเหมาะสม สวยงาม 
5.2 ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร 

ชัดเจน  สวยงามอานงายเหมาะสมกับระดับ
ผูเรียน 

5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน  
สอดคลองกับเน้ือหา และมีความสวยงาม มี
ความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 

5.4 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบ 
บทเรียนเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ  
ชวนคิด นาติดตาม 

     

6. การออกแบบปฏิสัมพันธ 
6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรม 
ใชงาย สะดวกโตตอบกับผูเรียนอยาง
สม่ําเสมอ การควบคุมเสนการเดินบทเรียน 
(Navigation ) ชัดเจน ถูกตองตามหลักเกณฑ 
และสามารถ ยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ไดงาย 
,รูปแบบ ปฏิสัมพันธ เชน การพิมพ การใช
เมาสเหมาะสม, มีการควบคุมทิศทางความชา
เร็วของบทเรียน 
6.2 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือให   
ความชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน   
มีขอมูลปอนกลับที่เอื้อใหผูเรียนไดวิเคราะห  
และแกปญหา 
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สรุปขอคิดเห็นผลการตรวจประเมินฯ 
 สรุปผลการพิจารณาในเชิงคุณภาพ โดยใหเหตุผลพรอมตัวอยางตามองคประกอบการประเมิน ระบุขอดี 
ขอเสีย และขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงและพัฒนาโปรแกรม ตามประเด็นหลักหรือองคประกอบของรายการ
ประเมิน คือ 

1. สวนนําของบทเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 

2. เน้ือหาของบทเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………… 

3. การใชภาษา 
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………… 

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………. 

5. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….. 

6. การออกแบบปฏิสัมพันธ 
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………. 

ผลการตัดสิน              ผาน 

     ไมผาน 
 
ขอเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………… 
 
      ลงนาม…………………………….ผูประเมิน 
                (…………..………………………….) 
              ตําแหนง…………………………………………… 
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แบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วัตถุประสงค แบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  เร่ือง  คําควบกลํ้า  ซ่ึงผูวิจัยสรางและเก็บ
ขอมูลใหครอบคลุมความคิดเห็นดานตางๆ  
เปาหมาย  นักเรียนกลุมเปาหมาย 
คําชี้แจง    ใหนักเรียนตอบคําถามโดยทําเครื่องหมาย  ลงในชองทางดานขวามือใหตรงตาม 
ความรูสึกท่ีแทจริงของนักเรียน 
 

ระดับความพึงพอใจ  
ขอท่ี 

 
คําถามหรือขอความ มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
นอย นอย

ท่ีสุด 
1 มีรูปแบบการนําเสนอท่ีนาสนใจ      
2 มีความสนุกสนานในการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
     

3 เขาใจเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมากข้ึน 

     

4 เปนการเรียนท่ีมีความนาสนใจ      
5 ความอยากงายมีความเหมาะสม      
6 เสียงบรรยายจากบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา
บทเรียนมากข้ึน 

     

7 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับ
เนื้อหา 

     

8 ภาพส่ือความหมายไดชัดเจน      
9 ภาษาท่ีใชมีความชัดเจนและเขาใจงาย      
10 ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวท่ีใช

ประกอบ 
     

11 ความเหมาะสมของระยะเวลาการ
นําเสนอเนื้อหา 

     

12 นักเรียนสามารถโตตอบขณะใชงานไดด ี      
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ระดับความพึงพอใจ  
ขอท่ี 

 
คําถามหรือขอความ มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
นอย นอย

ท่ีสุด 
13 บทเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได      
14 มีความยากงายของแบบฝกหัดและ

แบบทดสอบ 
     

15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบมีจํานวนขอท่ี
เหมาะสม 

     

16 สามารถเรียนไดชาเร็วตามความตองการ
โดยไมตองรอเพ่ือน 

     

17 สามารถยอนกลับไปทําใหมไดเม่ือไมเขาใจ
บทเรียน 

     

18 เม่ือไมตองการเรียนสามารถออกจาก
บทเรียนไดทันที 

     

19 ควรจะมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
วิชา  ๆอ่ืนดวย 

     

20 ในภาพรวมนักเรียนเขาใจบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับใด 

     

 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงช่ือ………………………………………. 
     (ด.ช./ด.ญ…………………………………………….) 
   
 
 

     



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบ 
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แบบทดสอบ เร่ืองคําควบกลํ้า ชั้นประถมศึกษาท่ี 4 
 

คําชี้แจง เลือกขอถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 
1. ขอใดเขียนคําควบกลํ้าไมแท 

         ก.  นมชวยเสริมสรางรางกาย      
                ข.  เพราะแมรักลูก 
                ค.  เด็กกลัวคนแปลกหนา               
                ง.  เราไตรตรองดีแลว 

2. ขอใด เปนคําควบกลํ้าไมแท 
         ก. กลวย                         ข. เพลีย           
        ค. ทรามวัย                      ง. แตงกวา 

3. ขอใดอานตางจากพวก 
         ก.  จันทรา                     ข. แทรก          
         ค. พุทรา                        ง. ทรวดทรง 

4. ขอใดเปนอักษรควบแทท่ีทําหนาท่ีเปนตัวการันต 
               ก.  วนัเสาร                     ข. วันจนัทร 
               ค. วันอาทิตย                  ง. วันศุกร 

5. ขอใดเปนอักษรควบท่ีเปนท้ังตัวสะกดและพยัญชนะตน 
               ก. อัตรา                         ข. อันตราย 
               ค. ตวาด                        ง. ปรัมปรา 

6. ความจริงได..............................ออกมาบางแลว 
                ก. คร่ีคลาย               ข.คร่ีคราย 
                ค.คล่ีคลาย               ง. ค่ีคาย 

7. พยัญชนะตนควบกับ   ร   แลวออกเสียงเปนพยัญชนะตัวอ่ืน 
               ก. ฝร่ัง                            ข. ประชุม 
               ค. ทราบ                         ง.  เนรมิต 

8. ขอใดเปนอักษรควบแทท่ีทําหนาท่ีเปนพยญัชนะตน 
           ก. ทรายปน                        ข. กุหลาบ 
           ค. ศรัทธา                           ง. เพลิดเพลิน 
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9. ขอใดเปนอักษรควบไมแททุกคํา 
            ก.  ขรุขระ   ขรัว          
            ข.  ปรับปรุง ปราบปราม 
            ค.คลองแคลว แคลวคลาด 
            ง. ทรุดโทรม  ทรวงทรง 

10. เตาใหญไข......... 
                 ก. กลอง                           ข. กลบ 
                 ค. ใกล                              ง. กล้ิง 

11. ขอใดมีคําควบไมแทมากท่ีสุด 
                  ก. จันทราสวมสรอยทอง          
                  ข. บานของแตงกวาทรุดโทรม 
                  ค. ทรายศรีดูเศราโศกจริง        
                  ง.   ฉันไมศรัทธาในตัวเศรษฐี 

12. คําควบแททําหนาท่ีเปนท้ังตัวสะกดและพยัญชนะตน  
                 ก.  สุมิตรา  บุตรี                 ข. ชวนชม   ควกัมือ 
                ค. ตวาด     ตลาด                 ง. เพลง     ไสว 

13. ศรี เปนคําควบไมแทประเภทใด 
               ก. ออกเสียงเฉพาะ ตัวหนา                        
              ข.ออกเสียงแปรเปล่ียนเปนพยัญชนะตัวอ่ืน 
              ค. การันตตัวหลังใหตัวหนาสะกดตัวเดียว    
              ง. เปนตัวสะกด 

14. ขอใดเปนอักษรควบไมแททุกคํา 
             ก.  แสรง  กะเพรา  เทริด                   ข.  ทรัพย  สราง   เสริม 
             ค. จริง  เปลือก  ฉะเชิงเทรา              ง. ตรัง ไตร   นนทรี 

15. ขอใดมีอักษรควบแทมากท่ีถูก 
            ก. ทรายทองอับเฉาเศราหมอง 
            ข. ปูโสมเฝาทรัพยสมบัติ 
            ค. พระศุกรเขา  พระเสารแทรก 
           ง.  เพลงกับพลอยกําลังใชพล่ัวปลูกพริกครับ 
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16. ส่ีเทายังรู..............นักปราชญยังรู........ 
           ก.     พราก      พร้ัง                           ข.    พลาด     พล้ัง 
           ค.    มาก       ชา                                ง.    ชา          เร็ว 

17. ขอใดอานออกเสียงผิดตามลักษณะการอานคําควบกลํ้า 
ก.      ทรวงอก         อานวา        ซวง - อก 
ข.      ทรุดโทรม      อานวา         ซุด     -โซม 
ค.       สระ               อานวา         สะ  - ระ 

       ง.      ปราศรัย          อานวา        ปรา  - ไส 
18. ขอใดเปนคําควบไมแทท้ังหมด 

    ก. กราดเกี้ยว    เหลียวดู                                  ข. กร่ิงเกรง  แคลงใจ 
    ค. จริงไซร    ทรุดโทรม                                  ง. ไตรตรอง    ครองเรือน 

19. ขอใดเปนอักษรควบไมแทท้ังหมด 
   ก.  ทรวดทรง   ทราบ                                       ข.  จริง แท   แนนอน 
   ค.  เศราสรอย  ทําไม                                        ง. เศรษฐี มีเงินมาก 
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ตารางท่ี 11 แสดงรายละเอียดการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) จากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญ 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 
ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา
ภาษาไทย 
 1.ทานคิดวาเนื้อหา
กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ือง คํา
ควบกลํ้า ท่ีควรนํามา
สรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
เพื่อใชสอนนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
ชวงช้ันท่ี 2 โดยแบง
หนวยการเรียนเปน 2 
หนวยการเรียน คือ 
ควบแทกับควบไมแท 
มีความเหมาะสม
เพียงใด 

 
 
- มีความเหมาะสม 
เพราะคําควบกลํ้ามี
เพียง 2 ชนดิ เทานั้น 
ควรจัดสรางบทเรียน
ใหครบถวน  
- ควรนําอักษรนํามา
เกี่ยวของดวย ดวย
นักเรียนมักจะสับสน
จําแนกคํา 3 ชนิดนี ้

 
 
- มีความเหมาะสม 
เพราะเนื้อหาของคํา
ควบกลํ้าแบงได 2 
ประเภทใหญๆ  คือ 
อักษรควบแทและ
ควบไมแท ก็จะ
สามารถทําให
นักเรียนมองเห็น
ความชัดเจนอักษร
ควบแทและควบไม
แท 
-สามารถตอเนื่อง
โยงไปถึงการผัน
วรรณยกุตอักษรควบ
แท 

 
 
- มีความเหมาะสม 
- แบงเปน 3 หนวย
การเรียนไดหรือไม 
หนวยท่ี 1    /r/ 
หนวยท่ี 2    /l/ 
หนวยท่ี 3   /w/ 

2. ทานคิดวาการ
จัดลําดับเนื้อหา ความ
ตอเนื่องของเนื้อหา 
และลําดับความสําคัญ
ของเนื้อหา ควรจะ
เปนในรูปแบบใด จึง
เหมาะสมและ
สอดคลองกับ
กลุมเปาหมาย 
 

- สรางความเขาใจ
เนื้อหาบทเรียน 
- การนําเขาสูบทเรียน 
- ทบทวนเนื้อหา จาก
ประสบการณเดิม 
 

- ใหนักเรียนดรููปซ่ึง
เลือกท่ีสามารถ
นําเสนอคําควบกลํ้า 
- ทําแผนปาย ให
นักเรียนเปรียบเทียบ
ความเหมือน หรือ
ความตาง ของคําท่ี
ออกเสียงระหวางรูป
กับแผนปาย 
- จากเนื้อหางายไปสู
เนื้อหาท่ียาก 

-จัดลําดับเนื้อหาจาก
งายไปยากใหตอเนื่อง
สอดคลองกัน โดย
สนองความตองการ
ของผูเรียนเปนสําคัญ 
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ตารางท่ี 11 (ตอ) 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 

3. ทานคิดวาการท่ีจะ
สอนกลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย ควร
ใชกิจกรรมการสอน
อยางไร จึงจะมี
ประสิทธิภาพ 
 

- เกมปริศนาคําทาย 
- กิจกรรมท่ีเนน ฟง 
พูด อาน และเขียน 
- เขียนเร่ืองจากคําท่ี
กําหนดให 
- คัดลายมือ 
- กิจกรรมตองบูรณา
การภายในวิชา นอก
วิชา  
- ยึดผูเรียนเปนสําคัญ 
กิจกรรมไมนาเบ่ือ 
- ใหนกัเรียนมีสวนใน
การปฏิบัติมากท่ีสุด 
รวมท้ังกิจกรรมควรยึด
รูปแบบหรือทฤษฎีใด
ทฤษฎีหนึ่ง 
- สรุปองคความรูใน
รูปแบบแผนท่ีความคิด 
 

- รูปภาพ กับแผน
ปายสวยงาม 
- บทเรียน
คอมพิวเตอรชวย
สอน 
- ฝกการสังเกตความ
เหมือนและความตาง 
-ฝกรวบรวม
ความคิดรวบยอด 
และสรุปเปนองค
ความรู 
- ทําเปนเกมใหเติม
อักษรในชองวาง 
- เสริมแรงทันทีเม่ือ
ทําถูก 

- เขาคายภาษาไทย 
- คลินิกภาษาไทย 
- พี่สอนนอง 
- ส่ือมัลติมีเดีย 
 
 

4. ทานคิดวาการท่ีจะ
สอนกลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย 
เพื่อใหสามารถโยง
ไปสูเนื้อหา เร่ืองคํา
ควบกลํ้า ควรมีการ
นําเขาสูบทเรียน
อยางไร 
 

ควรนําเขาสูบทเรียน
โดยใช 
-  การรองเพลง 
-  เกมคําทายปริศนา 
-  ฟงนิทาน 
-  กรณีตัวอยาง 

- ใชรูปภาพสวยๆ 
หรือภาพท่ีมีสีสัน 
ชัดเจน  
- มีเสียงเราใจ 
กระตุนใหสนใจ  
- มีเสียงดนตรี
ประกอบคําเฉลย 

-ใชบทรอยกรอง 
- เพลง 
- เกม 
- นิทาน 
-บทบาทสมมติ 
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ตารางท่ี 11 (ตอ) 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 

5. ทานคิดวาควรมี
แบบฝกหัดระหวาง
เรียน เพื่อฝกให
นักเรียนสามารถ
เรียนรู เร่ืองคําควบ
กลํ้า ในรูปแบบใด 
จํานวนเทาใดจึงจะ
เหมาะสม 
 

- เกมปริศนา ถูกผิด 
- เกมปริศนาอักษรไขว 
- เกมจับคู  
- โยงเสนกับรูปภาพ 
- เติมคําท่ีหายไป 
- เขียนประโยค เขียน
เร่ือง 
- จํานวนอยางละ 10 
ขอ 

- มีแบบฝกหัดเปน
ระยะ ๆ 
- นาํคําควบท่ีไดไป
เติมในชองวาง 
-นําคําไปแตง
ประโยค 
-ผันวรรณยุกตคํา 
ตามอักษรตัวหนา 
- แบบฝกหดัอาน
ออกเสียงเพื่อทําให
อานไดถูกตอง 
- จํานวนคร้ังละ 10 
ขอ ทําใหไมนาเบ่ือ  

- แบบฝกเสริมทักษะ 
- บทเรียนสําเร็จรูป 
- บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
- ทําเปนชุดให
นักเรียนเลือกเอง 

6. ควรมีแบบฝกหัด 
เพื่อฝกใหนักเรียน
สามารถออกเสียงคํา
ควบกลํ้าไดถูกตองใน
รูปแบบใด จึงจะ
เหมาะสมกับบทเรียน 
 

- แบบฝกการอานออก
เสียงคําควบกลํ้า  
- ฝกอานตามคําเขียน 
- จับคูสนทนา 
- พูดตามเคร่ือง
บันทึกเสียง 
 
 

- แบบฝกหดัอาน
ออกเสียง 
 
 

- แบบฝกออกเสียงคํา
ควบกลํ้า รายคํา 
- ออกเสียงตามวิทยุ
โรงเรียน 
- ฝกอานบทรอยแกว 
รอยกรองท่ีใชในการ
ฝกอานออกเสียง
โดยเฉพาะ 

7. การวัดผลและ
ประเมินผลของ
ผูเรียน ควรมีรูปแบบ
อยางไร 
 

- ขอสอบเลือกตอบท่ี
ครอบคลุมเนื้อหามี
โครงสราง 3 ประการ 
ความรู เจตคติ ทักษะ 
- แบบ Quantitative 
Comparison  

- วัดผลจากแบบฝก
เขียน 
- ฟงผูอ่ืนออกเสียง
แลวเขียนได 
- อานออกเสียงได
ถูกตองชัดเจน 
 

- การสังเกต 
- การสัมภาษณ 
- แบบทดสอบ 
- Portfolio 
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ตารางท่ี 11 (ตอ) 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 

8. เกณฑการตดัสินวา
นักเรียนไดเขาใจใน
การเรียน เร่ือง คําควบ
กลํ้า ควรตรวจสอบ
จากพฤติกรรมใดบาง 

 

- การสังเกต 
- การสัมภาษณตัว
นักเรียน เพื่อน และ
ผูปกครอง 
- ตรวจผลงานการเขียน 

- เขียนได 
- ฟงและเขียนได 
- ออกเสียงไดชัดเจน 
- สังเกตการอาน 

- พฤติกรรมการฟง 
พูด อานและเขียน 

9. ทานมีขอเสนอแนะ
หรือความคิดเห็นอ่ืน
เพิ่มเติมหรือไม 

- - เปนภาพสีสัน
สวยงาม 

- 

 
 ผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญสรุปไดดังนี้ ดานเนื้อหา ใหแบงเนื้อหาของคําควบกลํ้าเปน 2  
ประเภทใหญ ๆ  คืออักษรควบแท และอักษรควบไมแท ใหนักเรียนสามารถมองเห็นความชัดเจน
ของอักษรควบแทและควบไมแท สามารถตอเนื่องโยงไปถึงการผันวรรณยุกตอักษรควบแท
จัดลําดับเนื้อหาจากงายไปยากใหตอเนื่องสอดคลองกัน โดยทบทวนเนื้อหาจากประสบการณเดิม  
ใชเพลงเปนการนําเขาสูบทเรียน กิจกรรมท่ีเนน ฟง พูด  อาน และเขียน  นักเรียนเปรียบเทียบความ
เหมือนหรือความตางของคําท่ีออกเสียงระหวางรูปกับแผนปาย    กิจกรรมตองบูรณาการภายในวิชา 
นอกวิชา   รวมทั้งกิจกรรมควรยึดรูปแบบหรือทฤษฏีใดทฤษฏีหนึ่ง  ใชเพลง  เกมจับคู  นิทาน บท
รอยกรอง  เกมปริศนาคําทาย ฝกอานออกเสียงตาม ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรม
มากท่ีสุด  ฝกการสังเกตความเหมือนและความตาง ฝกรวบรวม  ความคิดรวบยอดและสรุปเปนองค
ความรู  และเสริมแรงทันทีเม่ือทําถูก ใชภาพท่ีมีสีสันชัดเจน มีเสียงเราใจกระตุนใหสนใจ  มี
เสียงดนตรีประกอบคําเฉลย  แบบทดสอบควรเปนลักษณะการเลือกตอบ ,ปรนัย  ใชคารอยละหรือ
มาตราสวนประเมินคาการทดสอบและสรุปวาทําไดหรือไมได กําหนดเปนเกณฑการประเมินโดย
ใชแบบทดสอบ  
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ตารางท่ี 12  แสดงรายละเอียดการวิเคราะหเนื้อหาจากการสัมภาษณ     ผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอร   
                    ชวยสอน จํานวน 3 ทาน 
 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 
ผูเช่ียวชาญดาน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 1.ทานคิดวาเนื้อหา
กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เร่ือง คํา
ควบกลํ้า ท่ีควรนํามา
สรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
เพื่อใชสอนนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
ชวงช้ันท่ี 2 โดยแบง
หนวยการเรียนเปน 2 
ในการนําเขาสูเนื้อหา
ควรมีลักษณะอยางไร 

 
 
- เนื้อหาควรเปนเชิง
ทฤษฏี มีบทละครที่ใช
คําควบกลํ้า  

 
 
-  เนื้อหาควรเปน
เร่ืองท่ีนาสนใจเขาใจ
งาย  
- มีการนําเขาสู
บทเรียนท่ีแปลกตา 

 
 
-  การนําเขาสูเนื้อหา
ควรมีการตูนจงูใจ มี
ภาพเคล่ือนไหว เพลง
ประกอบ 

2. ทานคิดวาการ
บรรยายเน้ือหาและ
เพลงประกอบ
บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เร่ืองคําควบ
กลํ้า สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
ควรมีรูปแบบใดจึงจะ
เหมาะสม  
 

 

- เปนเพลงท่ีสนุก 
จังหวะเหมาะสมกับ
นักเรียน ไมดัง
จนเกนิไป  
 

- เปนเพลงประกอบ
ภาพ ใหเหมาะสมกับ
เนื้อหา 

- เปนเพลง ท่ีมีจังหวะ
ฟงสบาย และมีเนื้อหา
แทรกใหชัดเจน 
เขาใจงาย และ
ครอบคลุมเนื้อหา 
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ตารางท่ี 12 (ตอ) 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 
3. ทานคิดวาการ
ออกแบบหนาจอ
สําหรับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน
กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย หรือควบ
กลํ้า ควรมีลักษณะ
อยางไร 

-  ขอความตัวใหญ มี
สีสัน  อักษร
เคล่ือนไหวได 
- ภาพตรงกับคํา เชน 
ทราย มีคําประกอบ 
 

-  ควรใชตัวหนังสือ
ท่ีชัดเจน สีสรร
เหมาะสม 

- มีคําอธิบายใหเห็น
ชัดเจน เลือกสีให
เหมาะกับผูเรียน 

4. ทานคิดวานอกจาก
ภาพและขอความท่ี
เปนสวนประกอบ
ของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน
แลวควรมีส่ือมัล
ติมิเดียอ่ืน ๆ หรือไม 
 
 

- ควร เปนส่ือมัล
ติมิเดียท่ีมี
ภาพประกอบเสียงคํา
ควบกลํ้าท่ีชัดเจน 

-  ควรใชโปรแกรม
ในการสราง
ตัวหนังสือเพือ่ให
นาสนใจ  
- ภาพตาง ๆ ควรมี
การเราความสนใจ
ใหเกิดความตืน่เตน 

-  ใชมัลติมิเดยีใหครบ
เชนมีเสียงประกอบ
ภาพท่ีชัดเจน 
- มีตัวหนังสือท่ี
ชัดเจนเหมาะสม 

5. รูปแบบ
คอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ือง คําควบกลํ้า ควร
ใชรูปแบบใด เพื่อเปน
การกระตุนให
นักเรียน เกดิความ
สนใจตอเนื้อหา
บทเรียน เพื่อจะได
บรรลุตาม
วัตถุประสงค 
 

- รูปส่ือแบบการตูน 
เปนเร่ืองเกีย่วกับ
ชีวิตประจําวัน 

-  เปนการฝก การ
อาน  และความ
เขาใจ  
- ส่ือโดยภาพการตูน
เคล่ือนไหวเพือ่สราง
แรงจูงใจ 

- เนนการตูนท่ีเหมาะ
สําหรับนักเรียนและ
เหมาะกับสาระวิชา 
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ตารางท่ี 12 (ตอ) 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 
6. แบบฝกหัดใน
บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนท่ี เหมาะสม
กับเนื้อหา เร่ืองคํา
ควบกลํ้า ตาม
ศักยภาพของตัวส่ือ
ควรมีรูปแบบอยางไร 
 

- เปนการฝกใหรู ให
พูดได และเหน็ภาพ
ของส่ิงของ ท่ีแทนคํา
นั้น ๆ  
 
 

- มีแบบฝกหัดท่ี
หลากหลาย 
- แบบฝกหดัท่ีสราง
การเรียนรูท่ียั่งยืน 
- แบบฝกแบบโยง
เสน 
- แบบฝกแบบเติมคํา 

- แบบฝกออกเสยีงคํา
ควบกลํ้า 
- แบบฝกแบบเติมคํา 
- ฝกอานบทรอยแกว 
รอยกรองท่ีใชในการ
ฝกอานออกเสียง
โดยเฉพาะ 

7. การวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู
ในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีควรนํามาใชในกลุม
สาระการเรียนรู
ภาษาไทยลักษณะใด
นาจะมีความ
เหมาะสมท่ีสุด 
 

- ใหนักเรียนประเมิน 
เชน ครูถามความพอใจ
ความยากงายของ
บทเรียน 
- ครูประเมินผลจาก
พฤติกรรมของนักเรียน
ดวยการสังเกต 

-  ประเมินจากงาย
ไปหายาก 
- ประเมินตาม
วัตถุประสงค 

- ใชแบบประเมินท่ีท่ี
นาสนใจ  
- สอดคลองกับผูเรียน 

8. การใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
มีขอดีและขอจํากัดใน
การสอนกลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย 
เร่ืองคําควบกลํ้า เพื่อ
การเรียนการสอน
อยางไร 

ขอดี คือ นักเรียนได
เลือกเรียนไดดวย
ตนเองอยางเต็มท่ี 

ขอดี คือ นักเรียนมี
โอกาสฝกไดอยาง
เต็มท่ี 
ขอจํากัด 
- คอมพิวเตอรมีไม
เพียงพอ 

ขอดี ประหยัดในเวลา
เรียนและเรียนซํ้าได
โดยไมตองรอกัน 
ขอจํากัด 
- ผูเรียนไมเกิดความ
ริเร่ิมสรางสรรค 
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ตารางท่ี 12 (ตอ ) 
หัวขอการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 
9. ทานมีขอเสนอแนะ
หรือความคิดเห็นอ่ืน
เพิ่มเติมหรือไม 

- ใหมีการฝกพูด ฝก
อานออกเสียงคําควบ
กลํ้าดวยตนเอง 

- เปนภาพสีสัน
สวยงาม 
 
 
 
 

- ใหนักเรียนไดมี
โอกาสประยุกตใชส่ือ
ประสมดวยตนเอง 

 
 ในดานผูเช่ียวชาญดานส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน สรุปใหความเห็นลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวาควรแสดงเปนภาพ Animation มีเสียงประกอบเนื่องจากคําควบกลํ้ามีปญหา
ท่ีการออกเสียง และควรรวบรวมคําควบกลํ้าท้ังหมดแสดงใหนกัเรียนไดเห็นและเขาใจ การบรรยาย
เนื้อหาและเพลงประกอบบทเรียนนัน้ควรเปนเพลงท่ีมีจงัหวะฟงสบาย และมีเนื้อหาแทรกใหชัดเจน 
เขาใจงายและครอบคลุมเนื้อหา มีภาพประกอบ สนุก จังหวะเหมาะสมกับวัยของนักเรียน ไมดงั
เกินไปใหพอเหมาะพอดี ขอความตัวอักษรตองใหญ มีตัวหนังสือท่ีชัดเจนเหมาะสม มีสีสัน 
เคล่ือนไหวได ภาพตรงกับคํา   มีคําอธิบายใหชัดเจนเลือกสีใหเหมาะสมกับผูเรียน ควรใช
โปรแกรมในการสรางตัวหนงัสือเพื่อใหนาสนใจ ภาพตาง ๆ ควรมีการเราความสนใจใหเกิดความ
ต่ืนเตน รูปแบบควรเปนรูปส่ือแบบการตูนเปนเร่ืองเกีย่วกับชีวิตประจําวัน สวนการฝกการอานและ
ความเขาใจ ส่ือโดยภาพการตูนเคล่ือนไหวเพื่อสรางแรงจูงใจ เนนการตูนท่ีเหมาะสําหรับผูเรียนกับ
เหมาะสมกับสาระวิชา มีการออกแบบกราฟกท่ีดี มีการตูนนําเสนอ สําหรับแบบฝกหัดตองเปนการ
ฝกใหรู ใหพูดไดและเห็นภาพของส่ิงของท่ีแทนคํานั้นๆ มีแบบฝกท่ีหลากหลาย แบบฝกท่ีสรางการ
เรียนรูท่ียั่งยืน แบบฝกแบบโยงเสน แบบฝกแบบเติมคํา อานบทรอยแกว  รอยกรองท่ีใชในการฝก
ออกเสียง  การวัดและการประเมินผลการเรียนรู ประเมินผลจากพฤติกรรมของนักเรียนดวยการ
สังเกต ประเมินจากงายไปหายาก ประเมินตามวัตถุประสงค ใชแบบประเมินท่ีสอดคลองกับผูเรียน 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 13 แสดงผลจากกรรมการการประเมินคุณภาพส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
    จํานวน 6 ทาน ดานเนื้อหา 3 ทานและดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3 ทาน 

กรรมการประเมินคุณภาพส่ือ 
สวนรายการประเมิน ทาน 

ที่ 1 
ทาน 
ที่ 2 

ทาน 
ที่ 3 

ทาน 
ที่ 4 

ทาน 
ที่ 5 

ทาน 
ที่ 6 

คาเฉล่ีย 
(x ) 

1.สวนนําของบทเรียน 
       เราความสนใจ,ใหขอมูลที่จําเปน  

4 4 4 5 4 4 4.17 

2.เน้ือหาบทเรียน 
2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจนมีความกวาง 
ความลึก เช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 
2.2 มีความถูกตองตามหลักวิชา 
2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการ

นําเสนอ 
2.4 สอดคลองกับการประยุกตใน 
การเรียนการสอน , มีความสัมพันธตอเน่ือง 
2.5 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 

  2.6ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและ คุณธรรม 

 
4 
4 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
4 
4 
4 
 
4 
 
4 
4 

 
4 
3 
3 
 
3 
 
4 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
4 
4 

 
4 
5 
4 
 
4 
 
5 
5 

 
5 
4 
4 
 
4 
 
4 
5 

 
4.33 
4.17 
4.17 

 
4.17 

 
4.33 
4.67 

3.การใชภาษา 
   ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  
สื่อความหมายไดชัดเจน , เหมาะสมกับผูเรียน 

4 4 4 4 4 4 4.00 

4.การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดี เน้ือหา 
มีความสัมพันธตอเน่ือง 
4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิคสรางสรรค 
4.3 มีความยืดหยุน สนองความแตกตาง 
ระหวางบุคคล ครอบคลุมลําดับเน้ือหา ลําดับ
การเรียนและแบบฝกหัดได 
4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/

ตอนเหมาะสม 
4.5 กลยุทธในการถายทอดเน้ือหานาสนใจ 
4.6  มีกลยุทธประเมินผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ไดอยางเหมาะสมและปริมาณเพียงพอที่สามารถ
ตรวจสอบความเขาใจบทเรียนดวยตนเองได 

 
4 
 
4 
 
3 
4 
 
4 
 
4 

 
4 
 
4 
 
4 
4 
 
4 
 
4 

 
3 
 
3 
 
4 
4 
 
4 
 
4 

 
4 
 
4 
 
4 
4 
 
5 
 
5 

 
4 
 
3 
 
3 
5 
 
5 
 
5 

 
3 
 
3 
 
4 
5 
 
5 
 
5 

 
3.67 

 
3.5 

 
3.67 
4.33 

 
4.50 

 
4.50 

 



 

 
 

134 

ตารางท่ี 13 (ตอ ) 
กรรมการประเมินคุณภาพส่ือ 

สวนรายการประเมิน ทาน 
ที่ 1 

ทาน 
ที่ 2 

ทาน 
ที่ 3 

ทาน 
ที่ 4 

ทาน 
ที่ 5 

ทาน 
ที่ 6 

คาเฉล่ีย 
   (x ) 

5.สวนประกอบดวย  MULTIMEDIA 
5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม งายตอ 

การใชสัดสวนเหมาะสม สวยงาม 
5.2 ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษรชัดเจน  

สวยงามอานงายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลอง 

กับเน้ือหา และมีความสวยงาม มีความคิด
สรางสรรคในการออกแบบ 

5.4 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบ 
บทเรียนเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ  นาติดตาม 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
3 
 
3 
4 
 
 
4 

 
4 
 
4 
5 
 
 
4 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
5 
 
5 
5 
 
 
5 

 
4.50 
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4.67 

การออกแบบปฏิสัมพันธ 
6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรม 
ใชงาย สะดวกโตตอบกับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ 
การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation ) 
ชัดเจน ถูกตองตามหลักเกณฑ และสามารถ 
ยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ไดงาย ,รูปแบบ 
ปฏิสัมพันธ เชน การพิมพ การใชเมาสเหมาะสม
, มีการควบคุมทิศทางความชาเร็วของบทเรียน 
6.2 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือให   
ความชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน   
มีขอมูลปอนกลับที่เอื้อใหผูเรียนไดวิเคราะห  
และแกปญหา 
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รวมคะแนนเฉล่ีย 4.40 3.90 3.85 4.55 4.50 4.45 4.28 
แปลความหมาย มีคุณ 

ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 

มีคุณ 
ภาพ 
เหมาะ 
มาก 
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ตารางท่ี  14  แสดงรายละเอียดความคิดเห็นจากกรรมการประเมินคุณภาพส่ือ  
 
ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาภาษาไทย 

รายการประเมิน ผูเช่ียวชาญทานท่ี1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี3 
1. สวนนําของบทเรียน ดี แตไมบอก

รายละเอียดของการ
นําเขาสูโปรแกรม 

ควรเปนภาพการตูน
เด็กเคล่ือนไหว
นําเขาสูบทเรียน 

พอใช 

2. เนื้อหาของบทเรียน ตัวอยางประกอบ        
บางขอมีผิดพลาด 

ควรมีตัวอยาง มาก ๆ  
มีแบบฝกการอาน
ออกเสียง 

ครบถวนละเอียด
แบงเปนหนวยได
เหมาะสม 

3. การใชภาษา ยังใชภาษาวกวนบาง
ในแบบทดสอบ 

บางคร้ังยังใชภาษา
สับสน 

เหมาะสมด ี

4. การออกแบบระบบ
การเรียนการสอน 

มีการออกแบบดี 
คําตอบไมควร
ตายตัว 

ออกเปนข้ันตอนด ี ควรมีกิจกรรมมากๆ 
หลากหลายท่ีเด็กเม่ือ
รวมกิจกรรมจะได
เขาใจ 

5. สวนประกอบดาน
มัลติมีเดีย 

สวยงามดีมี
ภาพประกอบ เพลง
ไพเราะด ี

เพลงไพเราะด ี ตัวหนังสือควรมี
ขนาดเหมะสมกับวยั
ของเด็กไมควรตัว
เล็กเกินไป 

6. การออกแบบ
ปฏิสัมพันธ 

เหมาะสมด ี ดี บางสวนยังสับสน 

ผูเช่ียวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. สวนนําของบทเรียน ดี นาจะมีการบอก

กลาวความสําคัญ
ของคําควบกลํ้า 

มีเพลงนําดีมาก มีความเหมาะสม  
เราใจดี นาสนใจ 
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ตารางท่ี  14  (ตอ) 
รายการประเมิน ผูเช่ียวชาญทานท่ี 1 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 2 ผูเช่ียวชาญทานท่ี 3 

2. เนื้อหาของบทเรียน ครบถวนและใชงาน
งาย 

เหมาะสมมาก เหมาะสม  มีความ
สอดคลองกับ
จุดประสงคท่ี
ตองการใหเดก็เกิด
การเรียนรู 

3. การใชภาษา เหมาะสม ถูกตองตามหลัก
ภาษา 

ในกจิกรรมลองทํา
แบบฝกหัดบางแหง
ไมถูกตอง 

4. การออกแบบระบบ
การเรียนการสอน 

ดี งายเกนิไป เหมาะสมด ี

5. สวนประกอบดาน
มัลติมีเดีย 

เหมาะสมและ
สวยงามด ี

เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมด ี

6. การออกแบบ
ปฏิสัมพันธ 

ผูใชอาจถูกบังคับให
เลือกไปเร่ือย ๆ ออก
กลางคันไมได 

เหมาะสม เหมาะสมด ี

 
ตารางท่ี 15  แสดงผลสรุป ความคิดเห็นจากกรรมการประเมินคุณภาพส่ือ ท้ัง 6 ทาน 

หัวขอความคิดเห็น สรุปรวมจากผูเช่ียวชาญทั้ง 6 ทาน 
1. สวนนําของบทเรียน มีความเหมาะสม เราใจดี นาสนใจ นาจะมีการตูนเดก็

เคล่ือนไหวนําเขาสูบทเรียน 
2. เนื้อหาของบทเรียน เหมาะสม สอดคลองกับจุดประสงค  ตัวอยางบางขอยัง

มีคําผิดอยูบาง 
3. การใชภาษา วกวนบางสวนควรปรับปรุงบางสวน 
4. การออกแบบระบบการเรยีนการสอน เหมาะสมนาสนใจ นาจะมีกจิกรรมเพ่ิม 
5. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย มีเพลงไพเราะนาสนใจดี  ควรเพิ่มขนาดของ

ตัวหนังสือใหเหมาะสม 
6. การออกแบบปฏิสัมพันธ นาสนใจมีปฏิสัมพันธ เราใจไดด ี

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
การวิเคราะหขอมูล 
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ตารางท่ี  16  สรุปการหาคา   IOC ของแบบทดสอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า  
   ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน  

ผูเช่ียวชาญ (R) ขอท่ี 
คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

ผลรวมของคะแนน 
(            ) 

 
IOC= 

 
แปลผล 

1. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
2. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
3. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
4. 0 0 +1 1 0.33 ปรับปรุง 
5. +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
6 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
7 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
8 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
9 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
10 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
11 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
12 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
13 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
14 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
15 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
16 +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
17 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
18 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
19 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
20 +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
21 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
22 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
23 0 0 +1 1 0.33 ปรับปรุง 
24 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
25 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

∑R N
R∑
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ตารางท่ี 16 (ตอ) 
ผูเช่ียวชาญ (R) ขอท่ี 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
ผลรวมของคะแนน 

(            ) 
 
IOC= 

 
หมายเหตุ 

26 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
27 +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
28 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
29 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
30 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
31 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
32 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
33 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
34 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
35 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
36 0 0 +1 1 0.33 ปรับปรุง 
37 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
38 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
39 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
40 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
41 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
42 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
43 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
44 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
45 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
46 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
47 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
48 0 0 +1 1 0.33 ปรับปรุง 
49 0 0 +1 1 0.33 ปรับปรุง 
50 0 0 +1 1 0.33 ปรับปรุง 

 
 

∑R N
R∑
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ตารางท่ี 17  แสดงการหาคา   IOC ของแบบแสดงความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง คําควบกลํ้า ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
  จากอาจารยท่ีปรึกษา   ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  และ ผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอร     

ผูเช่ียวชาญ (R) ขอ
ท่ี คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

ผลรวมของคะแนน 
(            ) 

 
IOC= 

 
แปลผล 

1. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
2. +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
3. +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
4. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
5. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
6. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
7. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
8. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
9. +1 0 +1 2 0.67 นําไปใชได 
10. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
11. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
12. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
13. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
14. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
15. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
16. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
17. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
18. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
19. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
20. +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

  
  จากตารางท่ี 17 ขอท่ีมีคามากกวา 0.50 ข้ึนไป   มีความสอดคลองสามารถนํามาใชใน

แบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป 
   ขอคําถามท้ังหมดผานเกณฑการประเมินเนื่องจากผูเช่ียวชาญไดชวยปรับดานภาษาใหมี

ความเหมาะสมและถูกตอง ผูวิจัยจึงไดปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 

∑R N
R∑
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ตารางท่ี 18 แสดงผลการตรวจคะแนนและการวเิคราะหขอสอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 เร่ือง คําควบกลํ้า ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ขอสอบจํานวน 50 ขอ   จาํนวน 30 คน   
 คะแนนมาตรฐาน (Standard Score) 

คนท่ี คะแนนดิบ Z – Score T – Score  คนท่ี คะแนนดิบ Z – Score T – Score 

1 28 0.58 55.8  16 15 -1.52 34.8 
2 31 1.07 60.7  17 19 -0.87 41.3 
3 31 1.07 60.7  18 27 0.42 54.2 
4 24 -0.06 49.4  19 15 -1.52 34.8 
5 26 0.25 52.5  20 27 0.42 54.2 
6 30 0.90 59.0  21 27 0.42 54.2 
7 33 1.39 63.9  22 23 -0.22 47.8 
8 17 -1.20 38.0  23 23 -0.22 47.8 
9 26 0.25 52.5  24 16 -1.36 36.4 
10 37 2.04 70.4  25 29 0.74 54.4 
11 34 1.55 65.5  26 27 0.42 54.2 
12 26 0.25 52.5  27 16 -1.36 36.4 
13 19 -0.87 41.3  28 16 -1.36 36.4 
14 24 -0.06 49.4  29 23 -0.22 47.8 
15 16 -1.36 36.4  30 28 0.58 55.8 

 
จากตาราง ท่ี 14 สรุปสถิติพื้นฐานไดวา   
Mean  = 24.4 
Median  = 26 
Mode  = 21.5 
Range  = (37 – 15) =   22 
Standard Deviation = 6.1 
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ตารางท่ี 19  แสดงการวิเคราะหหาคาความยากงาย (Difficulty) และคาอํานาจจําแนก  
 (Discrimination)  ของแบบทดสอบ จํานวน 50 ขอ 

ขอท่ี PH PL PH +  PL PH – PL P r แปลผล 
1 8 3 11 5 0.55 0.50 มีคุณภาพ 
2 10 5 15 5 0.75 0.50 มีคุณภาพ 
3 9 4 13 5 0.65 0.50 มีคุณภาพ 
4 6 2 8 4 0.40 0.40 มีคุณภาพ 
5 7 3 10 4 0.50 0.40 มีคุณภาพ 
6 3 4 7 -1 0.35 -0.10 ใชไมได 
7 6 2 8 4 0.40 0.40 มีคุณภาพ 
8 7 1 8 6 0.40 0.60 มีคุณภาพ 
9 4 4 8 0 0.40 0.00 ใชไมได 
10 9 6 15 3 0.75 0.30 มีคุณภาพ 
11 3 0 3 -3 0.15 -0.30 ใชไมได 
12 9 9 18 0 0.90 0.00 ใชไมได 
13 6 3 9 3 0.45 0.30 มีคุณภาพ 
14 7 4 11 3 0.55 0.30 มีคุณภาพ 
15 5 2 7 3 0.35 0.30 มีคุณภาพ 
16 5 2 7 3 0.35 0.30 มีคุณภาพ 
17 8 6 14 2 0.70 0.20 มีคุณภาพ 
18 6 0 6 6 0.30 0.60 มีคุณภาพ 
19 5 0 5 5 0.25 0.50 มีคุณภาพ 
20 6 3 9 3 0.45 0.30 มีคุณภาพ 
21 4 3 7 1 0.35 0.10 ใชไมได 
22 6 5 11 1 0.55 0.10 ใชไมได 
23 5 3 8 2 0.40 0.20 มีคุณภาพ 
24 9 3 12 6 0.60 0.60 มีคุณภาพ 
25 9 8 17 1 0.85 0.10 ใชไมได 
26 4 3 7 1 0.35 0.10 ใชไมได 
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ตารางท่ี 19 (ตอ) 
ขอท่ี PH PL PH +  PL PH – PL P r แปลผล 
27 7 1 8 6 0.40 0.60 มีคุณภาพ 
28 5 4 9 1 0.45 0.10 ใชไมได 
29 9 4 13 5 0.65 0.50 มีคุณภาพ 
30 7 2 9 5 0.45 0.50 มีคุณภาพ 
31 3 3 6 0 0.30 0.00 ใชไมได 
32 6 4 10 2 0.50 0.20 มีคุณภาพ 
33 6 4 10 2 0.50 0.20 มีคุณภาพ 
34 8 4 12 4 0.60 0.40 มีคุณภาพ 
35 4 1 5 3 0.25 0.30 มีคุณภาพ 
36 4 4 8 0 0.40 0.00 ใชไมได 
37 7 2 9 3 0.45 0.30 มีคุณภาพ 
38 2 3 5 -1 0.25 -0.10 ใชไมได 
39 5 3 8 2 0.40 0.20 มีคุณภาพ 
40 8 5 13 3 0.65 0.30 มีคุณภาพ 
41 9 3 12 6 0.60 0.60 มีคุณภาพ 
42 5 5 10 0 0.50 0.00 ใชไมได 
43 6 5 11 1 0.55 0.10 ใชไมได 
44 6 3 9 3 0.45 0.30 มีคุณภาพ 
45 7 4 11 3 0.55 0.30 มีคุณภาพ 
46 5 5 10 0 0.50 0.00 ใชไมได 
47 8 6 14 2 0.70 0.20 มีคุณภาพ 
48 3 2 5 1 0.25 0.10 ใชไมได 
49 5 4 9 1 0.45 0.10 ใชไมได 
50 7 3 10 4 0.50 0.40 มีคุณภาพ 

 
 การหาคาความยากงาย (p ระหวาง 0.25 – 0.75 และคาอํานาจจําแนก(r) ระหวาง 0.20 – 0.60 
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คาความเช่ือม่ัน (สูตร KR 20) =  0.725 

 ttr  = 
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
∑

21
1 S

pq
k
K  

∑ X   = 733 
    X   = 24.4       

∑ 2X   = 19013 

   2S   =  
22

⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛
− ∑∑

N
X

N
X  

  = ( )24.24
30

19013
−    

=   38.40  

       
แทนคา    ttr  = ⎥⎦

⎤
⎢⎣
⎡ −

− 40.38
13.111

150
50  

  = 1.020 [0.711] 
  = 0.725 
ขอสอบมีคาความเช่ือม่ัน ท่ี  0.725 

 
ตารางท่ี 20  แสดงผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑ 60 /60  

ของข้ันการทดลองเดี่ยว (One- to-one Tryout) 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนท่ี 

ตอนท่ี 1 (10) ตอนท่ี2(10) 

คะแนน
รวม(20) 

คาเฉล่ีย
( X ) 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน(20) 

คาเฉล่ีย 
( X ) 

1 7 7 14 70 15 75 
2 8 6 14 70 12 60 
3 5 8 13 65 11 55 

เฉล่ียรอยละ 68.33 63.33 
คาประสิทธิภาพ   E1 / E2 = 68.33/63.33 
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ตารางท่ี 21 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑ 70/70  
ของข้ันทดลองแบบกลุม (Small group Tryout) 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนท่ี 

ตอนท่ี 1 (10) ตอนท่ี2(10) 

คะแนน
รวม(20) 

คาเฉล่ีย
( X ) 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน(20) 

คาเฉล่ีย 
( X ) 

1 8 8 16 80 15 75 
2 7 5 12 60 10 50 
3 6 7 13 65 15 75 
4 6 6 12 60 13 65 
5 7 8 15 75 14 70 
6 8 7 15 75 14 70 
7 8 8 16 80 14 70 
8 8 6 14 70 15 75 
9 7 8 15 75 17 85 

เฉล่ียรอยละ 71.11 70.55 
คาประสิทธิภาพ   E1 / E2 =  71.11/70.55 

 
 
ตารางท่ี 22  แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง คําควบกลํ้า  

  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนท่ี 

ตอนท่ี 1 (10) ตอนท่ี2(10) 

คะแนน
รวม(20) 

คาเฉล่ีย
( X ) 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน(20) 

คาเฉล่ีย 
( X ) 

1 8 7 15 75 18 90 
2 9 10 19 95 17 85 
3 9 9 18 90 18 90 
4 8 9 17 85 16 80 
5 8 8 16 80 19 95 
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ตารางท่ี 22  (ตอ)  

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนท่ี 

ตอนท่ี 1 (10) ตอนท่ี2(10) 

คะแนน
รวม(20) 

คาเฉล่ีย
( X ) 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน(20) 

คาเฉล่ีย 
( X ) 

6 7 9 16 80 18 90 
7 6 8 14 70 15 75 
8 9 7 16 80 16 80 
9 6 9 15 75 16 80 
10 9 8 17 85 16 80 
11 10 7 17 85 18 90 
12 10 9 19 95 18 90 
13 9 8 17 85 12 60 
14 8 9 17 85 17 85 
15 7 7 14 70 15 75 
16 6 10 16 80 18 90 
17 9 9 18 90 17 85 
18 8 8 16 80 20 100 
19 9 9 18 90 15 75 
20 7 5 12 60 20 100 

เฉล่ียรอยละ 81.75 84.75 
คาประสิทธิภาพ   E1 / E2 =  81.75 / 84.75 
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ตารางท่ี 23 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เร่ือง คําควบกลํ้า  
     สาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เพื่อทดสอบความมีนยัสําคัญของ       
     ความแตกตางระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ดังนี้ 

(n = 20) 
คนท่ี คะแนนกอนเรียน(x1) คะแนนหลังเรียน(x2) คะแนนความกาวหนา 

(x2-x1) 
D2 

1 13 18 5 25 
2 12 17 5 25 
3 10 18 8 64 
4 9 16 7 49 
5 10 19 9 81 
6 12 18 6 36 
7 8 15 7 49 
8 15 16 1 1 
9 8 16 8 64 
10 9 16 7 49 
11 16 18 2 4 
12 14 18 4 16 
13 8 12 4 16 
14 9 17 8 64 
15 12 15 3 9 
16 10 18 8 64 
17 11 17 6 36 
18 9 20 11 121 
19 8 15 7 49 
20 13 20 7 49 
รวม 216 339 123 871 
เฉล่ีย 10.80 16.95 6.15 - 

 
 



 

                                                                       
 

148 

ตารางท่ี 24 แสดงผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ชวยสอน 

การทดสอบ           N คะแนนเต็ม X  S.D. t 

กอนเรียน 20 20 10.80 2.46 
หลังเรียน 20 20 16.95 1.90 

11.202 

 
การวิเคราะหขอมูลโดยใช  t-test แบบ Dependent  

 
  t =    

)1(
)( 22

−

− ∑∑
∑

n
DDn

D  df  =  n -1 

   =  

120
)123()871(20

123
2

−
−

 df =  19 

   =           
579.120

123  

t =   11.202 

 คา  t จากตารางท่ีระดับ  α .05 , df  = 19 ,  t = 2.539 
 จากการคํานวณพบวาคา  t ท่ีคํานวณได มีคามากกวาคาวิกฤตท่ีกําหนดไว กลาวคือ 

คะแนนหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

 

ตารางท่ี 25 แสดงผลการวิเคราะหความพงึพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน 20 คน 

ระดับความพึงพอใจ 
ความถ่ี (คน) 

 
ขอ
ท่ี 

 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 X  SD. 
ลํา ดับ
ที่ 

คาระดับ
ประเมิน 

1 มีรูปแบบการนําเสนอท่ี
นาสนใจ 

 
14 

 
2 

 
3 

 
1 

 
0 

 
4.45 

 
0.94 

 
11 

 
มาก 

2 มีความสนุกสนานในการ
เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 

18 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

0 

 
 

0 

 
 

4.85 

 
 

0.48 

 
 

1 

 
 

มากที่สุด 



 

                                                                       
 

149 

ตารางท่ี 25  (ตอ)   
ระดับความพึงพอใจ 

ความถ่ี (คน) 

 
ขอ
ท่ี 

 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 X  SD. 
ลํา ดับ
ที่ 

คาระดับ
ประเมิน 

3 เขาใจเนื้อหาในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมากข้ึน 

 
16 

 
0 

 
4 

 
0 

 
0 

 
4.60 

 
0.82 

 
3 

 
มากที่สุด 

4 เปนการเรียนท่ีมีความ
นาสนใจ 

 
14 

 
3 

 
3 

 
0 

 
0 

 
4.55 

 
0.75 

 
4 

 
มากที่สุด 

5 ความอยากงายมีความ
เหมาะสม 

 
14 

 
3 

 
2 

 
1 

 
0 

 
4.50 

 
0.89 

 
9 

 
มากที่สุด 

6 เสียงบรรยายจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนทําให
นักเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียน
มากข้ึน 

 
 
 

12 

 
 
 

2 

 
 
 

6 

 
 
 

0 

 
 
 

0 

 
 
 

4.30 

 
 
 

0.92 

 
 
 

15 

 
 
 

มาก 

7 สีของตัวอักษรมีความ
เหมาะสมกับเนื้อหา 

 
15 

 
2 

 
2 

 
1 

 
0 

 
4.55 

 
0.88 

 
6 

 
มากที่สุด 

8 ภาพสื่อความหมายไดชัดเจน 17 1 2 0 0 4.75 0.63 2 มากที่สุด 

9 ภาษาท่ีใชมีความชัดเจนและ
เขาใจงาย 

 
11 

 
3 

 
3 

 
2 

 
1 

 
4.05 

 
1.27 

 
19 

 
มาก 

10 ความเหมาะสมของ
ภาพเคลื่อนไหวท่ีใช
ประกอบ 

 
 

13 

 
 

3 

 
 

4 

 
 

0 

 
 

0 

 
 

4.45 

 
 

0.82 

 
 

10 

 
 

มาก 

11 ความเหมาะสมของ
ระยะเวลาการนําเสนอเน้ือหา 

 
14 

 
2 

 
0 

 
3 

 
1 

 
4.25 

 
1.33 

 
18 

 
มาก 

12 นักเรียนสามารถโตตอบขณะ
ใชงานไดดี 

 
15 

 
0 

 
5 

 
0 

 
0 

 
4.50 

 
0.88 

 
8 

 
มากที่สุด 

13 บทเรียนสามารถตรวจสอบ
ผลการเรียนได 

 
15 

 
1 

 
4 

 
0 

 
0 

 
4.55 

 
0.82 

 
5 

 
มากที่สุด 

14 มีความยากงายของ
แบบฝกหัดและแบบทดสอบ 

 
13 

 
2 

 
3 

 
2 

 
0 

 
4.30 

 
1.08 

 
17 

 
มาก 
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ตารางท่ี 25  (ตอ) 

ระดับความพึงพอใจ 
ความถ่ี (คน) 

 
ขอ
ท่ี 

 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 X  SD. 
ลํา ดับ
ที่ 

คาระดับ
ประเมิน 

15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ
มีจํานวนขอท่ีเหมาะสม 

 
14 

 
0 

 
5 

 
1 

 
0 

 
4.35 

 
1.03 

 
14 

 
มาก 

16 สามารถเรียนไดชาเร็วตาม
ความตองการโดยไมตองรอ
เพ่ือน 

 
 

13 

 
 

2 

 
 

5 

 
 

0 

 
 

0 

 
 

4.40 

 
 

0.88 

 
 

13 

 
 

มาก 

17 สามารถยอนกลบัไปทําใหม
ไดเมือ่ไมเขาใจบทเรียน 

 
13 

 
1 

 
5 

 
1 

 
0 

 
4.30 

 
1.03 

 
16 

 
มาก 

18 เมื่อไมตองการเรียนสามารถ
ออกจากบทเรียนไดทันที 

 
12 

 
4 

 
4 

 
0 

 
0 

 
4.40 

 
0.82 

 
12 

 
มาก 

19 ควรจะมีบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในวิชาอื่น  ๆ ดวย 

 
12 

 
0 

 
5 

 
2 

 
1 

 
4.00 

 
1.34 

 
20 

 
มาก 

20 ในภาพรวมนักเรียนเขาใจ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในระดับใด 

 
 

13 

 
 

4 

 
 

3 

 
 

0 

 
 

0 

 
 

4.50 

 
 

0.76 

 
 

7 

 
 

มากที่สุด 

รวม 278 36 69 14 3 4.43 0.92 - มาก 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
ตัวอยางผงังาน และบทดําเนินเร่ือง 
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โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง คําควบกลํ้า 

 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 

   ประเมินผล 

ไมออก 

กลับเมนูหลัก 
เพื่อเรียนเนื้อหาตอไป 

ออกจากบทเรียน 

ทดสอบหลังเรียน จุดประสงค หนวยท่ี 1 หนวยท่ี 2 วิธีใชบทเรียน 

   ประเมินผล 

สวนนํา 

วัตถุประสงค

เมนูหลัก ออกจากบทเรียน 

แบบฝกหัด แบบฝกหัด 

กลับเมนู

ทดสอบกอนเรียน 

ทดสอบระหวาง ทดสอบระหวาง

แผนภาพท่ี 6 แสดงโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองคําควบกลํ้า 
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ภาพท่ี 1   แสดงภาพไตเต้ิล 
 

ภาพท่ี 2    แสดงภาพช่ือเร่ือง  
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   ภาพท่ี 3  แสดงภาพรับช่ือผูเรียน 

ภาพท่ี 4  แสดงภาพวิธีการใชโปรแกรม 
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   ภาพท่ี 5  แสดงภาพเมนูหลัก 

 ภาพท่ี  6  แสดงภาพเนื้อหาบทเรียนหนวยท่ี 2 
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ภาพท่ี 7 แสดงภาพวิธีการทําแบบทดสอบ 

 ภาพท่ี 8  แสดงภาพแบบฝกอานออกเสียง 
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  ภาพท่ี 9  แสดงภาพกิจกรรมเกมจับคู 

ภาพท่ี 10  แสดงภาพฝกรองเพลงควบกลํ้า 
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  ภาพท่ี 11  แสดงภาพแบบทดสอบกอนเรียน 

 ภาพท่ี 12  แสดงภาพประเมินผลการทดสอบ 
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 ภาพท่ี 13  แสดงภาพกิจกรรมเกมสําเนียงเสียงคําควบ 

ภาพท่ี 14  แสดงภาพการออกจากโปรแกรม 
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  ภาพท่ี 15 แสดงภาพรายนามผูเช่ียวชาญท้ัง 6 ทาน 

 ภาพท่ี  16   แสดงภาพผูจัดทํา 



                                                                                                                                                       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฌ 
ภาพการทดลอง 
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   ภาพท่ี 17 ข้ันทดลองแบบกลุม 9 คน 
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 ภาพท่ี 18 ข้ันทดลองกลุมตัวอยาง 1 หองเรียน    20   คน 
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