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The purpose of this research were 1) to study  Mathematics cooperative learning packages 

Model on number counting pattern for Matthayomsuksa 1 students, 2) to develop Mathematics 

cooperative learning packages on number counting pattern for Matthayomsuksa 1 students as the 

standard criterion of 70/70, 3) to compare the students’ learning achievement before and after learning 

by using Mathematics cooperative learning packages on number counting, 4) to study the students’ 

satisfaction  toward  Mathematics cooperative learning packages on number counting, 

The research samples were 30 Mattayomsuksa 1 students of Huaykrajaopittayakom school, 

Amphur Huaykrajao, Kanchanaburi, who were learning by using  Mathematics cooperative learning 

packages on number counting 3 units  and enrolled in the 2008 Academic year.  

The instruments used for this experiment were ; (1) The  structure interview enquiring the 

specialists, questionnaires for experts,(2)Mathematics cooperative learning packages,(3)30 items 

learning achievement test,(4) Students’ satisfactory evaluation questionnaires. 

 

Statistical analyses used in this research were descriptive statistics and t-test.     

The result of this research found that, 

1. The Mathematics cooperative learning packages Model by Analysis and interview 

experts include contents into 3 parts include  the least common multiple (lcm),the greatest common 

divisor(gcd) and factor, 4 objectives, and Mathematics cooperative learning packages include command 

card, contentsheet, worksheet, exercise  and achievement test by using 4 steps; 1) Introduction to 

Activities 2) Group Activities 3) Brainstorm Activities 4) Evaluation 

2. The Mathematics cooperative learning packages had the efficiency of 74.33/70.71, 

which is higher than the selected efficient standard criterion of 70/70 

3. The students’ learning achievement after learned Mathematics cooperative learning 

packages was  significantly higher than  before learned Mathematics cooperative learning packages at  

the 0.05 level 

4. The students’ satisfaction on the Mathematics cooperative learning packages was at  

high  level  ( x   =  4.47) 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดใหการศึกษาเปน
กระบวนการการเรียนรู เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม โดยการถายทอด  ความรู    
การฝก  การอบรม  การสืบสานวัฒนธรรม  การสรางสรรค  ความกาวหนาทางวิชาการ การจัดการ
ศึกษามุงเนนความสําคัญทั้งทางดานความรู ความคิด ความสามารถ คุณธรรม กระบวนการการ
เรียนรู  และความรับผิดชอบตอสังคม  เพื่อพัฒนาคนใหมีความสมดุล  โดยยึดหลักผูเรียนสําคัญ
ที่สุด  ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได   สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาธรรมชาติ
และเต็มศักยภาพ  ใหความสําคัญตอการเรียนรูเกี่ยวตนเอง  และความสัมพันธของตนเองกับสังคม     
รวมทั้งความรูเกี่ยวกับเกี่ยวกับประวัติศาสตร ความเปนมาของไทย ระบบการเมืองการปกครอง  
ศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรม การกีฬา ทักษะทางดานภาษา ดานภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร และ
คณิตศาสตร  (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  2545 : 2)  ในกลุมสาระคณิตศาสตรจัดไดวาเปน
วิชาที่มีบทบาทสําคัญอยางยิ่งตอความคิดสรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล  เปนระเบียบ  เปนระบบ  มี
แบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณอยางถี่ถวนรอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ 
วางแผนตัดสินใจ  และแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม  เปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตรอ่ืนๆที่เกี่ยวของ มีประโยชนตอการดํารงชีวิตและชวยพัฒนา
คุณภาพชีวิตใหดีขึ้น สงเสริมใหผูเรียน สามารถคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน และสามารถอยู
รวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ 2545 : 1)  ซ่ึงหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  ไดเนนการจัดการศึกษาโดยกําหนดมาตรฐานการเรียนรู ในการ
พัฒนาผูเรียนตามระดับพัฒนาการของผูเรียนเปน 4  ชวงชั้น คือชวงชั้นที่ 1 - 3  ชวงชั้นที่ 2                
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 – 6 ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3 ชวงชั้นที่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6  
และกําหนดสาระการเรียนรูที่เปนสาระหลักที่จําเปนสําหรับผูเรียนทุกคน ประกอบดวยเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ในการจัดการเรียนรู ผูสอนควรบูรณการสาระ
ตางๆ  เขาดวยกัน  เทาที่จะเปนไปได  
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สาระที่เปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ประกอบดวย 
                                  สาระที่  1        จํานวนและการดําเนินการ 
 สาระที่  2         การวัด 
 สาระที่  3         เรขาคณิต 
 สาระที่  4         พีชคณิต 
 สาระที่  5        การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 
 สาระที่  6         ทักษะ/  กระบวนการทางคณติศาสตร 

สําหรับผูเรียนที่มีความสนใจหรือมีความสามารถสูงทางคณิตศาสตร   สถานศึกษาอาจ
จัดใหผูเรียนเรียนรูสาระที่เปนเนื้อหาวิชาใหกวางขึ้น   เขมขนขึ้น   หรือฝกทักษะกระบวนการมาก
ขึ้น โดยพิจารณาจากสาระหลักที่กําหนดไว  หรือสถานศึกษาอาจจัดสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
อ่ืนๆ  เพิ่มเติมก็ได  เชน  แคลคูลัสเบื้องตน  หรือทฤษฎีกราฟเบื้องตน   โดยพิจารณาใหเหมาะสม
กับความสามารถและความตองการของผูเรียน 

สําหรับชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3 หลักสูตรมุงเนนการศึกษาเพื่อสํารวจ
ตรวจสอบความสามารถ  และความถนัดของตนเอง  สาระและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่กําหนดไว  
เปนมาตรฐานที่จําเปนสําหรับผูเรียนทุกคน  

นอกจากนี้วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่เกี่ยวของกับการคํานวณตัวเลข  การแกโจทย  การ
เรียนรูและการแกปญหา   เปนหนาที่ที่รับผิดชอบโดยตรง  และถือเปนจุดมุงหมายสําคัญใหนักเรียน
ไดเรียนรู   ฝกฝน  ตลอดระยะเวลาเพื่อเปนพื้นฐาน  ในการศึกษาระดับสูงตอไป (ลัดดา  ภูเกียรติ  
2542 : 92 – 94) 

แตการเรียนการสอนทางคณิตศาสตรเทาที่ผานมายังไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร 
เพราะนักเรียนยังไมสามารถบรรลุวัตถุประสงค   เนื่องจากสภาพการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร  
ในปจจุบันยังเปนปญหาโดยที่ผูเรียนมักลอกเลียนแบบมากกวาการเรียนรู  ไมสนใจ  ไมตั้งใจเรียน   
มีทัศนคติที่ไมดี  ตอวิชาคณิตศาสตร  ขาดทักษะในการคํานวณ  สวนดานครูผูสอนจะใชวิธีการ
สอนแบบบรรยาย  โดยไมเห็นความจําเปนในการใชส่ือการสอน  ไมเตรียมการสอน  สอนเร็ว
เกินไป  สอนโดยมุงที่จะใหคําตอบมากกวากระบวนการ  ไมสนใจนักเรียนที่เรียนออน  คอนขางดุ  
และเข็มงวดเกินไป (สมจิต  ชิวปรีชา  2529 : 2 – 7) 

ปญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตรพบวาครูใชวิธีการสอนแบบเกาๆ  เคยสอน
อยางไรก็สอนอยางนั้น    สอนโดยการเนนเนื้อหา  ไมมีส่ือการสอน  มักใชการสอนแบบบรรยาย  
ครูเปนผูปอนเนื้อหา  การสอนไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล (ยุพิน  พิพิธกุล 2530 )  ครู
เปนผูมีอิทธิพลตอนักเรียนอยางยิ่ง  การจัดการเรียนการสอน  เพื่อแกไขปญหาดังกลาวโดย
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จําเปนตองยึดผูเรียนเปนสําคัญ  ซ่ึงจะประสบผลสําเร็จไดก็ตองเริ่มจากการที่ครูไดช้ีแนะแนว
ทางการเรียนรู  จัดสื่อการเรียนการสอนใหนักเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเอง   ไมใชวิธีการมอบ
แตใบงานใหนักเรียนไปคนควาเอง  ครูจะตองพัฒนากระบวนการเรียนการสอนพัฒนาวิชาชีพ  และ
บุคลิกภาพของตนเอง  มีการพัฒนาขีดความสามารถในการสังเกตและวิเคราะห   รูจักเลือกใชส่ือ
การเรียนการสอน  ที่นักเรียนเขาใจงาย   ครูตองรูจักที่จะปรับปรุงการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับ
ความถนัด  และความสามารถของเด็กนักเรียนแตละคน  ทั้งนี้ตองอาศัยความรวมมือจากครูทุกคน
ตลอดจนกลุมเพื่อนของนักเรียนในชั้นเรียนเดียวกัน   (เจตนา   พรมประดิษฐ  2547 : 32 – 33 ) 

ดังนั้นจึงกลาวไดวา คุณคาของสื่อการสอนมีผลตอจัดการเรียนการสอน  ทั้งตอผูสอน
และตอผูเรียน   เชน    ชวยแบงเบาภาระของผูสอน   เพราะบางครั้งอาจใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาจาก
ส่ือดวยตนเอง  เชน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน  ทําใหผูสอนสนุกสนานไปกับการสอน   
เพราะจากที่ครูพูดคนเดียวหนาชั้นมาเปนการใชส่ือ   อุปกรณตางๆ ประกอบการสอนทําใหผูเรียนมี
ชีวิตชีวา   สนใจในการเรียน   ทําใหผูสอนเกิดความภาคภูมิใจในการจัดการเรียนการสอน เปนการ
กระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมและผลิต อุปกรณ และหาเทคนิควิธีการใหมๆ  เพื่อมา
จัดการเรียนการสอน  ทําใหบรรยากาศไมซบเซา   ทําใหผูสอนมีความเชื่อมั่นในการสอนมากขึ้น  
เชน  ผูสอนจําเนื้อหาหรือลําดับการสอนไมได  ผูสอนอาจจะดูจากสื่อประกอบการบรรยาย  สวน
ทางดานผูเรียน  ส่ือสามารถกระตุนและสรางความสนใจใหแกผูเรียนทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพ  ทําใหเกิดการมีสวนรวมในกิจกรรม ( กิดานันท มลิทอง 2540 : 89)  

โดยสื่อการสอนทางเทคโนโลยีทางการเรียนการสอนสามารถจําแนกหลายลักษณะ   
คือ ส่ือประเภทวัสดุ ( Materials or Solfware) ไดแก ส่ือเล็ก (Small media) ที่ทําหนาที่เก็บความรูใน
ลักษณะของภาพ   เสียงและอักษรในรูปแบบตางๆ  ที่ผูเรียนสามารถใชแหลงหาประสบการณหรือ
ศึกษาไดอยางแทจริงและกวางขวางไดแก  หนังสือเรียน   หรือตํารา  ของจริง  หุนจําลอง  รูปภาพ  
แผนภูมิ  แผนที่  ปายนิเทศ  ฟลมภาพยนต  แผนสไลด  รายการวิทยุ  ส่ือประเภทเครื่องมือ หรือ
โสตทัศนูปกรณ ( Devices  or  Hardware) ไดส่ือใหญ  เปนตัวกลางหรือทางผานความรู  ที่จะ
ถายทอดไปยังครูและนักเรียน  ไดแก  เครื่อง ฉายภาพยนต  เครื่องเลนแผนเสียง  เครื่องบันทึกเสียง  
เครื่องรับโทรทัศน  เครื่องฉายภาพนิ่ง   และสื่อ ประเภทเทคนิคหรือวิธีการตางๆ  เปนตัวกลางใน
ขบวนการเรียนการสอนไมจําเปนตองใชแตวัสดุหรือเครื่องมือเทานั้น  แตตองอาศัยเทคนิคและ
วิธีการเปนสําคัญ   เพื่อชวยใหการเรียนการสอนบรรลุเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ  (ลัดดา  ศุขปรีดี  
2522 : 61 – 62) 

ชุดการสอนจัดไดวาเปนสื่อการสอนประเภทหนึ่งที่เนนการเรียนใหนักเรียนศึกษาดวย
ตนเอง เปนรายบุคคลหรือเปนกลุม ชุดการสอนจะถูกสรางขึ้นเปนรายวิชา แตละวิชาจะแบงเปน
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หนวยยอย ชุดหนึ่ง  ซ่ึงเนื้อหาจะเรียงลําดับตอเนื่องกันตั้งแตงายๆ  ไปหายาก และมีความสมบูรณ
ในตัวมันเอง ผูเรียนมีโอกาสเลือกเรียน ในแตละหนวยที่ตนเองชอบไดตามความสามารถและ
ประสบการณเดิม  เปดโอกาสใหผูเรียน  ไดลงมือทํากิจกรรมดวยตนเองเปนขั้นตอนและจะไดรับรู
ประสบการณแหงความสําเร็จ   เปนการเสริมแรงทําใหอยากเรียนในเนื้อหาตอไป  (ลัดดา  ศุขปรีดี 
2522 : 33) 

นอกจากนี้งานวิจัยของ ทองคํา  สาระวงษฤทธิ์ (2538 : บทคัดยอ)  ชุดการสอนแบบสื่อ
ประสมมีผลทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ   ไมเบื่อหนายตอการเรียน  มีความเขาใจในบทเรียนดีขึ้น  
และชวยประหยัดเวลาสอนของครู   ทําใหครูมีปฏิสัมพันธกับนักเรียนมากขึ้น  และ  คําดี   ขินานี    
(2546 : บทคัดยอ)  พัฒนาผลการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โดยใชชุด
การเรียนและการเรียนแบบรวมมือ  พบวานักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียน  และการเรียนแบบ
รวมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  สูงกวานักเรียนที่เรียนตามปกติ อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05  และชวยพัฒนาผลการเรียนนักเรียนใหดีขึ้นและสงผลใหนักเรียนไดชวยเหลือ
ซ่ึงกันและกันภายในกลุม   มีความรับผิดชอบและตระหนักถึงคุณคาตอตนเอง  

จะเห็นไดวา  ส่ือการสอนนั้นมีบทบาทสําคัญเปนอยางยิ่ง  ในการจัดการเรียนการสอน   
ซ่ึงสื่อแตละประเภทมีคุณสมบัติการถายทอดตางกัน   การเรียนการสอนแตละคร้ังอาจใชส่ือการ
สอนเพียงอยางเดียว  หรือหลายอยางประกอบกันการใชส่ือหลายอยางรวมกัน  เพื่อเสริมสราง
ความรูซ่ึงกันและกัน  เรียกวา  ส่ือประสม (Multi   Media)   ส่ือประสมนั้นหมายถึง  การนําเอาสื่อ
การสอนตั้งแต 2 ชนิด ขึ้นไปมาสัมพันธตอเนื่องในเวลาเดียวกัน และมีคุณคาสงเสริมซึ่งกันและกัน  
ส่ือการสอนชิ้นหนึ่งอาจใชเพื่อเสนอเนื้อหาขอเท็จจริง  สวนชิ้นที่สองอาจใชเพื่อเกิดความเขาใจ             
ที่ลึกซึ้งมากขึ้น    การนําสื่อประสมเปนการนําเสนอสื่อ   สวนใหญเปนสื่อประเภทเครื่องฉาย  ส่ือ
ประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากการสัมผัส   ที่ผสมผสานกัน   ไดพบวิธีการเรียนในสิ่งที่
ตองการไดมากยิ่งขึ้น  (ฐาปนีย  ธรรมเมธา  2541 : 46) การนําสื่อประสมไปใช   วิธีที่ดีควรให
นักเรียนเปนศูนยกลางและเรียนแบบวิธีคนควา (Discovery  Learning) ครูอาจตั้งคําถามใหนักเรียน
คนควาคําตอบดวยตนเอง  ชุดสื่อประสมที่ใชไดอยางเหมาะสมคือชุดสื่อประสม  ในวิชา
คณิตศาสตรโดยกําหนดปญหาใหผูเรียน  ไดคิดหาคําตอบดวยการใชส่ือที่มีอยู  ชุดสื่อประสมใชกับ
ทุกวิชาขึ้นอยูกับการออกแบบของผูจัดทําขึ้น  (วารินทร  รัศมีพรหม  2531 : 117 – 118) 

นอกจากสื่อแลววิธีการสอนยังเปนสวนประกอบอีกประการหนึ่ง ที่จะนําไปสูการ
แกไขสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระคณิตศาสตร โดยเฉพาะวิธีการสอนแบบ
รวมมือ  (coopative learning)  เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนได
เรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ  แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรูความสามารถแตกตางกัน
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โดยแตละคนมีสวนรวมในการเรียนรู และในความสําเร็จของกลุมอยางแทจริง ทั้งโดยการ
แลกเปลี่ยน   ความคิดเห็น  การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู  ตลอดจนการเปนกําลังซึ่งกันและกัน  
คนที่เรียนเกงจะชวยเหลือคนที่เรียนออนกวาสมาชิกในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนรูของ
ตนเองเทานั้น  แตจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม ความสําเร็จของ
แตละบุคคล  หมายถึง  ความสําเร็จของกลุมดวย ดังนั้นการจัดการเรียนรูดังกลาวจึงมีลักษณะ
ตรงกันขามกับการเรียนที่เนนการแขงขัน  (Competitive  Learning)  และการเรียนตามลําพัง                  
(Individualized  Learning)  (จันทรา   ตันติพงศานุรักษ  2543 : 37 – 38)  

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ มีขอดีหลายประการ มีงานวิจัยหลายเรื่องที่บงบอกถึง
คุณลักษณะและประสิทธิภาพของการเรียนรูในลักษณะดังกลาวไวดังนี้ ชวยพัฒนาความคิด ความ
เชื่อมั่น ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรางบรรยากาศในการเรียน สงเสริมการทํางานรวมกัน   
ชวยใหนักเรียนมีการปรับตัวในสังคมดีขึ้น    

จากประสบการณในการสอนวิชาคณิตศาสตรในระดับมัธยมศึกษา   ผูวิจัยพบวา   
นักเรียนมีความสนใจ    ในการเรียนเพียงบางคน  หรือสวนนอยอันเนื่องมาจากเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร  โดยเฉพาะเรื่อง  สมบัติของจํานวนนับ  ในระดับชั้นมัธยมศึกษปที่ 1  เนื้อหาเปน
ทฤษฎี  และตองพิสูจนคนควา   คิดคํานวณดวยตัวของนักเรียนเอง   นักเรียนสวนใหญในหองเรียน
เกิดความเบื่อหนาย   ไมสนใจการเรียน  เพราะขาดสิ่งเราที่จะกระตุนใหนักเรียนสนใจในการเรียน   
ซ่ึงสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตร   จากการสรุปขอมูลผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนในรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนโรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม ตั้งแตป
การศึกษา 2547– 2548  พบวา   ผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนในระดับมัธยมศึกษาปที่  1  ปการศึกษา 2547  
มีนักเรียนจํานวน  100 คน  ผาน 48  คน ไมผาน  52 คน  ปการศึกษา 2548 จํานวนนักเรียน 101 คน
ผาน  39  คน  ไมผาน   62  คน   จากการสังเกตพบวานักเรียนที่มีผลการเรียนในระดับดี  ปานกลาง  
ออน  จะแยกกลุมกันเรียนโดยเฉพาะเด็กที่มีผลการเรียนในระดับดี จะแยกกลุมออกจากนักเรียนที่มี
ผลการเรียนปานกลาง  และออน    โดยไมสนใจนักเรียนที่ผลการเรียนระดับปานกลาง และออนกัน   
ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนําชุดการสอนโดยใชวิธีสอนแบบรวมมือ มาใชในการปรับปรุงการเรียนการ
สอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงเนื้อหาของ
บทเรียนตองใชส่ิงเรา เพื่อความสนใจของผูเรียน  และเปนการฝกคิดคํานวณ  คนควา  ฝกฝนทักษะ   
ตลอดจนเขาใจเนื้อหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงขึ้น แทนที่การสอนแบบบรรยายโดย
ครูผูสอนเพียงวิธีเดียว การพัฒนา ชุดการสอนโดยการสอนแบบรวมมือจัดไดวา เปนสื่อการสอน 
และวิธีการสอน ชนิดหนึ่งที่สามารถเพิ่มประสิทธิภาพ ของนักเรียนใหสูงขึ้น ลดปญหาการขาด
แคลนครูคณิตศาสตรในโรงเรียน  ตลอดจนเปนการดําเนินตามนโยบายการปฏิรูปการเรียนการสอน
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ในยุคปจจุบัน   ที่เนนใหนักเรียนไดคิดวิเคราะห   ศึกษา  คนควา  ทดลองฝกดวยตนเอง  เพราะชุด
การสอน   นักเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง   โดยครูเปนผูคอยแนะนําใหคําปรึกษา  นอกจากนี้
ผูวิจัยสนใจ   ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใชชุดการสอน   ที่สรางขึ้น  และศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียน  ที่เรียนคณิตศาสตร  โดยใชชุดการสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เพื่อเปนการนํา
ส่ือมาใชแกปญหา ในการเรียนการสอนในปจจุบันตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ และเพื่อ
พัฒนาปรับปรุง  แกไข  ส่ือการเรียน  การสอนตอไปใหดียิ่งขึ้น 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบชุดการเรียนคณิตศาสตร  ที่เรียนแบบรวมมือเร่ือง สมบัติของ
จํานวนนับ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

2.  เพื่อพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือเร่ือง   สมบัติของจํานวนนับ
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยชุดการเรียน
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือเร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ 

4.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบ
รวมมือ เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

1.  ชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนนวิธีเรียนแบบรวมมือ มีประสิทธิ์ภาพตามเกณฑ 
70/70 

2.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่ไดรับการสอนดวยชุด
การเรียนที่เรียนแบบรวมมือหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

3.   นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบ
รวมมืออยูในระดับมาก 
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ขอบเขตการวจัิย 
1.   ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1      

ที่กําลังศึกษาภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม  จํานวน  110  คน 
 1.2 กลุมตัวอยางในการวิจัย   ไดแก  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียน

หวยกระเจาพิทยาคม   อ.หวยกระเจา  จ.กาญจนบุรี   กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551  
จํานวน  1  หองเรียน  โดยการสุมยกชั้น ((cluster  random  sampling) 

2.    เนื้อหา 
 เนื้อหาที่ใชในการสรางชุดการเรียน  เปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1  เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ  ระดับชวงชั้นที่ 3  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศักราช 2544   โดยใชชุดการเรียน   เร่ือง สมบัติของจํานวนนับแบงออกเปน 3  หนวย  คือ     
(1)  ตัวประกอบ  (2)  ตัวหารรวมมากและการนําไปใช  (3)  ตัวคูณรวมนอยและการนําไปใช 

3. ตัวแปรที่ศึกษา 
 3.1 ตัวแปรตนคือ  การเรียนโดยใชชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ 
 3.2 ตัวแปรตามคือ 
  3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
  3.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชชุดการเรียนแบบ

รวมมือ 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

ชุดการเรียน  หมายถึง  ชุดและวัสดุอุปกรณที่ครูสรางขึ้นโดยใหผูเรียนไดศึกษารวมกัน
เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพ  ภายในชุดการเรียนประกอบดวย  บัตรคําสั่ง  บัตรกิจกรรม  บัตรเนื้อหา  
แบบทดสอบ  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นแบงออกเปน  3  หนวย  คือ (1)  ตัวประกอบ (2)  ตัวหารรวมมากและ
การนําไปใช (3)  ตัวคูณรวมนอยและการนําไปใช 

การเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง  การแบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ  4 – 5  คน  
ภายในแตละกลุมประกอบดวยคนเกง ปานกลาง และออน โดยคนเกงจะชวยสอนคนที่เรียนออนกวา  
เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพภายในกลุม  

ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอการสอน  โดยใช
ชุดการเรียนที่เรียนแบบรวมมือ เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ แบงออกเปน  4  ดาน  ไดแก  (1) เนื้อหา
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ที่สอน  (2)  เอกสารประกอบการสอน  (3)  ส่ือการสอน  (4)  แบบฝกหัด  วัดจากการประเมินตนเอง
โดยใชแบบประเมินความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

ประสิทธิภาพ   หมายถึง  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนคณิตศาสตรตามเกณฑ 70/70   
คือ 

70       ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของคําตอบในการทําแบบฝกหัด
ของนักเรียนทุกคน 

70      ตัวหลัง   หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของขอสอบที่นักเรียนทุกคนทํา
ใหไดหลังจากเรียนบทเรียนแลว 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   หมายถึง  คะแนนที่ไดจากการเรียนหลังจากที่ใชชุดการเรียน
ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
ในบทนี้ผูวิจัยนําเสนอสาระสําคัญจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ซ่ึง

จําแนกเปน  8  ตอนดังนี้ 
1.    พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542 
2.    หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช   2544  
3.   สมบัติของจํานวนนับ 
4.   แนวคิดที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร 
 4.1  ความหมายของคณิตศาสตร 
 4.2  หลักจิตวิทยาที่ใชในการสอนคณิตศาสตร 
 4.3 หลักทั่วไปในการสอนคณิตศาสตร 
5.    ส่ือการเรียนการสอน 
6.    ชุดการเรียน 
7.   การเรียนแบบรวมมือ 
8.    งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

1.    พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542  ไดกําหนดแนวทางในการจัด

การศึกษาใหสอดคลองกับนโยบายการปฏิรูปการศึกษา  ที่เนนความสําคัญของผูเรียนไดพัฒนา
ความสามารถของตนเอง  และนําความรูที่ไดไปใชในชีวิตประจําวัน  ดังที่ระบุไวในหมวดที่ 4 ดังนี้ 

มาตรา  22  การจัดการศึกษาตองยึดผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได  และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมผูเรียน
สามารถพัฒนาตามความสามารถและเต็มตามศักยภาพ 

มาตรา  24  การจัดกระบวนการเรียนรู  ใหสถานศึกษาแตละหนวยงานที่เกี่ยวของ
ดําเนินการดังตอไปนี้ 

1. จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน  
โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
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2.   ฝกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  และการประยุกต
ความรูมาใชเพื่อแกไขปญหา 

3.  จัดกิจกรรมใหผูเรียน  เรียนรูจากประสบการณจริงฝกการปฏิบัติ  ใหทําได  คิดเปน  
ทําเปน  รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 

4.  จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตางๆ  อยางสัดสวนสมดุลกัน  
รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม  คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคในทุกวิชา 

5.  สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม  ส่ือการสอน  
และอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรูรวมทั้งสามารถใชการวิจัย
เปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู  ทั้งนี้ผูเรียนและผูสอนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการสอน
และแหลงวิทยาการประเภทตางๆ 

6.  จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลาทุกสถานที่   มีการประสานความรวมมือกับบิดา  
มารดาผูปกครองและบุคคลในชุมชนทุกฝาย  เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ 

มาตรา  26  ใหสถานศึกษาจัดการประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากพัฒนาการของผูเรียน
ความประพฤติการสังเกตพฤติกรรมการเรียน  การรวมกิจกรรมและการทดสอบควบคูไปกับ
กระบวนการเรียนการสอนความเหมาะสมแตระดับ  และรูปแบบการศึกษา  ใหสถานศึกษาใช
วิธีการที่หลากหลายในการจัดสรรโอกาสเขาศึกษาตอ  และใหนําผลการประเมินผูเรียนตามวรรค
หนึ่งมาใชประกอบการพิจารณาดวย 

มาตรา  27 ใหคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานเพื่อความเปนไทย  ความเปนพลเมืองที่ดีของชาติ  การดํารงชีวิต  และการประกอบอาชพี   
ตลอดจนการศึกษาตอ  ใหสถานศึกษาขั้นพื้นฐานมีหนาที่จัดทําสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงค
ในวรรคที่หนึ่งในสวนที่เกี่ยวกับสภาพปญหาชุมชนและสังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะที่พึง
ประสงคเพื่อจะเปนสมาชิกที่ดีครอบครัว  ชุมชน  สังคม  และประเทศชาติ 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 โดยเฉพาะหมวด 4 แนวทาง
จัดการศึกษา  เปนการปฏิรูปการเรียนรูที่ เนนผูเรียนเปนสําคัญ  ถือเปนหัวใจของการปฏิรูป
การศึกษา  ซ่ึงตองการใหผูเรียนคิดเอง  ทําเอง  ปฏิบัติเอง  สรางความรูดวยตนเอง  ในเรื่องที่
สอดคลองกับการดํารงชีวิต  จากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย  นักเรียนมีสวนรวมในการกําหนด
จุดมุงหมาย  กิจกรรมและวิธีการเรียนรู  การประเมินผลการพัฒนาการเรียนรูของตนเอง 
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2.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544 
การศึกษาคณิตศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

เปนการศึกษาเพื่อปวงชนที่เปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง และ
ตลอดชีวิต ตามศักยภาพทั้งนี้เพื่อใหเยาวชนเปนผูที่มีความรูความสามารถทางคณิตศาสตรที่พอเพยีง  
สามารถนําความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งขึ้น  
รวมทั้งสามารถนําไปเปน เครื่องมือในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ และเปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาตอ   

คุณภาพของผูเรียน 
คุณภาพของผูเรียนเมื่อจบการศึกษากลุมสาระคณิตศาสตร  เมื่อผูเรียนจบการศึกษาขั้น

พื้นฐาน 12  ป แลว ผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจเนื้อหาในคุณคาของคณิตศาสตร  และสามารถ
นําความรูทางคณิตศาสตรไปพัฒนาคุณภาพชีวิต  ตลอดจนสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไป
เปนเครื่องมือในการเรียนรูส่ิงตางๆ  และเปนพื้นฐานในการศึกษาในระดับที่สูงขึ้น 

การที่ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพนั้น  จะตองมีความสมดุล
ระหวางสาระทางดานความรู ทักษะกระบวนการ ควบคูไปกับคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมดังนี้ 

1. มีความรูความเขาในในคณิตศาสตรพื้นฐาน  เกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ  
การวัด  เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  พรอมทั้งสามารถนําความรูไป
ประยุกตได 

2. มีทักษะกระบวนการตางๆที่จําเปนทางคณิตศาสตร  ไดแก  ความสามารถใน             
การแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ  การมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  การเชื่อมโยงความรูตางๆ  ทางคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 

มีความสามารถการทํางานอยางเปนระบบ  มีระเบียบวินัย  มีความรอบคอบ  และ
รับผิดชอบ  มีวิจารณญาณ  มีความเชื่อมั่นในตนเอง  พรอมทั้งตระหนักในคุณคาและเจตคติที่ดีตอ
คณิตศาสตร 

คุณภาพของผูเรียนเมื่อจบชวงชั้นท่ี 3 ( ม. 1 – ม.3) 
เมื่อผูเรียนจบการเรียนชวงชั้นที่ 3  ผูเรียนควรจะมีความสามารถดังนี้ 
1.  มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนจริง   มีความเขาใจเกี่ยวกับอัตราสวน  สัดสวน  

รอยละ  เลขยกกําลังที่มีเลขชี้กําลังเปนจํานวนเต็ม  รากที่สองและรากที่สามของจํานวนจริง  
สามารถคํานวณเกี่ยวกับจํานวนเต็ม  เศษสวน  ทศนิยม  เลขยกกําลัง  รากที่สอง  และรากที่สามของ
จํานวนจริงและสามารถนําความรูเกี่ยวกับจํานวนไปใชในชีวิตจริงได 

2. สามารถนึกภาพและอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติจากภาพสองมิติ  มี
ความเขาใจเกี่ยวกับพื้นที่ผิวและปริมาตร  สามารถเลือกใชหนวยการวัดในระบบตางๆ เกี่ยวกับ
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ความยาว  พื้นที่ และปริมาตรไดอยางเหมาะสม  พรอมทั้งสามารถนําความรูเกี่ยวกับการวัดไปใชใน
ชีวิตจริงได 

3. มีความเขาใจเกี่ยวกับสมบัติของความเทากันทุกประการและความคลายของรูป
สามเหลี่ยม  เสนขนาน  ทฤษฎีบทปที่โกรัสและบทกลับ  และสามารถนําสมบัติเหลานั้นไปใชใน
การใหเหตุผลและแกปญหาได 

4. มีความเขาใจเบื้องตนเกี่ยวกับการแปลง (transformation) ทางเรขาคณิตในเรื่องการ
เล่ือนขนาน (translation)  การสะทอน (reflection)  และการหมุน (rotation)  และนําไปใชได 

5. สามารถวิเคราะหแบบรูป  สถานการณหรือปญหา  และสามารถใชสมการ  
อสมการ  กราฟ  หรือ แบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ  ในการแกปญหาได 

6. มีความเขาใจเกี่ยวกับคากลางของขอมูลในเรื่องคาเฉลี่ยเลขคณิต  มัธยฐาน  และ
ฐานนิยม  และเลือกใชไดอยางเหมาะสม  สามารถกําหนดประเด็น  เขียนขอคําถาม  กําหนดวิธีการ
ศึกษา  และเบรวบรวมขอมูลที่เหมาะสมได  สามารถนําเสนอขอมูลรวมทั้งการอาน  แปลความหมาย  
และวิเคราะหขอมูลจากการนําเสนอขอมูลตางๆ  สามารถใชความรูในการพิจารณาขอมูลขาวสาร
ทางสถิติ  ตลอดจนถึงความคลาดเคลื่อน  ที่อาจเกิดขึ้นไดจากการนําเสนอขอมูลทางสถิติ 

7. มีความเขาใจเกี่ยวกับทดลองสุม  เหตุการณ  และความนาจะเปนของเหตุการณ  
สามารถใชความรู เกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณ  และประกอบการตัดสินใจใน
สถานการณตางๆ ได 

8. มีความเขาใจเกี่ยวกับการประมาณคา  และสามารถนําไปใชแกปญหาไดอยาง
เหมาะสม 

9. มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน  สามารถให เหตุผล  ส่ือสาร              
ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และนําเสนอมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  สามารถเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตร กับศาสตรอ่ืนๆ 

สาระหลัก 
ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรไดกําหนดสาระหลักไว  6   สาระ  คือ 
สาระที่  1    จํานวนและการดําเนินการ  (Number and Operations) 
สาระที่  2    การวัด  (Measurement) 
สาระที่  3     เรขาคณิต  (Geometry) 
สาระที่  4     พีชคณิต  (Algebra) 
สาระที่  5     การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน (Data Analysis and Probability) 
สาระที่  6   ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร (Mathematical Skills/Processes) 
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มาตรฐานการเรียนรู 
ในมาตรฐานการเรียนรูมีสาระทีเกี่ยวของกับจํานวนไดแก 
สาระที่  1   จํานวนและการดําเนินการ  (Number and Operations) 
มาตรฐาน  ค  1.4  :  เขาใจระบบจํานวนและสามารถนําสมบัติเกี่ยวกับจํานวนไปใชได 
สาระที่   6     ทักษะ/ กระบวนการทางคณิตศาสตร  (Mathematical  Skills/Processes) 
มาตรฐาน  ค  6.1  :  มีความสามารถในการแกปญหา 
มาตรฐาน  ค  6.4  :  มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ  ทางคณิตศาสตร  

และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 3  ( ม. 1  -  ม. 3) 
1.  มีความเขาใจสมบัตติางๆ เกี่ยวกับระบบจํานวนเต็มและนําไปใชแกปญหาได 
2.  มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนในระบบจํานวนจริง 
3.  ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
4.   ใชความรูทักษะ กระบวนการทางคณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหาใน

สถานการณตางๆ ไดอยางเหม 
5. เชื่อมโยงความรูเนื้อหาตางๆ ในคณิตศาสตร และนําความรู หลักการ กระบวนการ

ทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงกับศาสตรอ่ืนๆ 
6. นําความรูทักษะที่ไดจากการเรียนคณิตศาสตร ไปประยุกตในการเรียนรูส่ิงตางๆ  

และในการดํารงชีวิต 
 
3.  สมบัติของจํานวนนับ 

เนื้อหาของสมบัติของจํานวนนับจัดอยูในกลุมสาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ   
เนื้อหาประกอบดวยเรื่อง ตัวประกอบ  จํานวนเฉพาะ  การแยกตัวประกอบ  ห.ร.ม   ค.ร.น.  และการ
นําไปใช มีนักการศึกษาไดใหความหมายของเนื้อหาดังนี้ 

จํานวนนับ 
ชนันทิตา   ฉัตรทอง และคณะ (2547 : 2)  กลาววา จํานวนนับคือจํานวนทุกจํานวนใน

ระบบเลขฮินดูอารบิก  หรือระบบเลขฐานสิบ  สามารถเขียนแทนดวยเลขโดด โดยการนําเลขโดดมา
เขียนเรียงตอกัน  ซ่ึงทําใหตัวเลขแตละคามี  คาประจําหลัก  ที่ตางกัน  ซ่ึงจํานวนดังกลาวเขียนแทน
ดวย  1,  2,  3,  4, 5, ...   
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สําราญ  มีแจง และ รังสรรค  มณีเล็ก (2547 :  3)  ไดใหความหมายไววาจํานวนนับ
หมายถึง  จํานวนที่ใชนับสิ่งของตางๆ  เชน  1,  2,  3, ... เรียกอีกอยางหนึ่งวา จํานวนธรรมชาติ  
จํานวนนับแบงออกเปน  2  ประเภท  คือ 

1.   จํานวนนับที่หารดวย  2  ลงตัว  เรียกวา จํานวนคู  เชน  2,  4,  6,... 
2.    จํานวนนับที่หารดวย  2  ไมลงตัว  เรียกวาจํานวนคี่  เชน  1,  3,  5, ... 
ตัวประกอบของจํานวนนับ 
สําราญ  มีแจง และ รังสรรค  มณีเล็ก (2547 :  4)  ไดใหความหมายของตัวประกอบ

ของจํานวนนับคือ จํานวนนับที่หารจํานวนนับนั้นไดลงตัว  เชน 
2    เปนตัวประกอบของ     4     เพราะ   2   หาร  4    ลงตัว 
3    เปนตัวประกอบของ     6     เพราะ   3   หาร  6   ลงตัว 
5     เปนตัวประกอบของ       15    เพราะ  5   หาร   15  ลงตัว 
2    ไมเปนตัวประกอบของ 3    เพราะ  2   หาร   3   ไมลงตัว 
3    ไมเปนตัวประกอบของ 5    เพราะ  3   หาร   5   ไมลงตัว 
5    ไมเปนตัวประกอบของ 6    เพราะ   5   หาร   6   ไมลงตัว 
การหาตัวประกอบของจํานวนนับ 

คือ  การหาจํานวนนับทั้งหมดที่หารจํานวนนับใหไดลงตัว  เชน 
 1      หาร    10    ลงตัว       ไดผลหาร   10   เศษ  0  
 2      หาร    10    ลงตัว       ไดผลหาร     5  เศษ  0  

     5     หาร     10    ลงตัว        ไดผลหาร     2  เศษ  0   
     10     หาร     10    ลงตัว        ไดผลหาร     1  เศษ  0 

จึงไดวา   1,    2,   5    และ  10     เปนตัวประกอบของ  10 
หรือตัวประกอบทั้งหมดของ   10    คือ   1,  2,  5  และ  1 
ตัวประกอบของจํานวนนับอื่นๆ  เชน 
 ตัวประกอบทัง้หมดของ  6    คือ  1,  2,  3  และ  6 
 ตัวประกอบทัง้หมดของ  15  คือ  1,  3,  5  และ  15 
 ตัวประกอบทัง้หมดของ  20  คือ  1,  2,  4,  5,  10  และ  20 
จะเห็นไดวา  1  เปนตัวประกอบของจํานวนนับทุกจํานวน  เนื่องจาก  1 สามารถหารจํานวนนับทุก
จํานวนลงตัว 
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 จํานวนเฉพาะและตัวประกอบเฉพาะ  คือ  จํานวนนับที่มากกวา  1 ซ่ึงมีตัวประกอบ  
เพียงสองตัว  คือ  1  และตัวมันเอง  เรียกวา จํานวนเฉพาะ  จํานวนนับที่เปนจํานวนเฉพาะที่นอย
ที่สุดคือ  2  
 การแยกตัวประกอบของจํานวนนับ  คือ  การเขียนจํานวนนับนั้น  ใหอยูในรูปการคูณ
ของตัวประกอบเฉพาะ  เชน  ตัวประกอบของ  8  คือ  1,  2,  4  และ  8   จํานวนที่เปนจํานวนเฉพาะ  
คือ  2  เรียก  2  วา เปนตัวประกอบเฉพาะ  เปนตน 
 การแยกตัวประกอบมีหลายวิธีเชน 
 1.    ใชแผนภาพตนไม คือ การแยกตัวประกอบของจํานวนนับที่มีตัวประกอบหลายๆ  
จํานวนโดยการหาตัวประกอบทีละ 2 ตัวหลายๆ ขั้น  จนขั้นสุดทายไดตัวประกอบทุกตัวเปนจํานวน
เฉพาะ 
 2.   ใชวิธีเขียนใหอยูในรูปการคูณของตัวประกอบเฉพาะ 
 3.   ใชวิธีการหารสั้น วิธีนี้จะใชจํานวนเฉพาะที่เปนตัวประกอบของจํานวนนั้นๆ  มา
หารจนกระทั่งไดผลลัพธสุดทายเปน 1  ตัวประกอบของจํานวนนั้นๆ  คือจํานวนเฉพาะทุกตัวที่
นํามาหารจํานวนนั้น 
 ตัวหารรวมมาก  (ห.ร.ม.)   
 จํานวนนับที่หารจํานวนนับตั้งแตสองจํานวนขึ้นไปที่กําหนดใหไดลงตัว  เรียกจํานวน
นับนั้นวา “ ตัวประกอบรวม”  หรือ  “ตัวหารรวม”  
 พิจารณา 
 ตัวประกอบของ  18  คือ   1,  2,  3,  6,  9,  18 
 ตัวประกอบของ  24  คือ    1,  2,  3,   4,  6,  8,  12,  24 
จะเห็นไดวาตัวประกอบรวม (หรือตัวหารรวม) ของ  18  และ  24  คือ  1,  2,  3,  6 
เพราะวา  1,  2,  3 และ  6  สามารถหารทั้ง  18  และ  24  ลงตัว 
ตัวหารรวมมากของจํานวนนับตั้งแตสองจํานวนขึ้นไป   หมายถึง  ตัวประกอบรวมที่มีคามากที่สุด 
ที่สามารถหารจํานวนนับตั้งแตสองจํานวนขึ้นไปที่กําหนดใหลงตัว  ตัวหารรวมมาก  เรียกสั้นๆวา 
ห.ร.ม. เมื่อพิจารณาตัวหารรวมของ 18 และ 24  คือ  1,  2,  3  และ 6 จะได 6 เปนตัวหารรวมมาก  
หรือเปน ห.ร.ม. ของ 18  และ 24 
 การหา ห.ร.ม.  ของจํานวนนับตั้งแตสองจํานวนขึ้นไป  เราจะอาศัยการหาตัวประกอบ
รวมของจํานวนนับ  โดยวิธีตางๆ  ดังนี้ 
 1.   วิธีหาตัวประกอบรวมของจํานวนนับทุกจํานวนที่ตองการหา  ห.ร.ม. 
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 การหา  ห.ร.ม.  ดวยวิธีนี้จะตองหาตัวประกอบของจํานวนทุกจํานวนกอน  แลวจึงหา
ตัวประกอบรวมที่มากที่สุดของจํานวนทุกจํานวนที่ตองการหา  ห.ร.ม.  เชน 
 จงหา  ห.ร.ม.  ของ  24  และ  36 
 ตัวประกอบของ  24  คือ  1,  2, 3,  4,  6,  8,12,  24 
 ตัวประกอบของ  36  คือ  1,  2,  3,  4,  6,  9,  12,  18,  36 
จะไดวาตัวประกอบรวมของ  24  และ  36  คือ  1,  2,  3,  4,  6  และ  12 
โดยท่ี  12  เปนตัวประกอบรวมที่มากที่สุดของ  24  และ  36 
ดังนั้น  ห.ร.ม.  ของ  24  และ  36  คือ  12 
                   2.   วิธีแยกตัวประกอบ 
 เชน   การหา  ห.ร.ม.  ของ  18  และ  45   
 ถาแยกตวัประกอบของ  18  และ  45 จะไดดังนี ้
   18   =   2  x   3   x   3 
   45   =   3   x   3  x   5 
จากการแยกตวัประกอบของ  18  และ  45 จะไดวาตวัประกอบรวมของ  18  และ  45  คือ  3,  3  
และ  3  x  3  ซ่ึงตัวประกอบรวมที่มากทีสุ่ดของ  18  และ  45   คอื  3  x  3  =  9  
 ดังนั้น  ห.ร.ม.   ของ  18  และ  45   คือ  9 
 3.  วิธีหารสั้น ในแตละขั้นตอนของการหาร จํานวนที่นําไปหารจะตองเปนจํานวน
เฉพาะที่หารจํานวนนับที่กําหนดใหไดลงตัวทุกๆ  จํานวน  เชน  การหา  ห.ร.ม.  ของ  18,  24,  และ  
42 
 2 )  18,  24,  42                นํา  2  ซ่ึงเปนจํานวนเฉพาะที่เปนตัวประกอบรวม 
  9,   12,  21 ของ 18,  24  และ  42  ไปหาร  18, 24  และ  42 
                           3 )   9,  12,  21                 นํา   3  ซ่ึงเปนจํานวนเฉพาะที่เปนตัวประกอบรวม 
                                  3,   4,    7 ของ  9,  12  และ  21  ไปหาร  9,  12 และ  21 
พิจารณา  3,  4  และ  7  ไมมีตัวประกอบรวมที่เปนจํานวนเฉพาะแลว  ทําใหการหารยุติลงแคนี้ 
ดังนั้น  ห.ร.ม.  ของ  18,  24  และ  42  คือ   2  x  3  =  6 
ตัวคูณรวมนอย  ( ค.ร.น.) 
 การหา  ค.ร.น.  ของจํานวนนบัตั้งแตสองจํานวนขึน้ที่กําหนดใหอาจใชวธีิดังนี้ 
 1.   ใชวิธีหาพหุคณู 
  ตัวอยาง     จงหาค.ร.น.  ของ  4  และ  8 
  วิธีทํา         พหุคูณของ  4  คือ  4,  8,  12,   16,  20,  24, ... 
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  พหุคูณของ  8  คือ   8,  16,  24,  32, ... 
  พหุคูณรวมของ  4  และ  8  มีตัวคูณรวม คอื  8,  16,  24, ... 
  พหุคูณรวมทีน่อยที่สุดของ  4  และ  8  คือ  8 
 ดังนั้น   ค.ร.น.  ของ  4  และ  8   คือ  8 
 2.    ใชวิธีการแยกตัวประกอบ 
หลักการหา  ค.ร.น.  โดยใช วิธีการแยกตวัประกอบ  ทําไดดังนี ้
  1.  เลือกจํานวนเฉพาะที่ เปนตัวประกอบรวมหนึ่งจํานวน  จากการแยกตัว
ประกอบของทุกจํานวนที่ตองการหา ค.ร.น. ซ่ึงอาจเปนตัวประกอบรวมของทุกจํานวน หรือเปนตัว
ประกอบรวมของจํานวนอยางนอยสองจํานวนในแตละชุด 
  2.  ค.ร.น. ที่ได  คือ  ผลคูณของจํานวนเฉพาะที่เลือกไดจากขอ  1  และจํานวน
เฉพาะที่เหลืออยูทั้งหมด 
 3.   ใชวิธีตั้งหารแบบหารสั้น    ทําไดดังนี้ 
  1.   นําจํานวนนับทั้งหมดที่ตองการหา  ค.ร.น.  มาตั้งหารแบบหารสั้น 
  2.   ในแตละขั้นตอนการหาร  จํานวนที่นําไปหารตองเปนจํานวนเฉพาะที่เปนตัว
ประกอบรวมของจํานวนอยางนอยสองจํานวนขึ้นไป 
  3.    จํานวนบางจํานวนหารไมลงตัว  ใหดึงลงมาบรรทัดตอไป 
  4.   การหารจะยุติลง  เมื่อไมมีจํานวนเฉพาะใดที่เปนตัวประกอบรวมของจํานวน
ที่ตองการหาร 
  5.  ค.ร.น. ที่ไดคือ  ผลคูณของจํานวนเฉพาะที่นําไปหารและจํานวนที่เหลือจาก
การหารทั้งหมด 
 
4.  แนวคิดท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตร 
 1.   ความหมายของคณิตศาสตร 
 คณิตศาสตรวา (Mathematics) ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 
2542 ใหความหมายวา  คณิตศาสตรเปนวิชาที่วาดวยการคํานวณ  (ราชบัณฑิตยสถาน 2546) 
 คณิตศาสตรวา (Mathematics) ตามสารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน โดยพระราชประสงค 
ในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ไดใหความหมายวา ตําราหรือวิชาวาดวยการคํานวณ (สารานุกรมไทย
สําหรับเยาวชน 2538) 
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 สรุปไดวา คณิตศาสตร หมายถึง  เปนวิชาที่วาดวยการคํานวณ  โดยใชจํานวนตัวเลข
และใชสัญลักษณเปนตัวเครื่องชวยในการคํานวณ  โดยใชความคิดอยางเปนลําดับขั้นตอน  คิดอยาง
มีเหตุมีผล     
 2.  หลักจิตวิทยาในการสอนคณิตสตร 
 หลักจิตวิทยาเปนรากฐานสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพราะวิธีสอนเปน
การนําหลักจิตวิทยาไปประยุกต  ใชใหเหมาะสมกับสถานการณ   ดังนั้นในการสอนครูควรคํานึงถึง
จิตวิทยากอนในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 สุรชัย   ขวัญเมือง (2522 : 22) ไดกลาวถึงจิตวิทยาที่ใชในการสอนคณิตศาสตร ไวดังนี้ 
 1.   ใหนักเรียนมีความพรอมกอนที่จะสอนอยูเสมอ 
 2. สอนจากสิ่งที่เด็กมีประสบการณ  หรือไดพบเห็นอยูเสมอ 
 3. สอนใหเด็กเขาใจและมองเห็นความสัมพันธระหวางสวนยอยกับสวนยอย  และ
สวนใหญกับสวนใหญ 
 4. สอนจากงายไปหายาก 
 5. ใหนักเรียนเขาใจถึงหลักการ  และรูวิธีที่จะใชหลักการ 
 6. ใหเด็กฝกการกระทําหลายๆ คร้ังจนกวาจะคลอง  และมีการทบทวนอยูเสมอ 
 7. ตองเรียนจากรูปธรรมไปสูนามธรรม  โดยเริ่มแรกสอนโดยการใชของจริง รูปภาพ  
และอื่นๆ แลวจึงคอยนําไปสูสัญลักษณ 
 8. ควรใหกําลังใจเด็กเพื่อใหเกิดความมานะพยายามอันเปนพื้นฐานความสําเร็จ 
 9. คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  เด็กที่มีความถนัดหรือมีความสนใจควร
ไดรับการสนับสนุนเปนพิเศษ  แตเด็กที่ไมสนใจ  ครูควรหาสาเหตุหรือหาทางที่จะชวยเชนเดียวกัน 
 จะเห็นไดวาจิตวิทยาในการสอนคณิตศาสตรนั้นครูผูสอนจําเปนตองจัดการเรียนการ
สอนโดยคํานึงถึงความพรอมของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางของการเรียนรูของผูเรียนเปน
สําคัญ  และในขณะทําการสอน  สอนจากงายไปหายาก  และจําเปนตองสงเสริมใหผูเรียนไดเกิด
การเรียนรูโดยอาศัยส่ิงที่ผูเรียนมีประสบการณในชีวิตประจําวันมาประยุกตใช ใหเกิดการบูรณาการ
ระหวางเนื้อหาวิชาและชีวิตประจําวัน  ใหผูเรียนเห็นประโยชนของการเรียน  ซ่ึงครูจําเปนตองมี
การวางแผนอยางเปนระบบ  พรอมทั้งมีการเสริมแรงอยางตอเนื่อง เพื่อใหผูเรียนไดเกิดความ
พยายาม อันเปนพื้นฐานของความสําเร็จ 
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 3.   หลักการสอนคณิตศาสตร 
 บุญทัน  อยูชมบุญ (2529 : 24 – 25) ไดกลาวถึงการสอนคณิตศาสตรเพื่อเปนแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับครูไวดังนี้ 
 1. การสอนโดยคํานึงถึงความพรอมของเด็ก  คือความพรอมในดานรางกาย อารมณ  
สติปญญา  และพรอมในแงความรูที่จะมาตอเนื่องกับความรูใหม  โดยครูตองมีการทบทวนความรู
เดิมกอน  เพื่อใหประสบการณเดิมกับประสบการณใหมตอเนื่องกัน  จะชวยใหนักเรียนเกิดความ
เขาใจ  มองเห็นความสัมพันธของสิ่งที่เรียนได 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรูตองจัดใหสมกับวัย ความตองการ ความสนใจ สติปญญา 
และความสามารถของเด็ก  เพื่อที่จะทําใหเด็กไมมีปญหาในภายหลัง 
 3.   ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่ครู 
จําเปนจะตองคํานึงถึงใหมากกวาวิชาอื่นๆ ในแงของสติปญญาของแตละบุคคล 
 4.   การเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรใหผูเรียนเรียนเปนรายบุคคล หรือรายกลุม
กอน  เพื่อวัดพื้นฐานในการเรียนรู  จะชวยใหนักเรียนมีความพรอมตามวัยและความสามารถทาง
สติปญญา 
 5.   วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่มีระบบที่จะตองเรียนไปตามลําดับขั้นตอนการสอน   
เพื่อสรางความคิดความเขาใจ  ในระยะเริ่มแรก  จะตองเปนประสบการณที่งายๆ  ไมซับซอนสิ่งที่
ไมเกี่ยวของและกอใหเกิดความสับสนจะตองไมนําเขามาในกระบวนการเรียนการสอน  การสอน
จะตองเปนไปตามขั้นตอนที่วางไว 
 6.  การสอนแตละครั้งจะตองมีจุดประสงคที่แนนอนวาควรจะจัดกิจกรรมใด  เพื่อสนอง 
จุดประสงคนั้นๆ 
 7.  ระยะเวลาที่ใชในการสอนควรจะใชเวลาพอสมควร  ไมนานจนเกินไป 
 8.  ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีความยืดหยุน เพื่อใหเด็กมีโอกาสเลือกทํากิจกรรม
ไดตามความพอใจ   ตามความถนัดของตนเองและใหอิสระในการทํางานแกเด็ก 
 9.   การสอนที่ดีควรเปดโอกาสในการวางแผนรวมกับครู   เพราะจะชวยใหครูเกิด
ความมั่นใจในการสอนและเปนไปตามความพอใจของนักเรียน 
 10. การสอนคณิตศาสตรจะดี ถาเด็กมีการทํางานรวมกัน หรือมีสวนรวมในการ
คนควา 
 11.  การจัดการเรียนการสอนควรมีความสนุกสนานไปพรอมกับการเรียนรูดวยจึงสราง
บรรยากาศที่นาติดตามใหแกเด็ก 
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 12. นักเรียนระดับประถมศึกษาอยูระหวาง  8 – 12  ป จะเรียนไดดีเมื่อเร่ิมเรียน  โดย
ใชของจริง  หรืออุปกรณที่เปนรูปธรรม  นําไปสูนามธรรมตามลําดับ ชวยใหนักเรียนเรียนรูดวย
ความเขาใจ  มิใชจํา 
 13.  การประเมินผลการเรียนการสอนเปนกระบวนการตอเนื่องเปนสวนหนึ่งของการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูครูอาจใชวิธีการสังเกต  การตรวจแบบฝกหัด  การสอบถาม เปนเครื่องมือใน
การวัดผล  จะชวยใหครูทราบขอบกพรองของนักเรียนละการสอนของตน 
 14. ไมควรจํากัดวิธีการคิดคํานวณคําตอบของเด็ก  แตควรแนะนําวิธีคิดที่รวดเร็ว  และ
แมนยําในภายหลัง 
 15.  ฝกใหเด็กรูจักตรวจคําตอบดวยตนเอง 
 สมจิต   ชิวปรีชา  (2529 : 11 – 16) ไดกําหนดหลักการสอนคณิตศาสตรไวหลาย
ประการดังตอไปนี้ 
 1.  จัดใหมีการเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตร  ความพรอมทางคณิตศาสตรเปน
พื้นฐานของการเริ่มบทเรียน   และเปนพื้นฐานที่จะเรียนบทตอไป  ดังนั้นจึงเปนหนาที่ของครู
จะตองเตรียมเด็กใหมีความพรอมกอนที่จะเรียน 
 2.   จัดเนื้อหาโครงสรางของคณิตศาสตรใหตอเนื่องกัน  ตั้งแตระดับประถมศึกษาถึง
ระดับมัธยมศึกษาหรือถึงระดับมหาวิทยาลัย 
 3.   การสอนเนื้อหาใหมจะตองมีประสบการณ  และเปนเนื้อหาตอเนื่องกับความรูเดิม
ของผูเรียน  ผูเรียนจะตองเปนความสัมพันธระหวางประสบการณเดิมกับประสบการณใหม  เพราะ
ความคิดความเขาใจจากประสบการณเดิม  จะชวยใหผูเรียนมีเหตุผล  ความเขาใจและสามารถนํา
ความรูไปใชในชีวิตประจําวันได 
 4.  การสอนตองมีระบบที่ตองเรียนไปตามลําดับขั้น  คณิตศาสตรเปนเรื่องที่ตองมี
ระบบตองเรียนไปตามลําดับขั้นตอน  เพื่อใหผูเรียนเขาใจและมีทักษะเบื้องตนตามที่ตองการ 
 5.   ควรใชส่ือการเรียนสอน  เนื่องจากสื่อการสอนเปนสิ่งที่ชวยใหนักเรียนเกิดความ
เขาใจ  เนื้อหาคณิตศาสตรไดงายขึ้น  รวดเร็วข้ึน  เกิดการเรียนรูที่แทจริง 
 6.   จัดการเรียนรูตามรูปธรรมไปสูนามธรรมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาควรเริ่มจากของจริง (Concrete) ไปสูสัญลักษณ (Symbol) 
 7.  ใชสัญลักษณใหมๆ แทนความหมายของเรื่องราว  และถอยคําคณิตศาสตรปจจุบัน
เนนคณิตศาสตรในลักษณะที่เปนนามธรรม  ดังนั้นการเริ่มการสอนจะตองใหเขาใจเนื้อหาแตละ
เร่ืองเปนอยางดี  แลวใชสัญลักษณ  หรือถอยคําที่เปนภาษาคณิตศาสตร 
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 8.  สงเสริมใหนักเรียนคนควาหลักการ  และวิธีการทางคณิตศาสตรดวยตนเอง 
 9.  ใชวิธีอุปนัยในการสรุปหลักเกณฑและบทเรียนแลวนําความรูไปใชดวยวิธีนิรนัย 
 10. เนนความเขาใจมากกวาการทองจํา 
 11. จัดการสอนเพื่อใหเกิดความรูถาวร  เมื่อผูเรียนไดแนวคิดที่ถูกตอง  แลวจึงใหทํา
แบบฝกหัด 
 12.  มีเทคนิคในการยั่วยุใหนักเรียนเกิดความสนใจคณิตศาสตร 
 13.  ควรจัดบทเรียนใหเหมาะสมกับนักเรียน 
 นอกจากนี้แลว  วัลลภา   อารีรัตน  (2532) ไดเสนอ หลักในการสอนคณิตศาสตรนั้น  
ครูควรคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้ 
 1. การสอนเนื้อหาใหม แตละครั้งครูตองคํานึงถึงความพรอมของผูเรียนทั้งความ
พรอมดานวุฒิภาวะและดานเนื้อหา 
  ความพรอมดานวุฒิภาวะ หมายถึง ความพรอมของผูเรียนในการเรียนคณิตศาสตร
ผูสอนจะตองสํารวจความรูเดิมของผูเรียน วามีพอเพียงที่จะเปนพื้นฐานในการเรียนเนื้อหาใหม
หรือไม  เชนในการสอนความหมายของการคูณนั้น  ผูเรียนตองมีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการ
รวมกลุมของสิ่งของกลุมละเทาๆ  กัน 
  ความพรอมดานเนื้อหา  ผูสอนตองทราบขอบขายของเรื่องที่สอน วามีเนื้อหา
อะไรบางที่เกี่ยวของกัน  ทั้งนี้เพราะการจัดเนื้อหาคณิตศาสตรแนวใหมเนนโครงสรางของเนื้อหา    
ซ่ึงโครงสรางของเนื้อหา  มี  2  ลักษณะ คือ 
  1.  ลําดับเนื้อหาสวนโดยสวนรวม  เชน การเรียนคณิตศาสตรควรจะเริ่มความรู  
ที่เกี่ยวกับการจําแนก  การจัดลําดับ  การนับตัวเลข  คาประจําหลัก  การบวก  การลบ  การคูณและ
การหาร 
  2.   ลําดับเนื้อหาเฉพาะเรื่อง   เชน  การสอนคูณ   ควรเริ่มจากความหมายของการ
คูณ  การคูณเบื้องตน  การคูณเลข 1  หลักกับพหุคูณของ  10  การคูณเลข  1  หลัก กับ  2  หลักที่ไมมี
การทด   การคูณเลข  2  หลักกับ  1  หลักที่มีการทด  การคูณพหุคูณของ 10  กับ พหุคูณของ  10  
เปนตน 
  ดังนั้นหนาที่ของครูครูคณิตศาสตรคือ  พิจารณาความสัมพันธของเนื้อหาของ
บทเรียน  แตละเรื่องซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอผูเรียนในการเตรียม  ความพรอมที่จะเรียนเรื่องใหม  
และชวยครูในการเตรียมวางแผนการเรียนรูลวงหนา 
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 2.   การสอนคณิตศาสตรนั้นเปนเรื่องของความเขาใจมากกวาความจํา   การสอน
คณิตศาสตรแนวใหมจึงเนนการจัดประสบการณเรียนที่มีความหมาย  และใชวธีิการสอนตางๆ มากขึน้  
นักเรียนตองมีความเขาใจความคิดรวบยอดกอน แลวจึงฝกทักษะเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ 
 3.  ใชวิธีอุปมาน (Inductive)  สรุปหลักการทางคณิตศาสตรแลวนําความรูไปใชดวย
วิธีอนุมาน (Deductive) 
 4.  ควรมีการจัดประสบการณการเรียนรูใหแกนักเรียน  เพื่อชวยใหนักเรียนมองเห็น
ความหมายและหลักการทางคณิตศาสตร  ซ่ึงประสบการณการเรียนรูที่ควรจัดมี  3 ประเภท  ไดแก 
  1.   ประสบการณการเรียนรูที่เปนรูปธรรม 
  2.   ประสบการณการเรียนรูที่เปนกึ่งรูปธรรม 
  3.    ประสบการณการเรียนรูที่เปนนามธรรม 
 5. ควรสอนจากปญหาจริงที่ เด็กประสบอยู ในชีวิตประจําวัน  การที่ เด็กจะมี
ความสามารถในการแกปญหานั้น ครูควรสงเสริมใหเด็กไดอภิปรายและแสดงความคิดเห็น 
 6.   สงเสริมการสอนโดยใชกิจกรรมและสื่อการสอน 
 7.  จัดบทเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  ไมวาจะเปนดานความสนใจ  
ดานระดับสติปญญา   ควรใชเทคนิคตางๆ  สรางบรรยากาศที่ดีในการเรียนคณิตศาสตร  โดยธรรม
ธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตรเปนเรื่องที่เปนนามธรรม  ยากแกความเขาใจ  ดังนั้นการจัดกิจกรรม  
การเรียนรูควรใหนักเรียนมีความสนุกสนาน  กระตือรือรน เพื่อใหเกิดความสนใจในกิจกรรม 
 จากหลักการสอนขางตนพอจะสรุปไดวา  การสอนคณิตศาสตรที่ดีนั้นครูตองคํานึงถึง 
ความพรอมดานตางๆ  ของนักเรียน  ความรูพื้นฐาน  ความแตกตางระหวางบุคคล  จัดเนื้อหาให
เหมาะสมกับความตองการของผูเรียน มีเทคนิคการสอน ใชส่ือการการเรียนการสอนทีมีประสิทธิภาพ
เนนการใหผูเรียนมีความเขาใจ สงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เสนอปญหา
ใหเปนปญหาที่เปนจริงในชีวิตประจําวันที่ผูเรียนคุนเคย จนสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได
อยางมีความสุข  ในการจัดการเรียนการสอนจะตองสรางบรรยากาศใหมีชิวิตชีวา  เพื่อใหนักเรียน
ไดสนุกสนานกับการเรียน 
 
5.  สื่อการเรียนการสอน 

ส่ือการเรียนการอสนเปนองคประกอบที่สําคัญอยางยิ่งของการศึกษา  เพราะสื่อการเรียน 
การสอนเปนตัวกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะผูเรียนสามารถเรียนได
มากขึ้น  โดยเสียเวลานอยลง 
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1.  ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 
วรรณา   เจียมทะวงษ  (2532 : 1)  ใหความหมายไววา  เปนสิ่งซึ่งใชเปนตัวกลางใน        

การถายทอดความรู  ทักษะ  และเจตคติ   ใหแกผูเรียน  หรือทําใหผูเรียนไดเรียนรูตามวัตถุประสงค 
ลัดดา   ศุขปรีดี  (2522 : 61)  ใหความหมายวาสื่อ การสอนหมายถึง  ตัวกลางที่ใชใน

ขบวนการเรียนการสอนเพื่อทําใหครูและนักเรียนเขาใจสิ่งที่ถายทอดซึ่งกันและกันไดผลดีตรงตาม
จุดมุงหมายของการเรียนการสอน 

ฐาปนีย   ธรรมเมธา  (2541 : 8)  ไดใหความหมายของสื่อการเรียนการสอนหมายถึง  
ตัวกลางที่ชวยนํา  และถายทอดความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียนทําใหการเรียนการสอน
ดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ  ผูเรียนบรรลุวัตถุของการเรียนที่ตั้งไว 

วรวิทย   นิเทศศิลป  (2543 : 8) ไดใหความหมายไววา ส่ือการสอน หมายถึง วัสดุ  
อุปกรณ  หรือวิธีการใดก็ตามที่เปนตัวกลาง  หรือพาหะในการถายทอดความรู  ทัศนคติ  ทักษะและ
ประสบการณไปสูผูเรียน  ส่ือการสอนแตละชนิดจะมีคุณสมบัติพิเศษ  และมีคุณคาในตัวของมันเอง  
ซ่ึงผูสอนและผูเรียนเปนคนใชเพื่อชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น 

วิวรรธน   จันทรเทพย  (2540  : 19) ไดใหความหมายวา  ส่ือการสอนหมายถึง  วัสดุ   
อุปกรณ และวิธีการใดๆ  ก็ตามที่ตัวกลาง  หรือพาหะในการถายทอดความรู  ทัศนคติ  ทักษะ  และ  
ประสบการณไปสูผูเรียน  ส่ือการสอนแตละชนิดจะมีคุณสมบัติพิเศษ  และมีคุณคาในตัวมันเองใน
การเก็บ  และแสดงความหมายที่เหมาะสมกับเนื้อหา  และเทคนิควิธีการใชอยางมีระบบ 

สรุปไดวา  ส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง  เปนตัวกลางที่ผูสอนนําไปถายทอดความรู  
จากผูสอนไปสูตัวผูเรียน ทําใหการเรียนการสอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ   

2.  ประเภทของสื่อการสอน 
ลัดดา   ศุขปรีดี (2522 : 61-62)  ไดกลาวถึงประเภทของสื่อการสอนแบงเปน  3  

ลักษณะคือ 
 1. ส่ือประเภทวัสดุ (Materials  or  Solfware) ไดแก  ส่ือเล็ก (Small  media) ที่ทํา

หนาที่เก็บความรูในลักษณะของภาพ  เสียงและอักษรในรูปแบบตางๆ  ที่ผูเรียนสามารถใชเปน
แหลงหาประสบการณหรือศึกษาไดอยางแทจริงและกวางขวาง  แบงออกเปน 2  ลักษณะ คือ 

  1.1 วัสดุที่เสนอความรูไดจากตัวมันเอง  ไดแก  หนังสือเรียนตํารา  ของจริง  
หุนจําลอง  รูปภาพ  แผนภูมิ  แผนที่  ปายนิเทศ  เปนตน 

  1.2 วัสดุที่ตองอาศัยส่ือประเภทเครื่องกลไก (Hardware) เปนตัวนําเสนอ
ความรู ไดแก  ฟลมภาพยนตร  แผนสไลด  ฟลมสตริฟ เสนเทปบันทึกเสียง รายการวิทยุ รายการ
โทรทัศน  เปนตน 
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 2. ส่ือประเภทเครื่องมือ  หรือ โสตทัศนูปกรณ  (Devices  or  Hardware) ไดแก 
ส่ือใหญ (Big  media) ที่เปนตัวกลางหรือทางผานความรู   ที่จะถายทอดไปยังครูและนักเรียน  ส่ือ
ประเภทนี้ตัวมันเองแลวแทบจะไมมีประโยชนตอการสื่อความหมาย ดังนั้นสื่อประเภทนี้ตองอาศัย
ส่ือประเภทวัสดุ (Solfware) บางชนิดเปนแหลงความรูใหมันสงผาน ซ่ึงสามารถทําใหความรูที่
สงผานมีการเคลื่อนไหว หรือไปสูจํานวนนักเรียน 

 3.   ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการตางๆ  ( Techniques  or  Methods)  ตัวกลางใน
ขบวนการการเรียนการสอนไมจําเปนตองใชแตวัสดุหรือเครื่องมือเทานั้น ตองอาศัยเทคนิคและ
กลวิธีการตางๆ  ควบคูกันไป  ดดยเนนย้ําเทคนิคและวิธีการเปนสําคัญ  เพื่อชวยใหการเรียนการ
สอนบรรลุเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

กิดานันท   มลิทอง (2540 : 102 – 109)  ไดกลาวถึงประเภทของสื่อการสอนไวดังนี้ 
 1.  ส่ือการสอนประเภทไมใชเครื่องฉาย  ไดแกส่ิงพิมพ  ของจริง  ของจําลอง  

วัสดุกราฟฟก  กระดานดํา   กระดานขาว  กระดานผาสําลี  การศึกษานอกสถานที่ 
 2.  ส่ือการสอนประเภทเครื่องฉาย  แบงเปน 
  2.1 ประเภทเสนอภาพนิ่ง  ไดแก  เครื่องฉายภาพทึบแสง  แผนโปรงใส  

สไลด  ฟลมสตริป  ไมโครฟลม 
  2.2  ประเภทเสนอภาพเคลื่อนไหว  ไดแกภาพยนตร  โทรทัศนวงจรปด 

โทรทัศนวงจรเปด  วีดิทัศน 
 3.  ส่ือการสอนประเภทเครื่องเสียง   ไดแก   วิทยุ  เทปบันทึกเสียง   แผยซีดี 
 4.  ส่ือเชิงโตตอบ  ไดแก  คอมพิวเตอร  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซีดี – รอม  

แผนวิดีทัศน  ส่ือหลายมิติ  แผนวีดิทัศนเชิงโตตอบ 
3.  คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 
ประพัทธ  ชัยเจริญ (2521  : 1-2)  ไดกวาวถึงคุณคาของสื่อการเรียนการสอนไวดังนี้ 
 1. ชวยใหคุณภาพการเรียนรูดี  เพราะมีความจริงจังและมีความหมายตอผูเรียน 
 2. ชวยใหเขาใจความหมายไดตรงกัน 
 3. ชวยใหการเรียนรูไดปริมาณมากขึ้น  ในเวลาที่กําหนดไวจํานวนหนึ่ง 
 4. ทําใหผูเรียนสนใจและมีสวนรวมอยางแข็งขันในขบวนการเรียนการสอน 
 5. ชวยใหผูเรียนจําไดนานเกิดความประทับใจและทําอะไรเปนเร็ว 
 6. สงเสริมการคิดและแกปญหาการเรียน 
 7. ชวยใหสามารถเรียนรูส่ิงที่ยากใหเขาใจไดงายขึ้น เชน ทําสิ่งที่ซับซอนใหงาย

ขึ้น ทํานามธรรมใหเปนรูปธรรม 
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ลัดดา  ศุขปรีดี  (2522 : 62 – 63)  ไดกลาวถึงคุณคาของสื่อการเรียนการสอนไวดังนี้ 
 1. ส่ือการเรียนการสอนสามารถเอาชนะขอจํากัดเรื่องความแตกตางของ

ประสบการณดั้งเดิมของผูเรียน  คือเมื่อใชส่ือการเรียนการสอนแลวจะชวยใหเด็กซึ่งมีประสบการณ
เดิมตางกันเขาใจไดใกลเคียงกันขจัดปญหาเกี่ยวกับเรื่องสถานที่  ประสบการณตรงบางอยาง  หรือ
การเรียนรู 

 2. ทําใหเด็กไดรับประสบการณตรงจากสิ่งแวดลอมและสังคม 
 3. ส่ือการเรียนการสอนทําใหเด็กมีความคิดรวบยอดเปนอยางเดียวกัน 
 4. ทําใหเด็กมีมโนภาพเริ่มแรกอยางถูกตองและสมบูรณ 
 5. ทําใหเด็กมีความสนใจและตองการเรียนในเรื่องตางๆ  มากขึ้น  เชนการอาน  

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  ทัศนคติ  การแกปญหา  ความซาบซึ้งในคุณคาจินตนาการและทัศนคติ 
 6. เปนการสรางแรงจูงใจและเราความสนใจ 
 7. ชวยใหผูเรียนไดมีประสบการณจากรูปธรรมสูนามธรรม 
 สรุปไดวา  ส่ือการเรียนการสอนมีคุณคาตอครูผูสอนและผูเรียน คือชวยแบงเบา

ภาระในดานการเตรียมเนื้อหา  ผูสอนสนุกสนานกับการสอนและชวยทดแทนจํานวนผูสอนที่ขาด
แคลน  สวนผูเรียนไดเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพเขาใจในเนื้อหาวิชา  และชวยเราความ
สนใจของผูเรียนทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมรวมกัน 

4.  การเลือกใชสื่อการเรียนการสอน 
ลัดดา  ศุขปรีดี ( 2522 : 67 – 68) มีหลักเกณฑในการเลือกสื่อในการเรียนการสอนดังนี้ 
 1.    เลือกสื่อและประสบการณที่สอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
 2.    เลือกสื่อและประสบการณที่สอดคลองกับลักษณะการตอบสนอง (Respons) 

และพฤติกรรม 
 3.    เลือกสื่อและประสบการณในการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับความสามารถ

และประสบการณเดิมของแตละคน 
 4.   เลือกสื่อและวัสดุอุปกรณที่จะพอหาได   การเลือกสื่อการเรียนการสอนจะตอง

คํานึงถึงความสะดวกสบายในการนําสื่อนั้นมาใช 
ไชยยศ   เรืองสุวรรณ  (2533 : 95) กลาววา  การเลือกใชส่ือไดอยางเหมาะสม  ส่ือจะ

ชวยใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมายการเรียนการสอน  ดังนี้ 
 1.  จูงใจใหผูเรียนมีความตั้งใจ  และสนใจมากขึ้น 
 2.  ใหประสบการณแกผูเรียนอยางมีความหมาย 
 3.    กอใหเกิดเจตคติที่ดี  และมีความประทับใจในสิ่งที่เรียน 
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 4. อธิบายเนื้อหาวิชา  และทักษะกระบวนการตางๆ  ไดอยางชัดเจน 
 5. เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากขึ้น 
จันทรฉาย   เตมิยาคาร  (2533 : 37) กลาววาในการเลือกใชส่ือการเรียนการสอนควร

คํานึงถึงสิ่งตอไปนี้ 
 1. ไมมีส่ือประเภทใดเลยที่จะเหมาะสมกับทุกๆ  วัตถุประสงคที่ตั้งไว  ส่ือ

ประเภทหนึ่งอาจจะเหมาะสม กับวัตถุประสงคหนึ่ง  แตอาจไมเหมาะสมกับอีกวัตถุประสงคหนึ่ง 
 2. ส่ือที่ใชควรยึดถือเอาวัตถุประสงคเปนหลัก 
 3. ผูใชส่ือควรศึกษาใหถองแทถึงวิธีใช  คุณสมบัติ  ขอจํากัดของสื่อชนิดนั้นๆ 

ไวเปนอยางดี 
 4. ส่ือที่ใชควรเปนสื่อที่เหมาะสมกับขอบเขตเนื้อหาที่จะใชทําการสอนเทานั้น 
 5. ส่ือที่ใชตองมีความพอดีกับความสามารถของผูเรียน  โดยเฉพาะตองคํานึงถึง

ประสบการณของผูเรียนดวย 
 6. ส่ือการสอนจะเปนสื่อการสอนที่ดีหรือไมนั้น  ขึ้นอยูกับวาสื่อนั้นเปนสื่อที่

เขาใจงายหรือยาก  มีความชัดเจน  เที่ยงตรงเนื้อหามากนอยเพียงใด 
 7. ส่ือที่ ถูกเลือก   ควรตั้งอยูบนฐานของจุดมุงหมายในการเรียนการสอน  

มากกวาความชอบของผูสอน 
 8. ผลที่ไดจากการใชส่ือนั้นจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด  ยอมขึ้นอยูกับ

สภาพความเปนไปรอบขาง 
 
6.   เอกสารเกี่ยวกับชุดการสอน 

1.  ความหมายของชุดการสอน 
มีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของชุดการสอนไวดังนี้ 
เปรื่อง   กุมุท  (2527 : 1) ไดใหความหมาย ชุดการสอนวา  ชุดการสอนเปนชุดของสื่อ

ประสม (Multimedia) ที่จัด ขึ้นสําหรับหนวยการเรียน หัวขอ เนื้อหา และอุปกรณของแตละหนวย  
โดยจัดไวเปนชุดๆ  หรือกลองหรือซอง  ภายในนั้นจะมีคูมือการใชประกอบดวยรายละเอียดและ
คําแนะนําตางๆ  รวมทั้งสื่อการสอนที่จําเปนประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  เชน รูปภาพ  
แผนภูมิจําลอง  เครื่องหมายทดลอง  สไลด  และอื่นๆ 

วาสนา   ชาวหา (2523 : 32) ไดกลาววา  ชุดการเรียนการสอน  หมายถึง  การวางแผน
การเรียนการสอนโดยใชส่ือตางๆ  รวมกัน  หรือ หมายถึง  การใชส่ือประสมเพื่อสรางประสบการณ
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ในการเรียนรูอยางกวางขวาง  และเปนไปตามจุดมุงหมายที่วางไว  โดยจัดไวเปนซอง เปนชุดใหอยู
ในลักษณะซองหรือกลอง 

บุญชม   ศรีสะอาด (2541 : 95) กลาววา  ชุดการเรียนเปนสื่อการเรียนที่หลากหลายอยง
ประกอบเขาไวดวยกันเปนชุดเรียนเรียกวาสื่อประสม   ที่มุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพ  มีช่ือเรียกอีกอยาง  เชน  Learning  Package, Instructional  Package  นอกจากจะใช
สําหรับใหผูเรียนเรียนเปนหลายบุคคลแลว  ยังใชประกอบการสอนแบบอื่น  เชน ประกอบการ
บรรยาย  และยังใชสําหรับการเรียนเปนกลุมยอย 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร (2542 : 3)  ไดใหความหมายไววา  ชุดการเรียนการสอน  หมายถึง  
ระบบการผลิตและการนําสื่อประสมที่สอดคลองกับวิชา   หนวยการสอน  และหัวเร่ือง  มาชวยใน
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนเพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายอยางมีประสิทธิภาพ   
สวนใหญจัดไวในซองหรือกลองแบงเปนหมวดหมูใหผูใชหยิบฉวยไดงาย   และจะตองมีคูมือการ
ใชชุดควบคู  เพื่อเปนแนวทางในการใชชุดการเรียนการสอนดวย 

วิวรรธน    จันทรเทพย  (2542  : 253 – 255) ไดใหความหมายของชุดการสอนไววา  
คือ ชุดสื่อประสม (Multi – Media) ที่จัดไวเปนกลองหรือเปนซอง  หรือเปนไปตามลักษณะของ
เนื้อหาวิชา เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

ลัดดา   ศุขปรีดี  (2522  :  30)  ไดใหความหมายของชุดการสอนวาคือ  การรวบรวมสื่อ
การสอนอยางสมบูรณตามแบบแผนที่วางไว  เพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายของการสอน  ภายในชุดการ
สอนจะมีส่ือและแนะนําวิธีดําเนินการสอน  พรอมที่จะใหครูนําไปใชในการสอนไดทันทีโดยไมมี
ขอยุงยากใด  

จากที่นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของชุดการสอนพอสรุปไดวา  ชุดการ
สอนหมายถึง นวัตกรรมทางการศึกษาที่เปนสื่อประสม  โดยครูเปนผูจัดขึ้น โดยจัดไวเปนกลอง 
หรือเปนซอง  ภายในกลองประกอบดวยส่ือตางๆ พรอมทั้งคูมือการใช  เพื่อเปนแนวทางในการใช
ชุดการสอนใหสะดวกยิ่งขึ้น 

2.  ประเภทของชุดการสอน 
ชุดการสอนมีหลายประเภทตามลักษณะการแบงประเภทโดยนักการศึกษาหลายๆ ทาน

ดังตอไปนี้ 
กาญจนา  เกียรติประวัติ (2524 : 6) ไดแบงออกเปน  2  ประเภทคือ 
 1.  ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม   เปนการสงเสริมใหผูเรียนศึกษาหาความรู

ดวยตนเองโดยใชกิจกรรมกลุม  เชน  ในวิธีการของศูนยการเรียน (learning  center) หรือบทเรียน
โมดูลเมื่อออกแบบใหใชกิจกรรมกลุมเปนวิธีเรียน 
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 2.  ชุดการสอนรายบุคคล สงเสริมการเรียนดวยตนเองตามลําพัง เพื่อพัฒนาความ
รับผิดชอบของผูเรียนและความกาวหนาในการเรียนตามความสามารถในเวลาที่แตกตางกัน  ผูเรียน
สามารถทดสอบเพื่อทราบผลความกาวหนาของตนเองไดทุกเวลาและตรวจคําตอบไดทันที 

ชม  ภูมิภาค  (2524 : 101 – 102)  ไดแบงชุดการสอนตามลักษณะการใชงาน  แบงได  3 
ประเภทคือ 

 1.  ชุดการสอนประกอบการบรรยายเปนชุดการสอนที่กําหนดกิจกรรมและสื่อ
การสอนใหครูไดใชประกอบการสอนแบบบรรยายเพื่อเปลี่ยนบทบาทใหครูพูดนอยลง  เปดโอกาส
ใหนักเรียนมีสวนรวมกิจกรรมการเรียนมากยิ่งขึ้น  เนื่องจากเปนชุดการสอนที่ครูเปนผูใชบางครั้ง
จึงเรียกวา “ชุดการสอนสําหรับครู” ชุดการสอนประกอบการบรรยายจะมีเนื้อหาเพียงอยางเดียว  
โดยแบงเปนหัวขอที่จะบรรยายและประกอบกิจกรรมตามลําดับขั้น  ส่ือที่ใชอาจเปนแผนคําสอน  
สไลดประกอบเสียงบรรยายในเทป  แผนภูมิ  แผนภาพ  ภาพยนตร  โทรทัศน  และกิจกรรมกลุม  
เพื่อใหนักเรียนไดอภิปรายตามปญหาและหัวขอที่ครูกําหนดให  เพื่อความเรียบรอยในการใชชุด
การสอนประเภทนี้  มักจะบรรจุในกลองที่มีขนาดพอเหมาะกับจํานวนสื่อการสอน   

 2.   ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม  ชุดการสอนแบบนี้มุงเนนที่ตัวผูเรียนไป
ประกอบกิจกรรมรวมกัน  และอาจจัดการเรียนในรูปของศูนยการเรียน  ชุดการสอนแบบกิจกรรม
กลุมจะประกอบดวยชุดการสอนยอยที่มีจํานวนเทากับจํานวนศูนยที่แบงไวในแตละหนวย  ในแต
ละศูนยมีส่ือการเรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนยกิจกรรมนั้น   เพื่อการเรียน
อาจจะจัดในรูปของรายบุคคลหรือผูเรียนทั้งศูนยใชรวมกันก็ได  ผูเรียนที่เรียนจากชุดการสอนแบบ
กิจกรรมกลุมอาจจะตองการความชวยเหลือกันและกันไดเอง  ระหวางประกอบกิจกรรมการเรียน  
หากมีปญหาผ็เรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ  เมื่อจบการเรียนแตละศูนยแลว  ผูเรียนอาจจะสนใจ
การเรียนเสริมเพื่อระลึกถึงสิ่งที่เรียนรูได 

 3.  ชุดการสอนรายบุคคล  เปนชุดการสอนที่จัดระบบขั้นตอนเพื่อใหผูเรียนใช
เรียนดวยตนเองตามลําดับความสามารถของแตละบุคคล เมื่อศึกษาจบแลวจะทําการทดสอบ
ประเมินผลความกาวหนา  และศึกษาชุดอื่นตอไปตามลําดับ เมื่อมีปญหาผูเรียนจะปรึกษากันได
ระหวางเรียน  และผูสอนพรอมที่จะใหความชวยเหลือทันที  ในฐานะผูประสานงานหรือผูช้ีแนะ
แนวทางการเรียน  ชุดการสอนแบบนี้จัดขึ้นเพื่อสงเสริมศักยภาพการเรียนรูของแตละบุคคลให
พัฒนาการเรียนรูของตนเองไปไดจนสุดความสามารถโดยไมตองเสียเวลารอคอยผูอ่ืน  อันเปนการ
ถูกตองและยุติธรรมในการจัดการเรียนการสอน  ในปจจุบันนี้ชุดการสอนแบบนี้บางครั้งก็เรียก
บทเรียนโมดูล 
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 การแบงประเภทชุดการสอนนั้นนักการศึกษาหลายทานแบงออกเปน 2 ประเภท   
3 ประเภท   ผูวิจัยพอสรุปไดวา ชุดการสอนแตละประเภทจะเปนตัวกําหนดบทบาทของครูและเด็ก
แตกตางกันออกไป  ขึ้นอยูกับวิธีการของครูที่ครูจะนําไปสอนและในการจัดกิจกรรม  แตการวิจัย
คร้ังนี้ผูวิจัย  สนใจในการใชชุดการสอนแบบรายบุคคล    โดยผูเรียนตองตองรวมมือกันทํากิจกรรม
แลวนําคะแนนที่ไดไปรวมกันเปนคะแนนกลุม 

3.  องคประกอบของชุดการสอน 
การสรางชุดการสอนนั้น  ผูสรางจะตองศึกษาองคประกอบของชุดการสอนวามี

องคประกอบอะไรบาง  เพื่อจะไดนํามากําหนดองคประกอบของชุดการสอนที่สรางขึ้น มีนักการ
ศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการสอนไวดังนี้ 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533 : 153)  กลาววา  ชุดการสอนอาจมีหลายรูปแบบที่แตกตาง
กันแตจะตองประกอบดวยสวนตางๆที่สําคัญดังนี้ 

 1. คูมือครู  เปนคูมือและแผนการสอนสําหรับครูและนักเรียนตามลักษณะของ
ชุดการสอน ภายในคูมือครูจะชี้แจงวิธีการใชชุดการสอนนั้นไดผล  คูมือครูอาจทําเปนเลมหรืออาจ
ทําเปนแผนแตตองมีสวนสําคัญดังนี้ คือ คําชี้แจงสําหรับครู บทบาทครู การจัดชั้นเรียนพรอม
แผนผัง แผนการสอน แบบฝกหัด 

 2.  บัตรคําสั่ง (คําแนะนํา) เพื่อใหผูเรียนประกอบกิจกรรมแตละอยางที่มีอยูในชุด
การสอน  แบบกลุมและชุดการสอนรายบุคคล  บัตรคําสั่งประกอบดวยคําอธิบายในเรื่องที่จะศึกษา 
คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม การสรุปบทเรียนอาจใชการอภิปรายหรือตอบคําถาม  บัตรคําสั่ง
จะตองมีถอยคํากะทัดรัด  เขาใจงาย  ชัดเจน  ครอบคลุมกิจกรรมที่ตองการใหผูเรียนปฏิบัติ  ผูเรียน
จะตองอานบัตรคําสั่งใหเขาใจ  กอนแลวจึงปฏิบัติเปนขั้นๆไป 

 3. เนื้อหาจะถูกบรรจุในรูปของสื่อตางๆ อาจประกอบดวยบทเรียนสําเร็จรูป  
สไลด  เทป   บันทึกเสียง  แผนภาพโปรงใส   วัสดุกราฟก  หุนจําลอง  รูปภาพของตัวอยาง  เปนตน  
ผูเรียนจะตองศึกษาจากสื่อการสอนตางๆ ที่บรรจุอยูในชุดการสอนตามบัตรคําสั่งที่กําหนดให 

 4. แบบประเมินผล  (ทั้งกอนเรียนและหลังเรียน) อาจอยูในรูปของแบบฝกหัด
เติมคํา ลงในชองวาง จับคู เลือกคําตอบถูก หรืออาจดูผลจากการทดลอง หรือทํากิจกรรม ซ่ึง
สอดคลองกับ   

บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2543 : 95) ไดกลาววา  องคประกอบที่สําคัญๆภายในชุดการสอน  
สามารถจําแนกออกเปน  4  สวนดวยกันคือ 

 1.  คูมือครู    เปนคูมือและแผนการสอนสําหรับผูสอนหรือผูเรียนตามแตชนิด
ของชุดการสอนภายในคูมือจะชี้แจงวิธีการใชอยางละเอียด  อาจจะทําเปนเลมหรือแผนพับก็ได 
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 2. บัตรคําสั่งหรือคําแนะนํา   จะเปนสวนที่บอกใหผูเรียนดําเนินการเรียนหรือ
ประกอบกิจกรรมแตละอยางตามขั้นตอนที่กําหนดไว  บัตรคําสั่งจะมีอยูในชุดการสอนแบบกลุม
และรายบุคคล  ซ่ึงจะประกอบดวย 

  2.1  คําอธิบายในเรื่องที่จะศึกษา 
  2.2 คําสั่งใหผูเรียนดําเนินกิจกรรม 
  2.3 การสรุปบทเรียน 
 บัตรคําสั่งนี้มักนิยมใชกระดาษแข็งตัดเปนบัตร  ขนาด  6  คูณ  8  นิ้ว 
 3.  เนื้อหาสาระและสื่อ   จะบรรจุไวในรูปของสื่อการสอนตางๆ   อาจจะ

ประกอบดวยบทเรียนโปรแกรม  สไลด  เทปบันทึกเสียง  ฟลมสตริป  แผนภาพโปรงใน  วัสดุ
กราฟก  หุนจําลองของตัวอยาง  รูปภาพ  เปนตน  ผูเรียนจะศึกษาสื่อการสอนตางๆ ที่บรรจุในชุด
การสอนตามบัตรคําที่กําหนดไวให 

 4.   แบบประเมินผล ผูเรียนจะทําการประเมินผลความรูดวยตนเองกอนและหลังเรียน 
แบบประเมินที่อยูในชุดการสอนอาจจะ เปนแบบฝกหัดใหเติมคําในชองวางเลือกคําตอบที่ถูกจับคูดู
ผลจากการทดลอง  หรือใหทํากิจกรรม  เปนตน 

สวนประกอบขางตนนี้จะบรรจุในกลองหรือซอง  จัดเอาไวเปนหมวดหมู  เพื่อสะดวก
แกการใช  นิยมแยกออกเปนสวนตางๆดังนี้ 

 1.  กลอง 
 2.  ส่ือการสอนและบัตรบอกชนิดของสื่อการสอนเรียงตามการใช 
 3.   บันทึกการสอน  ประกอบดวยรายละเอียดดังนี้ รายละเอียดเกี่ยวกับวิชาและ

หนวยการสอน  รายละเอียดเกี่ยวกับผูเรียน  เวลา  จํานวนชั่วโมง  วัตถุประสงคทั่วไป  วัตถุประสงค
เฉพาะ  เนื้อหา  วิชาและประสบการณ  กิจกรรมและสื่อการสอนประกอบวิธีสอน  และการ
ประเมินผล  วัดผล  การทดสอบกอนและหลังเรียน 

2.    อุปกรณประกอบอื่นๆ 
วิชัย   วงษใหญ (2525 : 186-189) ไดกลาวถึง  องคประกอบของชุดการสอนไวดังนี้ 
 1. หัวเร่ือง  คือการแบงเนื้อหาออกเปนหนวย  แตละหนวยแบงออกเปนสวนยอย  

เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูลึกซึ้ง  เพื่อมุงเนนใหเกิดความคิดรวบยอด 
 2. คูมือการใชชุดการสอน  เปนสิ่งจําเปนสําหรับผูใชชุดการสอน  จะตองศึกษา

กอนที่จะใชชุดการสอน   จะทําใหการใชชุดการสอน เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  คูมือครู
ประกอบดวย 

  1.1 คําชี้แจงเกี่ยวกับการใชชุดการสอน 
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  1.2 ส่ิงที่ครูจะตองเตรียมกอนสอน 
  1.3 บทบาทของนักเรียนจะเสนอวานักเรียนจะรวมดําเนินกิจกรรมอยางไร 
  1.4 การจัดชั้นเรียน ควรจัดลักษณะใดเพื่อความเหมาะสมของการเรียนรูและ

การรวมกิจกรรมในชุดการสอนนั้นๆ 
  1.5 แผนการสอนประกอบดวย 
   หัวเร่ือง  กําหนดเวลาเรียน  จํานวนนักเรียน 
   เนื้อหาสาระ  ควรเขียนสั้นๆ และกวางๆ 
   ความคิดรวยยอด 
   จุดประสงคการเรียนรู 
   ส่ือการเรียน  กิจกรรมการเรียน  การประเมินผล 
 3. วัสดุประกอบการเรียน  ไดแก  พวกส่ิงของ  หรือขอมูลตางๆ ที่จะใหนักเรียน

ศึกษาคนควา 
 4. บัตรงาน  เปนสิ่งจําเปนสําหรับการสอนแบบกลุม  เตรียมไวสําหรับนักเรียน

บางคนหรือทํากิจกรรมเสร็จกอนคนอื่นไดมีกิจกรรมทํา  เพื่อจะไดไมเกิดความเบื่อหนาย  และ
สงเสริมการเรียนรูอยางกวางขวาง 

 5. กิจกรรมสํารอง  จําเปนสําหรับการสอนแบบกลุม  เตรียมไวสําหรับนักเรียน
บางคนหรือทํากิจกรรมเสร็จกอนคนอื่นไดมีกิจกรรมทํา  เพื่อจะไดไมเกิดความเบื่อหนาย  และ
สงเสริมการเรียนรูอยางกวางขวาง 

 6. ขนาดละรูปแบบของชุดการสอน  ชุดการสอนที่ดีไมควรใหญและเล็กเกินไป  
เพื่อความสะดวกและความสวยงามในการเก็บรักษา  ควรมีขนาดไมเกิน 11” – 15”  ความหนา
แลวแตลักษณะของวิชา  และสื่อการเรียนที่ใชของแตละหนวยวิชา   ดานหนาและหลัง  ควรเขียน
ขอความใหเรียบรอยเพื่อความสะดวกการนําไปใช  เชน 

 ชุดการสอนที่....................................เร่ือง................................................................ 
 เร่ิมทําวันที่..................................วิชา................................ช้ัน................................. 
จะเห็นวาชุดการสอนที่สรางขึ้นจะมีลักษณะ ที่เหมือนกันคือ  ประกอบดวย คูมือครู  

ส่ือการสอน  แบบทดสอบ 
4.  ขั้นตอนในการสรางชุดการสอน 
กอนที่ผูวิจัยจะทําการสรางชุดการสอนนั้น มีนักการศึกษาหลายทานไดเสนอหลักการ

ในการสรางชุดการสอนไวดังนี้ 
สุวิทย   มูลคํา (2544 : 53) ไดเสนอหลักการสรางชุดการสอน ไวดังนี้ 
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 1. กําหนดเรื่องเพื่อทําชุดการสอน อาจกําหนดตามเรื่องในหลักสูตร หรือกําหนด
เร่ืองใหม  แบงเนื้อหาออกเปนยอยข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหา และลักษณะการใชชุดการสอน
นั้นๆ  การแบงเนื้อเร่ืองเพื่อทําการสอนในแตละระดับยอมไมเทากัน 

 2. กําหนดหมวดหมูและเนื้อหาประสบการณ  อาจกําหนดเปนหมวดวิชาหรือ
บูรณการแบบสหวิทยาการไดตามความเหมาะสม 

 3. จัดเปนหนวยการสอน  จะแบงเปนกี่หนวย  หนวยหนึ่งๆ  จะใชเวลานาน
เทาใดนั้นควรพิจารณาใหเหมาะสมกับวัยและระดับชั้นของผูเรียน 

 4. กําหนดหัวเร่ือง  จัดแบงหนวยการสอนเปนหัวขอยอยๆ  เพื่อสะดวกแกการ
เรียนรูแตละหนวยควรประกอบดวยหัวขอยอย  หรือประสบการณในการเรียนรูประมาณ  4 – 6  ขอ 

 5. กําหนดความคิดรวบยอดหรือหลักการ   ตองกําหนดใหชัดเจนวาจะใหผูเรียน
เกิดความคิดรวบยอดหรือสามารถสรุปหลักการ  แนวคิดอะไร   

 6. กําหนดจดประสงคการสอน  หมายถึงจุดประสงคทั่วไปและจุดประสงคเชิง
พฤติกรรม  รวมทั้งกําหนดเกณฑการตัดสินผลสัมฤทธิ์การเรียนรูไวอยางชัดเจน 

 7.   กําหนดกิจกรรมการเรียน  ตองกําหนดใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม  ซ่ึงจะเปนแนวทางในการเลือกและผลิตสื่อการสอน   

 8.    กําหนดแบบประเมินผล   ตองออกแบบประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรมโดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ เพื่อใหผูสอนทราบวาหลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอย
แลว  ผูเรียนไดเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวมากนอยเพียงใด 

 9.   เลือกและผลิตสื่อการสอน  เมื่อผลิตเสร็จแลว  ควรจัดสื่อการสอนเหลานั้น
แยกออกเปนหมวดหมูในกลอง   กอนนําไปหาปริทธิภาพเพื่อหาความตรง  ความเที่ยงกอนนําไปใช  
เราเรียกสื่อการสอนแบบนี้วา  ชุดการสอน 

 10. สรางขอสอบกอน  และหลังเรียนพรอมทั้งเฉลย  การสรางขอสอบเพื่อ
ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนควรสรางใหครอบคลุมเนื้อหากิจกรรมที่กําหนดใหเกิดการเรียนรู
โดยพิจารณาจากจุดประสงคการเรียนรูเปนสําคัญ  ขอสอบไมควรยากจนเกินไปแตควรเนนกรอบ
ความรูสําคัญในประเด็นหลักมากกวา  รายละเอียด   และเมื่อสรางเสร็จแลวควรทําเฉลยไวพรอม
กอนสงไปหาประสิทธิภาพของชุดการสอน 

 11. หาประสิทธิภาพของชุดการสอน   เมื่อสรางชุดการสอนเสร็จแลวควรนําไป
ทดสอบโดยวิธีการตางๆ  กอนนําไปใชจริง  เชน  ทดลองใชเพื่อปรับปรุงแกไข  ใหผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกตอง  ความครอบคลุมและความตรงของเนื้อหา  
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7.   การเรียนแบบรวมมือ ( Cooperative  Learning) 
1.   ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
มีนักการศึกษาใหความหมายการเรียนแบบรวมมือ ( Cooperative  Learning) ไวดังนี้ 
จันทรา   ตันติพงศานุรักษ  (2543 : 37)  ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือ วา

เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ  แตละ
กลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรูความสามารถแตกตางกัน  โดยแตละคนมีสวนรวมในการ
เรียนรู  และในความสําเร็จของกลุมอยางแทจริง  ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การแบงปน
ทรัพยากรการเรียนรู  ตลอดจนการเปนกําลังใจซึ่งกันและกัน  คนที่เรียนเกงกวาจะชวยเหลือคนที่
เรียนออนกวาสมาชิกในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเองเทานั้น แตจะตอง
รับผิดชอบตอการเรียนรูของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม ความสําเร็จของแตละบุคคล คือ
ความสําเร็จของกลุม 

สุรศักดิ์  หลาบมาลา (2536 : 3, อางถึงใน จํารูญ  เรืองขจร 2543 : 36) ไดใหความหมาย
การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative  Learning)  วา เปนวิธีการที่ครูจัดนักเรียนเปนกลุม กลุมละ
ประมาณ  5 – 7  คน  ระดับประถมศึกษา  นักเรียนทุกคนชวยเหลือกันในการเรียน การเรียนแบบ
รวมมือ  มีวิธีการจัดกลุมหลายรูปแบบ  รูปแบบที่นิยมกันมากคือ  แบบที่นักเรียน 5 คนในกลุม  แต
ละกลุมประกอบดวย  เด็กเรียนเกง 1 คน เด็กออน 1  คน และผลการเรียนปานกลาง 3  คน  

สุคน   สินธพานนท และคณะ (2545  : 30)  การเรียนแบบรวมมือหมายถึง  การจัดการ
เรียนการสอนที่ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยสงเสริมใหผูเรียนไดรวมมือกันในกลุมยอยๆ  เนน
การสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน  ในแตละกลุมจะมีสมาชิกที่มีความรูความสามารถที่แตกตาง
กัน  ผูเรียนแตละคนจะตองรวมมือในการเรียนรูรวมกัน   มีการชวยเหลือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
ใหกําลังใจซ่ึงกันและกัน   คนที่เกงกวาจะชวยคนที่ออนกวา   สมาชิกในแตละกลุมจะตองรวมกัน
รับผิดชอบตอการเรียนรูของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม  

ทิศนา   แขมมณี (2545 : 98) ไดใหความหมายไววา  การเรียนรูแบบรวมมือ คือ การ
เรียนรูเปนกลุมยอยโดยมีสมาชิกกลุมที่มีความสามารถแตกตางกันประมาณ 3- 6 คน ชวยกันเรียนรู
เพื่อไปสูเปาหมายของกลุม   

บุปชาติ   ทัฬหิกรณ (2540 : 13 – 14) ไดกลาววาการเรียนรูแบบรวมใจ  หมายถึง การที่
นักเรียนมาเรียนดวยกันเปนกลมเล็ก   และมีการทํางานดวยกันเพื่อบรรลุจุดมุงหมายรวมกันเปนวิธี
หนึ่งที่กําลังไดรับความสนใจ  ในการเรียนการสอนทุกรายวิชา  

จากที่นักการศึกษาใหความหมายไวหลายทาน พอสรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือ 
หมายถึง การแบงกลุมนักเรียน ออกเปนกลุมยอย กลุมละ 4 – 5 คน โดยแบงระดับความสามารถ
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ของนักเรียน เกง  ปานกลาง  ออน ไวในกลุมเดียวกัน  โดแตละคนจะตองชวยเหลือกันภายในกลุม
คนที่เกงจะชวยเหลือคนที่ออนกวา เพื่อใหงานบรรลุเปาหมาย 

2.  รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  
จันทรา   ตันติพงศานุรักษ (2543 : 40 – 45) ไดเสนอรูปแบบการจัดการการเรียนการสอน

ไวดังนี้ 
 2.1  คิดและคุยกัน  (Think – Pairs – Share) เพื่อนเรียน (Partners)  และผลัดกันพูด 

(Say  and Switch) ทั้ง 3 รูปแบบเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่คลายคลึงกัน คือ ให
นักเรียนจับคูกันในการตอบคําถาม  อภิปราย  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นหรือ
สถานการณ  หรือทําความเขาใจเนื้อหาที่เปนความคิดรวบยอดที่กําหนดให เมื่อมีความเขาใจแจม
แจงในคําตอบแลว  นักเรียนจะนําความรูนั้นไปถายทอดใหเพื่อนในชั้นฟง  

 2.2 กิจกรรมโตะกลม  (Roundtable หรือ  Roundrobin) เปนรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดผูเรียนที่มีจํานวนมากกวา  2  คนขึ้นไป  และเปดโอกาสใหผูเรียนทุก
คนในกลุมเขียน  หรือเลาความคิดเห็นของตน  เลาประสบการณ  ความรู  ส่ิงที่ตนกําลังศึกษาหรือ
ส่ิงที่กําหนดให  โดยเวียนไปทางดานใดดานหนึ่งจนครบทุกคน 

 2.3  คูตรวจสอบ (Pairs  Check) มุมสนทนา (Corners)  รวมกันคิด (Numbered  
Heads  Together)  เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่มีลักษณะคลายคลึงกัน  คือ เปนการจัดกิจกรรมที่
จัดใหนักเรียนทํางากลุมยอยๆ  กลุมละ  2 – 6  คน  โดยนักเรียนแตละกลุมตองคละเพศและ
ความสามารถใหชวยกันตอบคําถาม  แกโจทยปญหาหรือทําแบบฝกหัด   เมื่อสมาชิกทุกคนในกลุม
ยอยสามารถตอบปญหาหรือแกโจทยปญหาไดแลว   จึงเปดโอกาสใหแลกเปลี่ยนหรือตรวจสอบ
คําตอบกับนักเรียนในกลุมอื่นหรือครูอาจสุมเรียกนักเรียนใหตอบ  อยางไรก็ตามทั้ง  3  รูปแบบมีขอ
แตกตางกัน  คือคูตรวจสอบเนนใหสมาชิกจับคูกันทํางาน   แกปญหา  หรือทําแบบฝกหัดในวิชา
ตางๆ  โดยที่นักเรียนคนหนึ่งจะเปนผูแกปญหา  และอีกคนหนึ่งเสนอแนะวิธีการแกปญหา  และเมือ่
เสร็จสิ้น 1 ขอ  ตองมีการสลับหนาที่กัน 

 2.4  การสัมภาษณแบบสามขั้นตอน (Three – Step  Interview) รูปแบบการสอน
แบบนี้ มีสามขั้นตอนและเหมาะสําหรับกลุมยอยที่มีสมาชิกจํานวน 3 – 4  คน  โดยมีครูกําหนด
คําถามหรือระเด็นโจทยปญหาใหนักเรียนตอบ มีหลักการดังนี้ 

 นักเรียนจับกลุมกัน  ในกรณีที่กลุมมีสมาชิก  3  คน  ใหนักเรียนคนที่ 1  เปน
สัมภาษณโดยถามคําถามที่ครูตั้งไว  หรือนักเรียนเปนผูตั้งเอง  นักเรียนที่ 2  เปนผูตอบและนักเรียน
คนที่ 3  เปนผูจดประเด็นอภิปราย  ใหสมาชิกภายในกลุมจับคูกันเปน 2 คู  โดยมีการสัมภาษณและ
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ตอบคําถามไปพรอมๆ กันทั้ง 2 คู  นักเรียนคนที่ 1  จะเปนผูตั้งคําถาม  และจดประเด็นการอภิปราย
หรือความคิดเห็นในแตละคู  ในขณะที่นักเรียนคนที่ 2  ในแตละคูจะเปนคนตอบ 

 หลังจากการสัมภาษณและการอภิปรายตามหัวขอจบลงเรื่องหนึ่ง  นักเรียนแตละ
กลุมยอยจะสลับบทบาทกันในการสัมภาษณหรือสนทนาหัวขออ่ืนๆ  

 เมื่อการสัมภาษณ  หรืออภิปรายครบทุกหัวขอแลวนักเรียนแตละกลุมยอยผลัดกัน
เลาสิ่งที่ตนไดรูใหกลุมทราบ 

 2.5  การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (Team   Games  Tournament  หรือ  TGT) 
และการแบงกลุมสัมฤทธิ์  (Student  Team  Achievement  Division หรือ  STAD) เปนรูปแบบการ
สอนที่มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคลายคลึงกัน  แตทั้ง  2  รูปแบบจะมีความแตกตางกัน
เล็กนอย  ในขั้นตอนที่ 3 รายละเอียดการดําเนินกิจกรรมทั้ง  2  รูปแบบมีดังนี้ 

 การนําเสนอบทเรียน (Class  Presentation) นําเสนอบทเรียนความคิดรอบยอดใหม
หรือบทเรียนใหมโดยการบรรยายจากครูผูสอนหรืออภิปรายโดยใชส่ือวิดีทัศนและสื่ออ่ืนๆ  ในการ
นําเสนอความคิดรงบยอดหรือบทเรียน 

 การจัดทีม  (Team)  จัดนักเรียนเปนกลุม ๆ ละ ประมาณ  4 – 5 คน  โดยสมาชิก
ของกลุมจะตองมีเพศและความสามารถคละกัน  เพื่อรวมกันศึกษาเนื้อหา  และปฏิบัติกิจกรรมตาม
กติกาของการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 

 การแขงขัน/การทดสอบ ในขณะที่รูปแบบ TGT ใชการแขงขันรูปแบบ STAD จะ
ใชการทดสอบยอย  เพื่อวัดความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียนมาแลว 

 การยอมรับความสําเร็จของทีม (Team  Recognition) ทั้งรูปแบบ TGT และ
รูปแบบ STADเมื่อเสร็จการแขงขันหรือทดสอบจะนําคะแนนของคนแตละคนในกลุมมารวมกัน
เปนคะแนนของทีมและหาคาเฉลี่ย  ทีมที่มีคะแนนสูงสุด  จะไดรับการยอมรับใหเปนทีมชนะเลิศ 

 ปริศนาความรู (Jigsaw) เปนการสอนที่แบงนักเรียนเปนกลุม ทุกกลุมจะไดรับ
มอบหมายใหทํากิจกรรมเดียวกัน โดยครูผูสอนแบงเนื้อหาของเรื่องที่จะเรียนออกเปนหัวขอยอยเทา
จํานวนสมาชิกในกลุม   และมอบหมายใหนักเรียนแตละกลุมคนควาคนละหัวขอ  โดยนักเรียนแต
ละคนจะเปนผูเชี่ยวชาญเฉพาะเรื่องที่ตนไดรับมอบหมายจากกลุมสมาชิกแตละกลุมที่ไดรับ
มอบหมายในหัวขอเดียวกันจะรวมกันศึกษา จากนั้นแตละคนจะกลับเขากลุมเดิมของตนเพื่ออธิบาย
หัวขอที่ตนศึกษาใหเพื่อนรวมกันฟง เพื่อใหเพื่อนทั้งกลุมไดรูเนื้อหาครบทุกหัวขอ   

 การสืบสอบเปนกลุม  (Group  Investigation) การจัดการเรียนการสอนแบบนี้ เนน
บรรยากาศการทํางานรวมกัน  เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคละการเรียนที่จะดําเนินชีวิตอยูใน
สังคมประชาธิปไตยไดอยางเหมาะสม  ในการสอนแบบสืบสอบเปนกลุม (Group  Investigation) 
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ครูผูสอนจะแบงนักเรียนเปนกลุมยอย  กลุมละ  5  คน  หรือนอยกวานี้  แตละกลุมจะตองวางแผน
กันเอง วาจะศึกษาเรื่องอะไร ขั้นตอนสําคัญในการจัดกิจกรรมมี  6  ขั้นตอนดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1  Identifying   the  Topic  and  Organizing  Pupils  into  Groups    
  1.1 ครูผูสอนเสนอปญหาแกนักเรียนทั้งชั้นแลวใหนักเรียนชวยกันเสนอสิ่งที่

ตนอยากรูเกี่ยวกับปญหาดังกลาว 
  1.2 นักเรียนปรึกษาหารือกันเกี่ยวกับเรื่องที่ตนเองสนใจ  และเสนอหัวขอ

ใหแกสมาชิกในชั้นทราบนักเรียนทั้งชั้นชวยกันกําหนดหัวขอที่สนใจ 
  1.3 นักเรียนจัดกลุมเพื่อศึกษาหัวขอที่สนใจเพียง  1  หัวขอ 
 ขั้นตอนที่ 2  Planning  the  Investigation  in  Group  ครูผูสอนและนักเรียน

วางแผนรวมกันเกี่ยวกับกระบวนการดําเนินงาน ภาระงานที่ตองทํา และเปาหมายของงานในแตละ
หัวขอยอยตามปญหาที่เลือก เพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนในชั้นตอนที่ 2 ไดผล โดยครูผูสอนอาจใช
คําถาม  ปญหาที่กลุมเลือกทําคืออะไร สมาชิกในกลุมไดแกใคร กลุมตองการศึกษาคนควาอะไร 
แหลงความรูที่จะศึกษาคืออะไร  จะแบงงานกันทําอยางไร 

 ขั้นตอนที่ 3  Carry Out  the  Investigation ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนที่นักเรียนใช
เวลานานที่สุดนักเรียนดําเนินงานตามแผนการที่วางไวในขั้นตอนที่สอง  กิจกรรมและทักษะตางๆ 
ที่นักเรียนตองศึกษาควรมาจากแหลงขอมูลภายในและภายนอกโรงเรียนครูผูสอนใหความ
ชวยเหลือกับกลุมความตองการของกลุม   เมื่อแตละคนหรือแตละคูทําเสร็จแลวจะนําเสนอขอมูล
กับกลุมของตนเพื่อใหสมาชิกไดอภิปรายและหาขอมูลสรุปในแตละขอ 

 ขั้นตอนที่ 4  Preparing  Final  Report  นักเรียนแตละกลุมรวบรวมขอมูลที่สมาชิก
ในกลุมตนไดจัดทํา  ชวยกันแกไขแลวสรุปเปนรายงานของกลุมเพื่อเสนอตอนักเรียนทั้งชั้น    
สมาชิกชวยกันเตรียมการเสนอรายงานใหนาสนใจและมีประสิทธิภาพเพื่อใหการนําเสนอรายงาน
ของกลุมยอยมีประสิทธิภาพครูผูสอนควรแนะนํานักเรียนใหเตรียมความพรอมเกี่ยวกับ 

1. การเนนสาระสําคัญของการคนควา 
2. แหลงความรูหรือวิธีการที่กลุมศึกษา 
3. การเปดโอกาสใหมีการซักถาม 
4. การใหนกัเรียนในชั้นมกีิจกรรมรวมดวยไมควรใหนั่งฟงนานๆ 
5. ความรวมมือของสมาชิกในการนําเสนอผลงาน 
6. อุปกรณ   และวัสดุที่จําเปนตองใชในการนาํเสนอรายงาน 
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 ขั้นตอนที่ 5  Presenting  the  Final  Report นักเรียนแตละกลุมเสนอผลงานใน
กลุมของตนใหสมาชิกในชั้นเรียนทราบตามที่เตรียมไวในขั้นตอนที่ 4  ควรใหนักเรียนในชั้นมี
กิจกรรมรวมดวย เชนการถาม  ตอบปญหา  การทํากิจกรรม 

 ขั้นตอนที่ 6  Evaluating  Achievement  ครูผูสอนและนักเรียนประเมินผลการ
รายงานกลุมยอยและประเมินงานรวมของทั้งชั้น  การประเมินนี้รวมถึงการประเมินเปนรายบุคคลดวย  
ส่ิงที่ควรประเมิน ไดแก 

  6.1 ความสามารถในการคิดระดับสูง 
  6.2 วิธีการที่ใชในการศึกษา 
  6.3  การประยุกตใชความรู 
  6.4  การใชหลักฐานอางอิง 
  6.5  วิธีการที่ใชในการสรุปขอมูล 
 2.6  การเรียนการสอนกลุมเพื่อนชวยเหลือเพื่อนเปนรายบุคคล (Team  Assisted  

Individualization หรือ  TAI)  เปนการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหวางการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือและการเรียนการสอนรายบุคคลเขาดวยกัน   เนนการตอบสนองความตกตางระหวางบุคคล  
โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนดวยตนเองตามความสามารถจากแบบฝกทักษะ    และสงเสริม
ความรวมมือภายในกลุม  มีการแลกเปลี่ยนประสบการณการเรียนรูตลอดจนการมีปฏิสัมพันธทาง
สังคม   โดยการกําหนดใหนักเรียนที่มีความสามารถแตกตางกันทํางานรวมกัน  แบงนักเรียน
ออกเปนกลุมละ  4 – 5  คน   มีการทดสอบกอนเรียนเพื่อใหนักเรียน  ณ  จุดเริ่มตน  ที่แตตางกันตาม
พื้นฐานของนักเรียน   ในเวลาเรียนตองรวมมือกันนักเรียนที่เรียนเกงกวาจะตองชวยเหลือนักเรียนที่
เรียนออนในการทดสอบนักเรียนตางคนตางทํา   แตคะแนนทดสอบของนักเรียนจะนํามาเฉลี่ยเปน
คะแนนของกลุม 

 2.7 การเรียนแบบรวมมือผสมผสานการอานและการเขียน (Cooperrative Integrated  
Reading and Composition หรือ CIRC)  เปนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม
กับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที 3  ขึ้นไป  เพราะการจัดการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบ
ดังกลาว  นักเรียนตองมีความสามารถในดานการอานพอสมควร  และสามารถตัดสินใจเลือก
หนังสืออานตามที่ตนเองสนใจไดขณะปฎิบัติกิจกรรม   ครูผูสอนแบงนักเรียนเปนกลุมเกงกับกลุม
ออนใหจับคูกัน ครูผูสอนแบงนักเรียนเปนกลุมเกงกับกลุมออนใหจับคูกัน ครูผูสอนจะจัดสอน
นักเรียนแยกทีละกลุม ขณะที่ครูผูสอนกลุมหนึ่งที่เหลือใหจับคูกันทํากิจกรรมทีครูสอนกําหนดให 

สุมณฑา  พรหมบุญและคณะ (2540 : 41 -42, อางถึงใน สุพล  วังสินธ 2543 : 10 -11) 
ไดเสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมไวดังนี้ 
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1. การเลาเรื่องรอบวง (Roundrobin) เปนเทคนิคการเรียนที่เปดโอกาสใหสมาชิกทุก
คนในกลุมไดเลาประสบการณ  ความรู  ส่ิงที่ตนกําลังศึกษา  ส่ิงที่ตนประทับใจใหเพื่อนๆ  ในกลุม
ฟง 

2. มุมสนทนา  (Corners) เร่ิมตนจากใหผูเรียนกลุมยอยแตละกลุมเขาไปนั่งตามมุม
หรือจุดตางๆ  ของหองเรียน  และชวยกันหาคําตอบสําหรับโจทยปญหาตางๆ  ที่ครูยกขึ้นมาและ
เปดโอกาสใหผูเรียนอธิบายเรื่องราวที่ตนศึกษาใหเพื่อนกลุมอื่นฟง 

3. คูตรวจสอบ ( Pair  Check) แบงนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ  4  หรือ  6  คน ให
นักเรียนจับคูกันทํางาน คนหนึ่งทําหนาที่เสนอแนะวิธีแกปญหา คนหนึ่งทําหนาที่โจทย เสร็จขอที ่1  
แลวใหสลับครบ  2  ขอ  ใหนําคําตอบมาตรวจสอบกับคําตอบของคูอ่ืนในกลุม 

4. คูคิด  (Think – pair  Share) ครูตั้งคําถามใหนักเรียนตอบ  นักเรียนแตละคนจะตอง
คิดคําตอบของตนเอง นําคําตอบมาอภิปรายกับเพื่อนที่นั่งติดกับตน นําคําตอบมาเลาใหเพื่อนทั้งชั้น
ฟง 

5.   ปริศนาความคิด  (Jigsaw)  ผูเรียนศึกษาเนื้อหาท่ีกําหนดให  สมาชิกแตละคนใน
กลุมประจําจะไดรับมอบหมายใหศึกษาเนื้อหาที่แตกตางกันออกไปตามความเหมาะสม  ผูเรียนที่
ศึกษาเนื้อหาเดียวกันจากทุกกลุมมารวมกันเปนกลุมผูเชี่ยวชาญ  เมื่อรวมกันศึกษาเนื้อหาจนเขาใจ
แลวหาวิธีอธิบายใหเพื่อนในกลุมประจําของตนฟง   เมื่อทุกคนเลาเรื่องที่ตนศึกษาใหฟงจบแลว  จึง
ใหสมาชิกคนหนึ่ง  สรุปเนื้อหาของสมาชิกทุกคนเขาดวยกัน  ครูทดสอบความเขาใจและใหรางวัล 

6.  กลุมรวมมือ  (Co op Co – op)  สมาชิกแตละคนในกลุมยอยจะไดรับมอบหมายให
ศึกษาเนื้อหาหรือทํากิจกรรมที่ตางกัน  ทําเสร็จแลวจึงนําผลงานมารวมกันเปนงานกลุมเพื่อใหได
ผลงานที่มีคุณภาพ  ควรอานทบทวนและตรวจแกไขภาษา  นําผลงานกลุมเสนอตอช้ันเรียน 

7.    การรวมมือและแขงขัน (The  Games  Tournament  : TGT) ครูแบงผูเรียนออกเปน  
3  กลุม   กลุมที่ 1  และกลุมที่ 2 ตองมีจํานวนเทากัน  กลุมที่ 3 เปนกลุมผูเชี่ยวชาญหรือกลุมผูตัดสิน
ทุกกลุมตองศึกษาเนื้อหาใหเขาใจ   สมาชิกกลุมแขงขันแตละคนตองเขียนคําถามมอบใหกลุมตัดสนิ  
โดยไมใหคําตอบ  กลุมแขงขันแตละกลุมจะติวขอสอบใหกับเพื่อนของตน  เมื่อถึงเวลาแขงขัน  ผู
ตัดสินอธิบายกติกาและเรียกตัวแทนของกลุมแขงขันออกมาทีละคนหรือมากกวานั้นตามความ
เหมาะสม  เมื่อส้ินสุดการแขงขัน  กลุมที่ไดคะแนนสูงกวาเปนผูชนะ 

8.   รวมกันคิด  (Numbered  Heads  Together : NHT)  เร่ิมจากครุถามคําถามเปด
โอกาสใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันคิดหาคําตอบ  จากนั้นครูจึงเรยกใหนักเรียนคนใดคนหนึ่งจาก
กลุมใดกลุมหนึ่งหรือทุกๆ  กลุมตอบคําถาม  เปนวิธีที่นิยมใชในการทบทวนหรือตรวจสอบความ
เขาใจ 
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3.   บทบาทของครูผูสอน 
สุพล  วังสินธ  (2543 : 11 – 12)  การเรียนแบบรวมแรงรวมใจสามารถนํามาใชกับการ

เรียนทุกวิชา  และทุกระดับชั้นหากครูมีเทคนิควิธีการที่ดีมีการเตรียมพรอม  โดยมุงเนนใหผูเรียนได
รูจักคิดแกปญหา   และเนนคุณธรรมจริยธรรม  เพื่อเสริมประชาธิปไตยในชั้นเรียน  ดังนั้ครูจะตองมี
บทบาทที่สําคัญ 

 3.1 กําหนดขนาดของกลุม (โดยปกติประมาณ  2 – 6  คน)  และลักษณะของกลุม
ที่คละความสามารถ  ในกลุมจะตองมีทั้งผูเรียดี   ปานกลาง และออนปะปนกัน 

 3.2 อํานวยความสะดวกในการนั่งของสมาชิกเพื่อการทํางานรวมกันที่มีประสิทธิภาพ
และการติดตามความกาวหนาของกลุม 

 3.3 การชี้แจงใหนักเรียนเขาใจวิธีการและกํากติกาในการทํางานรวมกันในกลุม 
 3.4 การสรางบรรยากาศในการทํางานรวมกัน  โดยใหมีการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น การกําหนดหนาที่ความรับผิดชอบของสมาชกแตละคนใหชัดเจน 
 3.5 การใหคําปรึกษาของกลุมยอย   และการติดตามความกาวหนาในการเรียนรู

ของกลุมและสมาชิกกลุม 
 3.6 การยกยอง  ใหรางวัล  และการใหคําชมเชยเมื่อการทํางานในกลุมประสบ

ความสําเร็จ 
 3.7 การกําหนดเวลาในการทํางานรวมกันเปนกลุม 
สุคนธ   สินธพานนท  และคณะ (2545 : 31 – 32)  ไดกลาวถึงบทบาทของครูผูสอน

ตองมีขั้นตอนการทํากิจกรรมดังนี้ 
1.  การจัดกลุมเรียน  ในการจัดกลุมเรียนใหสามารถเรียนรูรวมกันและทํางานรวมกัน

ใหไดผลดี  มีประสิทธิภาพบรรลุผลตามจุดประสงค  ผูสอนควรจะตองมีการแบงกลุมผูเรียนในแต
ละกลุมใหมีตํานวนสมาชิกที่เหมาะสม  คือ  ประมาณกลุมละ 4  คน  โดยใหผูเรียนแตละกลุมมี
ความสามารถคละกัน มีทั้งผูเรียนที่เกง ปานกลาง(คอนขางเกง) ปานกลาง (คอนขางออน) และออน   
โดยมีจํานวนชายหญิงใกลเคียงกัน ผูสอนจะตองรูขอมูลของนักเรียน เพื่อจะไดเตรียมแบงกลุมได
ถูกตอง 

2.   การสรางความมุงมั่นและอุดมการณของผูเรียนที่จะทํางานรวมกัน โดยผูสอน
จะตองรูจักจัดกิจกรรมตางๆ เพื่อกระตุนและเสริมทักษะดานความคิดของผู เ รียน  โดยใช
แหลงขอมูลตางๆ  และสื่อการสอนเพื่อใหสมาชิกแตละกลุมมีความกระตือรือรน   และมีความตั้งใจ
ที่จะทํางานรวมกันใหประสบความสําเร็จอยางมีคุณภาพ  
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3.  การปลูกฝงใหผูเรียนมีความเขาใจและเห็นความสําคัญในกติกาของการเรียนรู
แบบรวมมือ  ผูสอนควรชี้แจงใหผูเรียนเห็นความสําคัญของการทํางานรวมกัน ใหแรงเสริมทางบวก
กับผูเรียน  ใหความชวยเหลือและแนะนําวิธีการที่ทํางานที่ถูกตอง  ผูสอนจะตองมีวิธีการที่จะทําให
ผูเรียนเขาใจกติกาของการเรียนรูแบบรวมมอื  ซ่ึงประกอบดวย 

 3.1  การชวยเหลือกัน 
 3.2 ความสามารถที่แตกตางกันของสมาชิกในกลุม จะทํางานใหสําเร็จไดดวยดนีัน้

ขึ้นอยูกับความรับผิดชอบของสมาชิกทุกคน 
 3.3  สมาชิกทุกคนมีบทบาทเทาเทียมกัน 
 3.4 สมาชิกทุกคนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกันอยางตอเนื่อง 
4.  ผูสอนจะตองมีการจัดการที่ดีเพื่อใหการทํางานกลุมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ   

ผูสอนควรมีวิธีการการจัดการเพื่อใหการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือไปตามขั้นตอน  
และบรรลุจุดประสงคที่กําหนด  คือ  มีการสรางกฎของหองเรียน  กฎของกลุม  มีการจัดที่นั่งของ
สมาชิกแตละกลุมใหเปนไปอยางมีระเบียบ 

ทิศนา   แขมมณี  (2545 : 104)  ไดกลาวถึงบทบาทการสอนไวดังนี้ 
1.   อธิบายถึงจุดมุงหมายของบทเรียน  เหตุผลในการดําเนินการตางๆ  รายละเอียด

ของงานและขั้นตอนในการทํางาน 
2.   อธิบายเกณฑการประเมินผลงาน  ผูเรียนจะตองมีความเขาใจตรงกันวาความสําเร็จ

ของงานอยูตรงไหน  งานที่คาดหวังจะมีลักษณะอยางไร  เกณฑที่จะใชในการวัดความสําเร็จของ
งานคืออะไร 

3.   อธิบายถึงความสําคัญและวิธีการของการพึ่งพาและเกื้อกูลกัน ครูอธิบายกฎเกณฑ  
ระเบียบ  กติกา  บทบาทหนาที่  และระบบการใหรางวัลหรือประโยชนที่กลุมจะไดรับในการรวมมือ
กันเรียนรู 

4.   อธิบายวิธีการชวยเหลือกันระหวางกลุม 
5.  อธิบายความสําคัญและวิธีการในการตรวจสอบความรับผิดชอบตอนาที่ที่แตละคน

ไดรับมอบหมาย 
6.    ช้ีแจงพฤติกรรมที่คาดหวัง  จะชวยใหผูเรียนรูความคาดหวังที่มีตอตนและพยายาม

จะแสดงพฤติกรรมนั้น 
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4.  ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
จันทรา  ตันติพงศานุรักษ  (2543 : 45 – 46) การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ มี

ประโยชนตอนักเรียน ทั้งในดานสังคมและวิชาการดังนี้ 
 1.   สรางความสัมพันธที่ดีระหวางสมาชิกเพราะทุกๆ  คนรวมมือในการทํางาน

กลุมทุกๆ คนมีสวนรวมเทาเทียมกันทําใหเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียน 
 2.  สงเสริมใหสมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูด  แสดงออก แสดงความคดเห็น ลง

มือกระทําอยางเทาเทียมกัน 
 3.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักชวยเหลือซึ่งกันและกัน  เชน  เด็กเกงชวยเด็กที่เรียน

ไมเกง  ทําใหเด็กเกงภาคภูมิใจ  รูจักสละเวลา  สวนเด็กออนเกิดความซาบซึ้งในน้ําใจของเพื่อน
สมาชิกดวยกัน 

 4.  ทําใหรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนการรวมคิด  การระดมความคิด  นํา
ขอมูลที่ไดมาพิจารณารวมกัน   เพื่อหาคําตอบที่เหมาะสมที่สุดเปนการสงเสริมใหชวยกันคิดหา
ขอมูลใหมากคิดวิเคราะหเกิดการตัดสินใจ 

 5.  สงเสริมทักษะทางสังคม  ทําใหผูเรียนรูจักปรับตัวในการอยูรวมกันดวยมนุษย
สัมพันธที่ดีตอกัน  เขาใจกันและกัน 

 6.   สงเสริมทักษะการสื่อสาร   ทักษะการทํางานเปนกลุม  สามารถทํางานรวมกับ
ผูอ่ืนได 

 สุคนธ   สินธพานนท  และคณะ  (2545  : 46)  ไดกลาวถึงประโยชนของการจัด
กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ เปนการสรางความสัมพันธ  และความสามัคคีกันระหวางผูเรียนใน
กลุม  ซ่ึงมีสมาชิกจํานงนที่ไมใหญเกินไป   และทําใหผูเรียนที่เรียนเกงไดมีโอกาสชวยเหลือผูที่
เรียนออน  จึงเปนการปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมดานความมีน้ําใจ  และเอื้อเฟอเผ่ือแผแกกัน รับฟง
ความคิดเห็นของผูอ่ืนตลอดจนมีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับ 

 
8.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

งานวิจัยในประเทศ 
รัชนี  สมบุตร (2535 : บทคัดยอ)  การพัฒนาชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง             

“การหาร”  ช้ันประถมศึกษาปที่  4  กาวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของ
ชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง  “การหาร”  ช้ันประถมศึกษาปที่  4  ตามเกณฑมาตรฐาน  80/80   
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กอนและหลังเรียนดวยชุดการสอน  
ผลการวิจัยปรากฎวา  ชุดการสอนมีประสิทธิภาพ  90.41/82.40  ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนด
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ไว  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยชุดการสอน  มีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จิตติมา   ธรรมราชา  (2545 : บทคัดยอ)  สรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองโจทย
ปญหารอยละ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  มีวัตถุประสงคเพื่อสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง
โจทยปญหารอยละ  กลุมเปาหมายคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา  
2545  ผลการวิจัยพบา  ชุดการสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ  84.26/86.67  ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่
กําหนดไว 

เรไร  ใหมวัน  (2543 :  บทคัดยอ)  การใชชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เพื่อพัฒนา
ทักษะการแกโจทยปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6   ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา  โรงเรียนบานแมแฝก  จังหวัดเชียงใหม  ผล
การศึกษาพบวา  หลังใชชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง แกโจทยปญหานักเรียนสามารถผาน
เกณฑ  65 %  ไดมากกวากอนการใชชุดการสอน  80.95 %  และทุกคนมีคะแนนทดสอบหลังการใช
ชุดการสอนสูงกวาคะแนนกอนการใชชุดการสอน 

ณัฐกฤษ   จันทรตะ  (2546 : บทคัดยอ)  การพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนน
กระบวนการแกปญหาเรื่อง  ความนาจะเปน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  กลุมตัวอยาง  
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3  จํานวน  32  คน  ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2  ปกาศึกษา  
2546  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา  เร่ือง ความนาจะเปน  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที 3 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  90.00/78.94   
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน  ที่ไดรับการสอนโดยใชชุดการสอน
คณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05  

จันทสิน   แกนจันทร  (2546 : บทคัดยอ) การพัฒนาชุดการสอนที่มีประสิทธิภาพวิชา
คณิตศาสตร  เร่ือง บทประยุกต  ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  คือนักเรยีนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนบานหัวบึงทุง  “ เขตการทางนครราชสีมาสงเคราะห 3”  จํานวน 70  คน  
และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนพระธาตุพนม  จํานวน  60  คน  ผลการวิจัยพบวา           
ชุดการสอนมีประสิทธิภาพเทากับ  80.07 / 79.47  ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด  ไวคือ  75 / 75 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

อําพัน  คณะนาม  (2544 : บทคัดยอ)  การพัฒนาชุดการสอนเสริมความสามารถในการ
แกโจทยปญหาคณิตศาสตรนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการสอนมีการ
พัฒนาประสิทธิภาพตามเกณฑ  80.03 / 80.33  และ  81.33 / 81.17   ซ่ึงสอดคลองตามเกณฑที่ตั้งไว  
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และนักเรียนที่ไดรับการสอนเสริมมีผลสัมฤทธิ์สูงกวานักเรียนที่ไมไดรับการสอนเสริมดวยชุดการ
สอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  

สังวาลย   เผาพันธ  (2542 : บทคัดยอ)  การใชชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  ค 042  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โรงเรียนดอยสะเก็ดวิทยาคม  จังหวัดเชียงใหม  ผลการวิจัยพบวา  
ประสิทธิภาพของชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  ค 042  ที่ไดเทากับ 86.42 / 84.56   พฤติกรรมการ
เรียนของนักเรียนในระหวางเรียนที่เรียนโดยใชชุดการสอนนั้นสวนใหญมีความสนใจและความ
รับผิดชอบมากขึ้น 

วิริยะ  เริงสุขพิพัฒนะ  (2534 : บทคัดยอ)  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรเร่ือง  การตวงและการชั่ง  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โดยใชชุดการสอน
ประกอบการบรรยายกับการสอนปกติ  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการสอนประกอบการบรรยายวิชา
คณิตศาสตร  มีประสิทธิภาพ  80.40 / 78.08  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชชุดการสอนประกอบการบรรยาย  สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยการสอนปกติ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ลดาวัลย  พิมพทอง (2545 : บทคัดยอ) สรางชุดการสอนที่มีประสิทธิภาพ  วิชา
คณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 2  เร่ืองการบวกลบจํานวนวึ่งมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  ผล
การศึกษาคนควา  พบวาชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 2  เร่ืองการบวกลบ
จํานวนซึ่งมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน  100  มีประสิทธิภาพ  93.10 / 93.55  สูงกวาเกณฑที่กําหนด 

ปราณี   ปอศรี  (2548 : บทคัดยอ)  การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องความ
นาจะเปน  โดยการเรียนแบบรวมมือ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนเทพลีลา  
ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  มีความสามารถเพียงพอในการเรียน  เร่ือง ความ
นาจะเปน  โดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ  ที่ระดับนัยสําคัญ  .01  และเจตคติตอวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียน  หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  
.01 

ชีราพร   ภูตระกูล  (2546 : บทคัดยอ )  ผลการใชวิธีสอนแบบคนพบที่เนนเทคนิคการ
เรียนแบบรวมมือที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและความคงทนในการเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชวิธีสอนแบบคนพบ
ที่เนนเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดย
ใชวิธีการสอนปกติ   

อัศวชัย   ล้ิมเจริญ (2545 : บทคัดยอ) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติ
ตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  ที่ไดรับการสอนโดยการเรียนแบบรวมมือ  
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แบบแบงกลุมคละผลสัมฤทธิ์และการสอนตามปกติ  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมคละผลสัมฤทธิ์  สูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนตามปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   

นครชัย   ชาญอุไร (2547 : บทคัดยอ) พัฒนาชุดการเรียนเพื่อสงเสริมการเรียนแบบ
รวมมือ  โดยใชเทคนิค  STAD  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  เร่ืองรูปสามเหลี่ยมและรูป
ส่ีเหล่ียม  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการเรียนเพื่อสงเสริมการเรียนแบบรวมมือ  โดยใชเทคนิค STAD  
ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6  เร่ือง รูปสามเหลี่ยม  มีประสิทธิภาพ เทากับ  83.06 / 80.83  และเรื่อง
รูปสี่เหล่ียม  มีประสิทธิภาพ  เทากับรอยละ  86.40 / 82.27   ซ่ึงสูงกวาเกณฑปกติและมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 

สมชาย   อยูสุข  (2545 : บทคัดยอ)  พัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนวิธีเรียนแบบ
กลุมชวยเรียนรายบุคคล  เร่ืองการบวกลบทศนิยม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุม
ตัวอยางที่ใชนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนอนุบาลมโนรมย  อําเภอมโนรมย  จังหวัด
ชัยนาท   ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545  จํานวน  64  คน  ผลการวิจัยปรากฏวา  ชุดการสอนที่
สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ  86.41 / 86.20  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  ของนักเรียนที่ไดรับ
การสอนคณิตศาสตรที่เนนวิธีเรียนแบบกลุมชวยเรียนรายบุคคล หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

พินิดา   รุงเดช (2548 : บทคัดยอ) การพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่ใชเทคนิค TAI 
(Team Assisted Individualization) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เร่ืองภาคตัดกรวย กลุม
ตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ 2  อําเภอเมือง  จังหวัด
ฉะเชิงเทรา  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2547  จํานวน  27  คน  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการเรียน
คณิตศาสตรที่ใชเทคนิค TAI  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  เร่ือง ภาคตัดกรวย มีประสิทธิ์ตาม
เกณฑ  80 / 80  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  หลังการสอนโดยใชชุดการเรียนคณิตศาสตร
ที่ใชเทคนิค  TAI  สูงกวากอนไดรับการสอน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

เสาวภา  ประพันธ (2545 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยการใชชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ที่เรียนแบบกลุมชวยเรียนรายบุคคล  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  กลุมศึกษาที่ใชใน
การศึกษา  คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา  2545  โรงเรียนวัดทากาศ    
จังหวัดลําพูน  จํานวน  22  คน ผลวิจับปรากฎวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังการเรียน
แบบกลุมชวยรียนรายบุคคลสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 
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งานวิจัยตางประเทศ 
Catherine (1992 : 59 – 62) ไดศึกษาการสอนโดยการใหนักเรียนมีการเรียนรูแบบ

รวมมือกันภายในกลุมเล็ก  ที่มีความสามารถแตกตางกันระหวางบุคคล  ในวิชาคณิตศาสตร  พบวา 
นักเรียนมีความกระตือรนตอการแกปญหา  และมีสวนชวยเหลือกันเองในการเรียนรูเนื้อหา  

Nattiv  (1994  :  285 – 296) ไดศึกษาพฤติกรรมการใหความชวยเหลือ  และผลสัมฤทธิ์
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  กับนักเรียนกลุมที่เรียน
ปกติ  พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบรวมมือ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวากลุม
ที่เรียนปกติ   

Slavin  (1984  : 813 – 819) ไดศึกษาและวิจัยผลของการสอนแบบ TAI  ที่มีผลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียนเกรด  3 – 5  ผลการวิจัยพบวานักเรียนทีไ่ดรับ
การสอนแบบ TAI  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในดานการคิดคํานวณสูงกวากลุมควบคุม 

จากงานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศ  ที่ผูวิจัยศึกษาคนควาสรุปไดวา  การเรียน
ดวยชุดการสอนแบบรวมมือ  ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  และ
ผูเรียนมีความคิดเห็นที่ดี ตอการเรียนแบบรวมมือ  โดยใชชุดการสอน  จะเห็นไดวาการพัฒนาชุด
การสอนทําให นักเรียนมีความสนใจในการเรียน  ไมเบื่อหนายตอวิชาที่เรียน จึงสงผลทําใหมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ผูวิจัยดําเนินการ

ตามขั้นตอนดังนี้ 
1.    ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2.    แบบแผนการวิจัย 
3.    เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4.    การดําเนนิการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 
5.    การวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 
ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ไดแก  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กําลังศึกษา

ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2551  โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม    
กลุมตัวอยางในการวิจัย ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนหวย

กระเจาพิทยาคม  อ.หวยกระเจา  จ.กาญจนบุรี  กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2551 
จํานวน  1  หองเรียน  ไดมาโดยการสุมยกชั้น  (cluster  random  sampling) 

 

แบบแผนการวิจัย 
การวิจัยคร้ังนี้มีรูปแบบของการทดลองที่มี  1  กลุมและมีการทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน  (One  group  pretest – posttest) 
 

ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
T1 X T2 

 
สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการวิจัย 

T1   คือ   การสอบกอนการทดลอง 
T2   คือ   การสอบหลังการทดลอง 
X    คือ   การดําเนินการทดลองดวยชุดการเรียน 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย . 
1.    แบบสัมภาษณดานเนื้อหา    และดานสื่อการสอนโดยใชชุดการเรียน 
2.   ชุดการเรียนแบบกลุมที่เรียนแบบรวมมือ ครอบคลุมเนื้อหา เร่ือง สมบัติของ

จํานวนนับ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ใชเวลาเรียน  7  คาบ  คาบละ  60  นาที  แบง
เนื้อหาออกเปน  3  หนวย  

3.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  จํานวน  1  ฉบับ  ครอบคลุม
เนื้อหา  เร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เปนแบบเลือกตอบ 4  
ตัวเลือกมีจํานวน  30  ขอ 

4.   แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือชุดการเรียน วิชาคณิตศาสตร  
เร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ 

 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยดําเนินการดังนี้ 

1.   แบบสัมภาษณดานเนื้อหา และดาน ชุดการเรียน   โดยผูวิจัยไดดําเนินการวางแผน
ไวดังนี้ 

 1.1 ศึกษาเนื้อหา    หลักสูตรวิชาคณิตศาสตร    และหลักการออกแบบชุดการเรียน 
 1.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบสัมภาษณ จากเอกสาร   
 1.3 สรางแบบสัมภาษณ  2 ดาน  คือ ดานเนื้อหา กับดานชุดการเรียน เพื่อใช

สัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 
 1.4 นําแบบสัมภาษณไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง และนํามา

ปรับปรุงแกไข 
 1.5  ไดแบบสอบถามและนําไปสัมภาษณ  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน 

และดานสื่อ (ชุดการเรียน) จํานวน  3  ทาน 
 1.6  ผลการสัมภาษณปรากฏผลดังนี้ 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
1.   ปฐมนิเทศ  ช้ีแจงวิธีการสอน  ขอบขายของเนื้อหาที่จะสอน  อธิบายถึงรูปแบบ

การสอนโดยใชวิธีการเรียนแบบรวมมือ   ช้ีแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง  การวัดผลประเมินผล และ
ควรวัดพื้นฐานกอนเรียน  และรูจักนักเรียนเปนรายบุคคลโดยแบงเด็กออกเปน เกง ปานกลาง  ออน  
คละกัน 
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2.   แบงเนื้อหาออกเปน 3  หนวย  คือ หนวยที่ 1  เร่ือง ตัวประกอบ  หนวยที่ 2  เร่ือง 
ห. ร. ม.  และการนําไปใช  หนวยที่ 3  คือ  การหา ค. ร.  น.  และการนําไปใช 

3.   ผลการเรียนรูที่คาดหวังแบงออกเปน 4 ขอ คือ 
 3.1 บอกความหมายของจํานวนนับ  ตัวประกอบ  ของจํานวนนับ จํานวนเฉพาะ  

ตัวประกอบรวม  และตัวประกอบเฉพาะ 
 3.2  สามารถแยกตัวประกอบของจํานวนนับได 
 3.3  สามารถหา  ห. ร.ม.  ของจํานวนนับ และนําไปใชได 
 3.4  สามารถหา  ค.ร.น.  ของจํานวนนับ  และนําไปใชได 
4.   แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบปรนัย  สวนแบบฝกหัด เปนแบบ

เติมคํา หรือแสดงวิธีทํา 
5.   สัดสวนของคะแนน  ตัวประกอบ  15 %  การแยกตัวประกอบ  15 %  การหา 

ห.ร.ม. และการนําไปใช  35 %  การหา ค.ร.น. และการนําไปใช  35 %  
6.   การวัดผลประเมินผล  สังเกตจากการเรียน  ตรวจแบบฝกหัด  แบบทดสอบ 
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน 
ชุดการเรียนควรประกอบดวยส่ือที่หลากหลาย เชน ใบความรู ใบงาน ใบกิจกรรม    

เกม  ส่ือของจริง  และ กิจกรรม  Walk   Rally   และควรบูรณการกับวิธีการสอน 
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ขั้นตอนการสรางแบบสัมภาษณดานเนื้อหาและดานสื่อ ชุดการเรียน 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่  1   แสดงขั้นตอนการสรางแบบสัมภาษณ 
 

2.   ชุดการเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียนแบบรวมมือ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1    
เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ  โดยผูวิจัยไดวางแผน การสรางโดยมีขั้นตอนดังนี้  

 2.1 ศึกษาเนื้อหาหลักสูตรคณิตศาสตร  พุทธศักราช 2544   
 2.2 ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางชุดการเรียนแบบกลุม 

ศึกษาเนื้อหา  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ 

โดยใชชุดการเรียน

ดานเนื้อหา 

ศึกษาวิธีการสรางแบบสัมภาษณ

นําแบบสัมภาษณใหอาจารยที่ปรึกษาและนํามา 
ปรับปรุงแกไข 

        ไดแบบสมัภาษณพรอมที่นําไปสัมภาษณ

ดานชุดการเรียน 

            สรางแบบสัมภาษณ

                นําไปสัมภาษณและสรุปผล
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 2.3 ศึกษาทฤษฎีและแนวปฏิบัติ  เร่ือง   การเรียนแบบรวมมือ   
 2.4 วิเคราะหเนื้อหาคณิตศาสตร  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ 
 2.5 นําขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และดานสื่อชุด 

การเรียนมาเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อ  
 2.6 สรางชุดการเรียนแบบกลุม  ครอบคลุมตามเนื้อเร่ืองยอย  จํานวน  3 เร่ือง  

ไดแก  ตัวประกอบ การหา ห.ร.ม. และการนําไปใช การหา ค.ร.น. และการนําไปใช แตละหนวย
ประกอบดวย  บัตรคําสั่ง  บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรเฉลยกิจกรรม  บัตรแบบฝกหัด  บัตรเฉลย
แบบฝก หัด  บัตรแบบทดสอบ  บัตรเฉลยแบบทดสอบ ใชเวลาเรียนหนวยละ 3 คาบ จํานวน 1  
หนวย  และ หนวยละ 2  คาบ จํานวน  2  หนวย  รวมเวลาเรียน  7  คาบ  (คาบละ  60  นาที) 

 2.7 นําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพสื่อตามรูปแบบที่ไดพัฒนาขึ้นโดยให
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานสื่อชุดการเรียน จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไข  ผลการประเมินได
คาเฉลี่ยดานเนื้อหา  x   =  4.57   อยูในระดับ ดีมาก ดานสื่อชุดการเรียน  x   =   4.22  อยูในระดับดี 

 2.8 นําชุดการเรียนที่ผานการประเมินโดยผู เชี่ยวชาญและปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองแลวไปหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน ที่พัฒนาขึ้น  โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียนไว 70/70  มีขั้นตอนการดําเนินงาน  ดังนี้  

  2.8.1 การหาประสิทธิภาพรายบุคคล (1:1) เปนนักเรียนโรงเรียนหวยกระเจา
พิทยาคมที่ไมใชกลุมทดลอง  อ.หวยกระเจา  จ.กาญจนบุรี  จํานวน 3  คน  ไดแก  เกง  1  คน      
ปานกลาง 1  คน  ออน 1  คน  และนําไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน  นําผลคะแนน
ที่ไดมาคํานวณหาประสิทธิภาพตามเกณฑ   60 /60   และแกไขปรับปรุงขอบกพรอง  ซ่ึงไดผลการ
ทดลองครั้งที่ 1  ดังตารางที่  1  
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ตารางที่  1    การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือเร่ืองสมบัติ
 ของจํานวนนับ   ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่ทดลองใชกับนักเรียนรายบุคคล  (1:1) 
 

คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 
หนวยที่/ คะแนนเต็ม หนวยที่/ คะแนนเต็ม 

1 2 3 1 2 3 

 
 
ที่ 

10 10 10 10 10 10 

ประสิทธิภาพ 
E1  /  E2 

1 9 9 7 9 8 5 
2 7 8 8 8 7 5 
3 7 7 6 7 5 4 

รวม 23 24 21 24 20 14 
เฉลี่ย 7.66 8 7 8 6.66 4.66 

 
 

75.55/ 64.44 
 

                    
 จากตารางที่  1  แสดงใหเห็นถึงคะแนนจากการทําแบบฝกหัดในแตละหนวยโดย

นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนวยที่ 2  ไดมากที่สุด  รองลงมาไดแก หนวยที่ 1  และ หนวยที่ 3  
ตามลําดับ   เมื่อหาคา   E1 / E2  ไดเทากับ  75.55 / 64.44  แสดงวาสื่อที่สรางขึ้นยังมีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑที่กําหนดไววายอมรับไดคือ  60 / 60 

 สําหรับขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของนักเรียนมีดังนี้  ภาพการตูนสวยงาม  
ตัวหนังสือมีขนาดใหญอานงายชัดเจนดี  แตตัวอยางในใบความรูที่ 1 ใบความรูที่ 2 และใบความรูที่ 4 
มีนอยเกินไปนาจะเพิ่มตัวอยางในใบความรูใหมากขึ้น 

  2.8.2 นําชุดการเรียนที่แกไขและปรับปรุงแลว  ไปหาประสิทธิภาพกับ
นักเรียนกลุมยอย  3  กลุม  เปนนักเรียนโรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคมที่ไมใชกลุมทดลอง  จํานวน  
9  คน ไดแก  เกง 3  คน  ปานกลาง  3  คน  และออน  3  คน  นําไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียน  นําผลคะแนนที่ไดมาคํานวณหาประสิทธิภาพ  ตามเกณฑ  65 / 65  และแกไข
ขอบกพรองขอเสนอแนะ  ซ่ึงไดผลการทดลองครั้งที่ 2  ดังตารางที่  2 
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ตารางที่  2   การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือเร่ืองสมบัติ
 ของจํานวนนับ  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่ทดลองใชกับนักเรียนกลุมยอย 
 

คะแนนแบบฝกหัด คะแนนทดสอบหลังเรียน 
หนวยที่/ คะแนนเต็ม หนวยที่/ คะแนนเต็ม 

1 2 3 1 2 3 

 
 
ที่ 

10 10 10 10 10 10 

ประสิทธิภาพ 
E1  /  E2 

1 9 8 8 9 7 6 
2 8 9 7 8 8 4 
3 6 8 6 9 8 4 
4 9 8 7 9 7 6 
5 8 8 7 8 8 4 
6 8 7 5 8 8 6 
7 8 8 8 9 7 5 
8 7 6 5 7 8 5 
9 5 7 6 6 6 5 

รวม 68 61 59 64 67 45 
เฉลี่ย 7.55 6.77 6.55 7.11 7.44 5 

 
 

69.62/ 65.18 

 
 จากตารางที่  2   แสดงใหเห็นถึงคะแนนจากการทําแบบฝกหัดในแตละหนวยโดย

นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนวยที่ 1  ไดมากที่สุด  รองลงมาไดแก หนวยที่ 2  และ หนวยที่ 3  
ตามลําดับ   เมื่อหาคา   E1  /  E2  ไดเทากับ  69.62/ 65.18  แสดงวาสื่อที่สรางขึ้นยังมีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑที่กําหนดไววายอมรับไดคือ  65/ 65 

 สําหรับขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของนักเรียนมีดังนี้ สนุกสนานกับเกมและ
กิจกรรมที่จัดขึ้น แตอยากใหมีรางวัลในกลุมที่ไดคะแนนรองลงมา 

  2.8.3 ไดชุดการเรียนที่ผานเกณฑ 65 / 65 สําหรับนําไปทดลองกับกลุม
ตัวอยางตอไป   
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ขั้นตอนการชุดการเรียนแบบกลุม วิชาคณิตศาสตร  เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ  
ขางตนสามารถสรุป ขั้นตอนการสรางไดดังแผนภูมิที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          
                       ไมผาน        
                                            
       
                         ผาน 
                                                   
           
 
       
 
                                                                                                                                 
     
 
 
 
                         
แผนภูมิที่  2   แสดงขั้นตอนการสรางสื่อการสอนวิชาคณิตศาสตร 
 

ศึกษาเนื้อหาหลักสูตร เอกสาร  ขอบขายและคําอธิบายรายวิชาและขอสรุปจากผูเช่ียวชาญ 

ศึกษาเอกสาร  งานวิจัย  ที่เกี่ยวของกับการสรางชุดการเรียน 

ศึกษาทฤษฎี  และแนวปฏิบัติในการเรียนแบบรวมมือ

สรางชุดการเรียนแบบกลุมตามขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหและสัมภาษณ 

หาประสิทธิภาพตามเกณฑ  60 /60  ของสื่อที่ทดลองใชกับนักเรียน 
รายบุคคล 

ไดสื่อที่ปรับปรุงแลวเพื่อนํา ไปใชกับกลุมทดลอง ตอไป

    ผูเช่ียวชาญ     
ตรวจสอบ ปรับปรุง

 ปรับปรุง

หาประสิทธิภาพตามเกณฑ  65  / 65  ของสื่อที่ทดลองใชกับ 
กลุมยอย จํานวน 9 คน 

 ปรับปรุง
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3.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ   
ผูวิจัยสรางแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ประกอบดวยคําถามจํานวน 

49 ขอ หลังจากการทดลองใชและวิเคราะหคุณภาพแลวเลือกมา 30 ขอ เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนชวงกอนและหลังการสอนโดยใชชุดการเรียน 

รายละเอียดและขั้นตอนการสรางมีดังนี้ 
1.  ศึกษาหลักสูตร  และผลการเรียนรูที่คาดหวังวิชาคณิตศาสตร  ใหครอบคลุมเนือ้หา

เร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ   สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม 
2.  ออกขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  49  ขอ  ใหครอบคลุม

เนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  3 คน ตรวจสอบดัชนีความ

สอดคลอง (IOC) ของขอคําถามกับเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง  ผลการตรวจสอบคาดัชนี
ความสอดคลอง (IOC)  ไดคาเฉลี่ยของแบบทดสอบทั้งชุด  x   =  0.98   แลวเลือกขอสอบที่มีคา 
IOC  ตั้งแต .05  ขึ้นไปคัดเลือกไว ได   49  ขอ 

4.  นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  จํานวน  30  
คน  ที่ผานการเรียนเรื่องนี้มาแลว 

5.  นําผลการสอบไปวิเคราะหหาคุณภาพรายขอ ไดแก หาความยากงาย (p) คาอํานาจ
จําแนก (r) เพื่อพิจารณาขอคําถามที่มีคาความยากงายระหวาง 0.27 – 0.77 และคาอํานาจจําแนก
ตั้งแต 0.20  

6. ทําการคัดเลือกขอสอบไว จํานวน 30 ขอ และนําไป หาคาความเชื่อมั่น  
(Reliability)  ของแบบทดสอบ  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาโดยใชสูตรของ KR -  20  ของคูเดอร  
ริชารดสัน  (Kuder  - Richardson)  (บุญเรียง   ขจรศิลป 2530 : 163)  ผลการหาคาความเชื่อมั่นมีคา
เทากับ 0.77  (ดังภาคผนวก จ  หนา  143) 

7.    จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณเพื่อนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
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จากขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนขางตนสามารถสรุป  
ขั้นตอนการสรางไดดังแผนภูมิที่ 3 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่  3   แสดงขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาหลักสูตร และวัตถุประสงค  วิชาคณติศาสตร

ออกขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4 ตัวเลือก

นําแบบทดสอบไปใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบหาคา IOC  และคัดเลือกขอสอบ

นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2         
ที่ผานการเรียนมาแลว 

นําผลการสอบไปวิเคราะห หาคุณภาพคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก ( r ) 

คัดเลือกขอสอบไวจํานวน 30 ขอหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) 

นําขอสอบไปทดลองกับกลุมตัวอยาง
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4.   แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอวิธีสอนโดยใช ชุดการเรียน
คณิตศาสตรท่ีเรียนแบบรวมมือ 

 รายละเอียดและขั้นตอนการสรางมีดังนี้ 
 1.  ศึกษาการสรางแบบความพึงพอใจตามแนวของเบสท ( Best  1986: 182) 
 2.   สรางแบบความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  5  ระดับ  

โดยมีเกณฑดังนี้  ระดับ  5  หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด  ระดับ  4  หมายถึงพึงพอใจมาก  ระดับ  3  
หมายถึงพึงพอใจปานกลาง  ระดับ  2 พึงพอใจนอย  ระดับ  1  หมายถึงพึงพอใจนอยที่สุด   การแปล
ความหมายใชคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการวิเคราะห  ขอมูล  มาเทียบกับเกณฑของเบสท  (Best 1986 : 
182)  นํามาหาคาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใหคาเฉลี่ยเปนรายดานและรายขอดังนี้ 

  4.50   -   5.00       หมายถึง      นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
  3.50   -   4.49       หมายถึง      นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
  2.50   -    3.49      หมายถึง     นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
  1.50   -    2.49     หมายถึง      นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับนอย 
  1.00  -     1.49      หมายถึง      นักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับนอยที่สุด 
 3.   นําแบบสอบถามความพึงพอใจใหอาจารยที่ปรึกษา  ตรวจสอบ 
 4.    ปรับปรุงแลวนําไปใชกับนักเรียนกลุมทดลองเพื่อหาคาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีตอการสอนวิชาคณิตศาสตรเ ร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ   สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  1 
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จากขั้นตอนการสรางประเมินแบบความพึงพอใจขางตนสามารถสรุป  ขั้นตอนการ
สรางไดดังแผนภูมิที่ 4 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่  4   สรุปขั้นตอนการสรางแบบประเมินความพึงพอใจ 
 
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

ขั้นตอนการดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูลมีดังนี้ 
1.   ติดตอขอความรวมมือในการวิจัยกับโรงเรียนที่เปนกลุมตัวอยางและโรงเรียนที่

ทดลองใชชุดการเรียน 
2.   เตรียมสภาพหองเรียน   เตรียมนักเรียน  แนะนําการใชชุดการเรียนแบบกลุม  และ

ปฐมนิเทศวิธีการเรียนแบบรวมมือใหแกนักเรียน 
3. ทดสอบกอนเรียนโดยใชแบบทดสอบที่สรางขึ้น ทดสอบกอนเรียนโดยใช

แบบทดสอบที่สรางขึ้น  
4. การดําเนินการทดลองทําตามขั้นตอนดังนี้ 
 4.1 แบงนักเรียนออกเปน  7  กลุม  กลุมละ  4 – 5  คน  โดยแตละกลุมจะมีการ

คละกันของนักเรียนที่เรียนเกง  1  คน  ปานกลาง  2  คน  ออน  1  คน 
 4.2 ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาดวยตนเองจากชุดการเรียนที่ครูแจกให  โดยเริ่ม

ศึกษาจากบัตรคําสั่ง  บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  บัตรแบบฝกหัด  และแบบทดสอบ  ตามลําดับ  ใน
ระหวางที่นักเรียนศึกษาดวยตนเองนั้น  ถานักเรียนคนใดไมเขาใจในเนื้อหาที่เรียนก็สามารถปรึกษา
กับเพื่อนในกลุม  หรือครูได  แลวจึงเริ่มทําบัตรกิจกรรม 

ศึกษาการสรางแบบความพึงพอใจ

สรางแบบความพึงพอใจ 

นําแบบสอบถามความพึงพอใจใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

นําไปใชกบักลุมทดลอง
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 4.3  ในการทําบัตรกิจกรรม  นักเรียนสามารถปรึกษากันได  และจะตองเริ่มทําจาก
บัตรกิจกรรม 

 4.4 เมื่อทําบัตรกิจกรรมถูกตองทุกขอแลว  ใหนักเรียนทําบัตรแบบฝกหัดดวย
ตนเอง  โดยไมมีการปรึกษากับเพื่อน  เมื่อทําไดถูกตองทุกขอ  ก็ใหทําบัตรแบบทดสอบประจําชุด
ได  แตถานักเรียนยังทําผิดตองศึกษาบัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรมใหเขาใจ  แลวแกไขขอที่ผิดนั้นอีก
คร้ังหนึ่ง  

 4.5 การทําบัตรแบบทดสอบประจําชุดนั้น  นักเรียนตองทําดวยตนเองและคะแนน
จากการทําแบบทดสอบของนักเรียนแตละคนในกลุม  ครูจะนํามารวมกันเปนคะแนนของกลุม 

 4.6  กลุมที่ไดคะแนนรวมมากที่สุด  คือ  กลุมชะเลิศ  ซ่ึงมีการแจกรางวัลให
สัปดาหละ  1  คร้ัง 

 4.7  การตรวจบัตรกิจกรรม  บัตรแบบฝกหัด  และบัตรแบบทดสอบใหเปนหนาที่
ของนักเรียนในกลุม 

 4.8 ครูมีหนาที่เปนผูแจกชุดการเรียน  เปนผูสังเกต  ใหคําแนะนําและแกปญหาที่
เกิดขึ้นในขณะที่นักเรียนกําลังเรียน  ตลอดจนมีหนาที่รวบรวมคะแนนของแตละกลุม  ประกาศผล
ใหรางวัล 

 4.9  นําผลการทดสอบ  จดบันทึกคะแนนของนักเรียนแตละคน  จากการทํา
แบบทดสอบในแตละครั้ง  เพื่อนําไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน 

 4.10  ทดสอบหลังเรียน (Post – test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน  แลวบันทึกลงในแบบทึกผลการทดสอบหลังเรียน 

 4.11  ใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใช         
ชุดการเรียน  เร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ 

5.  นําผลที่ไดไปวิเคราะหทางสถิติตอไป 
 

การวิเคราะหขอมูล 
สถิติใชในการวิเคราะหขอมูล 
ในการวิเคราะหขอมูล ใชสถิติในการคํานวณแตละสวนดังนี้ 
1.  การวิเคราะหระดับความยาก  (level  of  difficulty)  และคาอํานาจจําแนก

(discriminant  power) ของแบบทดสอบ  โดยใชสูตร 
                                                     
            p            = 

N

RR LH

2

+
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                          r          =       
                            
                        p          คือ        ระดับความยากของขอสอบ 
 r           คือ      คาอํานาจจําแนก 
 RH        คือ        จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมสูง 
 RL        คือ         จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
 N         คือ      จํานวนคนในแตละกลุม 
 

2.  หาคาความเชื่อมั่น  (Reliability)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
โดยใช สูตร คูเดอรริชารดสัน 20 (Kuder  Richardson  Formula  20)  (พวงรัตน  ทวีรัตน 2543 : 123) 
               
                                Rtt       =    
 
 เมื่อ       n         หมายถึง       จํานวนขอ 
  p         หมายถึง          สัดสวนของทําถูกในแตละขอ 
  q       หมายถึง        สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ  =   1 – p 
  St

2        หมายถึง         ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 
 3. การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของสื่อประสมตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80         
(ชัยยงค  พรหมวงศ  2521 : 131 – 132) 
  สูตรที่ 1 

 
E1    =               X   100 

 
 E1       คือ            ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 ∑x     คือ           ผลรวมของคะแนนแบบฝกหัดหรืองาน 
 A       คือ           คะแนนเต็มของแบบฝกหัดรวมทุกชิ้น 
 N     คือ           จํานวนผูเรียน 
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              สูตรที่ 2 
 
   E2          =               X    100 
  
 E2       คือ           ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
                                   ∑x       คือ            ผลรวมของคะแนนสอบหลังเรียน 
 B         คือ            คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
 N         คือ            จํานวนผูเรียน 
 

4.  ทําการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจดวยสถิติบรรยาย  ไดแก 
คาเฉลี่ย  รอยละ  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (บุญเรียง   ขจรศิลป  2542 : 27) 
          
 สูตร             x              =                            

                                                          
         x           คือ        คาเฉลี่ย 

                                             ∑ x        คือ         ผลรวมของคะแนน 
 n             คือ         จํานวนคน 
 สูตร 
 %           =          

n
a    ×  100 

 a          คือ          จํานวนที่ได 
 n            คือ           จํานวนทั้งหมด 
 %           คือ           รอยละ (เปอรเซ็นต) 
 สูตร 
                       S.D.         =     
 
 S.D.        คือ           สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       x           คือ           คาเฉลี่ย                     
 n             คือ           จํานวนคน 

                                               ∑         คือ           ผลรวม 
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5.   การวิเคราะหขอมูลเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนจากการใชชุด  
การเรียนโดยใชคา  t – test  for  depentdent  samples (พวงรัตน   ทวีรัตน  2543 : 165) 
  

                  สูตร 
 

        t           =   

    
 

             t    คือ           คาสถิติที 
 n          คือ           จํานวนคู 
 D         คือ           ผลตางของคะแนนในแตละคู 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจัยชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1   มีวัตถุประสงคอยู  4  ประการ  คือ  1)  เพื่อศึกษารูปแบบชุด
การเรียนคณิตศาสตรที่ เ รียนแบบรวมมือ  เ ร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1   2)   เพื่อพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ เร่ืองสมบัติของ
จํานวนนับ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ   3)  เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนนวิธีเรียนแบบ
รวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ   4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียน
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ 

การวิเคราะหขอมูล 
เสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน  4   ตอนดังนี้ 
ตอนที่  1    การศึกษารูปแบบของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  

เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ 
ตอนที่  2    การวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบ

รวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ 
ตอนที่  3    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ 

ระหวางการทดสอบกอนเรียนและการทดสอบหลังเรียน 
ตอนที่  4     ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบ

รวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
ตอนที่  1     การศึกษารูปแบบของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบตัขิอง
 จํานวนนับ 
 รูปแบบของชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  วิเคราะหรูปแบบและสัมภาษณ
ผูเชี่ยวชาญทั้ง  6  ทาน 
 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1.    แบงเนื้อหาออกเปน 3 หนวย  คือ 
  1.1 ตัวประกอบ 
  1.2 การหา ห.ร.ม. และการนําไปใช 
  1.3 การหา ค.ร.น. และการนําไปใช  
 2.   ผลการเรียนรูที่คาดหวังแบงออกเปน 4 ขอ  
  2.1 บอกความหมายของจํานวนนับ  ตัวประกอบ  ของจํานวนนับ จํานวนเฉพาะ  
ตัวประกอบรวม  และตัวประกอบเฉพาะ 
  2.2  สามารถแยกตัวประกอบของจํานวนนับได 
  2.3 สามารถหา  ห.ร.ม.  ของจํานวนนับ  และนําไปใชได 
  2.4 สามารถหา  ค.ร.น.  ของจํานวนนับ  และนาํไปใชได 
 3.   แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  เปนแบบปรนัย  สวนแบบฝกหัด  เปนแบบ
เติมคํา หรือแสดงวิธีทํา สัดสวนของคะแนน ตัวประกอบ 15 % การแยกตัวประกอบ 15 % การหา  
ห.ร.ม.  และการนําไปใช  35 %  การหา  ค.ร.น.  และการนําไปใช  35 %  
 4.   การวัดผลประเมินผล  สังเกตจากการเรียน  ตรวจแบบฝกหัด  แบบทดสอบ 
 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน 
 ชุดการเรียนควรประกอบดวยส่ือที่หลากหลาย  เชน ใบความรู  ใบงาน  ใบกิจกรรม    
เกม  ส่ือของจริง  และ กิจกรรม  Walk  Rally  และควรบูรณการกับวิธีการสอน 
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ตอนที่  2    การวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียนแบบรวมมือ                 
 เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
ตารางที่  3  การคํานวณหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนที่ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คนที่ 
10 10 10 

คะแนนรวม
แบบฝกหัด 

(30) 

คะแนนสอบ
หลังเรียน 

 (30) 
1 5 6 10 21 20 
2 6 10 6 22 22 
3 4 6 8 18 14 
4 5 10 7 22 23 
5 5 10 9 24 25 
6 1 5 6 12 20 
7 6 9 9 24 25 
8 2 8 6 16 18 
9 9 9 8 26 24 
10 9 10 8 27 20 
11 8 10 8 26 19 
12 8 9 10 27 18 
13 2 4 8 14 18 
14 8 9 8 25 25 
15 9 10 7 26 22 
16 10 10 8 28 23 
17 8 9 4 21 25 
18 6 8 8 22 24 
19 7 10 6 23 22 
20 7 8 8 23 22 
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คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คนที่ 
10 10 10 

คะแนนรวม
แบบฝกหัด 

(30) 

คะแนนสอบ
หลังเรียน 

(30) 
21 9 6 4 19 15 
22 4 6 6 16 20 
23 6 10 6 22 21 
24 5 10 6 21 16 
25. 7 9 10 26 23 
26 10 10 7 27 22 
27 4 10 4 18 20 
28 7 8 9 24 21 
29 7 9 10 26 25 
30 7 10 6 23 25 
รวม 191 258 220 669 637 

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 74.33 70.77 
E1 /  E2  =   74.33 / 70.77 

 
จากตารางที่  3  สามารถนํามาวิเคราะหหาประสิทธิภาพชองชุดการเรียนที่สรางขึ้น 

ตามเกณฑมาตรฐาน 70/70  ไดดังนี้ 
E1   หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของคําตอบในการทําแบบฝกหัดของนักเรียน

ทุกคน  คิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ  74.33    
E2  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ย คิดเปนรอยละของขอสอบที่นักเรียนทุกคนทําได หลังจาก

เรียนบทเรียน  คิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 70.77  แสดงวาชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบ
รวมมือ เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  มีประสิทธิภาพ 74.33 / 70.77  ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 70/70  
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ตอนที่  3   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ระหวางการ
 ทดสอบกอนเรียนและหลัง  
 
ตารางที่  4   เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องสมบัติของจํานวนนับ กอนเรียนและหลังเรียน
 ของนักเรียน ที่เรียนดวยชุดการเรียนรูแบบรวมมือ 
 
การทดสอบ จํานวน (คน) คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย S.D.      t – test 
กอนเรียน 30 30 8.48 2.262 
หลังเรียน 30 30 21.10 3.051 

     21.016* 

*p   <  0.05 
 

จากตารางที่  4  นักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  
เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
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ตอนที่  4     การวิเคราะห ความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยชุดการเรียนรูโดยเรียนแบบ
 รวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1   
 
 4.1 วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา 
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานการออกแบบสื่อการสอน 
 
 ตารางที่  5  แสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจ  ดานการออกแบบสื่อการสอน 
 

ขอความ x  S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

1.  รูปแบบสื่อการสอนนาสนใจ 4.36 0.66 มาก 
2.  รูปแบบของใบความรูและใบกจิกรรมเขาใจงาย
และนาสนใจ 

4.36 0.55 มาก 

3.  ขอความชัดเจนเขาใจงาย 4.6 0.49 มากที่สุด 
4.  ภาษาที่ใชเหมาะสม 4.46 0.62 มาก 
5.  นักเรียนสามารถใชส่ือไดดวยตนเอง 4.56 0.67 มากที่สุด 
                       รวม 4.47 0.59 มาก 
 

จากตารางที่  5  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานการออกแบบสื่อการสอนคิดเปน
คะแนนเฉลี่ย 4.47 และมีระดับความพึงพอใจในระดับมาก  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับ  ขอความชัดเจนเขาใจงาย  มีคาคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด
คือ  4.6  มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  รองลงมาคือนักเรียนสามารถใชสื่อไดดวยตนเอง               
มีคะแนนเฉลี่ย  4.56  ระดับความพึงพอใจ มากที่สุด  ภาษาที่ใชเหมาะสม  มีคะแนนเฉลี่ย 4.46  
ระดับความพึงพอใจ มาก  รูปแบบสื่อการสอนนาสนใจ  และรูปแบบของใบความรูและใบกิจกรรม
เขาใจงายและนาสนใจ  มีคะแนนเฉลี่ยเทากันคือ  4.36  ระดับความพึงพอใจ มาก  ตามลําดับ 
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4.2 วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดการเรียน  วิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานการออกแบบเนื้อหา 
 
ตารางที่  6   แสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจ  ดานการออกแบบเนื้อหา   
 

ขอความ x  S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

1.  คําอธิบายเนื้อหาชัดเจน 4.5 0.68 มากที่สุด 
2.  ความนาสนใจของเนื้อหา 4.33 0.69 มาก 
3.  เนื้อหาสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 4.47 0.56 มาก 
4.  ความยากงายของเนื้อหาเหมาะสม 4.47 0.56 มาก 
5.  การจัดลําดับเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนเหมาะสม 4.47 0.56 มาก 
                             รวม 4.45 0.61 มาก 
 

จากตารางที่  6  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานการออกแบบเนื้อหา  คิดเปน
คะแนนเฉลี่ย  4.45  และมีระดับความพึงพอใจในระดับมาก  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับ  คําอธิบายเนื้อหาชัดเจน  มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด   
คือ  4.5  มีระดับความพึงพอใจในระดับมากที่สุด  รองลงมาคือ  เนื้อหาสามารถนําไปใชใน
ชีวิตประจําวันได  ความยากงายของเนื้อหาเหมาะสม  การจัดลําดับเนื้อหาในแตละหนวยการเรียน
เหมาะสม  มีคะแนนเฉลี่ยเทากันคือ  4.47  มีระดับความพึงพอใจในระดับมาก  และความนาสนใจ
ของเนื้อหา มีคาเฉลี่ยคะแนน  4.33  มีระดับความพึงพอใจในระดับมาก   
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4.3 วิ เคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานความรู และประโยชนที่ไดรับจาก
การจัดกิจกรรม 
 
ตารางที่  7   แสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจ  ดานความรูและประโยชนที่ไดรับจากการจัด
 กิจกรรม 
 

ขอความ x  S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

1.  ไดรับความรูและประโยชนในการจัดกจิกรรม 4.7 0.46 มากที่สุด 
2.  ความเหมาะสมของการจดักิจกรรม 4.23 0.58 มาก 
3.  ความสนุกสนานจากการจัดกิจกรรม 4.46 0.77 มาก 
4.  กิจกรรมมคีวามนาสนใจ 4.56 0.56 มากที่สุด 
5. การเรียนดวยชุดการเรียนแบบรวมมือทําใหไดรับ
ความรู  ความเขาใจจากการเรียนมากกวาการเรียนแบบ
ไมมีส่ือ 

4.5 0.57 มากที่สุด 

รวม 4.49 0.58 มาก 
 

จากตารางที่  7  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ   เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานความรู และประโยชนที่ไดรับจาก
การจัดกิจกรรม  คิดเปนคะแนนเฉลี่ย 4.49 และมีระดับความพึงพอใจในระดับมาก  โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับความรูและประโยชนในการจัดกิจกรรม  มีคะแนน
เฉลี่ยมากที่สุดคือ 4.7  มีระดับความพึงพอใจ มากที่สุด  รองลงมาคือกิจกรรมมีความนาสนใจ 
คะแนนเฉลี่ย  4.56  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  การเรียนดวยชุดการเรียนแบบรวมมือทําให
ไดรับความรู  ความเขาใจจากการเรียนมากกวาการเรียนแบบไมมีส่ือ  มีคะแนนเฉลี่ย  4.5  ระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด  ความสนุกสนานในการจัดกิจกรรม  มีคะแนนเฉลี่ย  4.46  ระดับความ    
พึงพอใจระดับมาก  ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรม มีคะแนนเฉลี่ย  4.23  ระดับความพึงพอใจมาก  
ตามลําดับ 
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4.4 วิ เคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม 
 
ตารางที่  8   แสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจ  ดานความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม 
 

ขอความ x  S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

1.  นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน 4.6 0.49 มากที่สุด 
2.  นักเรียนมีความพอใจในการเรียนโดยใชชุดการเรียน
แบบรวมมือ 

4.5 0.57 มากที่สุด 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนกับเพื่อนในกลุม
ของตนเอง 

4.26 0.64 มาก 

4.  นักเรียนมีความพอใจกับคะแนนที่ไดรับของกลุม 4.36 0.56 มาก 
5.  นักเรียนมีความตองการเรยีนดวยชุดการเรียนแบบ
รวมมืออีกในเนื้อหาเรื่องอื่นๆ 

4.6 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.46 0.55 มาก 
 

จากตารางที่  8  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ดานความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม  
คิดเปนคะแนนเฉลี่ย  4.46  และมีระดับความพึงพอใจในระดับมาก  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับ  ความสนุกสนานในการเรียน  นักเรียนมีความ
ตองการเรียนดวยชุดการเรียนแบบรวมมืออีกในเนื้อหาเรื่องอื่นๆ  มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือ 4.6   
ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  รองลงมาคือ  นักเรียนมีความพอใจในการเรียนโดยใชชุดการเรียน
แบบรวมมือ  มีคะแนนเฉลี่ย  4.5  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  นักเรียนมีความพึงพอใจกับ
คะแนนที่ไดรับของกลุม  มีคาคะแนนเฉลี่ย  4.36  ระดับความพึงพอใจระดับมาก  นักเรียนมีความ
พึงพอใจในการเรียนกับเพื่อนในกลุมของตนเอง  มีคะแนนเฉลี่ย  4.26  ระดับความพึงพอใจระดับมาก  
ตามลําดับ   

สรุป  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบ
รวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  อยูในระดับมาก  โดยมีคะแนนเฉลี่ย  4.47 
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บทท่ี  5 
สรุปผล  อภปิรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
การศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ือง

สมบัติของจํานวนนับ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  มีวัตถุประสงคอยู  4  ประการ  คือ                 
(1)  ศึกษารูปแบบชุดการเรียน  คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  (2) เพื่อพัฒนาชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ เร่ืองสมบัติ
ของจํานวนนับ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  (3) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยใชชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เนน
วิธีการเรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  (4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ตอชุดการเรียน เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียน           
หวยกระเจาพิทยาคม  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2551  จํานวน  30  คน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ไดแก   
1. แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานชุดการเรียน  ไดแบบสัมภาษณแบบมี

โครงสราง 2 ฉบับ  นําแบบสัมภาษณไปสัมภาษณความคิดเห็นในการสรางชุดการเรียนคณิตศาสตร
แบบรวมมือ  เร่ืองสมบตัิของจํานวนนับ 

ดานเนื้อหา  สรุปไดดังนี้  จัดทําแผนการสอนโดยแบงเนื้อหาออกเปน 3  หนวยการเรียน 
ไดแก หนวยที่ 1  เร่ืองตัวประกอบ  หนวยที่ 2  เร่ือง การหา ห.ร.ม. และการนําไปใช  หนวยที่ 3  
เร่ือง การหา ค.ร.น. และการนําไปใช    ซ่ึงในแตละหนวยกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง  เนื้อหา
การเรียน  กิจกรรมการสอนและสื่อการสอน  

ดานการสรางชุดการเรียนแบบรวมมือ  สามารถสรุปไดดังนี้  จัดทําสื่อการสอน
ประกอบดวย  บัตรคําสั่ง  ใบความรู  ใบงาน  บัตรกิจกรรม  เกม   ส่ือของจริง  กิจกรรม Walk Rally   

2. ชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่ เ รียนแบบรวมมือ   เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ
ประกอบดวย 

 2.1 ชุดการเรียนรู  จัดทําเปนสื่อตางๆ  ประกอบดวย  บัตรคําสั่ง  ใบความรู  ใบ
กิจกรรม  ใบงาน  เฉลยใบงาน  ส่ือของจริง  เกม  แบบฝกหัดและใบเฉลยแบบฝกหัด 
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 2.2 คูมือครู  ประกอบดวย  คําชี้แจงสําหรับครู  แผนผังการจัดชั้นเรียน  บทบาท
ของนักเรียน  แผนการจัดการเรียนรูจํานวน 3  แผน  ส่ือที่ใชในการจัดกิจรรมการเรียนรูของแต         
ละแผน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที 1  ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  ฉบับละ  30  ขอ และไดผานการตรวจสอบหาคาดัชนี
ความสอดคลอง (IOC)  ตั้งแต  0.6  ถึง 1.00  คาความยากงาย (p)  ตั้งแต 0.27 – 0.77  คาอํานาจ
จําแนก (r)  ตั้งแต  0.20 – 0.82  และคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ในการประมวลผล   มีคาเทากับ 0.77  

4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยชุดการเรียน  ที่เรียนแบบ
รวมมือ  สรางตามแนวของเบสท  (Best)  โดยแบงเปน 5  ระดับ  โดยมีเกณฑดังนี้  ระดับ 5 หมายถึง  
พึงพอใจมากที่สุด  ระดับ 4  หมายถึง พึงพอใจมาก  ระดับ 3  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  ระดับ 2  
หมายถึง พึงพอใจนอย  ระดับ 1  หมายถึงพึงพอใจนอยที่สุด  

 
ใชสถิติขอมูลการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 

1.  การวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตร ที่เรียนแบบรวมมือ 
เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  แบบฝกหัดระหวางเรียนเปนคา
คะแนนเฉลี่ยรอยละ   ของคะแนนจากระหวางเรียน (E 1)  และคาคะแนนเฉลี่ยรอยละ  ของคะแนน
การทดสอบหลังเรียน (E 2)  

2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ ระหวางการ
ทดสอบกอนเรียนและการทดสอบหลังเรียน เปนคาคะแนนเฉลี่ย ( x )  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และคา t–test for depentdent samples  โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  ประมวลผล 

3. การวิ เคราะหความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยชุดการเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  เปนคาคะแนน
เฉลี่ย ( x )  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และระดับความพึงพอใจ 
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สรุปผลการวิจัย 
จากการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ดวยชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียน

แบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ปรากฏผลตาม
วัตถุประสงคดังนี้ 

1.  รูปแบบของชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  วิเคราะหรูปแบบและ
สัมภาษณผูเชี่ยวชาญ  ไดเนื้อหาแบงออกเปน  3  สวน  ผลการเรียนรูที่คาดหวังจํานวน  4  ขอ  และ  
ชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  ประกอบดวย  บัตรคําสั่ง  ใบความรู  บัตรกิจกรรม   
แบบฝกหัด  และแบบทดสอบ  โดยมีขั้นตอนการเรียน  1) นําเขาสูบทเรียน  2) แบงกลุมและแบง
หนาที่กันในกลุม  3) ระดมสมองในการทํากิจกรรม  4)  ขั้นประเมินผลจากการทํากิจกรรม 

2.  ชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือที่สรางขึ้นมีคา  E 1 / E 2  เทากับ  
74.33 / 70.77  ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน  70 / 70  ที่กําหนดให 

3.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับของนักเรียน 
ที่เรียนดวยชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ที่เรียนแบบ
รวมมือเร่ืองสมบัติ  ของจํานวนนับ  โดยรวมอยูในระดับมาก  ( x  =  4.47 , S.D. =  0.58)  
 
อภิปรายผล 

จากการวิจัยคร้ังนี้  พบวามีขอนาสนใจและสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
1.   การพัฒนาชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนบั  

ใชแนวทางจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานชุดการเรียน   
โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  กําหนดบทเรียนใหสอดคลองกับหลักสูตร  และผลการเรียนรูที่คาดหวัง   
ในสวนของผูเชี่ยวชาญดานชุดการเรียน  ไดกําหนดรูปแบบของสื่อที่ใชในแตละหนวย  ใหสอดคลอง
กับเนื้อหา  รายวิชาที่สอน  และระดับชั้นที่สอน  เมื่อสรางชุดการเรียนเสร็จเรียบรอยแลว  ให
ผูเชี่ยวชาญทั้ง  2  ดานทําการประเมิน  เสนอแนะแนวทางและนํามาปรับปรุงแกไขใหส่ือมี
ประสิทธิภาพ  ซ่ึงสอดคลองกับ  งานวิจัยของ กริช  เตียนพลกรัง  (2548 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาชุด
การสอนวิชาการวัดละเอียด  ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 2 วิทยาลัยการอาชีพ
กาญจนบุรี  ผลการวิจัยพบวา  ไดกรอบแนวคิดของผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหาและดานชุดการสอน  
วิชาการวัดละเอียด  ไดแบงเนื้อหาออกเปน  3  หนวย  แตละหนวยแบงออกเปน 5 หัวขอ  มีแผน 
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การสอนกําหนดเนื้อหา วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อการสอนซึ่งประกอบไปดวย 
โมเดลพลาสติกและแผนภาพโปรงใส 

2.  ประสิทธิภาพของสื่อชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติ
ของจํานวนนับ  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยการเรียนแบบรวมมือ  ไดแบงนักเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ   
4 – 5  คน  โดยดูจากผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 
2551  สมาชิกในแตละกลุมจะประกอบดวย เด็กเกง  1  คน  ปานกลาง  2  คน  ออน  1  คน  
ผลการวิจัยพบวาชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  มีคา  E1 / E2  เทากับ 74.33/70.77  
ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  70/70  เนื่องมาจากการวางแผนการวิจัย  การตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ  
การปรับปรุงตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา  ตลอดจนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   
จากการสังเกตและสอบถามนักเรียนพบวา  ขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  นักเรียนมีความ
สนุกสนาน  ตื่นตัว  สนใจเขารวมกิจกรรมตางๆ  เชน การเลนเกม ห.ร.ม.  เกม ค.ร.น. และกิจกรรม  
Walk  Rally  ฯลฯ  ซ่ึงผลการวิจัยไดสอดคลองกับงานวิจัยของ  จิตติมา   ธรรมราชา (2545  :   
บทคัดยอ)  ไดสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองโจทยปญหารอยละชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  มี
วัตถุประสงคเพื่อสรางชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองโจทยรอยละ  กลุมเปาหมายคือ  นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  5   ภาคเรียนที่ 1   ปการศึกษา  2545  ผลการวิจัยพบวา  ชุดการสอนที่สรางขึ้น  
มีประสิทธิภาพ  84.26/86.67   ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  และงานวิจัยของ  ลดาวัลย   พิมพทอง 
(2545 : บทคัดยอ)  สรางชุดการสอนที่มีประสิทธิภาพวิชาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 2  เร่ือง 
การบวก  ลบ  ซ่ึงมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  ผลการศึกษาคนควาพบวา  ชุดการสอนวิชา
คณิตศาสตร  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  เร่ืองการบวก  ลบ  จํานวนซึ่งมีผลลัพธและตวัตัง้ไมเกนิ  100   
มีประสิทธิภาพ  93.10/ 93.55  สูงกวาเกณฑที่กําหนด   

3.   จากการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  
เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ   มีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  ดวยคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนไดเทากับ  8.48  และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน
ไดเทากับ  21.10  สรุปแลวคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนเทากับ 12.62  ซ่ึงแสดงใหเห็นวา
คะแนนกอนเรียนอยูในเกณฑระดับต่ํา  จากคะแนนเต็ม  30  คะแนน  เนื่องจากนักเรียนสวนใหญ
ขาดความชํานาญในการคูณ  และการหารเลขซึ่งเปนพื้นฐานในการคํานวณการเรียนเรื่องสมบัติของ
จํานวนนับ  จึงทําใหผลสัมฤทธิ์กอนเรียนต่ํา  และเมื่อนําวิธีการสอนโดยใชชุดการเรียนคณิตศาสตร
ที่เรียนแบบรวมมือมาใชพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงขึ้น ( t = 21.10)  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เนื่องจากชุดการเรียนมีสวนสรางความเราใจใหแกผูเรียน    
ไมนาเบื่อ  มีกิจกรรมที่หลากหลาย  เชน  กิจกรรม  Walk  Rally  ใบความรู  ใบงาน  เกม    
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โดยเฉพาะเกมการหา  ห.ร.ม.  และเกม การหา  ค.ร.น.  มีความสนุกสนานทาทายใหทดลองหา
คําตอบไดตัวเอง  และนักเรียนใชเวลาชวงพักกลางวัน  และเวลาวางจากชวงเวลาอื่นมาเลนเกม
เปนประจํา   จึงทําใหนักเรียนไดฝกวิธีการหาร   การคูณ  จนเกิดความเขาใจ  มีทักษะ  และความคิด
รวบยอด   จึงเปนผลทําใหคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียนที่คาคะแนน 12.62  ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจัยของ  ทองคํา   สาระวงษฤทธิ์ (2538 : บทคัดยอ)  ที่ทําการวิจัยชุดการสอน
แบบสื่อประสม  มีผลทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ  ไมเบื่อหนายตอการเรียน  มีความสนใจใน
บทเรียนดีขึ้น  และชวยประหยัดเวลาสอนของครู  ทําใหครูมีปฏิสัมพันธในเชงิบวกกบันกัเรยีนมากขึน้   
และงานวิจัยของ  คําดี  ขินาป  (2546 : บทคัดยอ ) ที่พัฒนาผลการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โดยใชชุดการเรียนแบบรวมมือ  พบวานักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียน  
และวิธีการเรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  สูงกวานักเรียนที่เรียนปกติ  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ตลอดจนสงผลใหนักเรียนไดชวยเหลือซ่ึงกันและกันภายใน
กลุม 

4.   ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  
พบวานักเรียนสวนใหญ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( x  =  4.47)  เนื่องจากชุดการเรียนเปนสื่อ
ที่เนนใหนักเรียนศึกษาดวยตนเอง  อยางเพลิดเพลิน  สนุกสนาน  ในรูปแบบของเกม  ใบงาน  
แบบฝกหัด และกิจกรรม Walk  Rally  ทําใหนักเรียนไดเรียนรูไปพรอมกันภายในกลุม ในสวนของ
ชุดการเรียนแบบรวมมือ  พบวา ในระหวางเรียนนักเรียน พึงพอใจตอความรูและประโยชนที่ไดรับ
ในการจัดกิจกรรม  รองลงมาคือความพอใจในการจัดกิจกรรม  และ  นักเรียนมีความสนุกสนานกับ
การเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ  สังวาล  เผาพันธุ (2542 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเร่ือง 
การใชชุดการสอนวิชาคณิตศาสตร ค 042  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โรงเรียนดอยสะเก็ดวิทยาคม  
จังหวัดเชียงใหม  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนสวนใหญมีความสนใจ  และความรับผิดชอบมากขึ้น    
งานวิจัยของ  สมบูรณ  ทยาพัชร (2545 :  บทคัดยอ)  การพัฒนาชุดการเรียนรูดวยตนเอง   ตามแนว
การเรียนเพื่อรอบรู  เร่ืองสมการและการแกสมการ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  พบวา
นักเรียนมีเจตคติที่ดี  ตอชุดการเรียนรูดวยตนเอง  ตามแนวการเรียนเพื่อรอบรู  เร่ืองสมการและการ
แกสมการ  และงานวิจัยของ  พรชนก   เตียวเจริญกิจ  (2549 : บทคัดยอ)  การพัฒนาชุดการเรียนรู  
เร่ืองการแกโจทยปญหา  โดยใชขอมูลทองถ่ิน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ผลการวิจัย
พบวานักเรียน เห็นดวยตอชุดการเรียนรูในระดับมาก  คือนักเรียนมีความสุขในการเรียนเมื่อเรียน
ดวยชุดการเรียนรู  ชุดการเรียนรูชวยสงเสริมจินตนาการดานความคิดสรางสรรค  และนักเรียนได
เขารวมกลุมกิจกรรมทําแบบฝกหัดกับเพื่อนๆ  ทําใหนักเรียนสามารถแกโจทยปญหาได   
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ขอสังเกตที่พบจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนปรากฏวา นักเรียนสวนใหญใหความ
สนใจกับกิจกรรมการเรียนสื่อที่เปน เกม  อาจเนื่องมาจาก นักเรียนชอบเลนเกม และเกมเปนสื่อที่ทา
ทายกับความสามารถของนักเรียน  วาใครจะเปนผูชนะในการเลนเกมแตละครั้ง  การเลนเกมทําให
นักเรียนสนุกสนานกับการเรียน  ไมเบื่อหนายกับการเรียน  นักเรียนบางคนจะมาเลนเกมใน
ชวงเวลาพักกลางวัน หลังจากรับประทานอาหารกลางวันเสร็จแลว  และจะมีนักเรียนบางคนไม
ตั้งใจทําใบงานและ แบบฝกหัด   เพราะไมชอบกับการเรียนที่เปนการอานและการเขียนหนังสือ  

 
ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใชชุดการเรียนที่เรียน
แบบรวมมือ  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

1. ชุดการเรียนคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ  เปนสื่อใหกับนักเรียนไดเรียนรวมกัน
ระหวางเด็กเกง  ปานกลาง  ออน  ไดปรึกษาหารือและชวยกันทํากิจกรรม ดังนั้นครูผูสอนควรจัดให
นักเรียนไดเรียนเปนกลุม โดยคละเด็กเกง  ปานกลาง  และออน 

2. ครูผูสอนควรแนะนําบทบาทหนาที่  สมาชิกภายในกลุม ใหเขาใจบทบาทของ
ตนเองโดยหมุนเวียนกันทําหนาที่หัวหนากลุมใหครบทุกคน 

3. ในการจัดกิจกรรมการเรียน ควรเตรียมความพรอมในดานสถานที่ และบรรยากาศ
ภายในหองเรียน 

4. ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนซอมเสริมสําหรับนักเรียนที่เรียนออน  เรียนไมทัน
หรือขาดเรียน 

5. จัดเปนแหลงเรียนรูภายนอกหองเรียนโดยจัดเรียงสื่อตางๆ  ไวมุมความรูที่สวน
คณิตศาสตร 

6. ควรจัดกิจกรรมการเรียนดวยชุดการเรียนดวยส่ือที่หลากหลาย เชน ส่ือทางดาน
คอมพิวเตอร  เกม ฯลฯ 

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรทําการศึกษาวิจัยการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยชุดการเรียน ในเนื้อหาบทอื่น
รายวิชาอื่นๆ และในระดับชั้นอื่นๆ อีก 

2. ควรทําการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสอนรูปแบบอื่นรวมกับสื่อชุดการเรียน
เชน  การเรียนรูจากแหลงการเรียนรู  การเรียนรูแบบบูรณการ  การเรียนรูแบบโครงการฯลฯ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 

นางสิริรัตน  อายุวัฒน หลักสูตรและการสอน เอกมัธยม (คณิตศาสตร)  
 ครูอันดับ ค.ศ. 3  โรงเรียนดอนคา  จังหวัดสุพรรณบุรี 
 รับผิดชอบงานหัวหนากลุมสาระคณิตศาสตร 
นางสุวิมล  ทองคํา การวัดผลการศึกษา  ครูชํานาญการ  โรงเรียนอูทอง     
 จังหวดัสุพรรณบุรี 
นางสุมาลี  แผนสมบูรณ              การวัดผลการศึกษา  ครูชํานาญการ  โรงเรียนอูทอง  
 จังหวดัสุพรรณบุรี  รับผิดชอบงานหัวหนากลุมสาระ 
 คณิตศาสตร  
 
นางสาวดวงดาว  รุงเจริญเกยีรติ     ศษ.ม. ( เทคโนโลยีการศึกษา) รองคณบดคีณะครุศาสตรและ
 อาจารยโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมการศึกษา  
  มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 
นายบํารุง  แผนสมบูรณ               ศษ.ม. ( เทคโนโลยีการศึกษา) รองผูอํานวยการ 
 โรงเรียนวัดปทุมสราวาท  จงัหวัดสุพรรณบุรี 
นางสาวสัทธา  สืบดา ศษ.ม. ( หลักสตูรและการน ิเทศ) ครู ค.ศ. 2 โรงเรียนเขารักษ   
 จังหวดักาญจนบุรี 
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ภาคผนวก  ข 
ชุดการเรียนคณิตศาสตรแบบรวมมือ 
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คูมือครู 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
  

การจัดกิจรรมการเรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตร  เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ  เปนการให
นักเรียนไดเรียนรูจากชุดการเรียนรู  โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือ ดําเนินการดังนี้ 

ขั้นเตรียมการสอน 
ครูผูสอนควรไดมีการเตรยีมการใหพรอมที่จะดําเนินการดังนี ้
1. ศึกษารายละเอยีดในคูมือครูเลมนี้และทําความเขาใจใหชัดเจน 
2. ศึกษาและตรวจสอบชุดการเรียนรูใหเขาใจและขั้นตอนการใช 
3. ศึกษาถึงวิธีการเรียนแบบรวมมือใหเขาใจถึงขั้นตอน 
4. จัดเตรียมสถานที่เรียนและเครื่องมือตางๆ ใหพรอมที่จะเรียน 
5. จัดเตรียมสื่อใหพรอมในการจัดกิจกรรม 
ขั้นตอนการดาํเนินการ 
การจัดกจิกรรมการเรียนรูดําเนินตามขั้นตอนดังนี ้
1. ทดสอบกอนเรียน (Pre – test) โดยใชแบบทดสอบที่สรางขึ้นทดสอบกอนเรียน และ 

บันทึกคะแนนลงในแบบบันทึกคะแนนกอนเรียน – หลังเรียน 
2. ช้ีแจงวิธีการเรียนและบทบาทของนกัเรียนใหนกัเรียนทราบ 
3. แบงนักเรยีนออกเปน 8 กลุม  กลุมละ 3 – 4 คน โดยแตละกลุมแบงเปนเด็กเกง  

 ปานกลาง  ออน  จํานวนใกลเคียงกัน 
4. จัดกิจกรรมการเรียนรูทีละหนวยการเรียนรู  ควรแจงผลการเรียนรูที่คาดหวังให 

นักเรียนทราบกอน  เรียนรูเปนกลุมยอยจากสื่อตางๆ  ในระหวางที่นกัเรียนศกึษาดวย 
ตนเองนั้น  ถานักเรียนคนใดไมเขาใจในเนือ้หาที่เรียนก็สามารถปรึกษากับเพื่อนในกลุม  หรือครูก็
ได แลวจึงเริ่มทําบัตรกิจกรรม 

5. เมื่อนักเรียนทาํบัตรกิจกรรมถูกตองทุกขอแลว  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดดวยตนเอง  
โดยไมมีการปรึกษากับเพื่อน   

6. บันทึกคะแนนการทําแบบฝกหัดของนักเรียน  ลงในแบบบันทึกแบบฝกหัด 
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7. นําคะแนนที่ไดแตละคนไปรวมกับคะแนนของกลุม  กลุมที่ไดคะแนนรวมมากที่สุด 
คือ กลุมที่ชนะเลิศ 

8. เมื่อนักเรียนเรยีนชุดการเรียนรูดวยตนเองครบทั้ง 3 หนวย แลว ใหนกัเรียนทํากจิกรรม  
Walk Rally  เพื่อเปนการทบทวนเนื้อหาทั้งหมดที่เรียนมากอนการทดสอบหลังเรียน 

9. ทดสอบหลังเรียน (Post – test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  
เร่ือง สมบัติของจํานวนนับ   และบันทกึผลลงในแบบบนัทึกผลการการทดสอบกอนเรียน – หลังเรยีน 

10. ใหนกัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียน 
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แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 

การจัดชั้นเรียนจัดเปนกลุมยอยนักเรียน 3 – 4 คน  ในแตละกลุมประกอบดวยโตะที่
พอเหมาะ  เกาอี้จํานวนเทากับนักเรียน ควรจัดสภาพพรอมที่จะใชงานไดทันที  สะดวกในการใช  
ใหจัดเรียนตามแผนผัง  และวางสื่อการสอนตามแบบที่กําหนดไว   ดังนี้ 
 
         ปายนิเทศ            กระดานดํา         ปายนิเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โตะครู 

กลุมที่ 6 กลุมที่ 1 

กลุมที่ 2 

กลุมที่ 4 

กลุมที่ 5 กลุมที่ 7 

กลุมที่ 3 

ช้ันวางชุดการเรียนรู 
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บทบาทของนักเรียน 
 
 
ครูตองชี้แจงใหนักเรียนทราบบทบาทของตนเองดงันี ้
1. กอนเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยครูเปนผูแจกแบบทดสอบให 
2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3 -4 คน โดยแยกเปนเกง ปานกลาง ออน 
3. นักเรียนแตละกลุมเลือกหัวหนากลุม  และใหสมาชกิภายในกลุมปฏิบัติตามกิจกรรมทีละขั้น

อยางเครงครัด  ซ่ือสัตยและควรใชชุดการเรียนรูอยางระมัดระวัง 
4. สมาชิกภายในกลุมพยายามชวยกันศึกษาใบความรู  และแลกเปลี่ยนความรูรวมกันเพื่อปฏิบัติ

กิจกรรม และใบงานที่กําหนด 
5. นักเรียนแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมอยางจรงิจัง  ไมชวนเพื่อนคุยหรือเลนกันจนทําใหเกิดความ

ลาชาเกินเวลาที่กําหนด 
6. เมื่อศึกษาจากชุดการเรียนรูจบ  นักเรียนตองจัดชุดการเรียนรู  และสื่อการสอนเขาที่เดิมให

เรียบรอย  ถามส่ิีงใดเสียหายใหแจงครูทันท ี
7. หามนักเรยีนหยิบสวนหนึ่งสวนใดของชุดการเรียนรูออกไป 
8. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเรียบรอยแลว  นักเรียนรวมกนัสรุปเนื้อหา 
9. หลังจากสรุปเนื้อหาในแตละหนวยแลว ใหนักเรยีนทกุคนทําแบบฝกหัดดวยตนเองโดยไมมี

การซักถาม  นําคะแนนที่ไดมารวมเปนคะแนนของกลุม 
10. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐาน ค. 1.1   เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 3 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนเต็มได 
สาระสําคัญ 
       ตัวประกอบของจํานวนนับใดๆ คือ จํานวนนับที่หารจํานวนนับนั้นไดลงตัว 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.   บอกความหมายของจํานวนนับ   ตัวประกอบของจํานวนนับ   จํานวนเฉพาะ  ตัว
ประกอบรวม  และตัวประกอบเฉพาะ 

2.  สามารถแยกตัวประกอบของจํานวนนับได 
สาระการเรียนรู 

จํานวนนับ   จาํนวนเฉพาะ  ตัวประกอบเฉพาะ  ตวัประกอบรวม  การแยกตวัประกอบ 
กิจกรรมการเรียนรู 

1. ครูสนทนาทักทายนักเรียน 
2. ครูใหนักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบกอนเรียน(  30  นาที ) 
3. นักเรียนแบงกลุมออกเปน  7   กลุม  กลุมละ 4 – 5 คน  โดยใหแตละกลุมมีนักเรียนเกง   

ปานกลาง  ออน  จํานวนที่ใกลเคียงกันแลวช้ีแจงบทบาทหนาที่ภายในกลุมดังนี ้
3.1 นักเรียนเขากลุมเดิมตลอดทกุหนวยการเรยีนรู  โดยตองสับเปลี่ยนหมนุเวยีน

บทบาทหนาทีก่ันภายในกลุม 
3.2 นักเรียนตองชวยเหลือซ่ึงกันและกันในกลุม 
3.3 คะแนนของนกัเรียนในกลุมทุกคนคือผลงานภายในกลุม 

4. สมาชิกในกลุมจัดแบงหนาที่กัน  ตัวแทนกลุมรับชุดการเรียนรู  ครูช้ีแจงวิธีการเรียน
แบบรวมมือ  ดังนี ้

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
 
วิชาคณติศาสตรพื้นฐาน  รหัสวิชา ค 31101                  ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 1   เร่ือง ตัวประกอบ                           จํานวน   2   ชั่วโมง 
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4.1 กิจกรรมกลุม  ศึกษาจากสื่อตางๆ ดังนี้ 
4.1.1 ใหนกัเรียนพิจารณาชื่อเร่ือง และผลการเรียนรูภายในกลุม 
4.1.2 ศึกษาบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามไปทีละขั้นตอน 
4.1.3 เรียนรูเนื้อหาใหมจากใบความรูที่ 1  และทาํใบกิจกรรมที่ 1 ตรวจใบ

กิจกรรมที่ 1 จากใบเฉลยกิจกรรม ที่ 1 (20 นาที) 
4.1.4 ศึกษาใบความรูที่ 2 และชวยกันทําใบกิจกรรมที่ 2  ตรวจเฉลยจากใบ

กิจกรรมที่ 2  (30 นาที) 
4.1.5 นักเรียนชวยกนัศึกษาใบความรูที่ 3  และทาํใบงานที่ 1 พรอมตรวจเฉลย

จากบัตรเฉลยใบงานที่ 1  (20  นาที) 
4.2 กิจกรรมเดีย่ว  ศึกษาเนื้อหาแลวทําแบบฝกหัดที่ 1   เปลี่ยนกันตรวจแบบฝกหัด

ภายในกลุมโดยดูจากบัตรเฉลยแบบฝกหดั  (20  นาที) 
5. นําคะแนนจากการทําแบบฝกหัดแตละคนมารวมกันเปนคะแนนของกลุม  กลุมที่ได

คะแนนมากทีสุ่ด  ชนะเลิศ  และไดรับรางวัล 
สื่อการเรียนรู 
ชุดการเรียนรู  หนวยที่ 1 ประกอบดวย 

1. ใบความรูที่ 1  ใบความรูที่ 2   ใบความรูที่ 3 
2. ใบกิจกรรมที่ 1 
3. ใบงานที่ 1 
4. แบบฝกหัดหนวยที่ 1 

การวัดผลและประเมินผล 
 
                         การวัดผล                               การประเมินผล 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 94

 
 
 
บันทึกหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
 
 
    ลงชื่อ............................................... 
            ( นางวนดิา        ปรัชญรัตน) 
 
ขอเสนอแนะจากผูบริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
     
     ลงชื่อ.............................................. 
                         (..............................................) 
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ชุดการเรียนรูหนวยที่ 1 

เร่ือง ตัวประกอบ 
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ชุดการเรียนรูหนวยที่ 1 

เรื่อง  ตัวประกอบ 
คําชี้แจง   ชุดการเรียนชุดนี้ประกอบดวย 

1. ใบความรูที่ 1  เรื่อง ตัวประกอบ 
2.  ใบกิจกรรมที่ 1 
3.  เฉลยใบกิจกรรมที่ 1 
4. ใบความรูที่ 2 เรื่อง จํานวนเฉพาะ และตัวประกอบเฉพาะ 
5. ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง จํานวนเฉพาะ 
6. ใบเฉลยกิจกรรมที่ 2 
7. ใบความรูที่ 3 เรื่อง การแยกตัวประกอบของจํานวนนับ 
8. ใบงานที่ 1 
9. เฉลยใบงานที่ 1 

    10.แบบฝกหัดหนวยที่ 1 
    11.เฉลยแบบฝกหัดที่ 1 
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บัตรคําสั่ง 
       

1. ใหนกัเรียนชวยกนัศึกษาเอกสารใบความรูท่ี 1  ใหเขาใจ  
2. ใหนกัเรียนชวยกนัทําใบกิจกรรมที่ 1 และตรวจคําตอบใบกจิกรรม 
      ท่ี 1 
3. ศึกษาใบความรูท่ี 2  ใหเขาใจ 
4. ทําใบกิจกรรมที่ 2 และตรวจคําตอบใบกจิกรรมที่ 2 
5. ศึกษาใบความรูท่ี 3  
6. ทําใบงานที่ 1 และตรวจเฉลยใบงานที่ 1 
7. ใหแตละคนทําแบบฝกหดัที่ 1 แลวเปลี่ยนกันตรวจดูจากบัตรเฉลย

แบบฝกหดั  แลวนําคะแนนของกลุมมารวมกัน 
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ใบความรูท่ี 1 
เร่ือง    ตัวประกอบ 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
            นักเรียนสามารถหาตัวประกอบของจํานวนนับได 
เนื้อหา 

  ตัวประกอบ 
  1.    ตัวประกอบของจํานวนนับ 
         จํานวนนับ   คือ จํานวนที่ใชนับสิ่งของตางๆเชน 1, 2, 3, …   
 
 
 
 
 
 
เรียกอีกอยางหนึ่งวา จํานวนเต็มบวก หรือจํานวนธรรมชาติ  จํานวนนับแบง
ออกเปน 2 ประเภท 
 1.  จํานวนนับที่หารดวย   2   ลงตัว  เรียกวา จํานวนคู       เชน  2, 4, 6, ... 
 2.  จํานวนนับที่หารดวย   2    ไมลงตัว เรียกวา จํานวนคี่  เชน 1, 3, 5, ... 
 การหารลงตัว คือ  การนําตัวหารไปหารตัวต้ังแลวไดผลหารเปนจํานวนนับ
และมีเศษเปนศูนย 

1, 2, 3, ... 
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 พิจารณา   2  หาร 6  ลงตัว เพราะวาไดผลหารเปนจํานวนนับและเหลือ
เศษเปนศูนย 
                            3   หาร 10 ไมลงตัว  เพราวาไดผลหารเปนจํานวนนับและ
เหลือเศษไมเปนศูนย 
 ตัวประกอบของจํานวนนับใด คือ จํานวนนับที่หารจํานวนนับนั้นไดลง
ตัว เชน 
   2   เปนตัวประกอบของ 4     เพราะ 2 หาร  4  ลงตัว 
  3   เปนตัวประกอบของ   9    เพราะ  3  หาร  9 ลงตัว 
            4    เปนตัวประกอบของ 16    เพราะ  4  หาร  16  ลงตัว 
  2   ไมเปนตัวประกอบของ 5  เพราะ  2  หาร 5  ไมลงตัว 
  3   ไมเปนตัวประกอบของ 7  เพราะ  3  หาร 7  ไมลงตัว 
  4   ไมเปนตัวประกอบของ   9  เพราะ  4 หาร 9  ไมลงตัว 
 การหาตัวประกอบของจํานวนนับ 
 คือ การหาจํานวนนับทั้งหมดที่หารจํานวนนับที่กําหนดใหไดลงตัว  เชน 
            1   หาร  6  ลงตัว  ไดผลหาร  6  เศษ  0 
            2   หาร  6 ลงตัว   ไดผลหาร  3  เศษ   0 
            3   หาร  6  ลงตัว   ไดผลหาร 2 เศษ    0 
            6   หาร  6  ลงตัว   ไดผลหาร 1 เศษ   0 
 จึงไดวา  1, 2, 3 และ  6  เปนตัวประกอบของ 6 
 หรือตัวประกอบทั้งหมดของ 6  คือ  1, 2, 3 และ 6 
 ตัวประกอบของจํานวนนับอื่น ๆ เชน 
  ตัวประกอบทั้งหมดของ 4  คือ  1, 2, และ 4 
  ตัวประกอบทั้งหมดของ  8   คือ  1, 2, 4  และ  8 
  ตัวประกอบทั้งหมดของ  15  คือ  1,  3,  5  และ  15 
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 จะเห็นวา  1  เปนตัวประกอบของจํานวนนับทุกจํานวน 
 
ตัวอยางที่ 1   จํานวนใดตอไปนี้เปนตัวประกอบของ 35 
           2,  3,  5,  6,  7,  9 
วิธีทํา       ใชวิธีการหารลงตัวมาตรวจสอบ 
  2    หาร   35    ไมลงตัว  ไดผลหารเปน   17  เศษ  1 
  3    หาร   35    ไมลงตัว  ไดผลหารเปน   11  เศษ   2 
  5    หาร   35      ลงตัว           ไดผลหารเปน   7  เศษ   0 
  6    หาร    35    ไมลงตัว       ไดผลหารเปน   5  เศษ   5 
  7    หาร    35     ลงตัว           ไดผลหารเปน   5  เศษ  0 
  9    หาร    35    ไมลงตัว        ไดผลหารเปน   3  เศษ  8 
 ดงันั้น  5,   7   เปนตัวประกอบของ 35 
ตัวอยางที่ 2    จงหาตัวประกอบของ   15    
วิธีทํา         1    หาร   15   ลงตัว    ไดผลหารเปน  15  เศษ  0 
         3    หาร   15   ลงตัว    ไดผลหารเปน  5   เศษ  0 
         5    หาร   15   ลงตัว    ไดผลหารเปน  3  เศษ  0 
         15  หาร   15   ลงตัว    ไดผลหารเปน 1  เศษ  0 

พบวา  จํานวนที่หาร 15  ลงตัวไดแก  1,  3,  5  และ  15    
ดังนั้น  ตัวประกอบของ  15   คือ  1,  3,  5   และ  15 

 
 
 
 
 
 
 

หนู ๆ คงจะเขาใจแลวนะ
ครับ วาตัวประกอบของ
จํานวนนับคืออะไร 
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สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐาน ค. 1.1   เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 3  มีความคิดรวบยอดเกีย่วกับจํานวนเตม็ได 
สาระสําคัญ 
           ตัวหารรวมมาก  หมายถึง  ตวัประกอบรวมที่มีคามากที่สุด  ที่สามารถหารจํานวนนบัตั้งแต
สองจํานวนขึน้ไปที่กําหนดใหลงตัว   
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1. สามารถหา ห.ร.ม. ของจํานวนนับ และแกปญหาได 
สาระการเรียนรู 
           ตัวหารรวม         ตัวหารรวมมาก        การนําไปใช 
กิจกรรมการเรียนรู 
             1.   นักเรียนเขากลุมเดิม   แบงกนัทําหนาที่ภายในกลุม 
             2.    ตัวแทนกลุมรับชุดการเรียนรู 
             3.    ครูช้ีแจงวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ ดังนี ้

3.1 กิจกรรมกลุม  ศึกษาจากสื่อตางๆ ดังนี้ 
3.1.1 ใหนกัเรียนพิจารณาชื่อเร่ือง และผลการเรียนรูภายในกลุม 
3.1.2 ศึกษาบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามไปทีละขั้นตอน 
3.1.3 เรียนรูเนื้อหาใหมจากใบความรูที่ 4   และทาํใบงานที่ 2   ตรวจใบงานจาก

แบบเฉลยใบงาน  หนวยการเรียนรูที่ 2   ( 30  นาที) 
3.1.4 ศึกษาบัตรกจิกรรมที่ 3  และลงมือปฏิบัติตามในใบกิจกรรม และบันทกึ

คําตอบลงในใบกิจกรรมที่ 3  ( 30  นาที) 
3.1.5     ทํากิจกรรมที่ 4  วิ่งแขง ห.ร.ม.  เพือ่ตรวจสอบความเขาใจ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
 

วิชาคณติศาสตรพื้นฐาน   รหัสวิชา ค 31101                                            ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1 
 หนวยการเรียนรูท่ี 2    เร่ือง ห.ร.ม.และการนําไปใช                                      จํานวน   2   ชั่วโมง 
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 (40 นาที) 
3.2 กิจกรรมเดีย่ว  ศึกษาเนื้อหาแลวทําแบบฝกหัดที่ 2  เปลี่ยนกันตรวจแบบฝกหัด

ภายในกลุมโดยดูจากบัตรเฉลยแบบฝกหดั  ( 20   นาที) 
 4.  นําคะแนนจากการทําแบบฝกหัดแตละคนมารวมกันเปนคะแนนของกลุม  กลุมที่ได
คะแนนมากทีสุ่ด  ชนะเลิศ  และไดรับรางวัล 
สื่อการเรียนรู 
ชุดการเรียนรู  หนวยที่ 2 ประกอบดวย 

1. ใบความรูที่ 4 
2. ใบงานที่ 2 
3. ใบกิจกรรมที่ 3 
4. มะเขือยาวพลาสติกจํานวน 12 ลูก  แครอทจํานวน 8  หัว    ขาวโพดจาํนวน 4  ฝก 
5. เกมวิ่งแขง  ห.ร.ม. 
6. แบบฝกหัดหนวยที่ 2 

การวัดผลและประเมินผล 
                         การวัดผล                               การประเมินผล 
 
 
 
 
 

 

บันทึกหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
    ลงชื่อ............................................... 
            ( นางวนดิา        ปรัชญรัตน) 
ขอเสนอแนะจากผูบริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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     ลงชื่อ.............................................. 
                         (..............................................) 
 

 
ชุดการเรียนรูหนวยที่ 2 

เรื่อง การหาห.ร.ม.และการ
นําไปใช 
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ชุดการเรียนรูหนวยที่    2 
 

เรื่อง       การหา ห.ร.ม. และการนําไปใช 
คําชี้แจง   ชุดการเรียนชุดนี้ประกอบดวย 
                 1.ใบความรูที่ 4  เรื่อง  การหา ห.ร.ม. 
                 2.ใบงานที่ 2 
                 3. เฉลยใบงานที่ 2 
                 4. ใบกิจกรรมที่ 3 
                 5. ใบบันทึกผลกิจกรรมที่ 3 
                 6. ใบกิจกรรมที่ 4  
                 7. แบบฝกหัดหนวยที่ 2 
                 8. เฉลยแบบฝกหัดหนวยที่ 2 

      9. ขาวโพด  4  ฝก      แครอท  8  หัว        มะเขือยาว  12  ลูก  
      10. เกมวิ่งแขง ห.ร.ม. 
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บัตรคําสั่ง 

       
1.  ใหนักเรียนภายในกลุมศึกษาเอกสารใบความรูที่ 4 ใหเขาใจ  
2.  ใหชวยกันทําใบงานที่ 2  และตรวจคําตอบใบงานที่ 2จากใบเฉลย 
3.  ใหนักเรียนชวยกันทํากิจกรรมที่ 3  และบนัทึกผลลงในใบกิจกรรม 
4.  ศึกษาวิธีการเลนใหเขาใจแลวทําใบกิจกรรมที่ 4 
5.  ใหนักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดหนวยที่ 2  แลวชวยกันเฉลยคําตอบโดย  
ดูจากบัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัดหนวยที่  2  แลวนําคะแนนที่ไดมารวมเปน
คะแนนกลุม 
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ใบความรูที่ 4 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
นักเรียนสามารถหา  ห.ร.ม.  ของจํานวนนับที่กําหนดใหได 

เนื้อหา 
             การหา ห.ร.ม. 

1. โดยใชตัวประกอบทําไดโดยหาตัวประกอบของจํานวนนับตั้งแตสอง 
จํานวนที่กําหนดให  แลวหาตัวประกอบรวมที่มากที่สุดของจํานวนนับเหลานั้น 
ตัวอยางที่ 1   จงหา ห.ร.ม. ของ  5  และ  15 
วิธีทํา             ตัวประกอบของ     5         คือ       1,  5 
            ตัวประกอบของ    15         คือ      1,  3,  5, 15 
         ดังนั้นตัวประกอบรวมของ      5      และ     15      คือ  1,  5 
          ตัวประกอบที่มีคามากที่สุด  คือ  5 
         นั่นคือ  ห.ร.ม.  ของ  5  และ  15   คือ    5 
 
 
     

 
 
 
 
 
 

เด็กๆ มาทบทวนกันอีกรอบถึงวิธีการหา ห.ร.ม.จากตัว
ประกอบรวมโดยมีวิธีดังนี่ 

1. หาตัวประกอบของจํานวนนับที่โจทยกําหนดให 
2. หาตัวประกอบรวมของจํานวนนับและดูวาตัว

ประกอบรวมตัวใดที่มีคามากที่สุด 
ตัวนั้นจะเปน ห.ร.ม.  
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2. โดยใชวิธีการแยกตัวประกอบ 
ตัวอยางที่ 1  จง หา  ห.ร.ม. ของ   15  และ  45   
วิธีทํา             15    =     5    x      3 
        45    =     5   x       3      x    3 

ตัวประกอบรวมของ 15    และ   45    คือ     3 x  5  =  15 
ดังนั้น ห.ร.ม. ของ 15 และ  45  คอื  15 

ตัวอยางที่ 2 จงหา ห.ร.ม. ของ 16 ,  48  และ  64 
 วิธีทํา                  48   =    2    x  2   x   2   x    2   x  3 
                            64   =    2    x   2   x   2   x   2   x   2   x   2 
               ตัวประกอบรวมของ 16, 48  และ  64  คือ  2 x 2 x 2 x 2 = 16 
               ดังนั้น   ห.ร.ม. ของ 16  , 48  และ 64  คือ   16 

มาดูวิธีหาห.ร.ม. โดย
การแยกตัวประกอบ
กันดีกวานะครับ 
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สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐาน ค. 1.1   เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 3 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจํานวนเต็มได 
สาระสําคัญ 
             จํานวนนับที่มีคานอยที่สุดที่จํานวนนับตั้งแตสองจํานวนขึ้นไปนั้นหารไดลงตัว  เรียกวา  
ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 สามารถหา ค.ร.น. ของจํานวนนับ และนําไปใชได 
สาระการเรียนรู 

พหุคูณ  ตวัคณูรวมนอย  การหาค.ร.น. และการนําไปใช 
กิจกรรมการเรียนรู 
             1.   นักเรียนเขากลุมเดิม   แบงกนัทําหนาที่ภายในกลุม 
             2.    ตัวแทนกลุมรับชุดการเรียนรู 
             3.    ครูช้ีแจงวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ ดังนี ้

 3.1   กิจกรรมกลุม  ศึกษาจากสื่อตางๆ ดังนี้ 
 3.1.1     ใหนกัเรียนพิจารณาชื่อเร่ือง และผลการเรยีนรูภายในกลุม 
 3.1.2      ศึกษาบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามไปทีละขั้นตอน 
 3.1.3      เรียนรูเนื้อหาใหมจากใบความรูที ่5 และทําใบงานที่ 3 ตรวจใบงานจาก
 แบบเฉลยใบงาน   หนวยการเรียนรูที่ 3 (20  นาที) 

3.1.4  บัตรกิจกรรมที่ 5 ใหนกัเรียนนําความรูมาฝกทักษะการเรียนรูเพิ่มเติม      
(20  นาที) 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 
 

วิชาคณติศาสตรพื้นฐาน  รหัสวิชา ค 31101                                  ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 1 
 หนวยการเรียนรูท่ี 3   เร่ือง ค.ร.น.   และการนําไปใช                         จํานวน   3  ชั่วโมง 
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3.2 กิจกรรมเดีย่ว  ศึกษาเนื้อหาแลวทําแบบฝกหัดที่ 3 เปลี่ยนกันตรวจแบบฝกหัด
ภายในกลุมโดยดูจากบัตรเฉลยแบบฝกหดั  ( 20  นาที) 

4. นําคะแนนจากการทําแบบฝกหัดแตละคนมารวมกันเปนคะแนนของกลุม  กลุมที่ได
คะแนนมากทีสุ่ด  ชนะเลิศ  และไดรับรางวัล 

5. ใหนกัเรียนแตละกลุมเขาฐานกิจกรรม Walk  Rally  กลุมละ 1 ฐาน แลวหมุนเวียนกันให
ครบทุกฐานเพือ่เปนการทบทวนเรื่อง สมบัติของจํานวนนับ   (50  นาที)   

6. ทําแบบทดสอบหลังเรียน  (30  นาที) 
สื่อการเรียนรู 
ชุดการเรียนรู  หนวยที่ 3  ประกอบดวย 

1. ปากกา 
2. บัตร ค.ร.น. 
3. ใบความรูที่ 5 
4. ใบงานที่ 3  
5. ใบกิจกรรมที่ 5  
6. แบบฝกหัดหนวยที่ 3 

การวัดผลและประเมินผล 
 
                         การวัดผล                               การประเมินผล 
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บันทึกหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
    ลงชื่อ............................................... 
            ( นางวนดิา        ปรัชญรัตน) 
 
ขอเสนอแนะจากผูบริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
     
     ลงชื่อ.............................................. 
                         (..............................................) 
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ชุดการเรียนรูหนวยที่ 3 

เรื่อง การหาค.ร.น.และการ
นําไปใช 
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ชุดการเรียนรูหนวยที่ 3 
เรื่อง การหา ค.ร.น. และการนําไปใช 

 
 

คําชี้แจง   ชุดการเรียนชุดนี้ประกอบดวย 
                 1. ใบความรูที่  5   
                 2. ใบงานที่ 3 
                 3. เฉลยใบงานที่ 3 
                 4. ใบกิจกรรมที่ 5 
                 5. บัตร ค.ร.น. 
                 6. แบบฝกหัดหนวยที่ 3 
                 7. เฉลยแบบฝกหัดหนวยที่ 3 
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บัตรคําสั่ง 
       

 
1.  ใหนกัเรียนภายในกลุมศกึษาเอกสารใบความรูท่ี 5ใหเขาใจ  
 2. ใหชวยกันทําใบงานที่ 3  และตรวจคําตอบใบงานที่ 3  จากใบเฉลย 
 3.  ใหนักเรียนศึกษาวิธีการเลนแลวทํากิจกรรมที ่5  
 4.  ใหนักเรียนแตละคนทําแบบฝกหดัหนวยท่ี 3   แลวชวยกนัเฉลย
คําตอบโดยดูจากบัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหดัหนวยท่ี 3   แลวนําคะแนน
ท่ีไดมารวมเปนคะแนนกลุม 
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ใบความรูที่ 5 
เร่ือง การหา ค.ร.น. และการนําไปใช 

 
 
 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
                  นักเรียนสามารถหา ค.ร.น.  ของจํานวนนับที่กําหนดใหได 
เนื้อหา 
                   ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) 
พหุคูณ  คือจํานวนนับที่หารดวยจํานวนนับที่กําหนดใหลงตัวเชน 
พหุคูณของ 4   คือ  4,  8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, ... 
พหุคูณของ 6    คือ  6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, ... 
จะเห็นวา  12 ,  24,  36, ...  เปนพหุคูณของ  4   และ  6 
ดังนั้น  12,  24,  36, ...  เปนพหุคณูรวมของ 4  และ  6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนูๆคงจะพอจะเขาใจแลวใชไหมครับวาพหุคูณ
คืออะไร  ตอไปเรามาดูวิธีการหา ค.ร.น.กันตอ
ดีกวานะครับ 
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การหาค.ร.น.  ของจํานวนนับตั้งแต 2 จํานวนขึ้นไปที่กําหนดใหมีหลายวิธ ี
อาจใชวิธีดังตอไปนี้ 

1) ใชวิธีหาพหุคูณรวม 
ตัวอยางที่ 1  จงหา ค.ร.น. ของ 3  และ 6 
วิธีทํา            พหุคูณของ  3  คือ   3,  6,  9,  12,  15,  18,  21,  24,  27, ... 
                     พหุคูณของ  6  คือ   6,  12,  18,  24,  30,  36,  42, ... 
                     พหุคูณรวมของ 3  และ 6  มีตัวคูณรวม  คอื  6,  12,  18,  24, ... 
                     พหุคูณรวมที่นอยที่สุดของ  3  และ  6  คือ  6 
        ดังนั้น  ค.ร.น.  ของ  3  และ  6  คือ  6 

2) ใชวิธีการแยกตัวประกอบ 
หลักการหา ค.ร.น.  โดยใชวิธีการแยกตัวประกอบ  ทําไดดังนี้ 

1. เลือกจํานวนเฉพาะที่เปนตัวประกอบรวมหนึ่งจํานวน  จากการแยกตัว
ประกอบของทุกจํานวนที่ตองการหาค.ร.น.  ซึ่งอาจเปนตัวประกอบรวม
ของทุกจํานวนหรือเปนตัวประกอบรวม ของจํานวนอยางนอยสอง
จํานวนในแตละชุด 

2. ค.ร.น. ที่ได คือ  ผลคูณของจํานวนเฉพาะที่เลอืกไดจากขอ 1  และ
จํานวนเฉพาะที่เหลืออยูทั้งหมด 

ตัวอยางที่ 2  ใหหา ค.ร.น. ของ 36  และ 60 
วิธีทํา          36     =   2  ×  2  ×  3    ×   3 
                   60     =   2  ×  2  ×  3   ×    5 
 ค.ร.น. ของ 36  และ  60  คือ  2  ×   2   ×  3   ×  3   ×   5  =  180 
ตอบ     ๑๘๐ 
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3) ใชวิธีตั้งหารแบบสั้น 
1. นําจํานวนนับทั้งหมดที่ตองการหา ค.ร.น.  มาตั้งหารแบบสั้น 
2. ในแตละขั้นตอนของการหาร  จํานวนที่นําไปหารตองเปนจํานวน

เฉพาะ 
ที่เปนตัวประกอบรวมของจํานวนอยางนอยสองจํานวนขึ้นไป 
3. จํานวนบางจํานวนหารไมลงตัว  ใหดึงลงมาบรรทัดตอไป 
4. การหารจะยุติลง  เมื่อไมมีจํานวนเฉพาะใดที่เปนตัวประกอบรวมของ

จํานวนที่ตองการหาร 
5. ค.ร.น. ที่ไดคือ  ผลคูณของจํานวนเฉพาะที่นําไปหารและจํานวนที่

เหลือจากการหารทั้งหมด 
 
ตัวอยางที่ 3   จงหา ค.ร.น. ของ  48  และ 60 
วิธีทํา                             2    )  48     ,     60 
                                      2    )   24    ,     30 
                      3    )  12     ,     15 
                                                  4     ,       5 

 ดังนั้น  ค.ร.น. ของ 48  และ  60  คอื  2  ×  2  ×  3  ×   4  ×  5   =  240 
ตัวอยางที่ 4    จงหา ค.ร.น. ของ  12,  30  และ 42 
วิธีทํา                             2    )  12  ,  30 ,    42 
                                      3    )     6  ,  15  ,   21 
                                   2 ,    5,      7 
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           ดังนั้น  ค.ร.น. ของ 12, 30  และ 42 คือ  2  ×  2  ×  3  ×   5  ×  7   =  420 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

คูมือนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 



 118

 
 

คูมือชุดการเรียนสําหรับนักเรียน 
สวนประกอบของชุดการเรียน 

 
1. ส่ืออุปกรณในกลองชุดการเรยีนรูมีดังนี ้

- เอกสารความรู  4  กลอง ( หนวยที่ 1 , หนวยที่ 2 , หนวยที่ 3 , ชุดกิจกรรม Walk 
Rally 

- ปากกาสีน้ําเงนิจํานวน 12 ดาม  สีแดง จํานวน 18 ดาม 
- ยางรัด ของสีเหลืองจํานวน  6 เสน  สีแดงจาํนวน  18  เสน  สีเขียวจํานวน 12  เสน 
- ถุงพลาสติกจํานวน 3 ใบ 
- บัตรตอ ค.ร.น. จํานวน 24 ใบ 
- เกมวิ่งแขง ห.ร.ม.  1 แผน 
- บัตรคําถามวิ่งแขง ห.ร.ม. จํานวน 30  ใบ 

2. ชุดการเรียนรูเร่ือง สมบัติของจํานวนนับมี  3  หนวยดัง 
                   หนวยที่ 1  ตัวประกอบ 

                      -  ใบความรูที่ 1  ใบความรูที่ 2   ใบความรูที ่3 
                      -  ใบกจิกรรมที่ 1 
                      -   ใบงานที่ 1 
                      -    แบบฝกหดัหนวยที่ 1 
                หนวยที่ 2  การหา ห.ร.ม. และการนําไปใช 

                              -    ใบความรูที่ 4 
                   -    ใบงานที่ 2 
                   -    ใบกิจกรรมที่ 3 
                   -   แบบฝกหัดหนวยที่ 2 
          หนวยที ่3 การหา ค.ร.น. และการนําไปใช 

                             -    ใบความรูที่ 5 
                             -     ใบงานที่ 3  
                             -     ใบกจิกรรมที่ 5  
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                             -     แบบฝกหัดหนวยที่ 3 
                   ชุดกิจกรรม Walk  Rally 
                              -    ใบกจิกรรมที่ฐานที่ 1 - 4 

คําชี้แจงการใชชุดการเรียนรู 
1. นักเรียนตรวจสอบวัสดุอุปกรณซ่ึงบรรจุไวในกลองชุดการเรียนรูใหครบตามรายการ 
2. นักเรียนแบงกลุมมีสมาชิกกลุมละ 3 – 4 คน และนั่งตากลุมที่ครูจัดไว 
3. นักเรียนทุกคนในกลุมทําแบบทดสอบกอนเรียน 
4. เร่ิมศึกษาจากหนวยที่ 1 , 2 และ 3 ตามลําดับ  และปฏิบตัิตามขั้นตอนดังนี ้

หนวยท่ี 1  เร่ือง ตัวประกอบ 
1. ใหนกัเรียนอานคําชี้แจง และบัตรคําสั่งกอนเรียนหนวยที่ 1 
2. ชวยกันศึกษาใบความรูที่ 1  โดยคนที่เกงในกลุมชวยเหลือเพื่อนเมื่อเกดิขอ 

สงสัย และในกลุมชวยกันทาํใบกิจกรรมที่ 1  นักเรียนในกลุมชวยกันศกึษาใบความรูที่ 2  และ
ชวยกันทําใบกิจกรรมที่ 2  นักเรียนในกลุมชวยกันศึกษาใบความรูที่ 3   ชวยกันทําใบงานที่ 1 และ
อภิปรายความรูกันในกลุม 

3. นักเรียนรวมกนัสรุปความรูความเขาใจ 
4. นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหดัหนวยที่ 1 โดยไมมกีารซักถามซึ่งกันและกัน 
5. นําคะแนนของทุกคนในกลุม มารวมเปนคะแนนของกลุม  กลุมใดไดคะแนน 

สูงสุด เปนกลุมชนะเลิศ และไดรับรางวัล 
        หนวยท่ี 2  เร่ือง การหา ห.ร.ม. และการนําไปใช 

1. ใหนกัเรียนแตละกลุมศึกษาใบความรูที่ 4 เร่ือง การหา ห.ร.ม.  โดยคนทีเ่กง 
อธิบายแลกเปลี่ยนความรูที่ไดจากใบความรูที่ 4  จนในกลุมเขาใจตรงกนั 

2. นักเรียนแตละกลุมทําใบงานที่ 2  
3. นักเรียนแตละกลุมทํากิจกรรมที่ 3 เร่ือง การนํา ห.ร.ม. ไปใช และบนัทกึผลลง 

ในใบบนัทึกกจิกรรมที่  
4. นักเรียนแตละกลุมแบงผูเลนออกเปน 2 ทีม เพื่อเลนเกม วิง่แขง ห.ร.ม. เพื่อ 

เปนการทบทวนเรื่อง ห.ร.ม. และในขณะเลนสมาชิกภายในกลุมสามารถชวยสอนเพื่อน ถึงวิธีการ
หา ห.ร.ม. ได ถึงแมวาจะไมไดอยูในทีมเดยีวกัน 

5. นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหดัหนวยที่ 2  
6. นําคะแนนของทุกคนในกลุม มารวมเปนคะแนนของกลุม  กลุมใดไดคะแนน 

สูงสุด เปนกลุมชนะเลิศ และไดรับรางวัล 
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  หนวยท่ี 3 เร่ือง การหา ค.ร.น. และการนําไปใช 

1. ใหนกัเรียนอานคําชี้แจง และบัตรคําสั่งกอนเรียนหนวยที่ 3 
2. นักเรียนศึกษาใบความรูที่ 5 โดยใหคนเกงชวยอธิบายเนือ้หา และแลกเปลี่ยน 

ความรูภายในกลุม  และทําใบงานที่ 3  
3. ใหนกัเรียนภายในกลุมอานกติกาการเลน  เกมตอบัตร ค.ร.น. ใหเขาใจแลว 

เร่ิมดําเนินกิจกรรม โดยเปนวิธีการทบทวนการหา ค.ร.น.  
4. นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหดัหนวยที่ 2  
5. นําคะแนนของทุกคนในกลุม มารวมเปนคะแนนของกลุม  กลุมใดไดคะแนน 

สูงสุด เปนกลุมชนะเลิศ และไดรับรางวัล 
กิจกรรม Walk Rally  
1. ใหนกัเรียนแตละกลุม เขาฐานฐานละ 10 นาที โดยที ่

กลุมที่   1 -2  เขาฐานที่ 1 
กลุมที่   3 - 4   เขาฐานที่ 2 
กลุมที่   5 - 6   เขาฐานที่ 3 
กลุมที่   7 - 8   เขาฐานที่ 4 

2. หมุนเวียนฐานโดยที ่
 กลุมที่   1 -2   เขาฐานที่ 2 
กลุมที่   3 - 4   เขาฐานที่ 3 
กลุมที่   5  -  6 เขาฐานที่ 4 
กลุมที่   7  -  8   เขาฐานที่ 1 

                            3. หมุนเวียนฐานเชนนี้ไปเรื่อยๆ จนกระทั่งกลุมที่  1- 2 เขาฐานที่ 4 และ 
กลุมที่ 7 – 8    อยูฐานที่ 1 
 5. เก็บอุปกรณส่ือการสอนใสกลองชุดการเรียนรูใหเรียบรอย 
 6. นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 7. การวัดและประเมินผล 
     -  การสังเกตความรวมมือภายในกลุม                                   - ตรวจใบบันทึกกจิกรรม  
     - การสังเกตพฤติกรรมการแลกเปลี่ยนความคิดภายในกลุม  - ตรวจแบบทดสอบ 
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     - การสังเกตพฤติกรรมการรวมกันสรุปเนือ้หา 
                  - การตรวจแบบฝกหัด 
                  - การตรวจใบงาน 

                   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก    ค   
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  สมบัตขิองจํานวนนับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1    ฉบับวัดผลกอนเรียน  (Pre – test) 

คะแนนเต็ม  30   คะแนน                     เวลา   30   นาที 
คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ   
เวลา  30  นาที 

2. ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  x   ทับตัวอักษร  ก     ข     ค    ง   ที่เปนคําตอบเพียง
คําตอบเดียว 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1. บอกความหมายของจํานวนนับ   ตัวประกอบของจํานวนนับ  จํานวนเฉพาะ  ตัว
ประกอบรวม และตัวประกอบเฉพาะได ( หนวยที่ 1 ขอ 1 – 5) 

2. สามารถแยกตวัประกอบของจํานวนนับได   ( หนวยที่ 1   ขอ 6 – 10) 
3. สามารถหา  ห.ร.ม.  ของจํานวนนับและแกปญหาได  ( หนวยที่ 2    ขอ 11 – 20) 
4. สามารถหา ค.ร.น. ของจํานวนนับ และนําไปใชได   (หนวยที่ 3   ขอ 21 – 30) 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.    ตัวประกอบของ   35    คือขอใด 
 ก.     5 ข.     9   
 ค.      11 ง.      13 
2.   จํานวนนับในขอใดเปนตวัประกอบของ  21 
 ก.     2 ข.     3   
 ค.     5 ง.    9 
3.  ขอใดไมใชตวัประกอบของ  60 
 ก.    6 ข.    10  
 ค.    14 ง.    15 
4.   ตัวประกอบเฉพาะของ  24  คือขอใด 
 ก.  1, 2, 3 ข.  1, 2, 3, 5  
 ค.  2, 3 ง.  2, 3, 5 



 123

5.   ตัวประกอบทัง้หมดของ  35  มีกี่ตัว 
 ก.     2 ข.   3 
 ค.    4 ง.    5 
6.  แยกตัวประกอบของ  18   ไดดังขอใด 
 ก.   1   ×    18 ข.   3   ×     6 
 ค.   2  ×   3   ×    3 ง.    2   ×     9 
7.   2   ×    3    ×   5   เปนการแยกตัวประกอบของจํานวนใด 
 ก.     30 ข.     11 
 ค.      25 ง.       3 
8.   3   ×   3   ×   3   ×   3   เปนการแยกตวัประกอบของจํานวนใด 
 ก.       27 ข.     32 
 ค.       81 ง.      108 
9.   ขอใดแยกตวัประกอบ ไม ถูกตอง 
 ก.    22    =   2   ×   11 ข.     30   =   3   ×   10 
 ค.     36   =   2  ×   2   ×   3   ×   3 ง.      48   =   2   ×   2   ×   2   ×   2   ×    3 
10.  ขอใดแยกตวัประกอบถูกตอง 
 ก.     27   =   3   ×   3    ×   3 ข.      35  =   3   ×   11 
 ค.      49   =   1  ×   49                              ง.      81  =   9   ×   10 
11.  ตัวประกอบรวมที่มากที่สุดของ   12   และ  36  คือขอใด 
 ก.    2 ข.      3 
 ค.    4 ง.      12 
12. ตัวประกอบรวมของ  18   และ  72  คือขอใด 
 ก.    4 ข.     5 
 ค.   8 ง.     9 
13.  ห.ร.ม. ของ 15 และ  135  คือจํานวนใด 
 ก.   14 ข.   15 
 ค.    16 ง.    17 
14. จํานวนนับที่มากที่สุดที่หาร  68  และ  212  ไดลงตัวคือขอใด 
 ก.    4 ข.   17 
 ค.    53 ง.    68 
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15.  ตัวหารรวมมากของ  13   และ  65   คือขอใด 
 ก.    13 ข.     14 
 ค.     15 ง.     16 
16.  21  เปน ห.ร.ม. ของ  63, 420   และจํานวนใด 
 ก.    12 ข.   21 
 ค.   24 ง.   27 
17.  มีเงาะ  18  ผล  สม  24  ผล  ตองการแบงเปนกองโดยในแตละกองเปนผลไมชนิดเดียวกัน  จะ
 ไดผลไมมากที่สุดกองละกี่ผล 
 ก.     6  ผล ข.    7  ผล 
 ค.     8  ผล ง.     9  ผล 
18.  นักเรียนชั้นม. 1,  ม.2  และ ม.3  ในโรงเรียนแหงหนึ่งมี  56  คน  68  คน และ  84  คนตามลําดับ  

สภานักเรียนตองการแบงนักเรียนเหลานี้เปนกลุมละเทาๆกันโดยใหสมาชิกแตละกลุมอยูช้ัน
เดียวกันและมีจํานวนมากที่สุดเทาที่จะเปนไปไดจะมีนักเรียนกลุมละกี่คน 

 ก.   4    คน ข.    5   คน 
 ค.   6   คน ง.     7   คน 
19.  เชือกเสนหนึ่งยาว  154  ซม.  ถาตัดเชือกเสนนี้ออกเปนสองทอน  ใหทอนยาวยาวกวาทอนสั้น  

44  ซม.  แลวตัดเชือกทั้งสองออกเปนทอนๆยาวเทาๆ  กัน  เชือกที่ตัดไดยาวอยางมากที่สุดกี่
เซนติเมตร 

 ก.    7   ซม. ข.   9   ซม. 
 ค.    8   ซม. ง.    11  ซม. 
20.  ถาจะทําร้ัวลวดหนามรอบสนาม  รูปสี่เหล่ียมผืนผาซึ่งยาว  100  เมตร   กวาง  20  เมตร  จะตอง  

ปกเสาเพื่อขึงลวดหนาม  โดยกําหนดใหแตละเสาหางจากเสาอื่น  เปนระยะเทากัน  เสาแตละ
ตนจะหางกันเปนระยะเทาไร 

 ก.    10  เมตร ข.    20  เมตร 
 ค.    30  เมตร ง.     40  เมตร 
21.  จํานวนนับที่นอยที่สุดที่มี  1,  3,  5  เปนตัวประกอบคือขอใด 
 ก.     15 ข.      25 
 ค.      35 ง.       45 
22.  จํานวนนับที่นอยที่สุดที่มี  1,  5,   7   เปนตวัประกอบคือขอใด 
 ก.    15 ข.    35 
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 ค.     49 ง.      81 
 
 
23. จํานวนนับที่นอยที่สุดที่เปนตัวคูณรวมของ  21  และ   35  คือขอใด 
 ก.     5 ข.   6 
 ค.    7 ง.     8 
24.  ค.ร.น.  ของ  13   และ   7  คือขอใด 
 ก.    3 ข.   17 
 ค.   71 ง.    91 
25.  ค.ร.น.  ของ   6 ,  8   และ  9   คือขอใด 
 ก.    72 ข.    92 
 ค.    108 ง.    145 
26.  ค.ร.น.  ของ  4 ,  5  และ  20   คือขอใด 
 ก.    5 ข.    10 
 ค.   15 ง.     20 
27.  ค.ร.น.  ของ   5  ,  15  และ   20   คือขอใด 
 ก.    60 ข.    30 
 ค.    15 ง.     5 
28. กลองสามใบตีเปนระยะๆ  โดยเริ่มตีพรอมกันครั้งแรกเวลา 7.00 น.  และใบที่หนึ่งตีทุก  20  

นาที  ใบที่สองตีทุก  25  นาที  ใบที่สามตีทุก  30  นาที  ตามลําดับ  อยากทราบวากลองทั้งสาม
ใบจะตีพรอมกันเปนครั้งที่สองเวลาเทาไร 

 ก.   11.00  น. ข.    12.00  น. 
 ค.    13.00  น. ง.     14.00  น. 
29.  นาฬิกา  2  เรือน  เรือนแรกจะตีบอกเวลาทุก  20  นาที  เรือนที่สองจะตีบอกเวลาทุก  30  นาที  

ถานาฬิกา  2  เรือนนี้ตีบอกเวลาพรอมกันในเวลา 8.30  น.  เวลาใดที่นาฬิกาทั้งสองเรือนจะตี
บอกเวลาพรอมกันอีกครั้ง 

 ก.    9.00  น. ข.   9.30  น. 
 ค.    10.40  น. ง.   10.50  น. 
30.  ระฆัง 4 ใบ ใบที่ 1 ตีทุกๆ 5  นาที  ใบที่ 2  ตีทุกๆ 10 นาที  ใบที่ 3  ตีทุกๆ 12 นาที และใบที่ 4  ตี

ทุกๆ 15 นาที  ถาเริ่มตีพรอมกัน  นานเทาไรจึงจะตีพรอมกันอีก 
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 ก.   15   นาที ข.   30   นาที 
 ค.    45   นาที ง.    60   นาที   
 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรยีน  เรื่องสมบัติของจํานวนนับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
ขอ คําตอบ ขอ คําตอบ 
1 ก 16 ข 
2 ข 17 ก 
3 ค 18 ก 
4 ค 19 ง 
5 ง 20 ข 
6 ค 21 ก 
7 ก 22 ข 
8 ค 23 ค 
9 ข 24 ง 
10 ก 25 ก 
11 ง 26 ง 
12 ง 27 ก 
13 ข 28 ข 
14 ง 29 ข 
15 ก 30 ง 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
โรงเรียน............................................................อําเภอ................................จังหวัด............................. 
ชื่อ.....................................................................ชั้น......................................เลขท่ี............................... 
 
ขอ ก ข ค ง ขอ ก ข ค ง 
1     16     
2     17     
3     18     
4     19     
5     20     
6     21     
7     22     
8     23     
9     24     
10     25     
11     26     
12     27     
13     28     
14     29     
15     

 

30     
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  สมบัตขิองจํานวนนับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1    ฉบับวัดผลหลังเรียน  (Post – test) 

คะแนนเต็ม  30   คะแนน                     เวลา   30   นาที 
คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ   
เวลา  30  นาที 

2. ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  x   ทับตัวอักษร  ก     ข     ค    ง   ที่เปนคําตอบเพียง
คําตอบเดียว 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1. บอกความหมายของจํานวนนับ   ตัวประกอบของจํานวนนับ  จํานวนเฉพาะ  ตัว
ประกอบรวม และตัวประกอบเฉพาะได ( หนวยที่ 1 ขอ 1 – 5) 

2. สามารถแยกตวัประกอบของจํานวนนับได   ( หนวยที่ 1   ขอ 6 – 10) 
3. สามารถหา  ห.ร.ม.  ของจํานวนนับและแกปญหาได  ( หนวยที่ 2    ขอ 11 – 20) 
4. สามารถหา ค.ร.น. ของจํานวนนับ และนําไปใชได   (หนวยที่ 3   ขอ 21 – 30) 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.    ตัวประกอบของ   35    คือขอใด 
 ก.     5 ข.     9   
 ค.      11 ง.      13 
2.   จํานวนนับในขอใดเปนตวัประกอบของ  21 
 ก.     9 ข.     5   
 ค.     3 ง.    2 
3.  ขอใดไมใชตวัประกอบของ  60 
 ก.    14 ข.    10  
 ค.    15 ง.    6 
4.   ตัวประกอบเฉพาะของ  24  คือขอใด 
 ก.  2, 3 ข.  2, 3, 5  
 ค.  1, 2, 3 ง.  1, 2, 3, 5 
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5.   ตัวประกอบทัง้หมดของ  35  มีกี่ตัว 
 ก.     5 ข.   4 
 ค.    3 ง.    2 
6.  แยกตัวประกอบของ  18   ไดดังขอใด 
 ก.   1   ×    18 ข.   2   ×     9 
 ค.   2  ×   3   ×    3 ง.    3   ×     6 
7.   2   ×    3    ×   5   เปนการแยกตัวประกอบของจํานวนใด 
 ก.     3 ข.     11 
 ค.      25 ง.       30 
8.   3   ×   3   ×   3   ×   3   เปนการแยกตวัประกอบของจํานวนใด 
 ก.       108 ข.     81 
 ค.       32 ง.      27 
9.   ขอใดแยกตวัประกอบ ไม ถูกตอง 
 ก.    22    =   2   ×   11 ข.     30   =   3   ×   10 
 ค.     36   =   2  ×   2   ×   3   ×   3 ง.      48   =   2   ×   2   ×   2   ×   2   ×    3 
10.  ขอใดแยกตวัประกอบถูกตอง 
 ก.     27   =   3   ×   3    ×   3 ข.      35  =   3   ×   11 
 ค.      49   =   1  ×   49                              ง.      81  =   9   ×   10 
11.  ตัวประกอบรวมที่มากที่สุดของ   12   และ  36  คือขอใด 
 ก.    12 ข.      3 
 ค.    4 ง.      2 
12. ตัวประกอบรวมของ  18   และ  72  คือขอใด 
 ก.    4 ข.     8 
 ค.   5 ง.     9 
13.  ห.ร.ม. ของ 15 และ  135  คือจํานวนใด 
 ก.   17 ข.   14 
 ค.    15 ง.    16 
14. จํานวนนับที่มากที่สุดที่หาร  68  และ  212  ไดลงตัวคือขอใด 
 ก.    4 ข.   17 
 ค.    68 ง.    53 
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15.  ตัวหารรวมมากของ  13   และ  65   คือขอใด 
 ก.    16 ข.     14 
 ค.     15 ง.     13 
16.  21  เปน ห.ร.ม. ของ  63, 420   และจํานวนใด 
 ก.    12 ข.   21 
 ค.   24 ง.   27 
17.  มีเงาะ  18  ผล  สม  24  ผล  ตองการแบงเปนกองโดยในแตละกองเปนผลไมชนิดเดียวกัน  จะ
 ไดผลไมมากที่สุดกองละกี่ผล 
 ก.     9  ผล ข.    8  ผล 
 ค.     6  ผล ง.     7  ผล 
18.  นักเรียนชั้นม. 1,  ม.2  และ ม.3  ในโรงเรียนแหงหนึ่งมี  56  คน  68  คน และ  84  คนตามลําดับ  

สภานักเรียนตองการแบงนักเรียนเหลานี้เปนกลุมละเทาๆกันโดยใหสมาชิกแตละกลุมอยูช้ัน
เดียวกันและมีจํานวนมากที่สุดเทาที่จะเปนไปไดจะมีนักเรียนกลุมละกี่คน 

 ก.   5    คน ข.    4   คน 
 ค.   6   คน ง.     7   คน 
19.  เชือกเสนหนึ่งยาว  154  ซม.  ถาตัดเชือกเสนนี้ออกเปนสองทอน  ใหทอนยาวยาวกวาทอนสั้น  

44  ซม.  แลวตัดเชือกทั้งสองออกเปนทอนๆยาวเทาๆ  กัน  เชือกที่ตัดไดยาวอยางมากที่สุดกี่
เซนติเมตร 

 ก.    11  ซม. ข.   7   ซม. 
 ค.    9   ซม. ง.    8   ซม. 
20.  ถาจะทําร้ัวลวดหนามรอบสนาม  รูปสี่เหล่ียมผืนผาซึ่งยาว  100  เมตร   กวาง  20  เมตร  จะตอง  

ปกเสาเพื่อขึงลวดหนาม  โดยกําหนดใหแตละเสาหางจากเสาอื่น  เปนระยะเทากัน  เสาแตละ
ตนจะหางกันเปนระยะเทาไร 

 ก.    40  เมตร ข.    30  เมตร 
 ค.    20  เมตร ง.     10  เมตร 
21.  จํานวนนับที่นอยที่สุดที่มี  1,  3,  5  เปนตัวประกอบคือขอใด 
 ก.     25 ข.      15 
 ค.      35 ง.       45 
22.  จํานวนนับที่นอยที่สุดที่มี  1,  5,   7   เปนตวัประกอบคือขอใด 
 ก.    15 ข.    35 
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 ค.     49 ง.      81 
 
 
23. จํานวนนับที่นอยที่สุดที่เปนตัวคูณรวมของ  21  และ   35  คือขอใด 
 ก.     5 ข.   6 
 ค.    8 ง.     7 
24.  ค.ร.น.  ของ  13   และ   7  คือขอใด 
 ก.    3 ข.   17 
 ค.   71 ง.    91 
25.  ค.ร.น.  ของ   6 ,  8   และ  9   คือขอใด 
 ก.    92 ข.    72 
 ค.    108 ง.    145 
26.  ค.ร.น.  ของ  4 ,  5  และ  20   คือขอใด 
 ก.    5 ข.    20 
 ค.   15 ง.     10 
27.  ค.ร.น.  ของ   5  ,  15  และ   20   คือขอใด 
 ก.    60 ข.    30 
 ค.    15 ง.     5 
28. กลองสามใบตีเปนระยะๆ  โดยเริ่มตีพรอมกันครั้งแรกเวลา 7.00 น.  และใบที่หนึ่งตีทุก  20  

นาที  ใบที่สองตีทุก  25  นาที  ใบที่สามตีทุก  30  นาที  ตามลําดับ  อยากทราบวากลองทั้งสาม
ใบจะตีพรอมกันเปนครั้งที่สองเวลาเทาไร 

 ก.   11.00  น. ข.    12.00  น. 
 ค.    13.00  น. ง.     14.00  น. 
29.  นาฬิกา  2  เรือน  เรือนแรกจะตีบอกเวลาทุก  20  นาที  เรือนที่สองจะตีบอกเวลาทุก  30  นาที  

ถานาฬิกา  2  เรือนนี้ตีบอกเวลาพรอมกันในเวลา 8.30  น.  เวลาใดที่นาฬิกาทั้งสองเรือนจะตี
บอกเวลาพรอมกันอีกครั้ง 

 ก.    9.30  น. ข.   9.00  น. 
 ค.    10.40  น. ง.   10.50  น. 
30.  ระฆัง 4 ใบ ใบที่ 1 ตีทุกๆ 5  นาที  ใบที่ 2  ตีทุกๆ 10 นาที  ใบที่ 3  ตีทุกๆ 12 นาที และใบที่ 4  ตี

ทุกๆ 15 นาที  ถาเริ่มตีพรอมกัน  นานเทาไรจึงจะตีพรอมกันอีก 
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 ก.   45   นาที ข.   60   นาที 
 ค.    15   นาที ง.    30   นาที   
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน    เรื่องสมบัติของจํานวนนับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
ขอ คําตอบ ขอ คําตอบ 
1 ก 16 ข 
2 ค 17 ค 
3 ก 18 ข 
4 ก 19 ก 
5 ก 20 ค 
6 ค 21 ข 
7 ง 22 ข 
8 ข 23 ง 
9 ข 24 ง 
10 ก 25 ข 
11 ก 26 ข 
12 ง 27 ก 
13 ค 28 ข 
14 ค 29 ก 
15 ง 30 ข 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
โรงเรียน............................................................อําเภอ................................จังหวัด............................. 
 ชื่อ.................................................................ชั้น................................เลขท่ี.................. 
 
ขอ ก ข ค ง ขอ ก ข ค ง 
1     16     
2     17     
3     18     
4     19     
5     20     
6     21     
7     22     
8     23     
9     24     
10     25     
11     26     
12     27     
13     28     
14     29     
15     

 

30     
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ภาคผนวก   ง 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยชุดการเรียนรูโดยเรียนแบบรวมมือ 
 
แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการเรียนรูโดยเรียนแบบรวมมือ  วิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง  สมบัติของจํานวนนับ   
คําชี้แจง  : โปรดกาเครื่องหมาย   /  ลงในชองวางทางขวามือที่ตรงกับความรูสึกของนักเรียน 

    มากที่สุด  โดยกําหนดเกณฑดังตอไปนี้ 
      5   หมายถงึ   ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  2  หมายถึง ระดับความพึงพอใจนอย 
      4   หมายถงึ   ระดบัความพึงพอใจมาก         1 หมายถงึ   ระดับความพึงพอใจนอยที่สุด 
      3   หมายถงึ   ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
 

ระดับความพงึพอใจ ขอ รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

ก.  ดานการออกแบบสื่อการสอน      
1. รูปแบบสื่อการสอนนาสนใจ      
2. รูปแบบของใบความรูและใบกิจกรรมเขาใจงายและ

นาสนใจ 
     

3. ขอความชัดเจนเขาใจงาย      
4. ภาษาทีใ่ชเหมาะสม      
5. นักเรียนสามารถใชส่ือไดดวยตนเอง      
ข. ดานการออกแบบเนื้อหา      
1. คําอธิบายเนื้อหาชัดเจน      
2. ความนาสนใจของเนื้อหา      
3. เนื้อหาสามารถนําไปใชในชวีิตประจําวันได      
4. ความยากงายของเนื้อหาเหมาะสม      
5. การจัดลําดับเนื้อหาในแตละหนวยการเรยีนเหมาะสม      
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ระดับความคดิเห็น ขอ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
ค. ความรูและประโยชนท่ีไดรับจากการจัดกิจกรรม      
1.  ไดรับความรูและประโยชนในการจดักิจรรม      
2.  ความเหมาะสมของการจัดกจิกรรม      
3.  ความสนุกสนานจากการจัดกิจกรรม      
4.  กิจกรรมมีความนาสนใจ      
5.  การเรียนดวยชุดการเรียนแบบรวมมือทําใหไดรับ

ความรู ความเขาใจจากการเรียนมากกวาการเรียนแบบ
ไมมีส่ือ 

     

ง. ดานความพงึพอใจในการเรียน      
1. นักเรียนมีความสนุกในการเรียน      
2. นักเรียนมีความพอใจในการเรียนโดยใชชุดการเรียน

แบบรวมมือ 
     

3. นักเรียนมีความพอใจในการเรียนกับเพื่อนในกลุมของ
ตนเอง 

     

4. นักเรียนมี ความพอใจกับคะแนนที่ไดรับของกลุม      
5. นักเรียนมีความตองการเรียนดวยชุดการเรียนแบบ

รวมมือ อีกในเนื้อหาเรื่องอื่นๆ  
     

 
ขอเสนอแนะอื่นๆ
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก   จ 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
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ตารางที่  9   สรุปผลจากการสัมภาษณของผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา 
 

ขอคําถาม ดานเนื้อหา 
1. ทานคิดวาผลการเรียนรูที่
คาดหวังเรื่องสมบัติของจํานวน
นับ คืออะไรบาง 

1. บอกความหมายของจํานวนนับ ตัวประกอบของจํานวนนับ 
จํานวนเฉพาะ  ตัวประกอบรวม และตวัประกอบเฉพาะ 
2.  สามารถแยกตัวประกอบของจํานวนนบัได 
3. สามารถหา   ห.ร.ม.  ของจํานวนนับและแกปญหาได   
4. สามารถหา ค.ร.น. ของจํานวนนับ และนําไปใชได 

2. ทานคิดวาการจัดกิจรรมการ
เรียนรู เร่ืองสมบัติของจํานวน
นับ ควรแบงเนื้อหายอย
อยางไรจึงจะเหมาะสมและทํา
ใหผูเรียนเขาใจงายขึ้น ในแต
ละเรื่อง 

1.  ตัวประกอบ แบงเปน ความหมายของจาํนวนนับ  ตัวประกอบ
ของจํานวนนบั  จํานวนเฉพาะ  ตัวประกอบเฉพาะ 
2.  การแยกตัวประกอบ แบงเปน ความหมายของการแยกตัว
ประกอบ  การแยกตัวประกอบของจํานวนนับ  การนําไปใช 
3 .การห.ร.ม.  แบงเปน ตวัหารรวม   ตัวหารรวมมาก  วิธีการ
หาห.ร.ม.  การนําไปใช 
4 .การหาค.ร.น. แบงเปน พหุคูณ  ตวัคูณรวมนอย  วิธีการ
หารค.ร.น.  การนําไปใช 
 

3. ทานคิดวาการสอนเรื่อง
สมบัติของจํานวนนับโดยการ
ใชชุดการ 
เรียนรูที่เรียนแบบรวมมือ  ควร
มีการนําเขาสูบทเรียนอยางไร 

1 . ปฐมนิเทศ ช้ีแจงวิธีการสอน   ขอบขายของเนื้อหาที่จะสอน 
อธิบายถึงรูปแบบการสอนโดยใชวิธีการเรยีนแบบรวมมอื และ
ควรวัดพืน้ฐานกอนเรยีน และรูจักนกัเรียนเปนรายบุคคลโดยแบง
เด็กออกเปนกลุมเกง  ปานกลาง  ออน 
2.  การนําเขาสูบทเรียน โดยวธีิการอภิปรายโดยการถาม – ตอบ 
ความหมายของจํานวนนับ จาํนวนตวัเลข  ฝกใหนกัเรียน
ยกตวัอยาง  นาํตัวอยางเขยีนบนกระดานแลว  อภิปรายรวมกัน 
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ขอคําถาม ดานเนื้อหา 
4. แบบทดสอบกอนเรียน และ
ระหวางเรียน เร่ืองสมบัติของ
จํานวนนับควรเปนรูปแบบใดจึง
จะเหมาะสมกบัเนื้อหาและวธีิการ
สอนแบบรวมมือ 

1.  แบบทดสอบกอนเรียนควรเปนแบบปรนัยสวนระหวางเรียน  
เปนแบบเติมคาํ  และแสดงวธีิทํา 

5.  แบบทดสอบในแตละหนวย
การเรียนควรมีสัดสวนเทาไร  
เมื่อรวมเขาดวยกันแลวมีคา 100 
เปอรเซ็นต 

สัดสวนของคะแนน          ตวัประกอบ  15%  
 การแยกตัวประกอบ 15%        การหา ห.ร.ม. 35%  
  การหา ค.ร.น. 35% 
 

6. แบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง
สมบัติของจํานวนนับ ควรมี
รูปแบบใดจึงจะเหมาะสมและ
สอดคลองกับเนื้อหา 

ควรเปนแบบปรนัย 

7. เกณฑการตดัสินวาผูเรียนมี
ความรู ความเขาใจ ควร
ตรวจสอบวัดและประเมนิผล
อยางไร 

วัดจากการถามตอบ  สังเกตพฤติกรรมระหวางเรยีน  ตรวจ
แบบฝกหัด  แบบทดสอบยอย  แบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน   
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ตารางที่  10 สรุปผลจากการสัมภาษณของผูเชี่ยวชาญ ดานสื่อการสอน (ชุดการเรียน) 
 

ขอคําถาม ดานเนื้อหา 
1. ทานคิดวาชดุการเรียน ที่
เกี่ยวของกับกลุมสาระ
คณิตศาสตร ควรมีรูปแบบ
อยางไร 

ชุดการเรียนควรประกอบดวยส่ือที่หลากหลาย เชน ใบความรู ใบ
งาน ใบกจิกรรม  เกม ส่ือของจริง  และควรบูรณาการดวยกับ
วิธีการสอน 

2. การนําชุดการเรียนมาใช
ประกอบการเรียนการสอน 
เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ มี
ความเหมาะสมเพียงใด 

การนําชุดการเรียนมาใชกับวชิาคณิตศาสตร มีความเหมาะสม 
เพราะชุดการเรียนเปนสื่อทีห่ลากหลาย สามารถทําใหผูเรียน
เขาใจไดงายยิง่ขึ้น 
 

3. แบบฝกหัดของชุดการเรียนรู
ที่เหมาะกับเรือ่ง สมบัติของ
จํานวนนับ  ตามศักยภาพของ
ส่ือควรมีรูปแบบใด 

แบบฝกหัดของชุดการเรียนควรมีความหลากหลาย  ที่สะทอนให
ผูเรียนรูจักกระบวนการคิด 
 

4. กิจกรรมการเรียนแบบ
รวมมือ  โดยใชชุดการเรียนรู
ควรมีขั้นตอนและลักษณะ
อยางไร 

กิจกรรมการเรยีนแบบรวมมอื ควรใหผูเรียนรูขั้นตอนการนําเขาสู
บทเรียน  กระบวนการการทํางานกลุม  การกําหนดสื่อ  การ
กําหนดเวลา  และการกระตุนโดยใชกิจกรรมการเรียนรู 
 

5. การพัฒนาชดุการเรียนรู 
เร่ืองสมบัติของจํานวนนับ ควร
ประกอบดวยส่ืออะไรบาง 

การพัฒนาชุดการเรียนควรประกอบดวย ส่ือบัตรงาน  รูปภาพ
หรือแผนภูมิ   เกม  ของจริง  กิจกรรม Walk  Rally 
 

6. การวัดและประเมินผลการ
เรียนรูในชดุการเรียน เร่ือง
สมบัติของจํานวนนับ ควรมี
ลักษณะอยางไรจึงจะเหมาะสม 

การวัดผลและประเมินผล ควรวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน โดย
ใชการทดสอบแบบปรนัย อัตนัยและประเมินผลตามสภาพจริง   
ช้ินงาน สังเกตการณทํางานของกลุมการระดมสมอง  
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ตารางที่  11  แสดงการประเมินคาดัชนีความสอดคลอง ( IOC) ของ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

ขอท่ี ผูเชี่ยวชาญ
คนท่ี 1 

ผูเชี่ยวชาญ
คนท่ี 2 

ผูเชี่ยวชาญ
คนท่ี 3 

คะแนน
รวม 

ดัชนคีวาม
สอดคลอง 

สรุปผล 

1 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
2 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
3 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
4 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
5 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
6 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
7 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
8 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
9 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
10 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
11 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
12 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
13 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
14 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
15 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
16 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
17 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
18 +1 0 +1 +2 0.66 ใชได 
19 +1 0 +1 +2 0.66 ใชได 
20 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
21 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
22 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
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23 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
24 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
25 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 

ขอท่ี ผูเชี่ยวชาญ
คนท่ี 1 

ผูเชี่ยวชาญ
คนท่ี 2 

ผูเชี่ยวชาญ
คนท่ี 3 

คะแนน
รวม 

ดัชนคีวาม
สอดคลอง 

สรุปผล 

26 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
27 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
28 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
29 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
30 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
31 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
32 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
33 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
34 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
35 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
36 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
37 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
38 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
39 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
40 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
41 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
42 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
43 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
44 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
45 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
46 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
47 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
48 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
49 +1 +1 +1 +3 1 ใชได 
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รวม 48.32 
คาเฉลี่ย 0.98 

 
 

ตารางที่  12  ผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (r tt) 
 

แบบทดสอบ แบบทดสอบ ขอท่ี 
p r 

ขอท่ี 
 p  r 

1 0.53 0.59 16 0.47 0.55 
2 0.60 0.67 17 0.73 0.62 
3 0.63 0.33 18 0.43 0.22 
4 0.67 0.37 19 0.40 0.30 
5 0.37 0.41 20 0.50 0.34 
6 0.77 0.48 21 0.50 0.20 
7 0.67 0.23 22 0.57 0.32 
8 0.60 0.82 23 0.33 0.32 
9 0.73 0.49 24 0.63 0.44 
10 0.37 0.50 25 0.57 0.62 
11 0.77 0.70 26 0.73 0.22 
12 0.53 0.56 27 0.40 0.22 
13 0.54 0.77 28 0.53 0.51 
14 0.67 0.09 29 0.37 0.59 
15 0.40 0.30 30 0.27 0.41 

R tt  =  0.77 
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ตารางที่  13  คะแนนสอบของนักเรียนที่ไดกอนเรยีนและหลังเรียนโดยใชชุดการเรียนคณิตศาสตรที่ 
 เรียนแบบรวมมือ 
 

คะแนนสอบ คะแนนสอบ คนท่ี 
กอนเรียน หลังเรียน 

คนท่ี 
กอนเรียน หลังเรียน 

1 6 20 16 9 23 
2 9 22 17 8 25 
3 4 14 18 9 24 
4 7 23 19 9 22 
5 11 25 20 10 22 
6 9 20 21 9 15 
7 11 25 22 6 20 
8 8 18 23 8 21 
9 6 24 24 11 16 
10 5 20 25 14 23 
11 9 19 26 7 22 
12 7 18 27 9 20 
13 9 18 28 10 21 
14 13 25 29 6 25 
15 7 22 30 7 25 

x  8.43 21.23 
S.D. 2.239 3.081 
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ตารางที่  14  คะแนนสอบของนักเรียนที่ไดระหวางเรียนและหลังเรียนโดยใชชุดการเรียนคณิตศาสตร 
 ที่เรียนแบบรวมมือ 
 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คนท่ี 
10 10 10 

คะแนนรวม
แบบฝกหัด 

(30) 

คะแนนสอบ
หลังเรียน (30) 

1 5 6 10 21 20 
2 6 10 6 22 22 
3 4 6 8 18 14 
4 5 10 7 22 23 
5 5 10 9 24 25 
6 1 5 6 12 20 
7 6 9 9 24 25 
8 2 8 6 16 18 
9 9 9 8 26 24 
10 9 10 8 27 20 
11 8 10 8 26 19 
12 8 9 10 27 18 
13 2 4 8 14 18 
14 8 9 8 25 25 
15 9 10 7 26 22 
16 10 10 8 28 23 
17 8 9 4 21 25 
18 6 8 8 22 24 
19 7 10 6 23 22 
20 7 8 8 23 22 
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21 9 6 4 19 15 
22 4 6 6 16 20 
23 6 10 6 22 21 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คนท่ี 
10 10 10 

คะแนนรวม
แบบฝกหัด(30) 

คะแนนสอบ
หลังเรียน 

(30) 
24 5 10 6 21 16 
25 7 9 10 26 23 
26 10 10 7 27 22 
27 4 10 4 18 20 
28 7 8 9 24 21 
29 7 9 10 26 25 
30 7 10 6 23 25 
รวม 191 258 220 669 637 

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 74.33 70.77 
E1 /  E2  =   74.33 / 70.77 
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