
บทท่ี  4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 
 จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  Present Perfect Simple Tense  ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  3  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยขอนําเสนอผลโดยแบงออกเปน  
3  ตอน  ดังนี ้
 
ตอนที่  1  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  Present Perfect Simple 
Tense  ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3 
 
ตารางที่ 1  ผลการทดลองเพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  Present  
             Perfect Simple Tense   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ขั้นการใชกับนักเรียนกลุมตวัอยาง 

         (n  =  30) 
การทดลอง คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

คะแนนแบบฝกหัด 57 47.07 82.57 
คะแนนแบบทดสอบ 20 16.20 81.00 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คิดเปนรอยละ 82.57/81.00 
 

จากตารางที่  1   ผลการทดลองกับนักเรยีนขั้นการใชกับนักเรียนกลุมตวัอยาง  พบวา  
คาเฉลี่ยอัตราสวนของคะแนนแบบฝกหดั  ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  82.57  และคาเฉลี่ยอัตราสวน
ของคะแนนแบบทดสอบ  ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  81.00  จากการคํานวณหาคาประสทิธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีคารอยละ  82.57/81.00  ซ่ึงมีคาอยูในเกณฑ  80/80  หมายถึง  
บทเรียนนี้มีประสิทธิภาพดี  จึงสามารถนําไปใชได 
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ตอนที่  2  การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง  จากการเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง  Present Perfect Simple Tense  ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3   
 
ตารางที่ 2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง  จากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร- 

     ชวยสอน  เร่ือง  Present Perfect Simple Tense  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 
         (n=30) 

ผลสัมฤทธ์ิ n X  S.D. t p 
กอนเรียน 30 14.33 2.05   

    -5.704 .000** 
หลังเรียน 30 16.57 1.22   

**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 จากตารางที่  2  พบวา  ผลการทดสอบระหวางคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนของกลุม
ตัวอยางแตกตางกัน  โดยกลุมตัวอยางที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  Present 
Perfect Simple Tense  มีคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกวาคะแนนเฉลีย่กอนการเรียน  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  แสดงวา  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  Present 
Perfect Simple Tense  ทําใหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางสูงขึ้น 
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ตอนที่  3  การหาความคงทนในการจําของกลุมตัวอยาง  จากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง  Present Perfect Simple Tense  ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3 
 
ตารางที่ 3  ความคงทนในการจําของกลุมตัวอยาง  จากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร- 

     ชวยสอน  เร่ือง  Present Perfect Simple Tense  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 
         (n=30) 

คะแนนความคงทน n X  S.D. t p 
สัปดาหที่  2 30 12.63 2.07   

    1.997 .055 
สัปดาหที่  4 30 11.60 3.46   

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่  3   แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความคงทนในการจําหลังการเรียนทิ้งชวง   
2  และ  4  สัปดาหของกลุมตัวอยางที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  Present 
Perfect Simple Tense  พบวา  คะแนนความคงทนสัปดาหที่  2  และสปัดาหที่  4  ลดลงตามลําดับ
โดย  คาเฉลี่ยของคะแนนความคงทนสัปดาหที่  2  สูงกวาสัปดาหที่  4  อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่
ระดับ  .05  แสดงวา  การเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  Present Perfect Simple 
Tense  ไมทําใหกลุมตัวอยางมีความคงทนในการจํา  

 
ขอวิจารณ 

 

จากผลการวิจยั  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  Present Perfect Simple Tense  ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โดยใชบทเรยีนคอมพวิเตอรชวย ปรากฏวา 

 
 1.  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เมื่อเทียบกับเกณฑ  
80/80  พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  มีคาเทากับ  82.57/81.00  ซ่ึงสูงกวา
เกณฑที่ตั้งไวคือ 80/80 แสดงวาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  Present  Perfect Simple 
Tense สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ที่สรางขึ้นชวยใหนักเรยีนเกิดการเรยีนรู  โดยสามารถ
ทําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไดรอยละ  82.57  และ
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไดรอยละ  81.00  แสดงวา
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  เนื่องมาจาก
ปจจัยหลายประการ  คือ   
 
 1.1  จากคุณลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่เปนสารสนเทศ  ทําให
ผูเรียนเกดิการเรียนรูตามที่ผูสรางไดกําหนดวัตถุประสงคไว  มีการตอบสนองความแตกตางระหวาง
บุคคล  ทําใหผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน  ซ่ึงสอดคลองกับบูรณะ  (2538 : 28-32)  
ที่ไดกลาวไววา  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทแบบฝกทักษะและแบบฝกหดั  เปนลักษณะ
บทเรียนที่สามารถเลือกบทเรียนที่จะเรียนไดตามระดับความสามารถของผูเรียน  มีแบบฝกหัดใหทํา
เพื่อทดสอบระดับความรู  และสามารถทบทวนบทเรยีนไดเมื่อยังไมเขาใจหรือมีความรูไมเพียงพอ  
นอกจากนี้  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนยังมีการโตตอบและมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  และใหผล
ปอนกลับโดยทันที  ทําใหผูเรียนสามารถประเมินผลความเขาใจของตนเองได 
 
 1.2  ในกระบวนการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ไดมีการตรวจสอบและตรวจทาน
จากผูเชี่ยวชาญ  ตลอดจนไดมีการประเมนิผลระหวางการผลิต  โดยการนําบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่ไดออกแบบและสรางขึ้นไปทดลองใช  มีการปรับปรุง  แกไขขอบกพรองตาง ๆ กอน
นําไปใชกบักลุมตัวอยางจรงิ  จึงทําใหบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึน้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่ตัง้ไว 
 

2.  จากการเปรียบเทียบคะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรยีนของกลุมตวัอยาง  
โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  Present  Perfect  Simple Tense  ปรากฏวา  ผลการ
ทดสอบหลังเรียนมีคาสูงกวาผลการทดสอบกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01     
แสดงวา  กลุมตัวอยางที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  
สอดคลองกับงานวิจยัของกลัยาณี  (2545)  ซ่ึงทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทน
ในการเรยีน  เร่ือง  คําศัพทภาษาอาหรับ  ดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  3  โรงเรียนสุเหราทรายกองดิน  สังกดักรุงเทพมหานคร ที่พบวา  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสงูกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 

 
3.  ดานความคงทนในการจํา  จากการเปรยีบเทียบคะแนนภายหลังจากที่การเรียนผานไป

แลว  2  และ  4  สัปดาห  ผลการวิจยัปรากฏวา  ไมแตกตางกัน  ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว  
เนื่องมาจากปจจัยหลายประการ  คือ   
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3.1  ในชวงเวลาที่ผูวิจัยไปทาํการทดลองเพื่อวัดความคงทนในการจํา  เปนชวงระหวางการ
สอบปลายป  ผูเรียนเกดิความเหนื่อยลาจากการสอบกอนที่จะทําการทดลอง  ทําใหผูเรียนขาดความ
กระตือรือรนที่จะเรียน  ถือเปนสิ่งรบกวนขณะจําอนัเปนองคประกอบที่ทําใหเกิดการลืม  ซ่ึง
สอดคลองกับกมลรัตน  (2523)  ที่กลาววา  การมีส่ิงรบกวนขณะจําจะทําใหเกิดการลืม 

 
3.2  ผูเรียนขาดการฝกฝน  เนื่องจากหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของทางโรงเรียนจะเปดให

ใชเฉพาะในเวลาเรียนเพราะขาดบุคลากรในการดูแลกาํกบัขณะที่มีผูมาใชบริการ  และตารางการใช
หองในแตละวนัก็ไมตรงกับชั่วโมงที่ผูเรียนวาง  ผูเรียนจงึไมสามารถกลับไปทบทวนบทเรียนได
สอดคลองกับกมลรัตน  (2523)  ที่กลาววา  ลืมเพราะการขาดการฝกฝน 

 
3.3  ผูเรียนไมเห็นความสําคญัของการทําแบบทดสอบ  เนื่องจากคิดวาคงไมไดใชส่ิงที่ได

เรียนนี้อีก  ซ่ึงสอดคลองกับสุชา  (2540)  ที่กลาวถึงสาเหตุของการลืมไววา  ลืมเพราะไมคอยไดใช
ส่ิงที่เรียนรูมาแลว   

 
3.4  ระยะหางของเวลาที่ใชในการทดลองแตละครั้งทําใหผูเรียนเกดิการลืม  สอดคลองกับ

กมลรัตน  (2523)  ที่กลาววา  ระยะเวลา  เปนตัวแปรที่ทําใหเกิดการลมืได  เชนเดียวกับผลการ
ทดลองของ  Ebbinghaus  (1985 อางถึงใน  วรรณี, 2546:110)  ซ่ึงทําการทดลองแลวพบวา  ยิ่ง
ระยะเวลาหลังจากเกดิการเรยีนรูแลวนานเทาใด  ยิ่งทําใหเกิดการลืมมากเทานั้น 
 

จากขอวจิารณขางตนสรุปไดวา  การเรยีนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําให
ผูเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  เปนสื่อที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  ผูเรียนยังสามารถเรียนได
ตามความสามารถของตน และทราบความกาวหนาของตนจากขอมูลปอนที่ไดรับในการเรียนดวย  
นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถจูงใจใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานไปกับการ
เรียน  เพราะเปนสื่อที่ไดนําทั้งขอความ  กราฟก  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง  สวนดานความคงทน 
การที่ผูเรียนไมมีความคงทนในการจําเนือ่งจากมีส่ิงรบกวนในชวงเวลาทําการทดลอง  ผูเรียนขาด
การฝกฝนที่ตอเนื่อง  ผูเรียนไมใหความสําคัญกับการทําแบบทดสอบเนื่องจากไมไดนําไปใชใน
ชีวิตประจําวันและระยะหางของเวลาที่ใชในการทดลองแตละครั้งทําใหผูเรียนเกดิการลืม  ดังนั้น
งานวิจยัช้ินนี้จงึนาจะเปนแนวทางในการเลอืกรูปแบบสื่อการสอนใหเหมาะกับผูเรียนและเปน
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ประโยชนสําหรับผูสนใจในงานวจิัยที่มีรูปแบบวิธีการทํานองเดียวกนันี้ อีกทั้งเพื่อเปนแนวทางใน
การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรายวิชาอืน่ตอไป 


