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1. วิเคราะหคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอรเพื่อคํานวณคาสถิติ 

 
2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชายและนักเรยีนหญิงที่เลนเกม

คอมพิวเตอร ฝกการอานจับใจความสําคัญ เพื่อคํานวณคาสถิติ t-test  
 
3. การคํานวณหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนโดยใช

สูตร Kuder-Richardson 20 (K-R 20) (บุญเรียง, 2543: 165) 
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   r  = ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
 
   p  = สัดสวนของคนที่ตอบถูก 
 
   q  = 1-p 
 

S2  = ความแปรปรวนของคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบ           
ของคนทั้งหมดที่ทําแบบทดสอบ 
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4. การคํานวณหาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน โดยใชสูตร (สมนึก, 2546:  199) 
 

คาความยากงาย P   =   
n

pp lh

2
+  

 
   P   = คาความยากงาย 
   PH = จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมสูง 
   PL = จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
      n = จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 
 
5. การหาประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอรฝกการอานจับใจความสําคัญตามเกณฑ 80/80 

(เปรื่อง , 2527) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


