
บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

ผูวิจัยไดลําดับขั้นตอนในการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 

1. ทําการวิเคราะหเปรยีบเทียบคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนของเด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยนิที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามือ 
บนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลาง 

 
ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทยีบคะแนนกอนเรียนของเดก็ทีม่ีความบกพรองทางการไดยินที่เรียน 
 จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามอืบนจอมอนิเตอร 

มุมซายบน และมุมขวาลาง 
                 (N= 42) 

ตําแหนงภาษามือ 
บนจอมอนิเตอร N µ σ t p 

มุมซายบน 21 9.19  2.60 
มุมขวาลาง 21 9.00 2.26 0.253 0.801 

 
 จากตารางที1่  เมื่อวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ระดับนยัสําคัญ .05  พบวา  คะแนนกอนเรียน
ของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่
มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลางไมแตกตางกัน 

 
แสดงใหเห็นวาเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินทีเ่รียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย

สอน  เร่ือง  ทฤษฎีสี   ที่มีตาํแหนงภาษามอืบนจอมอนิเตอรมุมซายบน  และมุมขวาลางมี 
พื้นฐานความรูในเรื่อง ทฤษฎีสี เทาเทียมกนั 
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2. ทําการวิเคราะหเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
ที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามือ 
บนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลาง  
 
ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามือ 
 บนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลาง 

                 (N= 42) 
ตําแหนงภาษามือ 
บนจอมอนิเตอร N µ σ t p 

       มุมซายบน 21 15.00  2.56 
       มุมขวาลาง 21 14.71 2.57 0.362 0.720 

 
 จากตารางที่ 2  เมื่อวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ระดับนยัสําคัญ .05  พบวา  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมมุขวาลางไมแตกตางกัน 
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3. ทําการวเิคราะหเปรยีบเทียบผลของความคงทนในการจาํของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ
หลังจากที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามอื 
บนจอมอนิเตอรตําแหนงมมุซายบนและตําแหนงมุมขวาลาง ไปแลว  14  วัน   
 
ตารางที่ 3  ผลการเปรียบเทยีบความคงทนในการจําของเดก็ที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
                  ที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามือ 
                  บนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลาง 

                (N= 42) 
ตําแหนงภาษามือ 
บนจอมอนิเตอร N µ σ t p 

       มุมซายบน 21 11.24  3.22 
       มุมขวาลาง 21 9.90 3.45 1.294 0.203 

 
จากตารางที่ 3  เมื่อวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ระดับนยัสําคัญ  .05  พบวา  ความคงทน 

ในการจําของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินทีเ่รียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมมุขวาลางไมแตกตางกัน 
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ขอวิจารณ 
  
 การวิจยัเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความคงทนในการจําของเด็กที่มี
ความบกพรองทางการไดยนิจากการเรยีนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี   
ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบนและมมุขวาลาง มีขอวิจารณดังนี ้
 

1. ผลการวิจัย  พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเดก็ที่มคีวามบกพรองทางการไดยนิที่
เรียนจากบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ท่ีมีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอร
มุมซายมือบน และมุมขวามือลางไมแตกตางกัน  ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 1   แสดงใหเห็น
วาตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลางตางก็ทําใหเกดิการเรยีนรูได
เหมือนกนั  แตหากพจิารณาจากคาเฉลี่ย(µ) ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของเด็กที่มีความ
บกพรองทางการไดยินทีเ่รียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษา
มือบนจอมอนเิตอรมุมซายบน(µ = 15.00)คอนขางดีกวาคาเฉลี่ย(µ) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของเดก็ทีม่ีความบกพรองทางการไดยินที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎี
สี  ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมขวาลาง(µ = 14.71)  อาจเนื่องมาจากวัฒนธรรมการอาน
และการเขยีนหนังสือจากซายไปขวาของเด็กที่มีความบกพรองทางไดยิน  จึงทําใหคนเราเริ่มมอง
ภาพจากตําแหนงซายบนกอน  และตําแหนงขวาลางเปนลําดับสุดทาย  และอาจเนือ่งมากจาก
ลักษณะการมองภาพของคนเราซึ่งจะมองสาระของภาพทีอ่ยูในตําแหนงซายมือบนเปนตําแหนง
แรก  ถัดมาเปนซายลาง  ขวาบน  และขวาลางตามลําดับ   แตเนื่องจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนเปน
คะแนนที่ไดจากคะแนนหลงัเรียนซึ่งผูเรียนตองเรียนเนื้อหาจบหมดทกุตอนกอนจงึจะสามารถทาํ
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได  ซ่ึงเนื้อหามีจํานวนหลายตอนและตองใชเวลาในการศกึษา
มาก  จึงอาจทาํใหผูเรียนเกิดความสับสนและลืมเนื้อหาบางสวน เพราะเด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยนิโดยสวนใหญมักเปนคนขี้ลืมเหมือนกนั (สุรินทราภรณ,  2533)  จึงทําใหผลการวิจยั
เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เกดิจากการเรียนที่มีตําแหนงภาษามอืบนจอมอนิเตอรมุมซายบน
และมุมขวาลางไมแตกตางกนั 

 
ผลการวิจัยคร้ังนี้สอดคลองกับงานวจิัยของนิภา ( 2534 ) ซ่ึงไดศึกษาวจิัยเกีย่วกับผลของ

ตําแหนงภาษามือในรายการสารคดีทางโทรทัศนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กหหูนวกที่
กําลังศึกษาในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  จํานวน  50  คน  ผลการวิจยัพบวาตําแหนงภาษามือที่เสนอแบบ
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คงที่ในตําแหนงที่ตางกัน  4  ตําแหนง คือ ซายบน  ซายลาง  ขวาบน  และขวาลาง ใหผลตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกัน  

 
และเนื่องจากเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมภีาษามือเปนภาษาแม  เปนภาษาที่

สามารถสื่อสารไดอยางรวดเร็ว (ผดุง,2523) ดังนั้นไมวาภาษามือจะถูกวางอยูตําแหนงใด  เดก็
เหลานี้ก็สามารถรับรูไดอยางรวดเร็ว  และเขาใจไดดีเหมอืนกัน  ดังนั้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก็ไม
แตกตางกนั   

 
อยางไรก็ตามผูออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหกับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการ

ไดยิน  ควรคํานึงถึงความสามารถในการรับรูของเด็กที่มคีวามบกพรองทางการไดยนิวาเดก็เหลานี้
รับรูทางตาไดดีที่สุด  และเปนการรับรูที่สําคัญที่สุด ฉะนั้นการสื่อความหมายหรือการจัดการเรียน
การสอนกับเดก็ที่มีความบกพรองทางการไดยินใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  จึงควรเลือกใช
ส่ือที่ใชในการรับรูทางสายตาใหมากที่สุด  และที่สําคัญคือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรจะมี
ปฏิสัมพันธกับผูเรียนใหมากที่สุด  เพราะจะเปนการดึงดูดความสนใจผูเรียน ทําใหผลการเรียนของ
ผูเรียนดีขึ้นอกีดวย 
 

2.  ผลการวิจัย  พบวา ความคงทนในการจาํของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิที่เรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามอืบนจอมอนิเตอรมุมซายบน 
และมุมขวาลางไมแตกตางกนั ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 แสดงใหเห็นวาตาํแหนงภาษามอื
บนจอมอนิเตอรมุมซายบน และมุมขวาลางตางก็ทําใหเดก็เกิดการจําระยะยาวไดเหมอืนกัน  
ครูผูสอนสามารถเลือกวางภาษามือในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตําแหนงใดกไ็ดเพื่อใหเกิดการ
จําระยะยาว  จากที่ผูวิจยัไดสัมภาษณครูผูสอนประจําวิชาศิลปะของเด็กที่มีความบกพรองทางการ
ไดยินเหลานี้  จึงไดทราบวาเด็กแตละคนมคีวามสามารถในการอานไมแตกตางกนั  กลาวคือ อาน
ออกแตไมเขาใจความหมายของคําหรือประโยคที่อาน  และนี่อาจปจจัยที่ทําใหผลการวิจัยออกมาไม
แตกตางกนั  แมวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีความหลากหลายทั้ง  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  
สีสัน  ขอความตางๆ ที่สงผลใหเกิดความแตกตางดานความสนใจ และการเลือกรับรูของเด็กที่มี
ความบกพรองทางการไดยนิแตละคน  บางคนอาจจะเลือกรับรูภาพนิ่ง บางคนใหความสนใจ
ภาพประกอบเนื้อหาที่เคลื่อนไหวได  แตเมื่อตองมาทําแบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา ซ่ึงเปน
แบบทดสอบในกระดาษ  และไมมีภาษามือประกอบจึงทําแบบทดสอบไดคะแนนออกมาไม
แตกตางกนั  ฉะนั้นจึงสงผลใหการวจิัยเกี่ยวกับภาษามือทีม่ีตอความคงทนในการจําออกมาไม
แตกตางกนั  และหากไดมีการทดสอบซ้ําหลายๆ คร้ังอาจจะชวยยืนยนัผลที่แนนอนไดกวานี ้
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และการที่เดก็ที่มีความบกพรองทางการไดยินสามารถรับรูภาษามือซ่ึงเปนภาพเคลื่อนไหว  
ไดดีและรวดเร็ว  นอกจากนีเ้ด็กเหลานี้ยังมคีวามสามารถในการจําเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวไดดีอีก
ดวย  จึงอาจเปนเหตุผลหนึ่งที่ผลการวัดความคงทนในการจําจากการเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ือง ทฤษฎีสี ในครั้งนีอ้อกมาไมแตกตางกัน 

 
Stoefen  and  Fisher(1989) กลาววาควรเสนอเปนภาษาเขียนรวมกับภาพทาภาษามือซ่ึงจะมี

ผลการพัฒนาทักษะคําทีด่ีกวา  และมีความคงทนในการระลึกไดมากกวาเสนอเปนภาษาเขียนอยาง
เดียว  เพราะฉะนั้นการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  เพื่อใหเดก็เกิดความคงทนในการจํา ครูหรือผูผลิตบทเรียนจะวางหนาตางภาษามือไวตําแหนง
ซายมือบนหรอืขวามือลางก็ได  แตควรจะมีการเสนอบทเรียนที่มีทั้งขอความและภาษามือควบคูกัน
ไปดวย  เพราะจะชวยในการระลึกไดของเด็กเหลานีไ้ดมากขึ้นดวย   
 
 


