
บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยกึ่งทดลอง (Quasi experimental designs research) โดยมี
วัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบนและมมุขวาลาง      และเปรียบเทยีบ
ความคงทนในการจําของเดก็ที่มีความบกพรองทางการไดยนิจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบนและมุมขวาลาง   โดยผูวิจยัไดดาํเนินการดังนี ้

 
1. ประชากร 

 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 4. ดําเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 
5. วิเคราะหขอมูล 

 
ประชากร 

 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ไดแก  เดก็ที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงชั้นที่ 4  
โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภ  จาํนวน  42  คนทําการสุมอยางงาย (sample random 
sampling)โดยการจับสลากเพื่อกําหนดกลุมทดลองเปน 2  กลุม ๆ ละ 21 คน โดย 
 
  1. กลุมทดลองที่ 1 เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนง 
ภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมซายบน 
 
  2. กลุมทดลองที่ 2 เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนง 
ภาษามือบนจอมอนิเตอรมุมขวาลาง 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 

การวิจยั  เร่ือง  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําของเดก็ที่มีความบกพรอง
ทางการไดยนิจากการเรยีนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอร
แตกตางกัน  เครื่องมือที่ใชในการวจิัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่สรางขึ้นโดยโปรแกรม Macromedia  
Authoware  7.0,  Adobe  Photoshop 7,  Macromedia   Flash  MX  และ  Adobe Premiere 7.0 
 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบทดสอบแบบปรนัยมี 4  ตัวเลือก  
จํานวน 20 ขอ   
 
 3.  แบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา เปนแบบทดสอบแบบปรนัยม ี4  ตัวเลือก   
จํานวน 20 ขอ   

 
การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 
1.   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี   มีจํานวน  2  ชุด  โดยจะมีความแตกตางกันที่
ตําแหนงของภาษามือบนจอมอนิเตอรในบทเรียน คือ ตําแหนงภาษามอืบนจอมอนิเตอรมุมซายบน
และมุมขวาลาง   ซ่ึงมีวิธีการสรางดังนี้ 
  
 1.1  ศึกษาวิธีการสรางและการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจากเอกสารตํารา
วิชาการตางๆ โดยนําเนื้อหาที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาวิเคราะหและสังเคราะห 
 
 1.2  ขั้นการวิเคราะห ไดแก การวิเคราะหในดานตวัผูเรียน ถึงระดับความรู  ความสามารถ
ในการรับรู  เพื่อเลือกใชภาษาและรูปแบบการนําเสนอที่เหมาะสม  วเิคราะหเนื้อหาเรื่อง ทฤษฎีสี  
และผลการเรียนรูที่คาดหวงั 
 
  1.3  กําหนดวตัถุประสงคการเรียนรูจากเนือ้หา ใหครอบคลุมหัวขอเร่ือง ทฤษฎีสี จากนั้น
นําเนื้อหาและวัตถุประสงคการเรียนรูที่ไดไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตองของ
เนื้อหาและวัตถุประสงคที่กําหนด 
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  1.4  การออกแบบและสรางตัวบทเรียนซึ่งนาํเสนอตําแหนงภาษามือบนจอมอนิเตอรให
สอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงคที่กําหนดไว และตองสนองตอบลักษณะความแตกตาง
ระหวางบุคคลและความตองการของผูเรียน  โดยมีขั้นตอนในการสราง  ดังนี ้
 
  1.4.1 ออกแบบหนาจอของเนื้อเร่ืองรวมทัง้ลักษณะปุมหลักๆ ตามแนวคิดของ    
บุปชาติ  และคณะ (2544) ดังตอไปนี้  

 
 1)  องคประกอบดานขอความ 
 2)  องคประกอบดานภาพและกราฟก 

 3)  องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ 
 
  1.4.2  เขียน flowchart เนื้อเร่ือง ทฤษฎีสี เพื่อวางโครงสรางของโปรแกรมและวางแผน
ลําดับการเดินของโปรแกรม (ดังรายละเอียดในภาคผนวก ซ) 
 
  1.4.3  สราง  Story board  ในการผลิตบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่อง ทฤษฎีสี  
สําหรับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการไดยนิ ชวงชั้นที่ 4  
 
 1.4.4  นําflowchart และ Story board ที่สรางเสร็จเสนอตอคณะกรรมการวิทยานพินธ
เพื่อปรับปรุงแกไข  ในสวนการดําเนนิบทเรียนใน flowchart ใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนบทเรียน
บทใดกอนก็ได  และใหโอกาสใหผูเรียนทาํแบบฝกหัดเพียงครั้งเดยีวเทานั้น  หากผูเรียนตองการทาํ
แบบฝกหัดซ้ําตองออกจากบทเรียนไปกอน แลวจึงเขามาทําแบบฝกหัดซ้ําได  เพื่อปองกันการที่
ผูเรียนทราบขอคําถามแลวยอนกลับไปหาคําตอบจากในสวนเนื้อหา  เพราะหากผูเรียนทําเชนนั้นได 
การทําแบบฝกหัดกไ็มเกดิประโยชนใดๆ ตอตัวผูเรียน 
 
 1.4.5  นําflowchart และ Story board ที่สรางเสร็จเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน  
3 ทาน  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน และผูเชีย่วชาญดานวดัและประเมินผลจํานวน 2 ทาน 
จนไมมีขอแกไข  แลวจึงนําไปสรางดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรตอไป 
 
 1.4.6  ลงมือผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม  Macromedia  
Authoware  7.0 ในการสรางเนื้อเร่ือง  ใชโปรแกรม Macromedia Photoshop 7 ในการสรางกราฟก
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ตางๆ  ใชโปรแกรม  Macromedia  Flash  MX  ในการสรางสวนนําเขาสูบทเรียน และสวนของ
ภาพประกอบในบทเรียน  และโปรแกรมที่ใชในการตัดตอภาพวดิิทัศนจากมวนเทปวิดีโอระบบ 
ดิจิตัลและจับภาพวดีิทัศนลงสูฮารดดิสก  คือ Adobe Premiere 7.0   
 
 1.5  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ทฤษฎีสี  ที่สรางเสร็จแลวเสนอตอ
คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธปรับปรุงแกไข   สวนที่ตองแกไข คอื เร่ืองสีสันที่ยังไมสดใส
และดึงดดูผูเรียนเทาที่ควร  จึงทําการแกไขพื้นหลังใหมสีีสันสดใสขึ้น  นาสนใจมากยิ่งขึ้น 
 
 1.6   นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่นําเสนอภาษามือประกอบ เร่ือง  ทฤษฎีสีที่ผาน
การตรวจ  และแกไขจากคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ไปใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อจํานวน 3 คน
ทําการประเมนิ  ซ่ึงแบบประเมินมีลักษณะ check list  และคําถามปลายเปดเพื่อใหผูเชี่ยวชาญระบุ
สวนที่ตองปรบัปรุงแกไข  ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญทุกทานใหผานโดยบทเรยีนไมมีขอ
ปรับปรุงแกไขใดๆ จึงถือวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่นําเสนอภาษามือประกอบ เร่ือง  ทฤษฎี
สี  มีประสิทธิภาพ 
 
 1.7  ทดลองใชบทเรียนครั้งที ่ 1   โดยนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดรับการ
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ผูเชี่ยวชาญดานวดัและ
ประเมินผล  และคณะกรรมการวิทยานิพนธแลวไปทดลองใชกับนักเรียนที่มีความบกพรองทาง 
การไดยนิ  โรงเรียนโสตศึกษานนทบุรี  ชวงชั้นที่ 4 จํานวน  6  คน  ซ่ึงเปนนักเรียนทีม่ีลักษณะ
ใกลเคียงกับประชากร  เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียน  ความถูกตองของภาษา   
ความชัดเจนของภาพ  และการดําเนินบทเรยีน  และสวนอื่นๆ ในบทเรยีน  และพบขอบกพรองของ
ส่ือดังนี้ คือ ยังมีคําศัพทบางคําที่เด็กยังไมเขาใจความหมาย จากนั้นจึงนําขอบกพรองจากการทดลอง
ใชมาแกไขปรับปรุงโดยการเพิ่มสวนของคาํศัพทนารูเขาไปในตอนทายของบทเรยีน  เพื่อใหเด็ก
สามารถเปดไปดูคําอธิบายความหมายของคําศัพทที่ไมเขาใจความหมายได 
 
 1.8  ทดลองใชบทเรียนครั้งที ่ 2   โดยนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดรับการ
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ผูเชี่ยวชาญดานวดัและ
ประเมินผล  และคณะกรรมการวิทยานิพนธแลวไปทดลองใชกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการ
ไดยนิ  โรงเรียนโสตศึกษานนทบุรี  ชวงชัน้ที่ 4 จํานวน  12  คน    ซ่ึงเปนนักเรยีนทีม่ีลักษณะ
ใกลเคียงกับกลุมทดลอง  เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนความถูกตองของภาษา   
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ความชัดเจนของภาพ  และการดําเนินบทเรยีน  และสวนอื่นๆ ในบทเรยีนอีกครั้งหนึง่และพบ
ขอบกพรองในดานของครผููสอนเด็กที่มคีวามบกพรองทางการยินที่มาชวยในการควบคุมดูแล  
ใหความชวยเหลือในการทดลองครั้งนี้  กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ซ่ึง
เปนเครื่องมือในการวจิัยคร้ังนี้เปนบทเรียนที่ใชในการสอนเสริม  เพราะฉะนั้นในกระบวนการเรยีน
การสอนจึงตองมีครูคอยใหความชวยเหลือเด็กอยูตลอดเวลา   แตครูที่มาชวยในครั้งนีย้ังขาดความ
ชํานาญในการใชภาษามือและไมใชครูผูสอนในวิชาศิลปะทําใหไมสามารถอธิบายหรือตอบคําถาม
เมื่อเด็กเกิดความสงสัยได  ดงันั้นจึงแกไขปรับปรุงดวยการขอความรวมมือกับทางโรงเรียน 
โสตศึกษานนทบุรีเพื่อขอครูที่สอนวิชาศิลปะ และมีความเชี่ยวชาญภาษามือมาชวยในการทดลองใช
ในครั้งตอไป 
 
 1.9  ทดลองใชบทเรียนครั้งที ่ 3   โดยนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดรับการ
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานสื่อจํานวน 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  
3 คน  ผูเชี่ยวชาญดานวดัและประเมินผลจํานวน 2 คน และคณะกรรมการวิทยานพินธแลวไป
ทดลองใชกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยนิ  โรงเรียนโสตศึกษานนทบุรี  ชวงชั้นที่ 4 
จํานวน  30  คน    ซ่ึงเปนนักเรียนที่มีลักษณะใกลเคียงกบัประชากร  จนไดบทเรยีนที่มี
ประสิทธิภาพเหมาะสม  คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามือบน
จอมอรนิเตอรมุมซายบนมีประสิทธิภาพ 70.22 / 73.66  และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามอืบนจอมอรนิเตอรมุมขวาลางมีประสิทธิภาพ 70.32 / 73.33  ซ่ึงเปนไป
ตามเกณฑประสิทธิภาพที่ตัง้ไว คือ 70 / 70  
 
2.   แบบทดสอบกอนและหลังเรียน  
 
 แบบทดสอบกอนและหลังเรยีน เร่ือง  ทฤษฎีสี  มีขั้นตอนการสราง  ดังนี้ 
 
 2.1 วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพื่อใชเปนแนวทางในการ
สรางแบบทดสอบ 
 
 2.2  ทําการศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบ  ที่เหมาะสมจะใชในการวัดผลตามวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม  จากเอกสาร  ตําราตางๆ เกี่ยวกับการวัดและประเมนิผลเพื่อใชเปนแนวทางในการ
สรางแบบทดสอบ 
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 2.3  จัดทําตารางการวิเคราะหขอสอบตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและจัดทําตาราง
กําหนดขั้นของการวัดของแบบทดสอบ 
 
 2.4  สรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  ใหสอดคลองกับวัตถุประสงค เชิงพฤติกรรม
และตารางขั้นการวัดของขอสอบที่กําหนดไว 
 
 2.5  นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จไปใหคณะกรรมวิทยานพินธตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไข 
โดยประธานกรรมการวิทยานิพนธใหแกไขในสวนของจุดประสงคการเรียนรูไมใหแบบทดสอบมี
เพียงการวัดความจํา ควรเพิ่มขอสอบที่วัดความเขาใจ  การนําไปใช   การวิเคราะห  การสังเคราะห  
และการประยกุตดวย 
 
 2.6  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญดานการวดัและการ
ประเมินผลจํานวน  2  ทาน  ตรวจสอบในดานความเที่ยงตรงของเนื้อหา  วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม  และขั้นตอนของการวัด  แลวใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเรื่อง ทฤษฎีสี  จํานวน  3  ทาน  
ตรวจสอบดานการใชภาษาใหเหมาะสมกบัระดับความรู  ความสามารถของผูเรียน  แลวนํา
แบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตามความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ  โดยในสวนแบบทดสอบผูเชี่ยวชาญ
ดานการวัดและการประเมนิผลใหปรับแกจุดประสงคเชงิพฤติกรรม  ขอที่มีลักษณะคลายๆ กันให
รวมเปนจดุประสงคขอเดียวกัน  และในดานผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ใหปรับแก  เร่ือง คําที่ใชใน
แบบทดสอบใหมีความกระชับ  ส้ัน  ไดใจความ  และใชคําศัพทที่มีความหมายไมซับซอน  
 
 2.7  นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงแลวตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  และ
คณะกรรมการวิทยานิพนธไปทดลองใชกบันักเรียนที่มคีวามบกพรองทางการไดยนิ  โรงเรียน
เศรษฐเสถียร  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 จํานวน  12  คน ซ่ึงเปนนักเรยีนที่ไดเรียนเรื่อง ทฤษฎีสี  มาแลว
ในชั้นมัธยมศกึษาปที่  5  แลวตรวจใหคะแนนการทําแบบทดสอบในขอที่ถูกตอง  1  คะแนน  และ
ขอที่ผิด  หรือไมตอบ  หรือตอบมากกวา  1  คําตอบ  ให  0  คะแนน   เพื่อหาคาความยากงาย (p)  
คาอํานาจจําแนก (d)  และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(r)  จากนัน้คัดเลือกขอสอบโดยขอสอบที่
นาํมาใชกับบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสําหรับเด็กที่มคีวามบกพรองทางการไดยนิควรเปน
ขอสอบที่คอนขางงาย  ควรมคีาความยากงาย(p) ระหวาง  0.5-0.8 (ดาเรส, 2539)และคาอํานาจ
จําแนก  ตั้งแต  0.2  ขึ้นไป  สวนคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 0.94  
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 0.92 
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3.   แบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา  
 
 แบบทดสอบวดัความคงทนในการจําจากการเรียน  เร่ือง ทฤษฎีสี  เปนแบบทดสอบ
คูขนานกับแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญและทดลองใชเพื่อหา
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (d) และคาความเชือ่มั่น(r) แลว (ดังรายละเอยีดใน 
ภาคผนวค  ค) 
 

การดําเนนิการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 
 
วิธีการดําเนนิการทดลอง 
 
 1.  นําหนังสือจากทางภาควชิาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร เพื่อขอ
ความรวมมือในการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลกับโรงเรียนเศรษฐเสถียร 
 
 2.  เตรียมเครื่องมือในการทดลอง  คือ  เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบตัิการคอมพิวเตอร
ทุกเครื่องที่ใชในการทดลองจะติดตั้งบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนที่นาํเสนอภาษามอืบน
จอมอนิเตอร  เร่ือง ทฤษฎีสี ในเครื่องทุกเครื่อง 
 
 3. ช้ีแจงถึงวิธีการเรียนและวตัถุประสงคของการวิจยัใหกลุมทดลองทราบกอนทําการ
ทดลอง 
 
 4.  จัดกลุมทดลองนั่งประจําที่โดยกลุมทดลอง 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง   
เมื่อกลุมทดลองทุกคนพรอม  จึงใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบกอนเรียนในบทเรยีนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  โดยใชแบบทดสอบกอนเรียนซึ่งเปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4  ตวัเลือก 
จํานวน  20  ขอโดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบ  20  นาที 
 
 5.  กลุมทดลองเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  โดยใชเวลา  
เรียน  80 นาท ี กลุมทดลองเรียนบทเรียนจนครบทุกบท 
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 6.  ใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบหลังเรียนในบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎี
สี  โดยใชแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งเปนแบบทดสอบแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  จํานวน  20  ขอโดยใช
เวลาในการทําแบบทดสอบ  20  นาที 

 
 7.รวบรวมคะแนนจากฐานขอมูลและนํามาวิเคราะหคาสถิติเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน 
 
 8.  หลังจากเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีไปแลว  2  สัปดาห  ให
กลุมทดลองทําการวัดความคงทนในการจาํดวยแบบทดสอบแบบปรนัย  4  ตวัเลือกจาํนวน  20  ขอ 
โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบ  20  นาที 

 
 9.  รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดความคงทนในการจาํมาตรวจใหคะแนน  
และนํามาวิเคราะหคาสถิติที่เกี่ยวกับความคงทนในการจาํ 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 1.  เก็บรวบรวมคะแนนจากแบบทดสอบกอนและหลังเรยีนจากการเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามอืบนจอมอรนิเตอรมุมซายบนและมุมขวา
ลาง ซ่ึงถูกบันทึกไวในฐานขอมูลบทเรียน 
 
 2. เก็บรวบรวมคะแนนจากแบบทดสอบวดัความคงทนในการจําหลังจากการเรียน      ดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ทฤษฎีสี  ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอรนิเตอรมุมซายบน
และมุมขวาลาง 
 
  3. นําขอมูลที่ไดจากคะแนนแบบทดสอบกอน  คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน และ
คะแนนแบบทดสอบวัดความคงทนในการจําจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามอืบนจอมอรนิเตอรมุมซายบนและมุมขวาลางมาทําการวเิคราะห 
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การวิเคราะหขอมูล 
 

 เมื่อรวบรวมขอมูลตางๆ ไดแลว  จากนั้นผูวิจัยนําขอมูลเหลานั้นมาทําการวิเคราะหดงันี้ 
 
1.   การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1.1 การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิเคราะหคาเฉลี่ย(µ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
(s.d.)  จากคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน จากการเรยีน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอรนิเตอรมุมซายบนและ
มุมขวาลาง 
 
 1.2   การวิเคราะหเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จากคะแนนในการทําคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษา
มือบนจอมอรนิเตอรมุมซายบนและมุมขวาลาง   การวิเคราะหโดยใชคาสถิติ  t-test  
 
2.   การวิเคราะหความคงทนในการจํา 
 
 2.1  การวิเคราะหความคงทนในการจํา  วเิคราะหคาเฉลี่ย(µ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
(s.d.)  จากคะแนนแบบทดสอบวัดความคงทนในการจาํ  จากการเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามือบนจอมอรนิเตอรมุมซายบนและมุมขวาลาง   
 
 2.2   การวิเคราะหเปรยีบเทียบความคงทนในการจํา  จากคะแนนแบบทดสอบวัดความ
คงทนในการจาํ  จากการเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสี ที่มีตําแหนงภาษามือบน
จอมอรนิเตอรมุมซายบนและมุมขวาลาง  การวิเคราะหโดยใชคาสถิติ  t-test  
 
 


