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This study aims to study learning achievement and opinion from web-based instruction 

on “KUM- SANTAN” of Mattayomsuksa 2 students Banlumpukklongkew school. 
 
The subjects of the study were Mattayomsuksa 2 student, who studying in the first 

semester, academic year 2008. Thirty students were Cluster sampling,made foundamental 
knowledge Pre-test examination and a web-based lesson learning from web-based instruction on 
KUM-SANTAN, an achievement test, and a questionnaire on students’ opinion to teaching 
through web-based instruction. A statistical package program was used to calculate mean score, 
standard deviation score and t-test. 
 

The results showed that web-based instruction on “KUM- SANTAN” was effective at 
90.33/90.83. The achievement score from web-based instruction on KUM-SANTAN of 
Mathayomsuksa 2 Students Banluppukklongkaw were higher than pretest score at statistically 
significant the level of 0.5 and the students’ opinion towards the lesson were at good level. 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

 ความเจริญกาวหนาทางวิทยาการดานตางๆ ของโลกยุคโลกาภิวัฒน มีผลตอการ
เปล่ียนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของทุกประเทศรวมท้ังประเทศไทยดวย วิทยาการดาน
การศึกษาก็มีการเปล่ียนแปลงไปอยางมากเชนกันดังนั้นจงึมีความจําเปนท่ีจะตองปรับเปล่ียน
กระบวนการเรียนการสอน ซ่ึงถือเปนกลไกสําคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศไทย 
เพื่อสรางคนไทยใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มีศักยภาพพรอมท่ีจะแขงขันและรวมมืออยาง
สรางสรรคในเวทีโลก 
 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 บัญญัติไวในมาตรา 22 วา “การจัดการศึกษา
ตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มศักยภาพ” เพื่อใหเปนไปตามบัญญัติดังกลาว การจดัการเรียนรูในสาระการเรียนรูตางๆ จําเปน
จะตองมีกระบวนการและวิธีการที่หลากหลาย ผูสอนตองคํานึงถึงพัฒนาการทางดานรางกาย และ
สติปญญา วิธีการเรียนรู ความสนใจ และความสามารถของผูเรียนเปนระยะๆ อยางตอเนื่อง ดังนัน้
การจัดการเรียนรูในแตละชวงช้ัน ผูสอนควรใชรูปแบบหรือวิธีการทีห่ลากหลาย เนนการจัดการ
เรียนการสอนตามสภาพจริง การรูเรียนดวยตนเอง การเรียนรูรวมกนั การเรียนรูจากธรรมชาติ การ
เรียนรูจากการปฏิบัติจริง และการเรียนรูแบบบูรณาการ 
 
 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน และหลักสูตรสถานศึกษามุงสงเสริม
ใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวติ และใชเวลาอยางสรางสรรครวมท้ังมี
ความยืดหยุน สนองความตองการของผูเรียน ชุมชน สังคมและประเทศชาติ ผูเรียนสามารถเรียนรู
ไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี และเรียนรูไดจากส่ือการเรียนรูและแหลงการเรียนรูทุกประเภทรวมท้ังจาก
เครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีอยูในทองถ่ิน ชุมชน และแหลงอ่ืนๆ เนนส่ือท่ีผูเรียนและผูสอนใช
ศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง ผูเรียน ผูสอนสามารถจัดทําและพฒันาส่ือการเรียนรูข้ึนเองหรือ
นําส่ือตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัว และในระบบสารสนเทศมาใชในการเรียนรูโดยใชวิจารณญาณในการ
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เลือกใชส่ือ และแหลงความรู. . . ลักษณะของส่ือการเรียนรูท่ีจะนํามาใชในการจดัการเรียนรู ควรมี
ความหลากหลาย ท้ังส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเทคโนโลยี และส่ืออ่ืนๆ ซ่ึงชวยสงเสริมใหการ
เรียนรูเปนไปอยางมีคุณคา นาสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เขาใจไดงาย และรวดเร็ว รวมท้ังกระตุน
ใหผูเรียนรูจักวิธีการแสวงหาความรู เกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง ลึกซ้ึงและตอเนื่องตลอดเวลา 
เพ่ือใหการใชส่ือการเรียนรูเปนไปตามแนวการจัดการเรียนรู และพัฒนาผูเรียนใหเกดิการเรียนรู
อยางแทจริง (กรมวิชาการ, 2544: 23) 
  
 ความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันทําใหมีรูปแบบการเรียนการสอนอยาง
หลากหลายมากยิ่งข้ึน การสอนโดยใชเว็บเปนฐาน หรือท่ีเรียกกนัท่ัวไปวา การสอนบนเว็บ (Web – 
based Instruction) เปนการสอนอีกรูปแบบหน่ึงท่ีใชเว็บเปนแหลงบรรจุขอมูลความรูเพื่อใชในการ
เรียนการสอน ท้ังนี้เนื่องจากคุณสมบัติท่ีพเิศษของเว็บท่ีมีความสามารถทางดานส่ือประสม คือ มี
การเพิ่มสีสันของขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงใหกับเนื้อหาบทเรียนท่ีปรากฏอยูใน
เว็บ ซ่ึงเปนจดุหนึ่งท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี ซ่ึงทําใหเกิดประสิทธิภาพ
ในการเรียนการสอนไดเปนอยางด ี

 
 การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศไดกาวหนาข้ึนอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร และระบบส่ือสารโทรคมนาคม ท่ีสามารถประมวลผลขอมูลขาวสารไดอยางรวดเร็ว 
และส่ือสารกันไดสะดวกสบายมากข้ึน จนทําใหปจจุบันนี้ซ่ึงถือกันวาเปนสังคมยุค ICT 
(Information and Communication Technology) ซ่ึงมีบทบาทและความสําคัญอยางมากตอการ
พัฒนากระบวนการเรียนการสอน สามารถนํามาใชประโยชนในการเรียนการสอนไดเปนอยางด ี
 
 เทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีทางดานการส่ือสารพัฒนาไปอยางรวดเร็ว
และตอเนื่อง สงผลใหเกิดความพยายามในการนําเทคโนโลยีตางๆ เหลานี้เขามาประยุกตใชในการ
จัดการศึกษา เพื่อใหการศกึษามีคุณภาพและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ท้ังนี้เพื่อการพัฒนาทรัพยากร
มนุษยท่ีมีสติปญญาและคุณธรรม เพื่อรองรับการพัฒนาและสรางขีดความสามารถในการแขงขันใน 
สังคม/เศรษฐกิจแหงความรู (Knowledge-based Economy/ Society) e-Learning ถือเปนทางเลือก
ใหมทางเลือกหน่ึงในการนําเทคโนโลยีมาใช เพื่อพัฒนาระบบการศึกษา คําวา e-Learning ไดรับ
การกลาวถึงอยางแพรหลายมากในวงการการศึกษาในประเทศไทย ในขณะน้ีสังเกตไดจากจาํนวน
ของการจัดการประชุมและสัมมนาตางๆท่ีเกี่ยวของกับ e-Learning (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545: 
3-4) 
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 ในปจจุบันนโยบายของรัฐบาลไดสนับสนุนและเห็นความสําคัญของการศึกษาเปนอยาง
มาก เร่ิมต้ังแตมีการปฏิรูปการศึกษา ต้ังแตป พุทธศักราช 2542 เปนตนมาก็ไดทําใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงอยางมากมาย อาทิเชน การใหโอกาสโรงเรียนไดจดัทําหลักสูตรสถานศึกษาข้ึนมาใช
ภายในโรงเรียนของตนเอง หรืออยางเชน การเกิดโครงการโรงเรียนในผัน หรือโรงเรียน ICT ข้ึน 
ซ่ึงทําใหเกดิการเปล่ียนแปลงในการจดัการเรียนการสอนเปนอยางมาก ซ่ึงแตละโรงเรียนมีการ
จัดการเรียนการสอนบนเว็บข้ึน โดยการใชระบบบริหารจัดการรายวชิา (Learning Management 
System : LMS หรือ Course Management System : CMS) มีการทํา e- Courseware ในแตละรายวิชา
ข้ึนเพื่อใหนักเรียนสามารถเขามาศึกษาไดโดยใชระบบเครือขายอินเตอรเน็ตเขาชวย ซ่ึงโปรแกรมท่ี
นํามาใชในการทํา e- Courseware  คือ โปรแกรม Moodle ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการไดจัดสรรให
โรงเรียนตางๆ ไดใชแบบไมคิดคาใชจายใดๆ ซ่ึงทําใหปจจุบันนีไ้ดเกิดการจัดการสอนบนเว็บข้ึน
อยางมากมาย 
 
 ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปน
เอกภาพ และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย เปนเคร่ืองมือในการ
ติดตอส่ือสารเพ่ือสรางความเขาใจและความสัมพันธท่ีดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบกิจธุระ     
การงานและดาํรงชีวิตรวมกนัในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข และเปนเคร่ืองมือในการ
แสวงหาความรู ประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตางๆ เพื่อพัฒนาความรู ความคิด 
วิเคราะห วิจารณ และสรางสรรคใหทันตอการเปล่ียนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทาง
วิทยาศาสตรเทคโนโลยี ตลอดจนนําไปใชในการพัฒนาอาชีพใหมีความม่ันคงทางสังคมและ
เศรษฐกิจ นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนส่ือท่ีแสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี 
ชีวทัศน โลกทัศน และสุนทรียภาพ โดยบันทึกไวเปนวรรณคดีและวรรณกรรมอันลํ้าคา ภาษาไทย
จึงเปนสมบัติของชาติท่ีควรคาแกการเรียนรู เพื่ออนุรักษและสืบสานใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป
(กรมวิชาการ, 2545: 3) 
 
 หลักภาษาไทยเปนวิชาท่ีมีความสําคัญ เพราะเปนระเบียบแบบแผนของภาษาไทยเปนวิชาท่ี
จะชวยใหนกัเรียนใชภาษาไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ รวมท้ังภาษาไทยยังเปนเคร่ืองมือใน
การเรียนรูวิชาอ่ืนๆดวย เพราะหนังสือหรือตําราวิชาตางๆท่ีใชในการเรียนการสอนในประเทศไทย
ปจจุบันสวนใหญแลวลวนเขียนเปนภาษาไทยแทบท้ังส้ิน แตในสภาพการเรียนการสอนในปจจุบัน
กลับพบวานกัเรียนสวนใหญไมชอบเรียนหลักภาษาไทย เพราะนักเรียนสวนใหญมีความเห็นวา
หลักภาษาไทยเปนวิชาท่ียาก นาเบ่ือและไมสนุกสนาน ท้ังๆท่ีหลักภาษาไทยนัน้จะชวยใหนักเรียน
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สามารถพูดและใชภาษาไดอยางถูกตองในชีวิตประจําวัน ฐะปะนีย  นาครทรรพ (2520) กลาววา 
“หลักภาษาไทย คือ ระเบียบแบบแผนของภาษาท่ีมีไว เพือ่ใหผูใชถือเปนหลักรวมกันในการใช
ภาษาใหถูกตอง” สวน สุจริต  เพียรชอบ และ  สายใจ  อินทรัมพรรย (2530) กลาววา “หลัก
ภาษาไทยชวยใหคนไทยใชภาษาไทยไดถูกตองมีความเปนอันหนึ่งอันเดียวกนัท่ัวประเทศ หลัก
ภาษาชวยอนุรักษภาษาไทย อันเปนเอกลักษณของชาติใหคงอยูตลอดไป หลักภาษาชวยใหภาษา
งอกงามอยางมีระเบียบแบบแผน” ดังนั้นจงึเห็นไดวา หลักภาษาไทยมีความสําคัญเพราะเปน
ระเบียบแบบแผนในการใชภาษาใหถูกตองของคนในประเทศไทย รวมทั้งยังเปนเอกลักษณประจํา
ชาติไทยดวย 
 
 สภาพการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยในปจจุบัน วิธีการสอนของครูท่ี
สอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยสวนใหญมักจะใชการสอนแบบบรรยายเปนหลัก อธิบายตาม
หนังสือแบบเรียน มีกิจกรรมประกอบการสอนนอยมาก หรือนวัตกรรมการสอนนอกเหนือไปจากนี้ 
ดังท่ี สุจริต  เพยีรชอบ และ  สายใจ  อินทรัมพรรย (2530) ไดกลาวไววา “. . . ครูภาษาไทยบางคน
สอนมานาน เคยใชวิธีสอนแบบใด ก็ใชแตแบบนั้นไมยอมเปล่ียนแปลง ทําใหนักเรียนไมสนใจ
เหมือนวิชาอ่ืนท่ีมีส่ือการสอนท่ีแปลกใหมนาต่ืนเตน. . .”  ซ่ึงสอดคลองกับ บุญเหลือ  เทพยสุวรรณ
(2523) ไดแสดงความเห็นวา “การสอนภาษาไทยนั้น ยงัมีขอบกพรองอยูมาก ท่ีสําคัญท่ีสุดก็คือการ
ขาดความเอาใจใสและความพยายามในอันท่ีจะคนหาวิธีสอนท่ีไดผล และการผลิตวัสดุ อุปกรณไม
กาวหนา”  
 
 จากเหตุผลท่ีไดกลาวมานี้ ทําใหผูวจิัยมีความสนใจท่ีจะนําเนื้อหาในหลักภาษาไทย เร่ือง 
คําสันธาน จากกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย มาสรางเปนบทเรียนบนเว็บเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน โดยทําทดลองกบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว ในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษาศรีสะเกษ เขต 3 และเพื่อ
เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนบนเว็บในเรื่องอ่ืนๆ ตอไป   
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 การวิจยัในคร้ังนี้มีวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี ้
 

1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
85/85 เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 

2. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากการสอนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

การวิจยัในคร้ังนี้ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับมี ดังนี ้
 
1. ไดบทเรียนบนเว็บซ่ึงผานการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 แลวสามารถใช

ประกอบการเรียนการสอน ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ของนักเรียนในชวงช้ันท่ี 3 ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2  เร่ือง คําสันธานได  

 
2. เปนแนวทางในการสรางบทเรียนบนเว็บในหนวยการเรียนรูอ่ืนๆ  ของกลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนีมี้ขอบเขต ดังนี้ 
 
1. การศึกษาคร้ังนี้ ศึกษาจาก ประชากรซ่ึงเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียน

ท่ี 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว ในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษา           
ศรีสะเกษ เขต 3 จํานวน 60 คน แบงเปน 2 หองเรียน กลุมตัวอยางท่ีไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบ
แบงกลุมซ่ึงผูวิจัยใชวิธีการจับสลากใหไดมา 1 หองเรียน 
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2. เนื้อหาของบทเรียนบนเว็บคือ เร่ือง คําสันธาน หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2542 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2544) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  ในชวงช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 
3. ตัวแปรในการศึกษา 

 
 ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนจากบทเรียนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน วิชาภาษาไทย ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 

  
 ตัวแปรตาม ไดแก   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ ของนกัเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานลุมพกุคลองแกว ในสังกัดสํานัก
เขตพื้นท่ีการศกึษาศรีสะเกษ เขต 3 
 

นิยามศัพท 
 
 การวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจัยไดนยิามศัพทในความหมายและขอบเขตจํากัดดังนี้ 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่นักเรียนหรือกลุมตัวอยางทําไดจาก
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย ชวงช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 
 การสอนบนเว็บ  หมายถึง  การสอนท่ีมีโปรแกรมไฮเปอรมีเดียท่ีชวยในการสอน นําเอาส่ิง
ท่ีตองการสงใหบางสวนหรือท้ังหมดโดยอาศัยเว็บ ใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของ
อินเทอรเน็ต  มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูใน
ทุกทาง  เว็บชวยสอนสามารถกระทําไดในหลากหลายรูปแบบและหลายหลายขอบเขตท่ีเช่ือมโยง
ถึงกัน ท้ังการเชื่อมตอบทเรียน วัสดุชวยการเรียนรู และการศึกษาทางไกล  เร่ือง คําสันธาน เปน
เนื้อหาของหลักสูตรสถานศึกษาข้ันพืน้ฐาน 2542 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2544) กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย ชวงช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนในรูปแบบ Tutorial 
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 ความคิดเห็น  หมายถึง การแสดงความรูสึกนึกคิดของบุคคลใดบุคคลหน่ึงท่ีมีตอส่ิงใดส่ิง
หนึ่งหรือตอเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงชวยใหผูแสดงความคิดเห็นและผูรับความคิดเห็นสามารถสนอง
ความตองการของแตละฝายได 
 

แบบทดสอบ  หมายถึง ขอคําถามท่ีใชในการวดัความรูของนักเรียนอันเปนขอมูลท่ีไดรับ
สําหรับการประเมนิผลการเรียนการสอนเปนรายบุคคล  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเปนแบบปรนยั มี 4 ตัวเลือก 
จํานวน 1 ชุด ซ่ึงมีขอสอบ 20 ขอ   
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 
 

การตรวจเอกสาร 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ไดตรวจเอกสารและงานวิจัยท่ีเกีย่วของ ดังนี ้
 

1. คอมพิวเตอรและระบบเครือขาย 
 

1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร 
1.2 สวนประกอบของคอมพิวเตอร 
1.3 ระบบเครือขาย 
1.4 อุปกรณเครือขายคอมพิวเตอร 

 
2. ระบบอินเตอรเน็ต 
 

2.1  ความหมายของอินเตอรเน็ต 
2.2  ประวัติของอินเตอรเนต็ 
2.3  ระบบช่ือโดเมน 
2.4  ความสําคัญของอินเตอรเน็ต 

 
3. การเรียนผานส่ืออิเล็กทรอนิกส  
 
4. ความรูเร่ือง เวบ็เพจ 
  
5. การสอนบนเวบ็  
 
6. ระบบบริหารการเรียน  
 
7. ความรูเร่ือง อีคอรสแวร 
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8. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการนําเทคโนโลยีมาใชในการจดัการเรียนการสอน 
 

8.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 
8.2 ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) 
8.3 ทฤษฎีความยดืหยุนทางปญญา (Cognitive Flexible Theory) 

 
9. แนวคิดพื้นฐานเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยในระดับมัธยมศึกษา 
 

9.1  ความสําคัญของภาษาไทย 
9.2  หลักจิตวทิยาบางประการท่ีครูควรนํามาใชในการสอนภาษาไทย 

 
10. คําสันธาน 
 

10.1  ความหมายคําสันธาน 
10.2  ชนิดของคําสันธาน 
10.3  การใชคําสันธาน 
10.4  การกระจายคําสันธาน 

 
11. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
12. แนวความคิดเกี่ยวกับความคิดเห็น 
 
13. ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
14. สมมติฐานงานวิจยั 
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คอมพิวเตอรและระบบเครือขาย 
 
ความหมายของคอมพิวเตอร 
 
 กิดานันท  มลิทอง (2543: 233) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรวา เปนเคร่ืองจักร
อิเล็กทรอนิกสท่ีถูกสรางข้ึนเพื่อใชทํางานแทนมนุษยในดานการคิดคํานวณ และสามารถจําขอมูล
ท้ังตัวเลขและตัวอักษรไดเพือ่การเรียกใชในคร้ังตอไป นอกจากนี้ ยังสามารถจัดการกบัลักษณะได
ดวยความเร็วสูงโดยปฏิบัติตามข้ันตอนของโปรแกรม คอมพิวเตอรยงัมีความสามารถในดานตางๆ 
อีกมาก อาทิเชน การเปรียบเทียบทางตรรกศาสตร การรับสงขอมูล การส่ือสารอิเล็กทรอนิกส การ
จัดเก็บขอมูลไวในตัวเคร่ือง และสามารถประมวลผลจากขอมูลตางๆ ได 
 
 ณัฐกร  สงคราม (2546) ไดกลาวถึงความหมายคอมพิวเตอรวา มาจากภาษาละตินโดยคําวา 
Computare ซ่ึงหมายถึง การนับ หรือ การคํานวณ พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 
ใหความหมายของคอมพิวเตอรไววา "เคร่ืองอิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทําหนาท่ีเหมือนสมองกล
ใชสําหรับแกปญหาตางๆ ท่ีงายและซับซอนโดยวิธีทางคณิตศาสตร" 
 
 โอภาส  เอ่ียมสิริวงศ (2551:14)ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรวา เปนอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ท่ีมีหนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) ซ่ึง
เปรียบเสมือนสมองกลท่ีใชสําหรับคํานวณ ประมวลผลขอมูลตางๆ โดยปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขา
มามีบทบาทสําคัญตอการดํารงชีวิตประจําวันของมนษุยในแทบทุกดาน ความสําคัญของ
คอมพิวเตอรประการหนึ่งก็คือ สามารถใชเปนเคร่ืองมือในการจัดการกบัขอมูล ดวยการประมวลผล
ขอมูลไดอัตโนมัติตามโปรแกรมท่ีมนษุยปอนชุดคําส่ังเขาไป ซ่ึงผลลัพธท่ีไดจากการประมวลผลก็
จะเปนสารสนเทศท่ีกอใหเกดิประโยชนตอวงการท่ัวไป ไมวาจะเปนงานดานวิทยาศาสตร 
การแพทย อุตสาหกรรม การศึกษา หรือดานธุรกิจ เปนตน 
 

จากคําจํากดัความของนักวิชาการและนกัการศึกษาท่ีไดใหความหมายของคอมพิวเตอร
สรุปไดวา เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติท่ีมีหนวยประมวลผลกลาง (Central Processing 
Unit : CPU) ซ่ึงเปรียบเสมือนสมองกลท่ีใชสําหรับคํานวณ ประมวลผลขอมูลตางๆ ท่ีงายและ
ซับซอนโดยวธีิทางคณิตศาสตร  และสามารถจําขอมูลท้ังตัวเลขหรือตัวอักษรไดเพื่อการเรียกใชใน
คร้ังตอไป นอกจากนี้ ยังสามารถจัดการกบัลักษณะไดดวยความเร็วสูงโดยปฏิบัติตามข้ันตอนของ
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โปรแกรม โดยปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทสําคัญตอการดํารงชีวิตประจําวันของมนษุย
ในแทบทุกดาน 
 
สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
 
 ระบบคอมพิวเตอรเวลานี้ประกอบดวยสวนประกอบสําคัญ 6 อยางคือ 
 

1. ฮารดแวร (Hardware) คือ ตัวเคร่ืองคอมพิวเตอร และอุปกรณซ่ึงประกอบข้ึนดวย
แผนวงจร สายไฟฟา มอเตอร พลาสติก ฯลฯ 

 
2. ซอฟตแวร (Software) คือ ชุดคําส่ังท่ีเรามีไวสําหรับส่ังใหคอมพิวเตอร หรือฮารดแวร

ทํางานตางๆ ใหเรา ซอฟตแวรนั้นเปนส่ิงท่ีจับตองไมได แตมองเห็นไดเม่ือเขียนออกมาเปนคําส่ัง
รูปภาษาคอมพิวเตอร หรือเม่ือบันทึกคําส่ังนั้นลงบนส่ืออยางใดอยางหน่ึง อันท่ีจริงแลวซอฟตแวรนี่
แหละท่ีเปนตัวการท่ีทําใหคอมพิวเตอรทํางานตางๆ ได 

 
3. ขอมูล (Data) คือ ขอมูลตางๆ ท่ีเรานํามาใหคอมพิวเตอรประมวลผลคํานวณ หรือ

กระทําการอยางใดอยางหน่ึงใหกลายเปนผลลัพธท่ีเราตองการ ยกตัวอยาง เชน ขอมูลบุคลากรก็
ไดแก รายละเอียดประวัติสวนตัว ประวัติการศึกษา ประวติัการทํางาน 

 
4. บุคลากร (People ware) คือ เจาหนาท่ีผูปฏิบัติงานตางๆ และผูใชคอมพิวเตอรใน

หนวยงาน บุคลากรคอมพิวเตอรนั้นมีความสําคัญมาก เพราะการใชคอมพิวเตอรทํางานตางๆ นั้น
จะตองมีการจดัเตรียมเปล่ียนระบบ จัดเตรียมโปรแกรม และดําเนินการตางๆ 

 
5. ระเบียบ คูมือ และมาตรฐาน (Procedure) การนําคอมพิวเตอรมาใชในหนวยงานนั้น

จะตองสัมพันธกับเจาหนาท่ีและผูปฏิบัติงานจํานวนมาก บุคคลเหลานี้บางคนก็เรียนรูไดเร็วบางคน
ก็ชา และนอกจากนั้นยังมีแนวคิดและทัศนคติแตกตางกนั ดังนั้นเพื่อใหคนเหลานี้ทํางานรวมกนัได
โดยไมมีปญหา จงึจําเปนตองมีระเบียบปฏิบัติใหเปนแบบเดียวกัน มีการจัดทําคูมือการใช
คอมพิวเตอรใหทุกคนเรียนรูและอางอิงได 
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6. ระบบส่ือสารขอมูล (Data Communication) หมายถึง ระบบส่ือสาร และอุปกรณท่ีชวย
ใหเราสามารถสงขอมูลจากคอมพิวเตอรเคร่ืองหน่ึงไปถึงคอมพิวเตอรท่ีอยูหางออกไปไดปจจุบันนี้
การปฏิบัติงานของท้ังภาครัฐและภาคเอกชนมีความจําเปนท่ีจะตองติดตอส่ือสารกันมาก 
 
ระบบเครือขาย 
 
 ระบบเครือขายระบบหนึ่งอาจประกอบไปดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรต้ังแต 2 เคร่ืองข้ึนไปใช
เพื่อแบงปนการใชทรัพยากรท่ีมีอยู เชน เคร่ืองพิมพ CD-ROM เปนตน เพื่อการแลกเปลี่ยนขอมูล
หรือ ใชงานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การเช่ือมตออาจใชสายเคเบ้ิล ระบบโทรศัพท คล่ืนวิทยุระบบ
ดาวเทียม หรือ ลําแสงอินฟาเรด ระบบเครือขายโดยท่ัวไปมี 3 แบบ ดังนี้ 
 

1. Local Area Network (LAN) เปนการเช่ือมตอเครือขายขนาดเล็ก ในพืน้ท่ีไมใหญมาก
นัก เชน ภายในหอง สํานักงาน หรือในอาคาร 

 
2. Metropolitan Area Network (MAN) เปนการเช่ือมตอเครือขายท่ีมีขนาดทางภูมิศาสตร

ท่ีใหญข้ึนกวา LAN เชนการเชื่อมตอระบบระหวางองคกรในอําเภอหรือจังหวดั ขอมูลสามารถถูก
สงผานระหวางเครือขายได โดยการเช่ือมตอผาน ระบบโทรศัพท สายโคแอกเชียลหรือ
ระบบส่ือสารแบบไรสาย 

 
3. Wide Area Networks (WAN) เปนการเช่ือมตอเครือขายท่ีมีขนาดทางภูมิศาสตรท่ีใหญ

ข้ึนกวาแบบ MAN เชน การเช่ือมตอระบบเครือขายในระดับจังหวดักบัจังหวดั หรือระหวาง
ประเทศมักเปนการเช่ือมตอท่ีใชสายสัญญาณท่ีมีความเร็วสูง เพราะขอมูลท่ีมักจะสงเปนขอมูลจาก
เครือขายยอยหลายๆสวนถูกสงผานไปยังเครือขายอ่ืนหรืออาจเปนศูนยแมขาย  
 
 นิภาภรณ  คําเจริญ (2542) ไดใหความหมายของเครือขายคอมพิวเตอรไววาเครือขาย
คอมพิวเตอร (Computer Network) เปนระบบการเช่ือมตอระหวางคอมพิวเตอรท่ีเรียกวา “ไคล
แอนต” (Client) จํานวนหลายๆเคร่ืองเช่ือมโยงเขากับคอมพิวเตอรขนาดใหญซ่ึงเรียกวา“โฮสต” 
(Host) โดยสายเคเบิลชนิดตางๆ 
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อุปกรณเครือขายคอมพิวเตอร 
 

1. แผนการดเครือขาย เปนแผนการดท่ีมีช่ือท่ัวไปวา “แผนการดเอ็นไอซี” (NIC ยอมาจาก
Network Interface Card) เปนอุปกรณท่ีติดต้ังไวกับเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีตองการเช่ือมตอเครือขาย
แลนแผนการดเครือขายนี้ข้ึนอยูกับแบบเครือขายแลน และข้ึนกับชนดิของไมโครคอมพิวเตอร 

 
2. สายเคเบิลเครือขาย เปนสายเคเบิลสําหรับเช่ือมตอระหวางแผนการดเครือขายท่ีติดต้ัง

ในคอมพิวเตอร ซ่ึงข้ึนอยูกับแบบของเครือขายคอมพิวเตอร และลักษณะของการเช่ือมตอ สําหรับ
สายเคเบิลท่ีใชในเครือขายแบบอีเทอรเน็ต แบงตามลักษณะของการเช่ือมตอไดเปนแบบตางๆ ดังนี ้
 

 แบบ Thick Ethernet หรือ 10BASE5 
 แบบ Thick Ethernet หรือ 10BASE2 
 แบบ Twist Pair Ethernet หรือ 10BASE-T 
 แบบ Fiber Optic Thick Ethernet หรือ 10BASE-F 

 
3. ฮับ (Hub) เปนอุปกรณเช่ือมตอสายเคเบิลเครือขาย โดยมีลักษณะเปนชองเสียบสาย

เคเบิลระหวางคอมพิวเตอรเซิรฟเวอรกับไมโครคอมพิวเตอรท่ีเปนไคลแอนต เชน ฮับชนิดท่ีใชกับ 
สายเคเบิลแบบยูทีพ ี(UTP) 
 

ระบบอินเตอรเน็ต 
 

ความหมายของอินเตอรเน็ต 
 
 กิดานันท  มลิทอง (2543: 313) ไดใหความหมายของอินเตอรเน็ตไววา อินเตอรเน็ต คือ
ระบบของการเช่ือมโยงขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญมากครอบคลุมไปท่ัวโลก เพื่ออํานวยความ
สะดวกในการใหบริการส่ือสารขอมูล เชน การบันทึกเขาระยะไกล การถายโอนแฟมไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกสและกลุมอภิปรายอินเตอรเนต็เปนวิธีในการเช่ือมโยงขายงานคอมพิวเตอรท่ีมีอยูซ่ึง
ขยายออกไปอยางกวางขวางเพื่อการเขาถึงของแตละระบบท่ีมีสวนรวมอยู 
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 สมชาย  นําประเสริฐชัย (2543: 11) ไดใหความหมายของอินเตอรเน็ตไววา อินเตอรเน็ต
เปนท้ังเครือขายของคอมพิวเตอรและเครือขายของเครือขาย เพราะอินเตอรเน็ตประกอบดวย
เครือขายยอยเปนจํานวนมากตอเช่ือมเขาดวยกันภายใตมาตรฐานเดยีวกนัจนเปนสังคมเครือขาย
ขนาดใหญ เครือขายอินเตอรเน็ตเปนเครือขายสาธารณะท่ีไมมีผูใดเปนเจาของ ทําใหการเขาสู
เครือขายเปนไปไดอยางเสรีภายใตกฎเกณฑบางประการที่กําหนดข้ึนเพื่อไมใหเกิดความสับสนและ
วุนวายจากการเช่ือมตอจากเครือขายท่ัวโลก 
 
 พิธุมา  พันธุทว ีและคณะ (2544: 8) ไดใหความหมายของอินเตอรเน็ตไววา อินเตอรเน็ตก็
คือเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญ คือ ประกอบดวยเครือขายจํานวนนับไมถวน ซ่ึงแตละเครือขาย
ก็อาจจะมีขนาดประสิทธิภาพในการสงผานสัญญาณประเภทของส่ือรับ สงสัญญาณ (เชน สงตาม
สายหรือสงผานอากาศ) และการครอบคลุมอยูในพืน้ท่ีตางๆกัน ซ่ึงในขอบเขตพ้ืนท่ีเดยีวกันนัน้ก็
อาจจะมีเครือขายยอยๆเหล่ือมลํ้ากันอยู 
 
 นฤชิต  แววศรีผอง และ รุงทิวา ศิรินารารัตน (2544: 82) ไดใหความหมายของอินเตอรเน็ต
ไววา คือ “เครือขายของคอมพิวเตอรขนาดใหญท่ีเช่ือมโยงเครือขายคอมพิวเตอรท่ัวโลกเขาดวยกัน 
เรียกอีกอยางหน่ึงวาไซเบอรสเปซ (Cyberspace)” 
 
 นิภาภรณ  คําเจริญ (2544: 19) ไดใหความหมายของอินเตอรเน็ตไววา อินเตอรเน็ต 
หมายถึงระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ีมีขนาดใหญมากซ่ึงสามารถเช่ือมโยงเครือขายคอมพิวเตอร
ท่ัวโลกเขาดวยกันได ซ่ึงทําใหเราสามารถโอนยายขอมูล ติดตอส่ือสาร และคนหาขอมูลจาก
แหลงขอมูลไกลๆได โดยใชระยะเวลาอันส้ัน สะดวกรวดเร็ว และประหยัดรายจาย นอกจากนั้น
ขอมูลท่ีเราสามารถสงหรือรับนั้นยังมีไดหลายรูปแบบไมวาจะเปนตัวอักษร ภาพ เสียง เปนตน 
สําหรับรูปแบบการติดตอกนันั้นอาจจะติดตอกันทาง อีเมล หรือการสงจดหมายอิเล็กทรอนิกสหรือ
ติดตอกันโดยพูดผานไมโครโฟน ซ่ึงมีท้ังแบบท่ีสามารถเห็นหนาคูสนทนาโดยใชกลองมาชวย และ
แบบท่ีไดยินเฉพาะเสียงอยางเดียว 

 
 จากคําจํากดัความของนักวิชาการและนกัการศึกษาท่ีไดใหความหมายของอินเตอรเนต็ 
สรุปไดวา เครือขายของคอมพิวเตอรขนาดใหญท่ีเช่ือมโยงเครือขายคอมพิวเตอรท่ัวโลกเขาดวยกัน
ประกอบดวยเครือขายจํานวนนับไมถวน ซ่ึงแตละเครือขายก็อาจจะมีขนาดประสิทธิภาพในการ
สงผานสัญญาณประเภทของส่ือรับ สงสัญญาณ และการครอบคลุมอยูในพื้นท่ีตางๆกัน หรือเรียก
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อีกอยางหนึ่งวาไซเบอรสเปซ ซ่ึงทําใหเราสามารถโอนยายขอมูล ติดตอส่ือสาร และคนหาขอมูล
จากแหลงขอมูลไกลๆได โดยใชระยะเวลาอันส้ัน สะดวกรวดเร็ว และประหยดัรายจาย นอกจากนัน้
ขอมูลท่ีเราสามารถสงหรือรับนั้นยังมีไดหลายรูปแบบไมวาจะเปนตัวอักษร ภาพ เสียง เปนตน 
 
ประวัติของอินเตอรเน็ต 
 
 อินเตอรเน็ตกาํเนิดข้ึนคร้ังแรกในโลกท่ีประเทศสหรัฐอเมริกา เม่ือ พ.ศ. 2512 โดยองคกร
ทางทหารของสหรัฐอเมริกาช่ือวา ยู.เอส. ดีเฟนซ ดีพารทเมนท (U.S. Defence Department) เปนผู
คิดคนระบบข้ึนมา มีวัตถุประสงค คือ เพื่อใหมีระบบเครือขายท่ีไมมีวนัตายแมจะมีสงครามระบบ
การส่ือสารถูกทําลายหรือตัดขาด แตระบบเครือขายแบบนี้ยังทํางานได ซ่ึงระบบดังกลาวจะใช
วิธีการสงขอมูลในรูปของคล่ืนไมโครเวฟ ฝายวิจยัขององคกรจึงไดจดัต้ังระบบเน็ตเวิรกข้ึนมา
เรียกวา ARPAnet ยอมาจากคําวา Advance Research Project Agency net ซ่ึงก็ประสบความสําเร็จ
และไดรับความนิยมในหมูของหนวยงานทหาร องคกรรัฐบาล และสถาบันการศึกษาตางๆ มาก ใน
ระยะแรก เม่ือ ARPAnet ประสบความสําเร็จ ก็มีองคกรมหาวิทยาลัยตางๆ ใหความสนใจเขามารวม
ในโครงขายมากข้ึน โดยเนนการรับสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) ระหวางกนัเปนหลัก ตอมา
ก็ไดขยายการบริการไปถึงการสงแฟมขอมูลขาวสารและสงขาวสารความรูท่ัวไป แตไมไดใชในเชิง
พาณิชย เนนการใหบริการดานวิชาการเปนหลักป พ.ศ. 2523 คนท่ัวไปเร่ิมสนใจอินเตอรเน็ตมาก
ข้ึน มีการนําอินเตอรเน็ตมาใชในเชิงพาณิชย มีการทําธุรกิจบนอินเตอรเน็ต บริษัท หางรานตางๆ ก็
เขารวมเครือขายอินเตอรเนต็มากข้ึนประเทศไทยไดมีการใชอินเตอรเนต็เปนคร้ังแรกในป พ.ศ. 
2530 ในลักษณะไปรษณยี- อิเล็กทรอนิกส โดยเร่ิมใชท่ีมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต
หาดใหญ และสถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชียภายใตโครงการรวมมือระหวางไทยและออสเตรเลีย ซ่ึง
ในขณะน้ันยังไมมีการเช่ือมตอแบบสายเช่ือมตรงแตเปนการแลกเปล่ียนขาวสารโดยทาง
ออสเตรเลียจะโทรศัพทเช่ือมเขาสูระบบวันละ 2 คร้ัง อยางไรก็ตาม การใชงานอินเตอรเน็ตเต็ม
รูปแบบตลอด 24 ช่ัวโมง ในประเทศไทยเร่ิมข้ึนเปนคร้ังแรกเม่ือเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2533 โดย
สถาบันวิทยบริการจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดเชาวงจรส่ือสารความเร็ว 9600 บิตตอวินาที จาก
การส่ือสารแหงประเทศไทยเพื่อเช่ือมเขาสู อินเตอรเน็ตของบริษัท ยูยูเน็ต เทคโนโลย ี(UUNET 
Technologies) สหรัฐอเมริกา 
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ระบบชื่อโดเมน 
 
 เนื่องจากหมายเลขอินเตอรเน็ต ซ่ึงเปนรหสัประจําตัวคอมพิวเตอรท่ีเปนเซิรฟเวอรบน
อินเตอรเน็ต เปนตัวเลขท่ีจําไดยาก ทําใหการใชหมายเลขอินเตอรเน็ตประจําตัวของคอมพิวเตอร
เปนไปดวยความยุงยากและไมสะดวกตอผูใชคอมพิวเตอร ดังนั้น จึงมีระบบช่ือคอมพิวเตอร
มาตรฐานในเครือขายอินเตอรเน็ต โดยมีช่ือวา “ระบบดีเอ็นเอส” (DNS : Domain Name System) 
หรือระบบช่ือโดเมน โดยช่ือดีเอ็นเอสเปนระบบช่ือท่ีประกอบดวย ช่ือเคร่ืองคอมพิวเตอร ช่ือ
เครือขายทองถ่ิน หรือ เครือขายแลน ช่ือ สับโดเมน (Sub domain) และ ช่ือโดเมน (Domain Name) 
 
ความสําคัญของอินเตอรเน็ต 
 
 ปจจุบันอินเตอรเน็ต มีความสําคัญตอชีวิตประจําวนัของคนเรา หลายๆ ดาน ท้ังการศึกษา
พาณิชย ธุรกรรม วรรณกรรม และอ่ืนๆ ดังนี้ 
 
 ดานการศึกษา 
 

1. สามารถใชเปนแหลงคนควาหาขอมูล ไมวาจะเปนขอมูลทางวิชาการ ขอมูลดานการ
บันเทิงดานการแพทย และอ่ืนๆ ท่ีนาสนใจ 

 
2. ระบบเครือขายอินเตอรเนต็ จะทําหนาท่ีเสมือนเปนหองสมุดขนาดใหญ 
 
3. นักศึกษาในมหาวิทยาลัย สามารถใชอินเตอรเน็ต ติดตอกับมหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ เพื่อ

คนหาขอมูลท่ีกําลังศึกษาอยูได ท้ังท่ีขอมูลท่ีเปน ขอความ เสียง ภาพเคล่ือนไหวตางๆ เปนตน 
 
 ดานธุรกิจและการพาณิชย 
 

1. คนหาขอมูลตาง ๆ เพื่อชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ 
 
2. สามารถซ้ือขายสินคา ผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 
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3. ผูใชท่ีเปนบริษัท หรือองคกรตาง ๆ ก็สามารถเปดใหบริการ และสนับสนุนลูกคาของ
ตนผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตได เชน การใหคําแนะนํา สอบถามปญหาตาง ๆ ใหแกลูกคา
แจกจายตัวโปรแกรมทดลองใช (Shareware) หรือโปรแกรมแจกฟรี (Freeware) เปนตน 
 

ดานการบันเทิง 
 

1. การพักผอนหยอนใจ สันทนาการ เชน การคนหาวารสารตาง ๆ ผานระบบเครือขาย
อินเตอรเน็ต ท่ีเรียกวา Magazine Online รวมท้ังหนังสือพิมพและขาวสารอ่ืนๆ โดยมีภาพประกอบ
ท่ีจอคอมพิวเตอรเหมือนกับวารสาร ตามรานหนังสือท่ัวๆ ไป 

 
2. สามารถฟงวิทยุผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตได 
 
3. สามารถดึงขอมูล (Download) ภาพยนตรตัวอยางท้ังภาพยนตรใหม และเกา มาดูได 

 
จากเหตุผลดังกลาว พอจะสรุปไดวา อินเตอรเน็ต มีความสําคัญ ในรูปแบบ ดังนี ้
 

1. การประยกุตใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีทันสมัย  
 
2. การติดตอส่ือสารท่ีสะดวก และรวดเร็ว 

 
3. แหลงรวบรวมขอมูลแหลงใหญท่ีสุดของโลก 
 
4. การเขาถึงอินเตอรเน็ตไดทุกท่ี ทุกเวลา 

 
 โดยสรุปอินเตอรเน็ต ไดนํามาใชเปนเคร่ืองมือท่ีจําเปนสําหรับงานไอที ทําใหเกิดชองทาง
ในการเขาถึงขอมูลท่ีรวดเร็ว ชวยในการตดัสินใจ และบริหารงานท้ังระดบับุคคลและองคกร 
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การเรียนรูทางสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 

 คําวา e-Learning มาจากคําวา Electronic(s) Learning หรือเปนการเรียนรูทาง
อิเล็กทรอนิกส และยังหมายถึง Computer Learning ซ่ึงก็คือการเรียนรูทางคอมพิวเตอรหรือเปนการ
เรียนรูทางใหมโดยใชคอมพิวเตอร ซ่ึงอาจจะเปนการเรียนในรูปแบบของการใชคอมพิวเตอร วดิีโอ 
ซีดีรอม สัญญาณดาวเทียม แลน อินเตอรเนต็ อินทราเน็ต หรือแมแตลักษณะของเอ็กซทราเน็ตและ
สัญญาณโทรทัศน e -Learning เปนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเปล่ียนแปลงวิธีเรียนท่ีเปนอยูเดิม เปน
การเรียนท่ีใชเทคโนโลยีท่ีกาวหนา ใชเว็บเพจ เปนพื้นฐานท่ีสําคัญทําใหเกิดรูปแบบการเรียนท่ีเว็บ
เพ็จเปนเคร่ืองมือของการเรียนรู ซ่ึงมีหลายรูปแบบ การเรียนการสอนบนเว็บเพจ (Web-Based 
Instruction) ก็เปนรูปแบบหนึ่งของ e-Learning ซ่ึง กิดานนัท  มลิทอง (2543) ไดใหความหมายวา 
“การสอนบนเว็บเปนการใชเว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใชเว็บเพือ่นําเสนอบทเรียนในลักษณะ
ส่ือหลายมิติของวิชาท้ังหมดตามหลักสูตร หรือใชเปนเพยีงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อ
ประกอบการสอนก็ได รวมทั้งใชประโยชนจากคุณลักษณะตางๆของการส่ือสารท่ีมีอยูในระบบ
อินเตอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทางไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสและการพูดคุยสดดวยขอความ
และเสียง มาใชประกอบ ดวยเพื่อใหเกดิประสิทธิภาพสูงสุด”  สวน ศุภชัย  สุขะนินทร (2545: 19) 
ไดใหความหมายของ e-Learning วา คือการเรียนทางไกล คือเปนการเรียนท่ีใชเทคโนโลยีตางๆ ท่ีมี
บนโลกมาใชเรียนผานทางคอมพิวเตอรโดยอาศัยเครือขายของอินเตอรเน็ตมาชวย เปนการศึกษาไร
ขอบเขต สามารถท่ีจะทํากิจกรรมบนหองเรียนแบบออนไลนได และจะเปนท่ีนิยมเพราะวาจะไมมี
ขอจํากัดเร่ืองเวลา ระยะทาง และสถานท่ีในการเรียนการสอน นอกจากนั้นยังสามารถตอบสนองตอ
ศักยภาพและความสามารถของผูเรียนไดดอีีกดวย 
 
 สรุปไดวา e-Learning คือการเรียนท่ีใชเทคโนโลยคีอมพิวเตอรโดยอาศัยเครือขาย
อินเตอรเน็ตเขามาชวยใชเว็บเพื่อนําเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมติิของวิชาท้ังหมดตาม
หลักสูตร หรือใชเปนเพยีงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนเปนการศึกษาไรขอบเขต 
สามารถท่ีจะทํากิจกรรมบนหองเรียนแบบออนไลนได ไมมีขอจํากัดเร่ืองเวลา ระยะทาง และ
สถานท่ีในการเรียนการสอน นอกจากนั้นยงัสามารถตอบสนองตอศักยภาพและความสามารถของ
ผูเรียน 
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ความรูเร่ือง เว็บเพจ 
 

ความหมายของเว็บเพจ 
 
 Matthews (1997 อางใน จิรดา  บุญอารยะกุล, 2541: 36) ไดใหความหมายของเว็บเพจวา  
เปนแฟมขอความท่ีอยูในรูปของ Hyper Text Markup Language (HTML) ซ่ึงสามารถเช่ือมโยงไปสู
แฟมภาพและเว็บเพจอ่ืน ๆ โดยท่ีแฟมขอความจะถูกเก็บไวในเว็บเซิรฟเวอร (web browser) และ
สามารถเขาถึงแฟมไดดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ ท่ีเช่ือมโยงกับเซิรฟเวอร โดยผานทางเครือขาย
อินเตอรเน็ต หรือระบบ LAN นอกจากนี้ยงัสามารถเขาถึงแฟมขอมูลไดโดยการใชโปรแกรมคน
ผาน (web browser) โดยท่ีโปรแกรมจะทําการดาวนโหลดขอมูลมายังเคร่ืองคอมพิวเตอร และแปล
คําส่ังของ HTML และ Links และจะแสดงผลออกทางจอคอมพิวเตอร สวนความหมายอ่ืน ๆ ของ
เว็บเพจ คือ รูปแบบการปฏิสัมพันธของการส่ือสารโดยใชเครือขายคอมพิวเตอร สวนประกอบ
สําคัญของเว็บเพจมีสองสวน คือ สวนท่ีเปนปฏิสัมพันธและสวนท่ีเปนส่ือประสมนั้น จะประกอบ
ไปดวย ตัวอักษรเสียง ภาพเคล่ือนไหว และแฟมวีดิทัศน ซ่ึงท้ังหมดนี้จะประกอบกันเพื่อนําเสนอ
เนื้อหา และในสวนท่ีเปนปฏิสัมพันธ เนื่องจากผูใชสามารถสงขอมูลหรือคําส่ังไปยังเว็บไซตท่ี
ควบคุมดวยเวบ็เซิรฟเวอรอีกทอดหนึ่ง 
 
 สํานักงานคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส
และคอมพิวเตอรแหงชาติ (2540) ไดใหความหมายของ เว็บเพจวา เว็บเพจ คือ หนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสบนเวิลดไวดเวบ็ ท่ีเจาของเว็บเพจตองการจะใสลงไปในหนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส
นั้น เชน ขอมูลแนะนําตนเอง ซ่ึงอาจเปนบุคคลหรือองคกรท่ีตองการใหผูอ่ืนไดทราบ หรือขอมูลท่ี
นาสนใจ เปนตน ซ่ึงในเว็บเพจหน่ึง ๆ อาจมีหลายหนาจอ(Page) ได และหนาหนึ่ง ๆ เหลานี้จะมี
ฐานะเปนเว็บเพจและมีนามสกุลเปน .htm หรือ .html คือ Hypertext Markup Language ขอมูลท่ี
แสดงเปนไดท้ังขอความเสียง ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว และขอมูลท่ีนาํเสนอสามารถเช่ือมโยงใน
รูปของ Hypertext คือเช่ือมโยง (Links) ไปยัง Page อ่ืนท่ีจะใหขอมูลนัน้ ๆ ในระดบัลึกลงไปได
เร่ือย ๆ 
 
 สรุปไดวาเว็บเพจ คือ หนาเอกสารอิเล็กทรอนิกสท่ีจัดทําข้ึน เพื่อเผยแพรความรู 
ประชาสัมพันธ ในแตละหนาจะมีการนําเสนอขอความ รูปภาพ เสียง และระบบมัลติมีเดียทําใหเกิด
ความนาสนใจในการอานและยังสามารถเผยแพรไปไดท่ัวโลก 
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การสอนบนเว็บ  
 

 Web- base  Instruction  เปนการจัดการศึกษาในรูปแบบ Web Knowledge Based On Line 
เปนการจัดสภาวการณการเรียนการสอน ในรูปแบบ On Line โดยมีขอกําหนด จะตองมีส่ิงตอไปนี้
อยางสมบรูณ ไดแก ความเปนระบบ ความเปนเง่ือนไข การส่ือสารหรือกิจกรรม Learning Root 
 
 ความเปนระบบสามารถแบงเปน  Input ไดแก ผูเรียน ผูสอน วัตถุประสงคการเรียน ส่ือการ
สอนฐานความรู การส่ือสาร  กิจกรรม การประเมินผล  อ่ืนๆ    Process ไดแกการสรางสถานการณ
หรือการจัดสภาวะการเรียนการสอนโดยใชวัตถุดิบจาก Input อยางมีกลยุทธ หรือตามท่ีกําหนดไว
ในแผนการสอน   Output ไดแกผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู ซ่ึงไดจากการประเมินผล 
 
 เง่ือนไข เปนสวนสําคัญอยางยิ่งสําหรับ WBI อาทิกําหนดเง่ือนไขวา เม่ือเสร็จส้ินจากการ
เรียนแลวจะตองทําแบบประเมินการเรียน หากทําแบบประเมินผานตามคะแนนท่ีกําหนดไว ก็
สามารถไปศึกษาบทเรียนอ่ืนๆหรือบทเรียนท่ียากข้ึนเปนลําดับได แตถาไมผานตามเง่ือนไขท่ี
กําหนด ก็จะตองเรียนซํ้าจนกวาจะผาน 
 
 การส่ือสาร หรือกิจกรรมจะเปนตัวกระตุนใหนักเรียนเกิดการปฏิสัมพันธ หรือการส่ือสาร
ข้ึนภายในสถานการณการเรียน โดยไมตางจากหองเรียนปกติอาจเรียกวา Virtual Classroom 
กิจกรรมจะเปนตัวชวยใหการเรียนเขาสูเปาหมาย ไดงายข้ึน เชน ใช Mail Chat Web board Search 
ฯลฯ ติดตออาจารยหรือเพื่อนรวมช้ันเรียนเพื่อถามขอสงสัย  
            
 ปรัชญนันท  นิลสุข (2545) นิยามไววา “Web- base  Instruction  เปนการใชทรัพยากรที่มี
อยูในระบบอินเตอรเน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและสงเสริมให
เกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงเปนเครือขายท่ีสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา”  
 
 ใจทิพย  ณ สงขลา (2547) นิยามไววา “Web- base  Instruction  หมายถึง  การใชคุณสมบัติ
ของไฮเปอรมีเดียและคอมพิวเตอรเครือขาย  ซ่ึงรวมท้ังเคร่ืองมือส่ือสารในการสรางสรรคกิจกรรม
การเรียนทําใหเกิดการเรียนรู โดยผูเรียนผูสอนไมจําเปนตองอยูพรอมกัน ณ สถานท่ีเดียวกัน โดย
เนนการจัดการเรียนการสอนท่ีหวังผลการเรียนรูเชิงวิชาการในรูปแบบตางๆ” 
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 โดยสรุปการสอนบนเว็บ (Web- base  Instruction)  เปนการสอนท่ีมีโปรแกรมไฮเปอร
มีเดียท่ีชวยในการสอน นําเอาส่ิงท่ีตองการสงใหบางสวนหรือท้ังหมดโดยอาศัยเว็บ ใชประโยชน
จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเตอรเน็ต  มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดย
สงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูในทุกทาง  เว็บชวยสอนสามารถกระทําไดในหลากหลายรูปแบบ
และหลายหลายขอบเขตท่ีเช่ือมโยงถึงกัน ท้ังการเช่ือมตอบทเรียน วัสดุชวยการเรียนรู และ
การศึกษาทางไกล 
 

ระบบบริหารการเรียน 
 

 Learning Management System (LMS) หรือ Course Management System (CMS) ระบบ
บริหารจัดการรายวิชา เปนเสมือนระบบท่ีรวบรวมเคร่ืองมือซ่ึงออกแบบไวเพื่อใหความสะดวกแก
ผูใชในการจดัการกับการเรียนการสอนออนไลนนั่นเอง ซ่ึงผูใชในท่ีนี้ อาจแบงไดเปน 3 กลุม ไดแก 
ผูสอน (instructors) ผูเรียน (students) และผูบริหารระบบเครือขาย (network administrator) ซ่ึง
เคร่ืองมือและระดับของสิทธิในการเขาใชท่ีจัดหาไวใหกจ็ะมีความแตกตางกันไปตามแตการใชงาน
ของแตละกลุม ตามปกติแลว เคร่ืองมือท่ีระบบบริหารจดัการรายวิชาตองจัดหาไวใหกับผูใช ไดแก 
พื้นท่ีและเคร่ืองมือสําหรับการทําแบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการกับแฟมขอมูลตางๆ 
นอกจากนี้ระบบบริหารจัดการรายวิชาท่ีสมบูรณจะจดัหาเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารไวสําหรับ
ผูใชระบบไมวาจะเปนในลักษณะของ ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (e-mail) เว็บบอรด (Web Board) 
หรือแช็ท (Chat) บางระบบก็ยังจดัหาองคประกอบพิเศษอ่ืนๆ เพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใชอีก
มากมาย เชน การจัดใหผูใชสามารถเขาดูคะแนนการทดสอบ ดูสถิติการเขาใชงานในระบบ การ
อนุญาตใหผูใชสรางตารางการเรียน ปฏิทินการเรียน เปนตน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545) 
 
สวนประกอบของระบบบริหารการเรียน 
 
 สวนประกอบหลัก (major component)  
  

1. สวนในการใสเนื้อหาการบรรยายของผูสอน (Slots for lecture note) ระบบบริหาร
จัดการรายวิชาควรเตรียมพืน้ท่ีไวใหสําหรับใสเนื้อหาของรายวิชาโดยสามารถออกแบบในลักษณะ
ท่ีใหผูใชแบงเนื้อหาไดตามชวง (session) การเรียน และใหผูใชสามารถเลือก font สีตัวอักษร ขนาด
ตัวอักษร หรือสามารถใหผูใชวางแฟมขอมูล (post file) ซ่ึงมีอยูแลวไดแก ไมวาจะเปนแฟมเอกสาร 
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(.doc)แฟมโปรแกรมการนําเสนอตางๆ เชน .ppt หรือ แฟมในรูปส่ือตางๆ เชน smil template , แฟม
ในลักษณะ flash เปนตน 

 
2. กระดานขาวเพื่อการอภิปราย (Asynchronous bulletin board) ระบบบริหารจัดการ

รายวิชาควรเตรียมกระดานขาวสําหรับการอภิปรายไว ซ่ึงท้ังผูเรียนและผูสอนสามารถตั้งหัวขอได 
มีการบอกรายละเอียดได เชน หัวขออะไร ใครเปนผูต้ังหัวขอ หวัขอไดถูกต้ังเม่ือไหร แตละหวัขอมี
ผูตอบกี่คน จะใหสงคําตอบเกี่ยวกับหวัขอนั้นทาง E-mail หรือไม 

 
3. หองสนทนา (Synchronous chat)ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมหองสนทนา 

แบบ Synchronous สวนใหญระบบบริหารจัดการรายวชิาจะอนุญาตใหผูสอนสามารถสรางหอง
สนทนาไดเอง กําหนดช่ือหองสนทนาได กาํหนดการเขาใชหองสนทนาไดโดยสามารถตั้งรหัสผาน
สําหรับเขาหองสนทนาได 

 
4. การทดสอบออนไลน (Online testing)ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเคร่ืองมือ

ในการสรางแบบทดสอบไวโดยอนุญาตใหผูใชสามารถเลือกไดวาจะจดัใหอยูในชวงการสอน 
(session) ใด เม่ือผูเรียนเขามายังชวงการสอนน้ันกจ็ะเจอแบบทดสอบนั้นเลย ในการสรางเรา
สามารถกําหนดคะแนนได วาจะสรางกี่ขอ ใหคะแนนหรือไมให คะแนนเต็มและคะแนนแตละขอ
เทาไร จะเลือกแบบทดสอบลักษณะใด เชน ลักษณะ multiple-choice ลักษณะถูก-ผิด checklist เปน
ตน และควรใหผูใชแกไข หรือเพิ่มเติมไดในภายหลัง 

 
5. อิเล็กทรอนิกสเมล (Internet email)ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเคร่ืองมือใน

การสงขอความไปยังสมาชิกคนอ่ืนๆ โดยควรอนุญาตใหท้ังผูสอนและผูเรียนสามารถสงไดจาก
ภายในตัวของระบบไดเลย 

 
6. การจัดการกับแฟมขอมูล (File management)ระบบบริหารจัดการรายวชิาควรเตรียม

เคร่ืองมือในการจัดการไฟลท่ีสรางข้ึนใหมหรือแฟมขอมูลท่ีมีอยูแลวและเพ่ิงวางข้ึนไป โดยควรมี
เคร่ืองมือชวยในการจดัเก็บไวใหเปนหมวดหมู และอนญุาตใหผูใชสามารถเพ่ิมได คัดลอก หรือลบ
ได 
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 สวนประกอบรอง (minor components)  
 

1. สวนประกอบพิเศษอ่ืน (Many other tools)ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียม
เคร่ืองมือประกอบอ่ืนๆ เชน เคร่ืองมือใหผูใชสรางปฏิทินตารางการเรียน เคร่ืองมือในการคนหา
ขอมูล ระบบชวยเหลือ ระบบปรับแตงหนาจอเบ้ืองตน ตัวอยางเชน อนญุาตใหเลือกรูปแบบ
ตัวหนังสือ ตําแหนงเมนู เปนตน 

 
2. สวนจัดการการลงทะเบียนของผูเรียน (Manage student enrollment)ระบบบริหาร

จัดการรายวิชาควรเตรียมเคร่ืองมือในการจดัการการลงทะเบียนของผูเรียน โดยอนุญาตใหผูเรียน
สามารถกําหนดรหัสผานในการเขาเรียนไดเอง และสามารถแกไขเปล่ียนแปลงไดเอง 

 
3. สวนของการเรียกดแูละบันทึกคะแนนของผูเรียนโดยผูสอน (View and record student 

score – faculty)ระบบบริหารจัดการรายวชิาควรอนุญาตใหผูสอนสามารถเรียกดูคะแนนของผูเรียน
ในแตละชวงการเรียน โดยควรจะแสดงใหเห็นคะแนนของผูเรียนทุกคน โดยการคิดเปนเปอรเซ็นต
ไวให หรือในรูปอ่ืนๆท่ีเขาใจงาย นอกจากนี้ ควรอนุญาตใหผูสอนสามารถเรียกดูเปนรายบุคคล ใน
แตละชวงการเรียนก็ได และควรใหดาวนโหลด (download) ขอมูลไปยงัโปรแกรมตารางคํานวณ 
เชน Microsoft Excel เพื่อคํานวณคาเฉล่ียหรือคาทางสถิติตางๆได 

 
4. สวนของการเรียกดูคะแนนของผูเรียนโดยผูเรียน (View student score – individual 

student)ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรกําหนดระดับของการอนุญาตใหผูเรียนมองเห็นคะแนน 
โดยกําหนดใหผูเรียนสามารถดูคะแนนไดหรือไม ดูเฉพาะของตัวเอง หรือ ดูท้ังช้ันได 

 
5. สวนของการเรียกดูสถิติการเขาเรียน (View student progress tracking)ระบบบริหาร

จัดการรายวิชาควรอนุญาตใหผูสอนตรวจสอบจํานวนผูมาเขาเรียน สถิติการเขาใช เวลาเขาและเวลา
ออก สถิติลําดับของการเรียนหรือบทเรียนท่ีผูเรียนไดเลือกเรียน โดยกําหนดใหผูสอนสามารถ
กําหนดระยะเวลาของการเรียกดไูด เชน รายวนั รายป และอนุญาตใหเรียกดูไดในรูปแบบตางๆ เชน 
กราฟ เปนตน 
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 ขอไดเปรียบของการใชระบบบริหารการเรียน 
 

1. ระบบบริหารจัดการรายวิชาชวยอํานวยความสะดวกใหแกผูสอน ในการจัดการการ
สอนในลักษณะ e-Learning โดยการจดัเตรียมเคร่ืองมือตางๆ ใหผูสอนอยางครบครัน โดยท่ีไมตอง
เรียนรูการเขียนโปรแกรมเพิม่เติม ทําใหผูสอน ท่ีไมมีทักษะทางคอมพิวเตอรมากนกัก็สามารถ
เขาถึงระบบ e-Learning ได 

 
2. โครงสรางของระบบบริหารจัดการรายวิชาท่ีไมสลับซับซอนทําใหท้ังผูสอน และ

ผูเรียนไมจําเปนตองเสียเวลาในการเรียนรูการใชงานนาน และไมตองการความชวยเหลือเพิ่มเติม 
ผูใชตองการเพียงเบราเซอรในการเปดเขามาศึกษาเนื้อหา 

 
3. ศักยภาพในการบูรณาการการจัดการกับขอมูลผูเรียน สถิติการเขาใช การตัดเกรด การ

จัดการสอบของระบบบริหารจัดการรายวชิาทําใหผูสอนสามารถท่ีจะจัดใหผูเรียนตรวจสอบความ
เขาใจของตน และวดัระดับความสามารถของผูเรียน รวมทั้งวัดคุณภาพของการเรียนการสอน
โดยรวม 

 
4. การใชระบบเดียวกันท้ังสถาบันทําใหมีความคงท่ีในดานของสวนตอประสานกับผูใช 

(user interface) ทําใหผูใชโดยเฉพาะอยางยิง่ผูเรียนไดประโยชนจากการที่ไมตองมัวเสียเวลาในการ
ทําความคุนเคยกับการใชงานหรือดานเทคนิคและสามารถทุมเทความสนใจกับเนื้อหาการเรียนแต
เพียงอยางเดียว นอกจากนี้ความคงที่ในดานระบบชวยใหผูเช่ียวชาญดานเทคนิคทํางานสะดวกงาย
ข้ึน 
 
 ขอจํากัดของการใชระบบบริหารการเรียน 
 

1. หากเลือกระบบบริหารจัดการรายวิชาท่ีมีการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชไม
เหมาะสม ท้ังผูเรียนและผูสอนจะพบปญหามากในการใชงาน 

 
2. บางระบบออกแบบไมยดืหยุน ทําใหจํากัดการใชงานยึดติดอยูกับเคร่ืองมือบางตัว

เทานั้น โดยไมสามารถเลือกใชไดหลากหลายหรือเลือกพฒันาเคร่ืองมือเพิ่มเติมไดเอง 
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3. ราคาของระบบบริหารจัดการรายวิชายังแพงอยูมาก และบางคร้ังการตัดสินใจเลือกซ้ือ
กลับไปอยูท่ีเจาหนาท่ีฝายเทคนิคแทนผูท่ีจะไดใชงานจริงคือผูสอน และผูเรียน ดังนัน้การพิจารณา
เลือกซ้ือจึงใหน้ําหนกัมากไปในดานของความยาก-งายในการลงโปรแกรมและดูแลรักษาแทนการ
ใชงานท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนในลักษณะ e-Learning 
 

ความรูเร่ือง อีคอรสแวร 
 

 ส่ืออิเล็กทรอนิกส (คอมพิวเตอร) ซ่ึงเปนการเปล่ียนรูปแบบการนําเสนอบทเรียนจาก
เอกสารตําราใหอยูในรูปของบทเรียนทางคอมพิวเตอร โดยเนนการออกแบบซ่ึงใชขอไดเปรียบของ
คอมพิวเตอรในการนําเสนอมัลติมีเดีย และการใหผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียน มีความยืดหยุน
ในการเขาถึงเนื้อหา และมีการออกแบบกจิกรรมท่ีเนนการโตตอบระหวางผูเรียนกับเนื้อหา     
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545) 
 
รูปแบบของ E- Courseware   
 
 E-Courseware สามารถแบงออกคราวๆ ไดเปน 4 ประเภท ไดแก ประเภทเรียงลําดบัการ
นําเสนอ แบบฝกหัด แล็บเสมือนจริง และเกม ดังรายละเอียดตอไปนี ้
 
1. เรียงลําดับการนําเสนอ (Presentation Sequence)  
 
 คอรสแวรเรียงลําดับการนําเสนอ หมายถึง คอรสแวรท่ีออกแบบในลักษณะท่ีผูเรียนศึกษา
เนื้อหา โดยการอาน ฟง และสังเกต การบรรยาย และ/หรือการสาธิตตางๆ ตามเวลาและจังหวะการ
เรียนของตน ซ่ึงคอรสแวรลักษณะน้ีจะมีการใชการนําเสนอเนื้อหาเปนลําดับ และเหมาะสําหรับการ
ถายทอดเนื้อหาสารสนเทศท่ีไมสลับซับซอนมากนกั 
 
 คอรสแวรในรูปแบบของเรียงลําดับการนําเสนอจะใชส่ือนําเสนอใน 3 ระดับ คือ 
 

 1) เนนตัวอักษรเปนหลัก 
 
 2) เนนมัลติมีเดียอยางงายๆ เชน ภาพและกราฟก 
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 3) เนนการนําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก เชน เสียง แอนิเมช่ัน และวดีิทัศนในการ
นําเสนอเนื้อหา ในบางคร้ังกอ็าจมีการใชส่ือโตตอบ (interactive media) อ่ืนๆ รวมดวย เชน ความ
จริงเสมือน (virtual reality) หรือ การจําลอง (simulation) 

 
เนื้อหาท่ีเหมาะสม 

   
 การเรียงลําดับการนําเสนอเหมาะสําหรับการจัดหาการบรรยาย (lecture) ในลักษณะ
คุณภาพสูงท่ีมีความคงท่ีสําหรับผูเรียนทุกคน รูปแบบการเรียนนี้เหมาะสําหรับเนื้อหาสารสนเทศ
พื้นฐานท่ีไดรับการยอมรับแลวไปยังผูเรียนจํานวนมากอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังนี้การออกแบบการ
เรียงลําดับการนําเสนอจะตองอาศัยนักออกแบบซ่ึงรูวิธีการในการเรียงลําดับการนําเสนอแบบใด
เปนวิธีการในการนําเสนอท่ีดีท่ีสุด ซ่ึงนักออกแบบจะตองทํางานรวมกับผูเช่ียวชาญท่ีมี
ประสบการณในการถายทอดเนื้อหาไดดจีงึจะสามารถออกแบบคอรสแวรในลักษณะการเรียงลําดบั
การนําเสนอไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  
 รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสม 
 
 ผูเรียนรายบุคคลโตตอบกับคอรสแวรเพื่อศึกษาเนื้อหาในแตละหัวขอของการเรียน โดย
ผูเรียนจะไดรับการช้ีแจงเกี่ยวกับวัตถุประสงคของการเรียน รวมท้ังการแนะนําเกีย่วกับเนื้อหาท่ีจะ
เรียน ผูเรียนศึกษาเนื้อหา และบทสรุปหลังจากนั้นผูเรียนทดสอบความรูของตนจากท่ีไดศึกษามา 
 
2. แบบฝกหัด(Drill and Practice) 

 
 คอรสแวรแบบฝกหัด หมายถึง คอรสแวรท่ีอนุญาตใหผูเรียนฝกฝนซํ้าแลวซํ้าอีกเพื่อ
ประยุกตใชความรูใดความรูหนึ่ง หรือทักษะใดทักษะหนึ่ง โดยความรูและทักษะน้ันๆ จะเปน
ความรูและทักษะข้ันพืน้ฐาน ตัวอยางของคอรสแวรเพื่อการฝกฝนท่ีนิยมไดแก คอรสแวรฝกการ
คํานวณอยางงาย และคอรสแวรสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ โครงสรางของคอรสแวรจะคลายกับวงจร
แบบทดสอบ (testing cycle) นั่นเอง กลาวคือ จะเร่ิมดวยการนําเสนอปญหาหรือคําถามใหผูเรียน
ตอบ หลังจากท่ีผูเรียนตอบคําถามแลว ก็จะมีการนําเสนอผลปอนกลับกอนท่ีจะมีการนําเสนอ
คําถามในขอตอไป 
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 เนื้อหาท่ีเหมาะสม 
 
 เนื้อหาท่ีเหมาะสมสําหรับคอรสแวรประเภทแบบฝกหัด ไดแก เนื้อหาประเภทความจํา 
หรือเนื้อหาประเภททีเ่ปนความจริง (facts) ท่ีตองการใหผูเรียนจดจําเพื่อการเรียกใชภายหลังไดอยาง
รวดเร็ว ตัวอยางท่ีเหมาะสม ไดแก ศัพทภาษาตางประเทศ ภาษามือ สัญลักษณตางๆ การสะกดคํา 
ไวยากรณ กฎการวรรคตอน ไวยากรณของภาษาโปรแกรม เปนตน 
  
 รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสม 
   
 คอรสแวรประเภทแบบฝกหดันี้จะเร่ิมจากการนําเขาสูบทเรียน ซ่ึงรวมถึงการตอนรับผูเขา
เรียนสูเนื้อหาและอธิบายวิธีการที่ผูเรียนตองปฏิบัติ รวมท้ังวัตถุประสงคของการเรียน หลังจากนั้น
จะมีการนําเสนอคําถาม ผูเรียนจะคอยตอบคําถามและไดรับผลปอนกลับ หลังจากไดรับผล
ปอนกลับก็จะมีคําถามถูกนําเสนอตอไปเร่ือยๆ จนกระท่ังครบทุกขอ ผูเรียนกจ็ะตองสรุปเนื้อหาท่ี
ไดเรียนมาและพยายามประยุกตส่ิงท่ีไดศึกษามากับตัวอยางอ่ืนๆ ในสถานการณท่ีใกลเคียงกับชีวติ
จริงมากข้ึน 
 
3. แล็บเสมือนจริง (Virtual Lab) 

 
 แล็บเสมือนจริงเปนคอรสแวรประเภทหนึ่งซ่ึงเปนการนําเสนอการจําลองบนหนาจอ (on – 
screen simulator) ซ่ึงผูเรียนสามารถใชแล็บเสมือนจริงในการทดสอบสมมติฐานท่ีไดต้ังไว รวมท้ัง
สังเกตผลท่ีไดจากการทดสอบ ตัวอยางของเน้ือหาท่ีสามารถออกแบบในลักษณะแล็บเสมือนจริง 
ไดแก การสอนวิธีการใชกลอง การมองของสัตวประเภทตางๆ ความยาวของคล่ืนแสง กลองสอง
ทางไกลขนาดตางๆ เปนตน 
  
 เนื้อหาท่ีเหมาะสม 
   
 ในการใชคอรสแวรในลักษณะของแล็บเสมือนจริงนี้ ผูเรียนสามารถทําการทดลองตางๆ 
โดยปราศจากความเส่ียงกับอันตรายตางๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนจากการทดลองจริง นอกจากนี้ยังสามารถที่
จะทําการทดลองท่ีในความเปนจริงไมสามารถทําไดเนื่องจากมีคาใชจายท่ีสูงมาก ดังนัน้จึงควรใช
คอรสแวรรูปแบบนี้ สําหรับเตรียมตัวผูเรียนกอนท่ีจะทําแล็บจริง เพราะคอรสแวรจะชวยเตรียม
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ความพรอมใหกับผูเรียนในการทําแล็บอยางมีประสิทธิภาพ แล็บเสมอืนจริงอาจอยูในรูปของการ
จําลองแล็บจริงบนหนาจออยางงายๆ เม่ือผูเรียนทําการทดลองอยางหนึ่งอยางใด คอรสแวรจะ
อนุญาตใหผูเรียนควบคุมการทดลองไดและเปล่ียนตัวแปรตางๆได ท้ังนี้ทําใหแล็บเสมือนจริง
คลายคลึงกับแล็บจริงมากข้ึน นอกจากนี้ในบางกรณี อาจใชคอรสแวรประเภทนี้แทนแล็บจริงๆ 
เพราะการลงทุนออกแบบพฒันาแล็บเสมอืนจริงคร้ังเดียวก็สามารถใชใหคุมทุนไดอีกนาน 
นอกจากนี้คอรสแวรยังไมจาํกัดเฉพาะการจําลองแล็บจริง แตยังสามารถออกแบบสําหรับเนื้อหาท่ี
เปนนามธรรมหรือไมสามารถทดลองไดในชีวิตจริงดวย เชน การสลับกลุมดาว การปรับตัวแปร
ตางๆ ท่ีสงผลตอเศรษฐกิจของโลก เปนตน สุดทายนีแ้ล็บเสมือนจริงยงัชวยช้ีแนะผูเรียนใหคนพบ
หลักการตางๆ และความสัมพันธตางๆ สําหรับตัวเอง ซ่ึงสงผลตอความคงทนในการเรียนรูของ
ผูเรียน 
  
 รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสม 
   
 ผูเรียนไดรับมอบหมายงานใหทํา หลังจากนั้นผูเรียนจะตองเรียนรูวิธีการใชเคร่ืองมือทาง
แล็บ กอนท่ีจะลงมือทําการทดลองตางๆ ผูเรียนจะตองบันทึกผลอยางละเอียด หลังทําการทดลอง
เสร็จแลว ผูเรียนสรุปส่ิงท่ีไดทําการทดลองโดยพยายามหาหลักการและความสัมพันธตางๆ ซ่ึง
อธิบายถึงผลที่ไดรับจากการทดลองนั้น ผูสอนประเมินผูเรียนตามผลงาน 
 
4. เกม (Game) 

 
 เกมในท่ีนี้ หมายถึง คอรสแวรท่ีมุงเนนใหผูเรียนเรียนรูในบรรยากาศท่ีทาทาย สนุกสนาน 
และเพลิดเพลิน คอรสแวรเกมอาจอยูในรูปของการจําลองก็ได ซ่ึงกจ็ะเรียกวาเกมการจําลอง คอรส
แวรรูปแบบเกมอนุญาตใหผูเรียนฝกฝนในลักษณะโตตอบกับคอรสแวรอยางสมํ่าเสมอ โดย
คาดหวังวาเม่ือผูเรียนเลนเกมหลายๆคร้ัง ผูเรียนจะสามารถเรียนรูและสามารถประยุกตการเรียนรู
นั้นได 
 
 เนื้อหาท่ีเหมาะสม 
   
 เนื้อหาท่ีมีความเหมาะสมสําหรับคอรสแวรในลักษณะเกม ไดแกเนื้อหาท่ีมีลักษณะ ดังนี ้
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1. เนื้อหาประกอบดวยกิจกรรมการเรียน ซ่ึงตามปกติตองการเวลามาก 
 
2. เนื้อหาประกอบดวยกิจกรรมการเรียน ซ่ึงตามปกติอาจสงผลใหเกิดอันตราย 
 
3. เนื้อหาประกอบดวยกิจกรรมการเรียน ซ่ึงตามปกติมีคาใชจายสูง 
 
4. เนื้อหามีความนาเบ่ือ 

  
 อยางไรก็ดี การออกแบบคอรสแวรเกมเปนอีกรูปแบบหนึ่งท่ีกินเวลานานและมีคาใชจายสูง 
โดยปกติแลวคาใชจายจะเทากับ 100 เทาของราคาท่ีใชในการออกแบบพัฒนาคําถามแบบตัวเลือก
ในลักษณะขอความ ดังนัน้การท่ีจะตัดสินใจออกแบบพัฒนาเกม ควรพิจารณาอยางรอบคอบกอนลง
มือสราง 
 
 รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสม 
   
 ผูเรียนเลนเกมเพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีเกมไดกําหนดไว เกมจะเร่ิมจากการนําเสนอ
เปาหมายของเกม และกฎกติกาตางๆ ท่ีเกี่ยวของ ผูเรียนกจ็ะศึกษาสถานการณ ทําความเขาใจกับ
บทบาทท่ีจะตองเลนใหพิชิตเปาหมาย ซ่ึงอาจ หมายถึงการศึกษาหาขอมูลเพิ่มเติมท่ีเกีย่วของกับ
เนื้อหา โดยท่ีผูเรียนจะมีความกระตือรือรน (active) อยางสมํ่าเสมอเพ่ือใหบรรลุเปาหมายหลักท่ีเกม
กําหนดไว 

 
แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอน 

 
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 
 
 พรเทพ  เมืองแมน (2544) ไดกลาวถึง นักจิตวิทยาในกลุมท่ีมีความเช่ือในทฤษฎีพฤตกิรรม
นิยม ท่ีมีช่ือเสียง ไดแก สกินเนอร (B.F.Skinner)  โดยนักจิตวิทยาในกลุมนี้มีความเช่ือวา การเรียนรู
ของมนษุยเปนส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และเช่ือในทฤษฎีเกีย่วกบัการวาง
เง่ือนไขโดยมีแนวคิดเกีย่วกบัความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนอง (S-R Theory) และ
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การใหการเสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎีนี้เช่ือวา การเรียนรูเกดิจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอ
ส่ิงเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึน หากไดรับการเสริมแรงทางบวกท่ีเหมาะสม 
 
 สกินเนอรไดสรางเคร่ืองชวยสอน (Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามาเปน
บทเรียนแบบโปรแกรม โดยเปนบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) ซ่ึงผูเรียนทุกคนจะไดรับ
การเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับต้ังแตตนจนจบเหมือนกนั นอกจากนั้นจะมีคําถามในระหวางการ
เรียนเนื้อหาแตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหผูเรียนตอบ และเม่ือผูเรียนตอบแลว จะมีคําเฉลยพรอมท้ัง
มีการเสริมแรงโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การ
ใหกลับไปศึกษาบทเรียนอีกคร้ัง หรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน 
 
ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) 
 
 ทฤษฎีปญญานิยมนี ้มีแนวคิดท่ีแตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนีจ้ะเนน
ในเร่ืองของความแตกตางระหวางบุคคล เช่ือวามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด
อารมณ ความสนใจและความถนัด ดังนั้นในการเรียนรูกจ็ะมีกระบวนการ หรือข้ันตอนแตกตางกนั 
นักจิตวิทยาท่ีมีช่ือเสียงในกลุมนี้ ไดแก คราวเดอร (Crowder) ไดออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรม
ในลักษณะสาขา (Branching) ซ่ึงผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน 
โดยเฉพาะอยางยิ่ง การมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง 
ผูเรียนแตละคนไมจําเปนตองเรียนตามลําดบัท่ีเหมือนกนั เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนาํเสนอ 
โดยข้ึนอยูกับความสนใจ ความถนัด และความสามารถของผูเรียนเปนสําคัญ 
 
ทฤษฎีความยดืหยุนทางปญญา (Cognitive Flexible Theory) 
 
 เปนทฤษฎีท่ีเกดิข้ึนใหม ประมาณตนป ค.ศ. 1990 โดย สไปโร และคณะ (1992) พัฒนามา
จากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเช่ือเกี่ยวกับโครงสรางความรูเชนกัน แตไดศึกษาเกีย่วกับ
ลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแตละองคความรูนัน้ 
มีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากมายแตกตางกนัไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 
เชน คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัว ไมสลับซับซอน 
เนื่องจากมีความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลที่แนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภท
สาขาวิชา เชนจิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัวแนวคิด
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ตามทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญานี้ สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบส่ือ
หลายมิติดวยเชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบส่ือหลายมิติสามารถตอบสนอง
ความแตกตางของโครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจน หรือสลับซับซอนไดเปนอยางดี 
 

แนวคิดพืน้ฐานเก่ียวกับ การจัดการเรียนการสอนภาษาไทยในระดับมัธยมศึกษา 
 
 การจัดการเรียนการสอน ครูผูสอนวิชาภาษาไทย ควรมีความเขาใจพืน้ฐานเกี่ยวกับ
ความสําคัญของภาษาไทย วาเปนเคร่ืองแสดงถึงความรุงเรืองในอดีต เปนหลักฐานท่ีสําคัญใน
การศึกษาความเปนมาของชาติไทย เปนเคร่ืองมือถายทอดวัฒนธรรม แสดงถึงความเปนเอกลักษณ
ของชาติไทย ท่ีคนไทยทุกคนควรภูมิใจ และเปนเคร่ืองมือท่ีใชในการส่ือสารกันในชีวิตประจําวัน 
และการประกอบอาชีพ อีกท้ังควรจะไดตระหนกัถึงคุณลักษณะท่ีดีของครูภาษาไทยวา ควรมีความรู
ทางภาษาไทยดี ท้ังทางดานเนื้อหาสาระท่ีสอน และในสาขาวิชาชีพอ่ืน มีความรอบรูอยางกวางขวาง 
ปรับปรุงตนเองใหมีความรูท่ีทันสมัย ติดตามความเคล่ือนไหวองหลักสูตร เพื่อพัฒนาการเรียนการ
สอนใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของหลกัสูตร เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใหสอดคลองกับ
จุดมุงหมายของหลักสูตร มีความสามารถพิเศษ เปนแบบอยางในการใชภาษาท่ีดแีกนกัเรียนและ
เปนผูเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทย ใหกับนกัเรียน(ทัศนยี  สุภเมธี,มปป) 
 
ความสําคัญของภาษาไทย 
 
 ภาษาไทยมีความสําคัญมาก เพราะเปนเคร่ืองมือท่ีใชในการติดตอส่ือสารระหวางคนไทย
ท้ังชาติ ทําใหเกิดความสะดวก เกิดความเขาใจตรงกัน การมีภาษาใชรวมกันในระหวางคนหมูมาก
ทําใหเกิดพลัง เกิดความรูสึกเปนน้ําหนึ่งใจเดียวกันภาษาไทยเปนเคร่ืองมายแสดงความเปนชาติไทย 
เปนเอกลักษณของชาติ นอกจากนีภ้าษายังเปนวัฒนธรรมประจําชาติอยางหนึ่งท่ีนาภมิูใจและควรคา
แกการรักษาไว ดังพระราชดาํรัสในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหวัองคปจจุบันตอนหน่ึงวา “ภาษา
เปนเคร่ืองมืออยางหนึ่งของชาติ...ประเทศไทยน้ันมีภาษาของเราเองซ่ึงตองตองหวงแหน...เราโชคดี
ท่ีมีภาษาของตนเองแตโบราณกาล จึงสมควรอยางยิ่งท่ีจะตองรักษาไว” ภาษานัน้เปนส่ิงท่ีขาดไมได 
ถาขาดไปก็เหมือนกับการสูญเสียเอกราชเสียความเปนชาติไป ในเร่ืองนี้ ม.ล.บุญเหลือ เทพยสุวรรณ  
ไดกลาววา “ชาติตองมีภาษาสวนหนึ่งของชาติตน นอกจากนั้นเปนความจําเปนอันแทจริงท่ีจะตองมี
ภาษาส่ือสารกนัใหสะดวกท้ังชาติ” (สุจริต  เพียรชอบ, 2538:1) 
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หลักจิตวิทยาบางประการท่ีครูควรนํามาใชในการสอนภาษาไทย 
 
 หลักจิตวิทยาบางประการท่ีครูภาษาไทยควรจะตองเรียนรูรับทราบและนําไปใช เพื่อสราง
บรรยากาศและสภาพการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ซ่ึงมีดงัตอไปนี้ (สุจริต  เพียรชอบ, 
2538: 65) 
 

1. ความแตกตางระหวางบุคคล (individual difference) 
 

ครูภาษาไทยจะตองคํานึงอยูเสมอวา นักเรียนแตละคนมีความรู ความถนัด ความสมารถ
และความสนใจทางภาษาแตกตางกัน เด็กตางเพศกันก็จะมีความถนัดทางภาษาตางกนั โดยสวนรวม
แลวเดก็ผูหญิงจะมีความถนดั ความสามารถและทักษะทางภาษาสูงกวาเด็กผูชายในระดับอายุ
เดียวกัน เด็กผูหญิงจะใชถอยคําท่ีสละสลวยใชประโยคท่ียาวกวาและเหมาะสมกวาเด็กผูชาย 
เด็กผูชายจะไมใครชอบพูด แตจะคิดไดลึกซ้ึงกวาเดก็ผูหญิง เด็กแมแตเพศเดียวกนัระดับอายุ
เดียวกันก็ยังมีความสามารถทางภาษาตางกัน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับสาเหตุหลายประการ เชน สภาพรางกาย 
สติปญญา บิดามารดา ฐานะเศรษฐกิจสังคมทางครอบครัว ส่ิงแวดลอมท้ังทางบานและชุมชนท่ี
อาศัยอยู ความดูแลเอาใจใสและการปลูกฝงทักษะทางภาษากอนเขาเรียน และการสอนภาษาไทยท่ี
ไดรับมาจากโรงเรียนประถม ครูภาษาไทยจึงควรคํานึงถึงความแตกตางเหลานี้เสียกอน กอนสอน
ควรควรท่ีจะไดมีการทดสอบความสามารถทางภาษาของเด็กเสียกอน เด็กคนใดมีความสามารถสูงก็
สนับสนุนใหไดมีทักษะสูงยิง่ข้ึนไปอีก เดก็คนใดมีทักษะตํ่าพยายามสอนซอมเสริมใหเปนพิเศษ 
และไมควรคาดหวังท่ีจะใหเด็กทุกคนทําไดเหมือนกันหมด แตกพ็ยายามจัดระบบการเรียนการสอน
และจัดกิจกรรมเพ่ือใหเด็กไดเรียนรู เกิดความเจริญงอกงามใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได และสราง
สถานการณใหเด็กทุกคนมีความรูสึกวาตนเองประสบความสําเร็จในการเรียนภาษาไทย 
 

2. ความพรอม (readiness) 
 
 ความพรอมเปนเร่ืองสําคัญอีกเร่ืองหน่ึงท่ีครูควรคํานึง โดยปกติแลวเดก็ท่ีเขามาเรียนใน
โรงเรียนมัธยมศึกษาจะมีความพรอมพอสมควร แตก็มีความแตกตางกนัในดานนี้ ในตางประเทศจะ
มีการทดสอบความพรอมทางดานการอานและการเขียน โดยมีขอทดสอบมาตรฐานวดัวามีความ
พรอมเพียงใด แมแตในดานอัตราเร็วในการอานก็ยังสามารถวัดไดวาเดก็แตละคนมีความสามารถ
ในการอานนาทีละกี่คํา ในประเทศไทยเราไมไดใหความสนใจเก่ียวกับเร่ืองนี้มากนัก 
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3. กระบวนการเรียนรู(learning process) 
 
 การเรียนรู คือ การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน ซ่ึงเปนผลเนื่องมาจากการมี
ประสบการณตรง การฝกปฏิบัติและการท่ีผูเรียนไดมีปฏิกิริยากับส่ิงแวดลอม พฤติกรรมท่ีเกิดจาก
การเรียนรูนีจ้ะเปนไปในทํานองท่ีผูเรียนเกิดความงอกงามข้ึน และเม่ือผูเรียนรูแลวจะคงทนถาวรไม
มีการลืมและในบางกรณกี็สามารถถายเทความรูไปใชในสถานการณอ่ืนได การสอนภาษาไทยน้ัน
บางเร่ืองเนื้อหาซํ้าซาก นักเรียนจะเรียนซํ้าแลวซํ้าเลาต้ังแตช้ันประถมปลายจนถึงระดับอุดมศึกษา
แตก็จําไมไดหรือจําไดก็เพียงเพื่อสอบเทานัน้ เม่ือการสอบผานพนไปแลวก็จะลืมหมด ท้ังนี้เพราะ
นักเรียนไมไดเรียนจนถึงข้ันการเรียนรู ครูภาษาไทยจึงควรจัดสภาพการเรียนการสอนเพ่ือให
นักเรียนเกดิการเรียนรู เกิดความเขาใจอยางแทจริงความรูจะไดคงทนถาวร ไมเสียเวลาเปลา 
ตัวอยางเชน การสอนหลักภาษา เร่ืองคํานาม แทนท่ีครูจะบอกคําจํากัดความและยกตัวอยางเพียง
หนึ่งคําหรือสองคําก็ใหนกัเรียนชวยยกตัวอยางมากๆ แลวชวยกันพิจารณาโดยใชเหตุผลและสรุปคํา
จํากัดความเองเปนการสอนแบบอุปนัย(inductive method) นักเรียนไดลงมือยกตัวอยางเอง 
ไตรตรองคิดเหตุผลและสรุปเปนคําจํากดัความเอง ตัวอยางก็มีมากทําใหนกัเรียนเกดิการเรียนรูอยาง
แทจริง เม่ือเกดิการเรียนรูแลวก็จะไมลืมส่ิงท่ีไดเรียนไปแลว 
 

4. การเรียนรูโดยมีจุดมุงหมาย(purposeful learning) 
  
 ในสภาพการเรียนการสอนโดยท่ัวๆ ไปนัน้ ครูอาจจะต้ังวัตถุประสงคในการสอนหรือ
ดําเนินการสอนไปเร่ือยๆ โดยไมต้ังวัตถุประสงคก็ได หากมีการตั้งวัตถุประสงคก็เปนไปอยาง
กวางๆ ไมเฉพาะเจาะจง สําหรับผูเรียนนั้นกเ็รียนไปตามท่ีครูสอนโดยไมรูจุดหมายปลายทาง ไม
ทราบวาจะเรียนบทเรียนนั้นไปเพื่ออะไรจะมีประโยชนกับตนหรือไม อยางไร นักเรียนสวนใหญ
เม่ือเกิดขอกังขาเชนนี้ ก็มักจะคิดอยูในใจไมกลาบนออกมา แตก็มีนักเรียนบางคนบนวาไมทราบจะ
เรียนบทเรียนนั้นไปเพื่ออะไร หากจะใหไดผลดีควรจะเปนการเรียนรูโดยมีจุดมุงหมายเปนตนวา 
เม่ือเรียนเร่ืองหลักการประวสิรรชนีย นักเรียนจะสนใจและต้ังใจเรียนมากข้ึน เม่ือทราบจุดมุงหมาย
และประโยชนท่ีจะไดรับยิ่งไปกวานัน้ถานกัเรียนไดมีสวนรวมในการตัง้จุดมุงหมายของบทเรียน
และวางแผนการเรียนรูรวมกบัครูแลวก็จะทําใหผลการเรียนดยีิ่งข้ึนไปอีก เพราะเปนความตองการ
และเปนแรงขับของนักเรียนเองเปนตนวา ในการสอนเรียงความ ถาครูเปดโอกาสใหนักเรียนต้ัง
จุดมุงหมายและวางแผนวาในภาคหน่ึงหรือในเดือนหนึ่งจะเขียนเรียงความสักกี่คร้ัง เร่ืองอะไรบาง 
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นักเรียนก็จะขันแข็งรวมมือเขียนเรียงความไดดีข้ึน ท้ังนี้เพราะเปนความตองการและเปนการ
วางแผนของเขาเอง 
 

5. การเรียนรูโดยการกระทํา(learning by doing) 
 
 ภาษาไทยเปนวิชาทักษะ นกัเรียนจะมีความแคลวคลองชํานิชําชาญในภาษา กเ็พราะไดมี
ประสบการณตรง ไดลงมือกระทําเอง การเรียนภาษาไทยโดยมีครูเปนผูบรรยายโดยไมเปดโอกาส
ใหนกัเรียนลงมือกระทํา หรือมีโอกาสนอยมาก นกัเรียนจะไดรับประโยชนจากการเรียนนอยท่ีสุด 
ตัวอยางเชน การสอนทักษะการประชุมกลุมยอย โดยท่ีครูเปนผูบรรยายวาลักษณะการประชุมเปน
อยางไร โดยมิไดเปดโอกาสใหนกัเรียนไดลองลงมือดําเนินการประชุม นักเรียนจะไมไดรับ
ประโยชนแตประการใดเลย ในป พ.ศ.2520 ร.ท.หญิงปรียา  หิรัญประดิษฐ ไดทําการวิจัยเร่ือง 
“ปญหาการสอนทักษะการพูดในช้ันมัธยมศึกษาตอนตน” พบวา ครูสวนใหญสอนทักษะการพูด
ดวยการสาธิตและใหนักเรียนออกมาฝกปฏิบัติเปนบางคน ทําใหไมสามารถฝกนักเรียนไดท่ัวถึงทุก
คน และเนื่องจากจํานวนนักเรียนในช้ันมากเกินไปครูจึงสามารถฝกนักเรียนไดเพยีงเดือนละคร้ัง
เทานั้น การสอนพูดดังกลาวแลวจะไมบรรลุวัตถุประสงคแตประการใด จริงอยูจํานวนนักเรียนใน
ช้ันมีจํานวนมากอาจเปนอุปสรรคตอการฝกเปนรายบุคคล แตครูก็อาจหาทางฝกไดโดยสนับสนุน
ใหนกัเรียนต้ังชุมนุมนักฝกพดูข้ึน และหาทางชวยเหลือใหนักเรียนไดฝกพูดนอกเวลาโดยท่ัวหนา
กัน เพราะฉะนั้นถาอัตราเวลาเรียนหรือจํานวนนักเรียนเปนอุปสรรคในการที่นักเรียนจะไดมีโอกาส
ปฏิบัติจริง กิจกรรมเสริมหลักสูตรภาษาไทยก็จะชวยไดมากดังไดกลาวมาแลว 
 

6. การเรียนรูโดยการฝกฝน(law of exercise) 
 
 นอกจากกฎของความพรอมดังท่ีไดกลาวมาแลว กฎของการเรียนรูโดยการฝกฝนก็เปนของ
การเรียนรูอีกขอหนึ่ง ซ่ึงนักจิตวิทยาช่ือธอรนไดค(Thorndike) ไดกลาวไว การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดี
ตอเม่ือไดมีการฝกฝนหรือการกระทําซํ้า ภาษาไทยเปนวชิาทักษะ โดยลักษณะวิชาแลว ผูเรียนจะมี
ทักษะทางภาษาดีมีความรูความเขาใจ และเกิดทัศนคติท่ีดตีอภาษาไทย ก็ตอเม่ือไดฝกฝนและกระทํา
ซํ้าถาผูเรียนไดฝกฝน ไดทําแบบฝกหัด ไดใชทักษะภาษามากเทาใดกจ็ะชวยใหมีทักษะดีมากข้ึน
เทานั้น ตัวอยางเชน ในการสอนหลักภาษาเร่ืองคําควบกลํ้าจําพวกควบแท แทนท่ีครูจะบอกคําจํากัด
ความแลวยกตัวอยางเพียงเล็กนอยแบบนิรนัย(deductive method) ครูควรยกตัวอยางบนกระดานดํา
หลายๆ คํา เชน เกล่ือนกลน กรีดกราย พรอมเพรียง คลาไคล ควาขวาน ปลดปลอย จากน้ันก็ให
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ผูเรียนชวยกันยกตัวอยางสักคนละคําสองคําก็ได กจ็ะปรากฏวามีคําควบกลํ้าเปนจํานวนมากเต็ม
กระดานดํา จากน้ันนกัเรียนก็จะชวยกันใหคําจํากดัความของคําควบแท หลังจากนัน้ครูก็จะ
ยกตัวอยางประโยคตางๆ ท่ีประกอบไปดวยคําควบกลํ้าใหนกัเรียนอานออกเสียง และเพื่อให
นักเรียนไดมีความเขาใจเร่ืองควบแท และออกเสียงควบกลํ้าไดชัดเจนยิง่ข้ึนก็อาจจะใหเด็กหาคํา
แตงประโยคหรือแตงขอความส้ันๆ มาใชประกอบการฝกอีกดวยกจ็ะเปนการดี เพราะนักเรียนจะ
ไดรับการฝกฝนมากข้ึน 
 

7. กฎแหงผล(law of effect) 
 
 เม่ือนักเรียนไดเรียนภาษาไทยแลวไมวาจะเปนทักษะการฟง พูด อาน เขียน หลักภาษา หรือ
วรรณคดี นกัเรียนยอมตองการทราบผลการเรียนของตนวาเปนอยางไร เปนท่ีนาพอใจของตนหรือ
ของครูหรือไม เพราะฉะนั้นเม่ือมีงานใหนกัเรียนทําจะเปนแบบฝกหดัหรือภาคนิพนธก็ตาม ครูควร
รีบตรวจและสงคืนนักเรียนโดยเร็ว การเขียนติชมก็ควรระมัดระวังการใชถอยคํา ควรชมสวนท่ี
นักเรียนทําไดดีเสียกอนแลวจึงติ การติก็ควรเปนการติเพือ่กอมีการเสนอแนะลงไปดวย นกัเรียนจะ
ทราบวาจุดเดนของตนคือสวนไหน และสวนใดท่ีควรแกไขบาง การใหนักเรียนมีสวนรวมในการติ
ชมหรือการประเมินผลการทํางานของเพือ่นในช้ันเดยีวกันก็เปนส่ิงท่ีพึงกระทํา เชน ในดานการพดู
หรือการอานออกเสียง หากมีเกณฑท่ีต้ังไวแลวใหนักเรียนชวยกันประเมินผลการพูดหรือการอาน
ออกเสียงของเพื่อน ก็จะทําใหผูพูดหรือผูอานไดรับการติชมเร็วข้ึน เขาจะไดหาทางแกไข
ขอบกพรองเพ่ือจะไดปรับปรุงการพูดของเขาใหดีข้ึนในโอกาสตอไป บทเรียนแบบโปรแกรมก็
นับวาเปนนวตักรรมอันหนึง่ ซ่ึงผูเรียนจะไดทราบผลการเรียนไดโดยรวดเร็ว เพราะผูเรียนจะ
สามารถไดทราบผลการเรียนไดโดยรวดเร็ว เพราะผูเรียนจะสามารถตรวจคําตอบไดทันทวงที หลัก
จากเรียนดวยตนเองแลว ในบทเรียนจะช้ีแจงวาเกง ดีมาก ทําตอไป หรือถาทําไมไดดี ในบทเรียนก็
ออกคําส่ังใหกลับไปทําหนาท่ีกําหนดไว ผูเรียนจะมีความพอใจท่ีไดรับผลการเรียนโดยรวดเร็ว ถา
บกพรองก็พยายามเรียนรูใหม 
 

8. กฎของการใชและไมไดใช(law of use and disuse) 
 
 ภาษาไทยเปนวิชาทักษะ ตองมีการใชและฝกฝนอยูเสมอจึงจะมีความแคลวคลองชํานิ
ชํานาญในการใชภาษา หากเรียนไปแลวไมไดใชหรือนานๆ ใชสักคร้ังหนึ่งกจ็ะลืมไปหมด หรือมี
ทักษะไมดีเทาทีควร ในการจัดเนื้อหาใหนกัเรียนเรียนนัน้ ผูทําหลักสูตร ประมวลการสอน ผูเขียน
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แบบเรียนตลอดจนครูสอนควรเลือกสรรเนื้อหาอยางระมัดระวัง ควรเปนเนื้อหาท่ีมีประโยชนแก
ผูเรียน จะเปนในปจจุบันหรือในอนาคตกไ็ด ยิ่งเปนทักษะท่ีอาจนําไปใชเปนเคร่ืองมือในการเรียน
วิชาอ่ืนๆ หรือใชเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจําวันไดดวยยิ่งดี และยิ่งไดใชทักษะทางภาษามากและ
ใชบอยๆ ก็จะทําใหมีประสบการณและมีทักษะทางภาษาสูงมากยิ่งข้ึนเทานั้น ตัวอยางเชน ในการ
สอนทักษะการประชุมกลุมยอย เม่ือไดเรียนหลักของการประชุมกลุมยอยแลว นักเรียนกจ็ะลงมือ
ฝกปฏิบัติจริง นักเรียนไดมีโอกาสฝกเปนประธาน เปนเลขานุการและเปนสมาชิกในการประชุม 
หลังจากท่ีไดเรียนเร่ืองนี้แลวนักเรียนก็สามารถนําไปใชไดอีก ในการประชุมกลุมในการเรียนวิชา
อ่ืนๆ ในการประชุมสภานักเรียนการประชุมกลุมกิจกรรมเสริมหลักสูตรตางๆ การประชุมกลุมของ
ลูกเสือ อนุกาชาด กลุมเยาวชน อาสาสมัคร นักเรียนจะเกิดความแคลวคลองในการประชุม 
นอกจากนั้นนกัเรียนก็ไดเหน็ประโยชนของส่ิงท่ีไดเรียนวานําไปใชในสถานการณตางๆ ได การ
สอนเนื้อหาวิชาภาษาไทยโดยเฉพาะในดานของหลักภาษาและการใชภาษา ครูควรวางแผนการสอน
ดวยความระมัดระวัง ความมุงหมายและกจิกรรมควรคํานงึถึงการนําไปใชในสถานการณอ่ืนๆ ดวย 
 

9. แรงจูงใจ(motivation) 
 
 แรงจูงใจเปนส่ิงท่ีสําคัญมาก โดยเฉพาะในดานสอนภาษาไทย เพราะโดยท่ัวๆ ไปแลว
มักจะไมใครมีผูใหความสนใจกับภาษาไทยมากนักไมวาจะเปนตัวนกัเรียนหรือผูปกครอง ท้ังนี้
เพราะภาษาไทยเปนภาษาของเราเองเกิดมาก็สามารถพูดจาติดตอส่ือสารไดรูเร่ือง สวนจะดีมากนอย
แคไหนไมใครจะสนใจกัน ครูภาษาไทยจงึควรพยายามสรางสถานการณตางๆ ท่ีเปนส่ิงเราเพื่อเปน
ส่ิงจูงใจใหนักเรียนสนใจเรียน ต้ังใจฝกฝนทักษะและมีทัศนคติท่ีดีตอภาษาไทย แรงจงูใจมี 2 
ประเภท คือ 
   

9.1. แรงจูงใจภายนอก (extrinsic motivation) 
 
9.2. แรงจูงใจภายใน (intrinsic motivation) 
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 แรงจูงใจภายนอก 
 
แรงจูงใจภายนอก คือแรงจงูใจท่ีเกดิจากส่ิงเราภายนอกท่ีควรจัดข้ึน เชน การสราง

บรรยากาศ การจัดกิจกรรม และประสบการณตางๆ ท่ีนาสนใจสนุกสนาน เปนแรงกระตุนใหผูเรียน
เกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียน ครูภาษาไทยอาจสรางแรงจูงใจภายนอกดวยวิธีการดังตอไปนี ้

 
1. การสรางบรรยากาศ ในการสอนภาษาไทยโดยวิธีดั้งเดมินั้นบรรยากาศเปนไปอยาง

เรียบๆ ไมนาต่ืนเตนสนุกสนานแตประการใด ยิ่งครูผูสอนเปนผูท่ีมีบุคลิกภาพท่ีเครงขรึมดวยแลว 
บรรยากาศในการเรียนจะคอนขางเครียดผูเรียนจะรูสึกอึดอัดเรียนไปดวยภาวะจํายอม การสราง
บรรยากาศในการเรียนจึงเปนส่ิงท่ีจําเปนมาก การสรางบรรยากาศอาจทําไดดวยการจัดช้ันเรียน คือ 
แทนท่ีจะใหนกัเรียนนั่งเปนแถวๆ แบบเดมิ อาจจัดเปนรูปวงกลมหรือคร่ึงวงกลมจัดเปนกลุมยอยๆ 
หรือในการเรียนเร่ืองเวนิสวานิชตอนท่ีนางปอรเซียวาความ อาจจดัมานั่งโตะเรียนแบบท่ีนั่งฟงการ
วาความในศาลคือ แบงมานั่งโตะเรียนเรียงกันเปนสองดาน มีทางเดินตรงกลาง มีท่ีนั่งโจทกจําเลย ผู
พิพากษา หรือการเรียนเร่ืองนิราศพระบาท นิราศภูเขาทองซ่ึงเปนบทประพันธของสุนทรภู ครูกับ
นักเรียนก็อาจจัดบรรยากาศในหองเรียนดวยการจัดหาหนังสือ และงานประพันธของสุนทรภูมา
แสดงไวบนฝาผนัง หรือปายนิเทศ ท้ังหนาและหลังหองเรียนก็จะมีแถบประโยคหรือแผนภูมิแสดง
สุภาษิตและคําสอนท่ีมีช่ือเสียงของสุนทรภูติดไว ในการเรียนเร่ืองกาพยเหชมเคร่ืองคาวหวานพระ
ราชนิพนธของพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลานภาลัยในช้ัน ม.2 ก็เชนเดียวกนั ครูกับนักเรียนอาจ
จัดสภาพหองเรียนใหดึงดดูความสนใจ เชน มีภาพอาหาร ขนมผลไมท่ีสวยงามติดไว ท่ีมุมหองก็
อาจมีการแสดงอาหารจริงๆ บางชนิด หรือหุนจําลองขนมและผลไมวางไว อาจมีแถบประโยคหรือ
แผนภูมิแสดงการเปรียบเทียบส่ิงท่ีกวีไดพบเห็น และคิดคํานึงนางอันเปนท่ีรัก จากลิลิตพระลอหรือ
ลิลิตตะเลงพายบางบทมาติดไวกไ็ด บุคลิกภาพของครูกน็ับเปนการสรางบรรยากาศท่ีสําคัญ ครู
ภาษาไทยควรมีหนาตายิ้มแยมทาทางกระตือรือรน กระฉับกระเฉงเปนกันเอง ใจกวาง พรอมท่ีจะ
ตอบคําถาม และยอมรับฟงความคิดเหน็ของนักเรียน บรรยากาศอันเกดิจากบุคลิกภาพของครูนี้เปน
แรงจูงใจท่ีสําคัญท่ีจะชวยใหการเรียนการสอนภาษาไทยสัมฤทธ์ิผล 

 
2. การนําเขาสูบทเรียน เปนกิจกรรมท่ีสําคัญในการเร่ิมตนการเรียนการสอนภาษาไทย ครู

ควรวางแผนการสอนโดยพยายามจัดใหมีกจิกรรมข้ันนําเขาสูบทเรียนใชเวลาส้ันๆ ประมาณ 3-5 
นาที หากมีความจําเปนกไ็มควรเกิน 10 นาที กิจกรรมข้ันนี้เปนกิจกรรมที่จะดึงความสนใจของ
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นักเรียนเขามารวมอยูในจุดใดจุดหนึ่งเพื่อท่ีจะไดเร่ิมเรียนตอไป การนาํเขาสูบทเรียนภาษาไทยมี
หลายวิธี ไดแก 

 
2.1 การใชภาพ อาจเปนภาพสัตวตางๆ เชน ในเรื่องสัตวาภิธาน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

อาจมีภาพผีเส้ือ แมลงปอง ตะขาบ จักจั่น แมงดา และอ่ืนๆ ภาพกวีผูประพันธเร่ืองตางๆ ท่ีนักเรียน
ไดเรียน เชน ภาพสุนทรภู ภาพ ม.จ.หญิงพนูพิสมัย  ดิศกลุ พระยาอนุมานราชธน และอ่ืนๆ อาจเปน
ภาพเหตุการณ เชน ภาพสงครามยุทธหัตถี หรือภาพของบุคคลสําคัญก็ได เชน สมเด็จพระนเรศวร 
สมเด็จพระศรีสุริโยทัย ทาวสุรนารีก็ได 

 
2.2 การใชเพลงนําเขาสูบทเรียน เพลงท่ีใชนั้นอาจเปนเพลงไทยเดิม หรือเพลงไทย

สากลก็ได ครูอาจรองเอง ใชเทปบันทึกเสียง หรือใหนกัเรียนรองพรอมๆ กันก็ได เชน ในการสอน
โคลงสยามานุสติ อาจใชเพลงเราสู ใหนักเรียนรองพรอมๆ กันกอนลงมือเรียนก็ได การสอนเร่ือง
ศิลาจารึกอาจใชเพลงในน้ํามีปลา ในนามีขาวประกอบ เวลาสอนเร่ืองอิเหนา อาจใชเพลงเส่ียงเทียน
ประกอบก็ได 

 
2.3 ใชคําประพันธ คําประพันธซ่ึงมีความไพเราะ มีเสียงคลองจองกันและมี

ความหมายก็ใชนําเขาสูบทเรียนไดด ี
 
2.4 การขับเสภา เหเรือ เชิดหุน พากยโขน ก็ใชนําเขาสูบทเรียนไดดีนักเรียนจะ

ต่ืนเตนแปลกใจท่ีจะไดพบเหน็ส่ิงแปลกๆ ใหมๆ ทําใหสนใจบทเรียนท่ีจะเรียนตอไป 

 
2.5 การฟอนรํา เปนกิจกรรมข้ันนําเขาสูบทเรียนท่ีนาสนใจ และเปนแรงกระตุนท่ีดี

อีกวิธีหนึ่ง เวลาท่ีจะสอนเร่ืองบทพากยรามเกียรต์ิ อาจใหนักเรียนท่ีฟอนรําไดมารําฉุยฉายตอน
เบญจกายแปลงใหนกัเรียนท้ังช้ันดู หลังจากนั้นก็เลาเร่ืองตอแลวโยงเขาสูบทพากยรามเกียรต์ิตอน
นางลอยได 

 
2.6 การฟอนรํา เปนกิจกรรมข้ันนําเขาสูบทเรียนท่ีนาสนใจ และเปนแรงกระตุนท่ีดี

อีกวิธีหนึ่ง เวลาท่ีจะสอนเร่ืองบทพากยรามเกียรต์ิ อาจใหนักเรียนท่ีฟอนรําไดมารําฉุยฉายตอน
เบญจกายแปลงใหนกัเรียนท้ังช้ันดู หลังจากนั้นก็เลาเร่ืองตอแลวโยงเขาสูบทพากยรามเกียรต์ิตอน
นางลอยได 
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2.7 นิทาน การนําเขาสูบทเรียนดวยนทิาน เปนส่ิงท่ีนักเรียนใหความสนใจมาก ยิ่ง
เปนนิทานประเภทท่ีเปนคํากลอน หรือนทิานสุภาษิตแลวจะไดผลมาก เพราะนอกจากจะเปนการเรา
ความสนใจใหเกิดความสนุกสนานในการเรียนแลว ยังเปนโอกาสอันดท่ีีจะไดสอนเดก็อีกดวย ใน
แบบเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีเร่ืองนิทานสุภาษิต ครูจึงอาจใชนิทานนําเขาสูบทเรียนไดเปน  
อยางดี และถาหากจะใหนิทานมีชีวิตชีวา กอ็าจใชภาพประกอบการเลานิทานดวยก็ได 

 
2.8 การใชหุนจําลองของจริง หุนจําลองของจริงบางอยางกส็ามารถเรียกรองความ

สนใจจากผูเรียนไดมาก เพราะนักเรียนอาจไมเคยเห็นมากอน หรือถาหากเคยเห็นก็อาจจะไมมี
โอกาสไดจับตอง ในการสอนภาษาไทยครูอาจใชหุนจําลองของจริงไดมาก เชน เคร่ืองทรงพระนาง 
อาวุธ ชางทรง มาทรง เคร่ืองเบญจราชกกุธภัณฑ ขบวนเรือพระท่ีนั่ง และหุนจําลองบุคคลสําคัญ
ตางๆ 

 
2.9 คําพังเพยสุภาษิต ในบทเรียนภาษาไทยนัน้บางบทก็มุงสอนคุณงามความดีใหแก

นักเรียน จึงมีพวกคําสอนแทรกอยูดวย ครูจึงอาจใชคําพังเพยสุภาษิตนําเขาสูบทเรียน ตัวอยางเชน 
เร่ืองนิราศพระบาท ตอนท่ีถึงบางพูด ครูอาจใชคําพังเพยสุภาษิต เชน “เปนมนุษยสุดนิยมเพยีง
ลมปาก จะไดยากโหยหวิเพราะชิวหา” 

 
2.10 แผนภูมิ แผนที่ การนําเขาสูบทเรียนดวยแผนภูมิและแผนท่ีเรียกรองความสนใจ

ของผูเรียนไดมาก เชน กอนจะลงมือสอนเรื่องเวนิสวานสิ อาจใชแผนที่ประเทศอิตาลีแสดงท่ีต้ัง
เมืองตางๆ ท่ีปรากฏในทองเรื่องปูพื้นใหนกัเรียนไดมีแนวความคิดไมตองใชจินตนาการมาก
จนเกนิไป ในเรื่องนิราศภูเขาทองหรือนิราศพระบาทก็เชนเดียวกนั แผนภูมิแสดงการเดินทางของ
สุนทรภูผานสถานท่ีตางๆ ก็เปนเคร่ืองจูงใจท่ีจะชวยใหนักเรียนอยากทราบสถานท่ีท่ีสุนทรภูจะผาน
ตอไป 

 
3. การจัดกจิกรรมประกอบการเรียน การเราความสนใจมิใชจะทําเฉพาะตอนเร่ิมเรียน

เทานั้น แตควรจะมีการเราความสนใจเปนชวงๆ ตลอดระยะท่ีมีการเรียนการสอน ท้ังนี้เพื่อชวยให
นักเรียนมีความต่ืนตัว มีความกระตือรือรนอยูตลอดเวลา กิจกรรมประกอบและกิจกรรมสลับจึงมี
ความสําคัญมาก กิจกรรมท่ีใชประกอบการสอนภาษาไทยมีมากมาย ครูควรเลือกใชกจิกรรมตามท่ี
เห็นสมควร 
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 แรงจูงใจภายใน 
 
 แรงจูงใจภายใน คือ แรงจูงใจท่ีเกิดข้ึนภายในตัวของผูเรียนเอง แรงจูงใจภายในเปนความ
กระตือรือรน ความใครรูใครเรียน ความรูสึกอยากรวมทํากิจกรรมอยากเสาะแสวงหาความรูซ่ึง
เกิดข้ึนเอง สวนใหญมักจะเกิดข้ึนเนื่องจากผลของแรงจูงใจภายนอก คือ หลังจากท่ีนกัเรียนรูสึก
สนุกสนานในการเรียนภาษาไทยแลวก็ใครท่ีจะทํากจิกรรมเอง อยากศึกษาหาความรูเอง 
ตัวอยางเชน หลังจากท่ีไดเรียนลักษณะคําประพันธประเภทกลอนอยางสนุกสนานแลว นักเรียนก็
เกิดแรงบันดาลใจอยากเขียนกลอนดวยตนเอง หรือหลังจากเลนละครจากบทเรียนแลวเกดิ
ความรูสึกอยากแตงบทละครเอง แลวก็ลงมือแตงบทละครตามท่ีปรารถนา หรือหลังจากเรียน
วรรณคดีเร่ืองพระอภยัมณี อิเหนา หรือขุนชางขุนแผนซ่ึงตัดเปนตอนมาแลว นกัเรียนจะไป
หองสมุดหาหนังสือวรรณคดีฉบับเต็มอานเองดวยความใครรูใครเรียนของตนเอง ครูจึงเปนบุคคลท่ี
สําคัญท่ีสุดท่ีจะจัดกิจกรรมและสรางแรงจูงใจภายนอก ท่ีจะชวยใหนกัเรียนเกิดความสนุก เกิดความ
ศรัทธาในภาษาไทยจนเกิดแรงจูงใจภายในข้ึนในตัวนักเรียนเอง 
 

10. การเสริมแรง(reinforcement) 
 
 ในการเรียนการสอนภาษาไทยน้ัน นักเรียนยอมตองการทราบวาพฤติกรรมหรือทักษะทาง
ภาษาท่ีตนแสดงออกนั้นถูกตองหรือเปนท่ีพึงปรารถนาหรือไม การเสริมกําลังใจจึงเปนส่ิงสําคัญ 
ขณะท่ีการเรียนการสอนภาษาไทยดําเนนิไปนั้นครูควรเสริมกําลังใจเดก็เปนระยะๆ นักจิตวิทยา
เสนอแนะวาการเสริมกําลังใจในทางบวกจะเปนส่ือชวยใหนักเรียนทราบวา ส่ิงท่ีตนแสดงออกไป
นั้นถูกตอง เม่ือเด็กทราบวาตนทําไดถูกตอง ก็จะเกิดความภาคภูมิใจและพยายามกระทํากิจกรรม
ตางๆ ใหดยีิ่งข้ึน โดยหวังวาจะไดรับการยกยองชมเชยอีก ในกรณีท่ีเดก็ทําผิดพลาดครูก็ไมควร
แสดงกิริยาอาการหรือใชคําพูดท่ีกระทบกระเทือนใจ อาจใชคําพูดทํานองวา “ขอบใจมาก เปน
คําตอบท่ีนาสนใจ แตยังไมถูกตองทีเดียวนัก ลองหาคําตอบใหมซิ” หรืออะไรทํานองนั้น คือแมวา
เด็กจะตอบไมตรงจุดก็เสริมกําลังใจและหาทางใหนกัเรียนลองหาคําตอบใหม เปนการเสริมกําลังใจ
เชนเดยีวกัน การเสริมกําลังใจในทางบวกจะชวยใหนักเรียนมีทัศนคติตอการเรียนมากยิ่งข้ึน ท้ังยัง
สงเสริมใหนักเรียนมีผลการเรียนดีข้ึนอีกดวย สกนิเนอร(Skinner) พยายามอยางยิ่งท่ีจะใหมีการ
เสริมกําลังใจในทางบวก เพือ่ใหนกัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในตนเอง และรูสึกวาตนเองประสบ
ความสําเร็จ 
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 การเสริมกําลังใจนี้ นอกจากครูจะเปนผูเสริมกําลังใจแลว นักเรียนก็ควรท่ีจะไดมีบทบาท
เปนผูเสริมกําลังใจเพื่อนดวย วิธีเสริมมีหลายวิธี แตท่ีนยิมใชมีดังตอไปน้ี 
 

1. การเสริมกําลังใจดวยวาจา 
 

2. การเสริมกําลังใจดวยทาทาง 
 
3. การเสริมกําลังใจดวยการใหนักเรียนมีสวนรวม 
 
4. การเสริมกําลังใจโดยกลุมนักเรียน 

 
5. การเสริมกําลังใจดวยการใหรางวัล 

 
 การเสริมกําลังใจดวยวาจา เปนการเสริมกําลังใจท่ีครูใชมากท่ีสุด การเสริมกําลังใจดวยนั้น
มีท้ังการยอมรับ และการปฏิเสธดังไดกลาวแลว การเสริมกําลังใจแบบยอมรับนั้น ครูมักใชคําวา ดี 
ดีมาก เกง เขาทาดี มีเหตุผล นาสนใจ เปนความคิดท่ีดี ในกรณีท่ีนักเรียนตอบผิด หรือไมตรงจุด ครู
ไมควรใชถอยคําท่ีใหเดก็เกดิความสะเทือนใจหรือไมสบอารมณ ควรกลาวขอบใจ และนะนําใหเดก็
ลองหาคําตอบใหม 
 
 การเสริมกําลังใจดวยทาทาง เม่ือนักเรียนตอบถูกหรือแสดงทักษะออกมาไดถูกตอง ครูควร
เสริมกําลังใจดวย การพยกัหนา ยิ้ม ผงกศีรษะ ใชสายตาแสดงความพอใจ ใชมือหรือทาทาง
ประกอบ ใชมือตบไหลนักเรียนเบาๆ การเสริมกําลังใจดวยทาทางนี้บางคร้ังก็แสดงทาทางเฉยๆ แต
บางคร้ังครูก็เสริมกําลังใจดวยวาจาและทาทางไปพรอมๆ กัน 
 การเสริมกําลังใจดวยการใหนักเรียนมีสวนรวม เชน ในการแขงขันสะกดคํายาก จะมี
นักเรียนหลายคนออกมาสะกดแขงขันกันบนกระดานดํา ครูมีบัตรคําเฉลยท่ีถูกตอง นกัเรียนก็จะ
ชวยกันใหคะแนนรวมคะแนน เม่ือกลุมใดชนะก็มีการใหดาว หรือมีการปรบมือแสดงการยกยอง
ชมเชยความสามารถ 
 
 การเสริมกําลังใจโดยกลุมนกัเรียน คือ นักเรียนกลาวชมกนัเองและปรบมือใหกนั 
ตัวอยางเชนเม่ือนักเรียนคนใดคนหน่ึงออกไปแสดงการพดูอธิบายหนาช้ัน เม่ือนักเรียนท่ีออกไป
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พูดๆ เสร็จแลวนักเรียนท้ังช้ันก็ปรบมือให จากนั้นครูก็เปดโอกาสใหนักเรียนกลาวติชมกันเอง โดย
ฝกใหกลาวชมส่ิงท่ีผูพูดทําดีเสียกอนแลวจึงเสนอแนะขอบกพรองท่ีควรไดรับการแกไข 
 
 การเสริมกําลังใจดวยการใหรางวัล เชน การใชส่ิงของ ใหโบวใหบัตรเกียรติยศ แตการ
เสริมกําลังใจโดยวิธีนี้มีขอควรระวังเพราะจะทําใหนกัเรียนหวังผลทางดานวัตถุมากเกินไป 
เพราะฉะนั้น การใหรางวัลควรจะใหในโอกาสพิเศษจริงๆ และควรจะมีการเวนระยะพอสมควร 
ของรางวัลก็ควรเปนของเล็กๆ นอยๆ และถาเปนของท่ีมีประโยชนตอการเรียนภาษาไทย เชน 
พจนานกุรม หนังสือดีท่ีไดรับรางวัลประจาํปดวยก็จะยิ่งดี ของรางวัลควรเปนไปเพื่อเกียรติยศไมใช
ของท่ีมีราคาสูงจนเกนิไปนกั 
 
 ในการเรียนการสอนโดยท่ัวๆ ไปนั้น ถาครูไดรับการฝกฝนมาดี และคํานึงถึงการเสริม
กําลังเสมอ การเสริมกําลังใจท้ัง 5 วิธีนี้จะเกิดข้ึนผสมผสานกันโดยอัตโนมัติ 
 

คําสันธาน 
 
ความหมายของคําสันธาน 
 
 กําชัย  ทองหลอ (2543: 281) ไดใหความหมายของคําสันธาน คือ คําท่ีทําหนาท่ีเช่ือมคํากับ
คํา ประโยคกบัประโยค ขอความกับขอความ หรือเช่ือมความใหสละสลวย ตัวอยางเชน 
 

1. เช่ือมคํากับคํา 
   

1) เขาพบครู และ นักเรียน 
2) บิดามารดา และ บุตรไปเท่ียว 
3) นายดํา กับ นายแดงเปนเพื่อนกัน 
4) เขาเล้ียงหมู เปด ไก และ ปลา 

 
2. เช่ือมประโยคกับประโยค 

  
1) นักเรียนมาหาครู และ ผูปกครองก็มาดวย 
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2) เขาชอบแกงเผ็ด แต ฉันชอบแกงจดื 
3) เพราะ เขาขยนั เขา จึง สอบไลได 
4) เขามาทํางาน หรือ เขามาเลน 

 
3. เช่ือมขอความกับขอความ 

 
1) ชาวตางชาติเขาเขามาอยูเมืองไทย เขาขยนัหม่ันเพยีร ไมยอมใหเวลาผานไปโดยเปลา

ประโยชน เขาจึงรํ่ารวยจนเกอืบซ้ือแผนดินไทยไดท้ังหมดแลว เพราะฉะน้ัน ขอใหพีน่องชาวไทย
ท้ังหลายจงต่ืนเถิด จงพากนัขยันทํางานทุกชนิด เพื่อจะไดรักษาผืนแผนดินของไทยไว 

 
2) ข้ึนช่ือวาทรัพยยอมเปนส่ิงท่ีพึงปรารถนา และมีอยูทุกหนทุกแหง แต เราจะไดมา 

ตองอาศัยความพยายาม เหตุฉะนั้น ความพยายามจงึเปนบอเกิดของการไดมาซ่ึงทรัพย  แทจริง 
นักปราชญทานไดวางคติพจนไวแตโบราณแลววา “มีความพยายามท่ีไหน ยอมมีความสําเร็จท่ีนั่น” 

 
4. เช่ือมความใหสละสลวย 

 
1) เขา ก็ เปนคนสําคัญเหมือนกัน 
2) อันวา ทรัพยสมบัตินั้น เปนแตเพียงของนอกกาย ตายแลว ก็ เอาไปไมได 
3) อยางไรก็ตาม ฉันตองไปกับทานคนหน่ึงละ 

 
ชนิดของสันธาน 
 

สันธาน แบงออกเปนชนดิใหญๆ ได 3 ชนิด คือ 
 

1. สันธานท่ีเช่ือมใหเปนอเนกรรถประโยค แบงออกเปน 4 ชนิด คือ 
 

1.1 เช่ือมความท่ีคลอยตามกัน เชน 
 

1) พอ และ แมทํางานเพ่ือลูก 
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2) เขาเช็ดตู และ จัดหนังสืออยูในหอง 
3) พอ ฉันเขียนหนังสือแลวฉัน ก็ นอน 
4) ถา เขามีความสุข ฉัน ก็ ยินดดีวย 

 
 คําสันธานท่ีใช ไดแก ก็, กับ, และ, จึง, เชน, วา, ให, คือ, ท้ัง, คร้ัน...ก็, คร้ัน...จึง, เม่ือ...ก็, 
พอ...ก็, ท้ัง...ก,็ ท้ัง...กับ, ท้ัง...แล, ก็คือ, ก็ได, เทากับ ฯลฯ 
 

1.2 เช่ือมความท่ีขัดแยงกัน เชน 
 

1) เขาอยากมีเงิน แต เขาไมทํางาน 
2) กวา เขาจะไปถึง เขา ก็ หมดกําลัง 

 
คําสันธานท่ีใช ไดแก แต, แตวา, แตทวา, กวา...ก็, ถึง...ก็ ฯลฯ 
 

1.3 เช่ือมความเปนเหตุผลกัน เชน 
 

1) เพราะ เขาทําสวนครัว เขา จึง ไมอดผัก 
2) ใบไมรวง เพราะฉะน้ัน สนาม จึง สกปรก 
3) เขามีไหวพริบ เขา จึง ปลอดภัย 

 
คําสันธานท่ีใช ไดแก เพราะ, ดวย, จึง, ฉะนั้น, ฉะนี้, คาท่ี, ดวยวา, เหตุเพราะ, เหตุวา, 

เพราะวา, ฉะนัน้...จึง, เพราะฉะน้ัน, เหตุฉะนี้ ฯลฯ 
 

1.4 เช่ือมความท่ีเลือกเอา เชน 
 

1) เขานอน หรือ ทํางาน 
2) ทานตองทํางาน มิฉะนัน้ ฉันจะบังคับทาน 

 
คําสันธานท่ีใช ไดแก หรือ, ไมก็, ไมเชนนัน้, มิฉะนั้น, หรือมิฉะนั้น ฯลฯ 
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2. สันธานท่ีเช่ือมใหเปนสังกรประโยค แบงออกเปน 6 ชนดิ คือ 
 

2.1 เช่ือมความแสดงลักษณะอาการ เชน 
 

1) เขาบอก ให ฉันเขียนหนังสือ 
2) เขาพูด วา นายดําเปนทหาร 
3) เขาดุ ท้ังๆ นายแดงนอนหลับ 

 
2.2 เช่ือมความแสดงประมาณ เชน 

 
1) เขาพากันมา ตลอดจน คนตัดหญาในสวนกม็า 
2) เขาพูดมาก จน คนเหลานั้นกลับหมด 

 
2.3 เช่ือมความแสดงเวลา เชน 

 
1) เก็บอาหารไว จน ปหนึ่งผานไป 
2) เขานอน เม่ือ นาฬิกาตี 11 ที 

 
2.4 เช่ือมความแสดงเหตุ เชน 

 
1) น้ําทวม เพราะ ฝนตก 
2) ตนไมโคน เพราะวา คนตัด 

 
2.5 เช่ือมความแสดงผล เชน 

 
1) พอดุ จน ลูกรองไห 
2) ลมพดั จน หนาตางปด 
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2.6 เช่ือมความแสดงเปรียบเทียบ เชน 
 

1) เขาเดินเร็ว เหมือน มาวิ่ง 
2) เขาพูดเร็ว ราวกับ แขกพูด 

 
3. คําสันธานท่ีเช่ือมใหเนื้อความเดน แบงออกเปน 2 ชนดิ 
 

3.1 เช่ือมความคนละตอนใหประสานกัน เชน 
 

1) แมว, หมู, และเปด เปนเพื่อนกัน วนัหนึ่งแมวกับหนูชวยกันสรางท่ีอาศัย ฝาย 
เปดเหน็เชนนัน้ก็ไปชวยดวยความเต็มใจ 

 
2) คนดียอมมีศีลธรรม มีความขยันหม่ันเพยีรเพ่ือต้ังตนใหมีฐานะ คนชนดินี้ควรแก

การสรรเสริญ อนึ่ง คนท่ีมีความกตัญู ก็ควรแกการสรรเสริญดวย 
 

3.2 เช่ือมความใหสละสลวย เชน 
 

1) อัน ความดนีี้หนามีคาลน ถึงยากจนความดไีมหนหีาย 
2) อันวา พราหมณเฒาเจาก็มุงหนาไปหาพระเวสวันดร 
3) ทําไมกับ เร่ืองส้ันๆ เทานี้ ถึงเร่ืองยาวกวานีฉั้นก็แตงได 
4) อยางไรก็ตาม ฉันจะตองชวยเขาใหได 
5) อยางไรก็ดี พรุงนี้ขอใหเธอมาหาฉัน 
6) ขาพเจาเช่ือวา เขา ก็ เปนสุภาพบุรุษ 
7) ถึงกระนั้นก็ดี เขา ก็ ควรปรึกษาฉันกอน 

 
การใชคําสันธาน 
 
 คําสันธาน จะเรียงไวขางหนาคํา, ขางหนาประโยค, ขางหลังคํา, ขางหลังประโยค, หรือใน
ระหวางประโยคก็ได, หรือจะเรียงครอมคําหรือครอมประโยคก็ได, บางชนิดละไวในฐานเขาใจก็ได 
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 ตัวอยาง 
 
  หนาคํา 
 

1. ฉันเห็นนายดํา และ นายแดง 
2. ทานชอบขาวสวย หรือ ขาวตม 

 
หนาประโยค 
 

1. อยางไรก็ตาม ผมจะมากอน 8.00 น. เสมอ 
2. อัน ความดนีั้น ใครๆ ก็ตองการ 

 
หลังคํา 
 

1. คน ก็ดี สัตว กต็าม ตองการอาหารท้ังนั้น 
2. เส้ือ ก็ดี กางเกง ก็ดี เราควรเก็บใหเปนท่ี 

 
หลังประโยค 
 

1. เขาจะมาดี ก็ดี เขาจะไมมา กด็ี นั่นเปนเร่ืองของเขา 
2. เขาจะเปนใคร ก็ตาม ฉันยนิดีรับรองเขาท้ังนั้น 

 
ระหวางประโยค 
 

1. เขาเดินมา แต ฉันเดินไป 
2. เขามาลําบาก เพราะวา ฝนตกหนัก 
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ครอมคํา 
 

1. ถึง เพื่อน ก็ อยาไวใจ 
2. ฉะนั้น เขา จึง เปนคนด ี

 
ครอมประโยค 
 

1. ถึง เขาจะมาวนันี้ ก็ ไมพบฉัน 
 
ละไว 
 

1. นายดํานายแดงนายขาวไมมาโรงเรียน 
2. เขาไมสบายเขาเลยไมมาหาฉัน 

 
การใชคําสันธานไมตองประกอบดวยระเบียบใดๆ เชนเดยีวกับการใชบุพบท 
 

วิธีกระจายคําสันธาน 
 
 การกระจายคําสันธานใหบอกแตเพยีงวาเปนคําสันธานเช่ือมคํา...กับคํา..., เช่ือมประโยค...
กับประโยค..., เช่ือมความ...กับความ..., หรือเช่ือมความใหสละสลวย 
 
 
 ตัวอยาง 
 

1. นายดํา และ นายแดงเปนทหาร 
 
และ เปนสันธาน เช่ือมคํา “นายดํา” กับ “นายแดง” บอกความตามกัน 
 

2. นายมีเดินมา แต นายมาเดินไป 
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แต เปนสันธาน เช่ือมประโยค “นายมีเดินมา” กับประโยค “นายมาเดนิไป” 
บอกความขัดแยงกนั 
 

3. เพราะ เขาเปนคนใจดี คน จึง รักเขามาก 
 
เพราะ...จึง เปนสันธาน เช่ือมประโยค “เขาเปนคนใจดี” กับประโยค “คนรักเขา
มาก” บอกความท่ีเปนเหตุผลกัน 

 
4. นายแดงมีเงินมาก เขาใหนายดําผูเปนคนใชทํางานหนัก แตใหนายดํา

รับประทานอาหารอยางเลวๆ ฝายนายดําเปนคนดี มิไดปริปากบนแมแตคําเดียว 
 
แต เปนสันธาน เช่ือมประโยค “ใหนายดําผูเปนคนใชทํางานหนัก” กับประโยค 
“ใหนายดํารับประทานอาหารอยางเลวๆ” บอกความขัดแยงกนั 
 
ฝาย เปนสันธาน เช่ือมความ “นายแดงมีเงินมาก...ใหนายดํารับประทานอาหาร
อยางเลวๆ” กบัความ “นายดําเปนคนดี มิไดปริปากบนแมแตคําเดียว” บอก
ความคนละตอนใหประสานกัน 
 

5. อยางไรก็ตาม วันนี้ฉันตองไปหาเขา 
 
อยางไรก็ตาม เปนสันธาน เช่ือมความใหสละสลวย 

 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 สุรชัย  ขวัญเมือง (2522: 47) ไดกลาวถึงผลสัมฤทธ์ิวา ผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง ความรูท่ีไดจาก
การสอน ทักษะท่ีไดพฒันาข้ึนมาตามลําดับข้ันในวิชาตาง ๆ ท่ีไดเรียนรูมาแลวในสถานศึกษา และ
การท่ีผูสอนจะทราบไดวาผูเรียนไดมีความรูหรือทักษะในวิชาตาง ๆ เพิ่มข้ึนเพียงใด ก็จําเปนท่ี
จะตองอาศัยเครื่องมือในการวัดผลการเรียนเขามาชวย  สําหรับเคร่ืองมือท่ีสามารถใชไดงายและ
สะดวกมากท่ีสุด ไดแก การทดสอบโดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธ์ิ (2535: 7) ไดใหความหมายของ การวัดและการประเมินผลวา  
การวัดและการประเมินผลเปนกิจกรรมท่ีสําคัญอยางหนึ่งในบทบาทของครู อาจารย เพราะนอกจาก
จะใชเปนมาตรฐานสําหรับประเมินความรูความสามารถของนักเรียน นักศึกษาแลว ยังใชเปน
มาตรการในการตรวจสอบการปฏิบัติงานของตนวาไดผลเปนไปตามเปาหมายหรือวัตถุประสงคท่ี
กําหนดหรือไมดวย 
 
 การวัดและการประเมินผลความสามารถ เปนการวดัและการประเมินผลเกี่ยวกับผลสัมฤทธ์ิ 
(Achievement) และความถนัด (Aptitude) ของบุคคล กลาวคือ ถาเปนผลสัมฤทธ์ิจะเปนการวดัและ
ประเมินผลใหทราบวาในชวงเวลาท่ีผานมาบุคคลนั้นไดเรียนรูอะไรมาบางหรือมีความรู
ความสามารถตามเน้ือหาวิชาท่ีเรียนไปแลวมากนอยเพยีงใด สวนความถนัดเปนการวัดและ
ประเมินผลวาบุคคลนั้นมีความถนัดอะไรบาง 
  
 เยาวด ี วิบูลยศรี (2539: 14-28) อธิบายถึง แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิวา แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Test) สวนมากจะเปนเคร่ืองมือสําหรับชวยใหครูสามารถตัดสิน
ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ เพราะเปนวิธีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนท่ีมี
ความเปนอิสระไดมากกวาวธีิอ่ืน ๆ เม่ือเทียบกับกระบวนการเรียนการสอนท่ีมีอยู แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิท่ีใชในโรงเรียนมุงวัด ความรูในแตละวิชาและทักษะตาง ๆ โดยมีวัตถุประสงคพื้นฐานท่ี
สําคัญ 2 ประการ คือ ประการแรก เพื่อเปนเคร่ืองมือในการวัดผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน อันเปน
ขอมูลท่ีไดรับสําหรับการประเมินผลการเรียนการสอนเปนรายบุคคล ประการท่ีสอง เพื่อเปนการ
ตรวจสอบความสามารถของนักเรียนแตละคน ซ่ึงแตกตางกันโดยธรรมชาติ 
 
 จากคําจํากดัความของนักวิชาการและนกัการศึกษาท่ีไดใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิ สรุป
ไดวา ผลสัมฤทธ์ิ คือ ความรูท่ีไดจากการสอน ทักษะท่ีไดพัฒนาข้ึนมาตามลําดับข้ันในวิชาตาง ๆ ท่ี
ไดเรียนรูมาแลวในสถานศึกษา และการท่ีผูสอนจะทราบไดวาผูเรียนไดมีความรูหรือทักษะในวิชา
ตาง ๆ เพิ่มข้ึนเพียงใด ก็จําเปนท่ีจะตองอาศัยเคร่ืองมือในการวัดผลการเรียนเขามาชวย แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิ สวนมากจะเปนเคร่ืองมือสําหรับชวยใหครูสามารถตัดสินผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนได
อยางมีประสิทธิภาพ เพราะเปนวิธีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนท่ีมีความเปนอิสระได
มากกวาวิธีอ่ืน ๆ 
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โดยสรุป สาระสําคัญของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิไดดังนี้ 
 

1. แบบสอบผลสัมฤทธ์ิ เปนแบบสอบวัดความรูทางวิชาการ มักใชวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนเนนการวดัความรูความสามารถจากการเรียนรูในอดีตหรือสภาพปจจุบันของแตละบุคคล 

 
2. การสรางแบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ควรคํานงึถึงขอตกลงเบ้ืองตน 3 ขอ คือ 

 
2.1  เนื้อหาหรือทักษะภายในขอบเขตท่ีใชวัด จะตองจํากดัอยูในรูปของ  พฤติกรรมท่ีมี

ความหมายเฉพาะเจาะจงในลักษณะท่ีสามารถส่ือสารไปยังบุคคลอ่ืนได 
 
2.2  ผลิตผลหรือส่ิงท่ีตองการวัด จะตองเกดิจากการเรียนการสอนตามวตัถุประสงคท่ี

วางไวเทานั้น 
 
2.3  การนําผลการสอบไปเปรียบเทียบกัน ตองม่ันใจวาผูสอบทุกคนไดมีโอกาสเรียนรู

ในส่ิงท่ีนํามาสอบโดยเทาเทียมกัน 
 

แบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิอาจจําแนกไดหลายมิติ แตโดยท่ัวไปมักจําแนกเปน  2 
ประเภทใหญ ๆ คือ แบบสอบมาตรฐาน กับแบบสอบท่ีครูสรางข้ึน 

 
3. แบบสอบมาตรฐานและแบบสอบท่ีครูสรางข้ึน มีความแตกตางกันใน 5 ประการ

ดังตอไปนี ้
 

3.1 การจํากัดของเน้ือหาวิชาท่ีสอบ 
 

3.2 การทดลองใชแบบสอบวิธีดําเนนิการสอบ 
 
3.3 วิธีการใหคะแนน 
 
3.4 ตารางปกติวิสัยเพื่อการเปรียบเทียบ 
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3.5 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนส่ิงท่ีบอกใหผูสอนไดทราบถึงความกาวหนาของ
ผูเรียนวา สอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีต้ังไวหรือไม ดังนัน้ บทเรียนตาง ๆ จึงตอง
มีการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวาเปนไปตามเปาหมายหรือไม 

 
แนวความคดิเก่ียวกับความคดิเห็น 

 
ความหมายของความคดิเห็น 
 
 มีนักวิชาการและผูวิจัยหลายทานไดใหความหมายของความคิดเห็นไวดงัตอไปนี ้
 
 สุชา  จันทนเอม  และ  สุรางค  จันทนเอม (2520: 104) ไดอธิบายเกี่ยวกบัความคิดเหน็ไววา
ความคิดเหน็เปนความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง คนเรามีความคิดเห็นแตกตางกันออกไป
และความคิดเห็นเปนสวนหนึ่งของเจตคติ 
 
 เรืองวิทย  แสงรัตนา (2524: 46) ไดใหคํานยิามของความคิดเห็นวา เปนการแสดงออกทาง
ภาษาเกี่ยวกับทัศนคติ ความเช่ือ หรือคานิยม ความคิดเหน็ไมใชส่ิงเดยีวกับทัศนคตเิพราะตัวของมัน
ไมจําเปนตองประกอบดวยองคประกอบทางอารมณหรือทางพฤติกรรม 
 
 ประภาเพ็ญ  สุวรรณ (2526) กลาววา ความคิดเห็นเปนการแสดงออกทางดานทัศนคตอิยาง
หนึ่ง แตการแสดงความคิดเห็นนัน้มักจะมีอารมณเปนสวนประกอบ และเปนสวนท่ีพรอมจะแสดง
ปฏิกิริยาเฉพาะอยางตอสถานการณภายนอก 
 
 กมลรัตน  หลาสุวงษ (2528: 174) กลาววาความคิดเหน็ เปนการแสดงออกโดยการพดูหรือ
การเขียนเกี่ยวกับทัศนคติหรือความเช่ือหรือคานิยมของบุคคล ความคิดเห็นไมเหมือนทัศนคติตรงที่
ไมจําเปนตองแสดงความรูสึก อารมณหรือการแสดงพฤตกิรรมท่ีจะสนองหรือไมสนองตอบตอส่ิง
ใดส่ิงหนึ่ง เปนเพียงคําพูดพรอมเหตุผลท่ีบุคคลคิดข้ึนมาและถาไมมีคนเห็นดวยก็อาจเปล่ียนเปน
คําพูดดังกลาวได ดังนัน้บุคคลท่ีมีทัศนคติหรือความเช่ือหรือคานิยมอยางใดอยางหน่ึง แตถาไม
แสดงความคิดเห็นออกมา กจ็ะไมมีบุคคลใดทราบเลยวาบุคคลนั้นมีทัศนคติความเช่ือหรือคานิยม
เชนใด 
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บูญเรียง  ขจรศิลป (2534) กลาววา ความคิดเห็น หมายถึงการแสดงออกทางวาจาของเจต
คติ การที่บุคคลกลาววาเขามีความเช่ือหรือรูสึกอยางไรนัน้เปนการแสดงความคิดเหน็ของบุคคลนั้น 
ดังนั้นการวัดความคิดเห็นของบุคคลนั้น เปนส่ิงท่ีเปนไปไมได 
 
 จากคําจํากดัความของนักวิชาการและนกัการศึกษาท่ีไดใหความหมายความคิดเห็น สรุปได
วา ความคิดเหน็เปนความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง คนเรามีความคิดเหน็แตกตางกัน
ออกไปและความคิดเห็นเปนสวนหนึ่งของเจตคติ และการแสดงออกทางวาจาของเจตคติ การที่
บุคคลกลาววาเขามีความเช่ือหรือรูสึกอยางไรนั้นเปนการแสดงความคิดเห็นของบุคคลนั้น ดังนั้น
บุคคลท่ีมีทัศนคติหรือความเช่ือหรือคานิยมอยางใดอยางหน่ึง แตถาไมแสดงความคิดเห็นออกมา ก็
จะไมมีบุคคลใดทราบเลยวาบุคคลนั้นมีทัศนคติความเช่ือหรือคานิยมเชนใด 
 
ความสําคัญของความคดิเห็น 
 

Best (1977 อางใน เรืองวิทย  แสงรัตนา, 2524) กลาววาในการศึกษาถึงความคิดเหน็ตางๆ 
สวนมากจะใชวิธีแบบวจิัยตลาด ๆไดแก การสอบถาม ซักถาม บันทึก และรวบรวมไวเปนขอมูล 
และไดเสนอแนะวาวิธีท่ีงายท่ีสุดในการท่ีจะบอกถึงความคิดเห็นจะออกมาในลักษณะเชนไร และ
จะสามารถทําตามขอคิดเห็นนั้นได หรือในการวางนโยบายตางๆ ความคิดเห็นท่ีวัดออกมาไดจะทํา
ใหผูบริหารใชในการตัดสินใจ 
 

Feldman (1971 อางใน ชาติชาย  โทสิทะติ, 2529) กลาววาการสํารวจความคิดเห็นเปน
การศึกษาความรูสึกของบุคคล กลุมคนท่ีมีตอส่ิงหนึ่งแตละคนจะแสดงความเช่ือและความรูสึกใดๆ 
ออกมาโดยการพูด การเขียน เปนตน การสํารวจความคิดเห็นจะเปนประโยชนตอการวางนโยบาย
ตางๆการเปล่ียนแปลงนโยบาย หรือการเปล่ียนแปลงระบบงาน รวมท้ังในการฝกหัดการทํางานดวย 
เพราะจะทําใหการดําเนนิการตางๆ เปนไปดวยความเรียบรอย และเปนไปตามความพอใจของ
ผูรวมงาน 
  
 John (อางใน ชาติชาย  โทสิทะติ, 2529) กลาววา ความคิดเห็นโดยท่ัวๆ ไป ตองมีส่ิง
ประกอบ 3 อยาง คือ บุคคลท่ีจะถูกวัด ส่ิงเรา และมีการตอบสนอง ซ่ึงจะออกมาเปนระดับสูง ตํ่า 
มาก นอย วิธีวดัความคิดเห็นนั้น โดยมากจะใชการตอบแบบสอบถาม และการสัมภาษณ 
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สรุปไดวา  การแสดงความคิดเห็นของบุคคลใดบุคคลหน่ึงท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือตอเร่ือง
ใดเร่ืองหนึ่ง สามารถแสดงออกมาไดหลายลักษณะท้ังการพูด การเขียน ซ่ึงมีประโยชนอยางมากใน
การกําหนดแบบแผนของการวางนโยบายตางๆ การเปล่ียนแปลงนโยบายหรือลมเลิกนโยบาย 
เพื่อใหงานหรือแผนงานดําเนินไปอยางเรียบรอย ซ่ึงไดมาจากการสํารวจความคิดเหน็ เชน ไดมา
จากแบบสอบถาม หรือการสัมภาษณ และการเก็บรวบรวมไวเปนขอมูล เพื่อการตัดสินใจในโอกาส
ตอไป 
 

ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 ในสวนของงานวิจยัท่ีเกีย่วของผูวิจัยนาํเสนอใน 2 หัวขอ คือ งานวิจยัภายในประเทศและ
งานวิจยัตางประเทศ 
 
งานวิจัยในประเทศ 
 
 จากท่ีไดกลาวมาแลวเกีย่วกบัการสอนบนเว็บไดมีผูทําการวิจัยเกี่ยวกับเร่ืองดังกลาว 
งานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับการสอนบนเว็บในประเทศมีดังตอไปนี ้
 
 ทิพยเกสร บุญอําไพ (2540) ไดศึกษา การพัฒนาระบบการสอนเสริมทางไกลผาน
อินเตอรเน็ตของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ผลการวิจัยพบวา 

 
1. ระบบการเรียนเสริมทางไกลผานอินเตอรเน็ตของมหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช     

ท่ีพัฒนาข้ึนประกอบดวยองคประกอบหลัก 6 องคประกอบ และจัดเปนข้ันตอน 6 ข้ันตอนไดแก    
1)การวิเคราะหสถานการณ 2) การออกแบบการเรียนการสอน 3) การผลิตชุดการสอนผาน
อินเตอรเน็ต 4) การทดสอบประสิทธิภาพ 5) การดําเนินการเรียนการสอนผานอินเตอรเน็ต6) การ
ประเมินและปรบัปรุงระบบการสอนเสริมทางไกลผานอินเตอรเน็ต ซ่ึงไดรับการประเมินจาก
ผูทรงคุณวุฒิทางเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา และทางระบบการศึกษาทางไกล เห็นวาอยูใน
เกณฑ “เหมาะสมมาก” 
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2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนเสริมทางไกลผานอินเตอรเน็ต กับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจากการสอนเสริมโดยวิธีเผชิญหนา ไมแตกตางกัน ท่ีระดบันัยสําคัญท่ี .05 
 

3. ความคิดเหน็ของนักศึกษาท่ีเรียนจากการสอนเสริมทางไกลผานอินเตอรเน็ต อยูใน
เกณฑ “เห็นดวยมาก” 
 
 บุญเรือง เนียมหอม  (2540) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาระบบการเรียนการสอนทาง
อินเตอรเน็ตในระดับอุดมศึกษา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนทาง
อินเตอรเน็ต พฒันาระบบการเรียนการสอนทางอินเตอรเน็ตและเพื่อประเมินระบบการเรียนการ
สอนทางอินเตอรเน็ตท่ีผูวิจยัพัฒนาข้ึน ผลการวิจยัสรุปไดวาในสภาพการจัดการเรียนการสอนใน
ปจจุบันเนนกจิกรรมและบริการของอินเตอรเน็ต ผูสอนเปนผูควบคุม ติดตามผลการเรียนและ
เตรียมความพรอมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนทางอินเตอรเน็ต มีการใชไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส
และเวิลดไวดเว็บในการเรียนการสอนมากท่ีสุด 
 
 สุธิภา แสนทอน (2540) ไดทําการศึกษาตัวแปรท่ีสัมพันธกับการยอมรับเครือขาย 
อินเตอรเน็ตเพือ่ การเรียนการสอนของอาจารยสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
ผลการวิจัยพบวา  
 

1. อาจารยสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย มีการยอมรับเครือขาย
อินเตอรเน็ตเพือ่การเรียนการสอนในระดับมาก 
 

2. ในการหาความสัมพันธระหวางตัวแปรกับการยอมรับ เครือขายอินเตอรเน็ตเพื่อการ
เรียนการสอน พบตัวแปรท่ีมีคา ความสัมพันธทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 จํานวน 
27 ตัว 5 อันดับแรก ไดแก (1) การใชเครือขายอินเตอรเนต็เพื่อการเรียนการสอนมีความคุมคา (2) 
เครือขาย อินเตอรเน็ตมีประโยชนในการพฒันาการเรียนการสอน (3) เครือขายอินเตอรเน็ตมีความ
สะดวกในการนํามาใชเพื่อ การเรียนการสอน (4) เครือขายอินเตอรเนต็สามารถสืบคน ขอมูลตางๆ 
เพื่อการเรียนการสอนของทานไดไมจํากัด (5) การใชบริการสืบคนขอมูล World Wide Web  
 

3. ในการวิเคราะหถดถอยพหุคูณแบบเพิ่มตัวแปรเปนข้ัน (Stepwise Method) พบตัวแปร
ท่ีมีคาสัมประสิทธ์ิการทํานาย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 มี 9 ตัว ท่ีรวมกัน อธิบายความ
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แปรปรวนไดเทากับ 62.47% ไดแก (1) การใชเครือขายอินเตอรเน็ตเพื่อการเรียนการสอนมีความ
คุมคา (2) เครือขายอินเตอรเน็ตมีความสะดวกในการนํามาใชเพื่อ การเรียนการสอน (3) การใช
บริการสืบคนขอมูล World Wide Web (4) ผูบริหารระดบัคณะสนับสนุนดานงบประมาณ ในการ
จัดซ้ืออุปกรณติดต้ังเครือขายอินเตอรเนต็ (5)เครือขาย อินเตอรเน็ตมีประโยชนในการพัฒนาการ
เรียนการสอน (6) การศึกษาคนควาดวยตนเองดวยการอานหนังสือตํารา (7) เครือขายอินเตอรเนต็
สามารถใชติดตอส่ือสารไดทุกแหง (8) เครือขายอินเตอรเน็ตเปนนวัตกรรมท่ีใชไดงายไมยุงยาก 
ซับซอน (9) การใชบริการไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

 
ณัฐกร  สงคราม (2543) ไดทําการศึกษาวิจยัเร่ือง อิทธิพลแบบการคิดและโครงสรางของ

โปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อ
การศึกษาของนิสิตระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย ผลการวิจัยพบวา ผูท่ี
มีแบบการคิดแตกตางกันเม่ือเรียนดวยโปรแกรมคอมพวิเตอรโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บท่ี
มีโครงสรางแตกตางกัน มีผลสัมฤทธ์ิท่ีแตกตางกัน มีระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 
 อักษรา แสงอราม (2543) ไดทําการพัฒนาเกณฑการประเมินโปรแกรมการเรียนการสอน
ผานเครือขายคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา: 1. เกณฑการประเมินดานการออกแบบ ควรมีความ
สอดคลองกับ เปาหมาย วัตถุประสงค และเนื้อหาวิชา ขนาดของไฟลท่ีใช ขนาดวัตถุตาง ๆ ท่ี
ปรากฏความแตกตางของสีพื้นหนาและพื้นหลัง และความเร็วในการแสดงผล 2. เกณฑการประเมิน
ดานการนําเสนอเนื้อหา ควรมีความถูกตอง ชัดเจนทันสมัยและเช่ือถือได ตําแหนง และปริมาณของ
เนื้อหา การเช่ือมโยงท่ีถูกตองและเช่ือมโยงสูเนื้อหาท่ีมีความสัมพันธกับบทเรียน 3. เกณฑการ
ประเมินดานกจิกรรมการเรียนรูควรมีความสอดคลองของ กิจกรรมตอเปาหมาย วัตถุประสงค และ
เนื้อหาวิชา กิจกรรมท่ีจัดคํานึงถึง ประเภทและระดับของผูเรียน และการเปนผูแนะนําและแกปญหา
ตาง ๆ ของ ครูระหวางจัดกิจกรรม ผูเรียนมีความรับผิดชอบตอการเรียนและแสวงหา ความรู
เพิ่มเติม 
 

ไพฑูรย ศรีฟา (2544) ไดทําการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย ผลการวิจัยพบวาระบบการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอร
เพื่อโรงเรียนไทยประกอบดวย 5 ข้ันตอนคือ 1. ปจจัยนาํเขา (input) ไดแก การวิเคราะหหลักสูตร
การวิเคราะหผูเรียน การออกแบบและสรางบทเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการจดั
สภาพแวดลอมทางการเรียน 2. กระบวนการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียน
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ไทย (process) ไดแก การเขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร การเขาสูเว็บเพจรายวิชา กิจกรรมการ
เรียนการสอนผานอินเตอรเน็ต และการประเมินผลการเรียน 3. ปจจัยนําออก (output) ไดแก การ
ประเมินผลระบบการเรียนการสอน 4. ขอมูลผลปอนกลับเพื่อการปรับปรุง (Feedback) 5. การ
เผยแพรในวงกวาง (diffusion) 

 
นอกจากนี้เว็บเพจรายวิชา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ 90.95/94.44

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผูเรียนมีเจตคติท่ีดีมากตอการเรียนการสอนผานเครือขาย
คอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย และระบบการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทยมี
คุณภาพตามมาตรฐานของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติและสถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 
จักรพงษ เจือจนัทร (2545) ไดศึกษา การออกแบบเว็บเพจของโรงเรียนในโครงการ

เครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย การวิจัยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการออกแบบเว็บเพจของ
โรงเรียนท่ีเขารวมในโครงการเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย กลุมตัวอยางเปนเว็บ
มาสเตอรหรือผูดูแลเว็บของโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย ป 
พ.ศ. 2543 จํานวน 76 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการวจิัย คือแบบสอบถาม วิเคราะหขอมูลโดยแจกแจง 
ความถ่ี คารอยละ คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 
 

1. เว็บมาสเตอรสวนใหญเปนอาจารยสังกัดหมวดคอมพิวเตอรและทําเวบ็ไซตคนเดียว 
โดยความรูในการทําเว็บไซตไดมาจากการศึกษาเองจากตํารา 
 

2. กลุมตัวอยางสวนใหญใชโปรแกรมภาษา HTML ในการทําเว็บไซต สวนงานกราฟกใช
ชุดซอฟตแวรของ Adobe Photoshop และสรางภาพเคล่ือนไหวดวยชุดชอฟตแวรของ GIF 
Animator 
 

3.  เนื้อหาของเวบ็ไซตสวนใหญเปนเนื้อหาเกี่ยวกับขอมูลขาวสารของโรงเรียน ผูบริหาร
และบุคลากรในโรงเรียน โดยกลุมเปาหมายหลักคือครู อาจารย เจาหนาท่ีและผูเรียนของโรงเรียน 
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4. กลุมตัวอยางสวนใหญเหน็วาหนาโฮมเพจควรเปนแบบหนาเดยีว สวนเมนูควรเปนแบบ
ตัวอักษรขนาดของตัวอักษรสําหรับหัวขอควรเปนแบบตัวหวักลม เชน AngsanaUPC, CordiaUPC
ขนาด 18 พอยต และตัวอักษรเนื้อหาควรเปนแบบ MS Sans Serif หรือ Tahoma ขนาด 14 พอยต 
 

5. กลุมตัวอยางสวนใหญใชงบประมาณสวนตัวในการบริหารเว็บไซต 
 

งานวิจัยตางประเทศ 
 
 Parrill (1996) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการสรางส่ือเสริมสําหรับการเรียนวิชาเคมีผาน
เวิลดไวดเว็บเปนบทเรียนเกีย่วกับการเคล่ือนไหวของโมเลกุลท่ีไดพฒันาข้ึนเพื่อใชสอนบรรยาย
และใชเผยแพรทางเวิลดไวดเว็บ และยังเปนการชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางการสอนเสริมกับ
ผูเรียน การสอนเสริมวิธีนี้ชวยสงเสริมความเขาใจของนกัศึกษาดวยการเรียนดวยตนเอง และการ
ลองผิดลองถูก นอกจากนี้ เวลิดไวดเว็บยังเปนประโยชนในดานการเปนหองปฏิบัติการสําหรับการ
ทดลองทางเคมีท่ีมีคาใชจายตํ่ากวาหองทดลองจริง 
 
 Shih (1998) ไดศึกษาความสัมพันธของทัศนคติ แรงจูงใจ รูปแบบและกลวิธีในการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนออนไลน ซ่ึงเปนการเสนอบทเรียนโดย เวิลดไวดเวบ็ พบวา การใช
วิธีเรียนท่ีแตกตางกันกับนักเรียนท่ีมีภูมิหลังตางกันสามารถเรียนไดดดีวยการเสนอบทเรียนบนเว็บ 
ทําใหนกัเรียนมีความสะดวกสบายและมีความเปนอิสระ สนุกสนานในการเรียน สามารถเรียนรูได
ตามความสามารถของตนเอง เปนแรงจูงใจใหมีการแขงขันทางการเรียนมากข้ึน วิธีท่ีนักเรียนใชกนั
มากท่ีสุดคือ การสืบคนหรือการคนหา แนวคิดท่ีสําคัญจากการบรรยายและทองจําคําจํากัดความท่ี
สําคัญของแนวคิดและวิธีสุดทายของการเรียน คือการทําแผนผังหรือตารางในการรวบรวม
เนื้อความความรู นักเรียนมีความสนใจในการตรวจสอบผลการเรียนจากครูผูสอนดวย อี-เมล กลุม
อภิปราย กลุมขาว หรือกลุมสนทนา 
 
 ในการศึกษางานวิจยั สรุปวา การเรียนการสอนบนเว็บไซตเปนการนําเอาเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใชรวมกับการเรียนการสอนท่ีสําคัญยิ่งในภาพปจจุบัน เพราะจะทําใหมีการ
สนองตอบกับผูเรียนในหลายๆ ดาน ไมวาจะเปนการเรียนรูดวยตนเอง ยึดผูเรียนเปนสําคัญ เรียน
ตามความสามารถของผูเรียนเอง สามารถเรียนในเวลาใดก็ได ไมจํากัดสถานท่ี ประหยัดงบประมาณ 
และยังจะชวยสงเสริมใหผูเรียนเกดิการเรียนรูไดดยีิ่งข้ึน ผูวิจัยเองจึงเล็งเห็นความสําคัญตรงจุด
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ดังกลาวจึงไดทําการวิจยัข้ึนมา เพื่อท่ีจะศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจของผูเรียนดวยวิธี
ดังกลาว 
 

สมมติฐานงานวิจัย 
 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว สูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน  
 
 
 
 
 



บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยันี้เปน Pre - experimental Designเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความ
คิดเห็นจากการสอนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 1 ป
การศึกษา 2551 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว ในสังกดัสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาศรีสะเกษ   
เขต 3 
 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการตามลําดบัข้ันตอนดังนี ้
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
3. การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
    
4. การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 
5. การวิเคราะหขอมูล 
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ประชากร 
 
 ประชากรที่ใชในการดําเนินการวิจยัคร้ังนีคื้อ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  
โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว  อําเภอภูสิงห  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษาศรีสะเกษ เขต 3  
ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2551  จํานวน 2 หองเรียน  ท่ีมีนักเรียน เกง ปานกลาง 
ออน  เฉล่ียหองละเทา ๆ กัน รวมท้ังส้ิน 60 คน  ซ่ึงเปนโรงเรียนท่ีมีความพรอมทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ   

 
กลุมตัวอยาง 

 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ไดมาโดยวิธีการสุมกุลมตัวอยางแบบแบงกลุม (Cluster 
sampling) โดยการจับสลากมา 1 หองเรียน ผลการจับสลากไดหองมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 เปนกลุม
ทดลอง มีนักเรียนจํานวน 30 คน 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้ มีเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ดงัตอไปนี ้
 

1. บทเรียนบนเวบ็เร่ือง คําสันธาน ท่ีมีรูปแบบการสรางแบบโปรแกรมบทเรียนเพื่อการ
สอน (tutorial instruction)  

 
2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ซ่ึงเปน

เนื้อหาของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2542 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2544) กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  ในชวงช้ันท่ี 3 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เปนขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ  

 
3. แบบสอบถามความคิดเหน็ ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเว็บเร่ืองคําสันธาน  
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การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย 
 

1. การสรางบทเรียนสําหรับใชในทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวดัศรีสะเกษ   

  
1.1 ศึกษาเอกสาร คูมือ หนังสือ และตําราตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการจัดทําการสอน 

บนเว็บ  ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เร่ือง คําสันธาน โดย
ผูวิจัยไดกําหนดเนื้อหาท่ีจะทําการวิจยัไวเปน 4 ตอน  คือ  ตอนท่ี 1  เร่ือง ความหมายของคําสันธาน  
ตอนท่ี 2 เร่ือง ชนิดของคําสันธาน ตอนท่ี 3 เร่ือง ลักษณะของคําสันธาน และตอนท่ี 4 เร่ือง หนาท่ี
ของคําสันธาน  เพื่อทําความเขาใจเกีย่วกับวตัถุประสงค  เนื้อหาวิธีการสอน และการวดัประเมินผล 

 
1.2 ศึกษาเนื้อหา เร่ืองความหมาย ชนิด ลักษณะ และหนาท่ีของคําสันธาน จากเอกสาร

คูมือตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ 
  

1.3  กําหนดวตัถุประสงคการเรียนรูตามเนือ้หาท่ีไดศึกษามา 
   

1.4 นําเนื้อหาไปใหผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ ความถูกตอง 
ใหเนื้อหาถูกตองตามหลักสูตร สอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู แตละสวนมีความสัมพันธกนั 
และเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน 

 
1.5  จัดทําแผนการสอนท่ีมีกิจกรรมการเรียนการสอนผานการสอนบนเว็บ ดังนี้  
 

1.5.1 ข้ันเตรียมความพรอมผูเรียน ใชเวลา 10 นาที ในหองเรียนปกติ 
 

ผูสอน และผูเรียนแนะนําตัวเองตอสมาชิกในหองเรียน แจกคูมือการเรียน
ผูสอนช้ีแจงถึงภาพรวมของเนื้อหาวิชาเพ่ือใหผูเรียนเหน็ความสัมพันธของเนื้อหาแตละสวน   
การนําไปใชในชีวิตประจําวนั  และวัตถุประสงคของการเรียน 

 
1.5.2 ข้ันเตรียมความพรอมผูเรียนในดานการใชอุปกรณ ใชเวลา 10 นาที ใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
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1.5.2.1 ผูสอนอธิบายถึงวิธีการใชเคร่ืองคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต อีเมล   
หองสนทนา การคนหาขอมูลท่ีตองการ ทักษะการส่ือสารระหวางบุคคล พรอมยกตัวอยางประกอบ   

 
1.5.2.2 ผูสอนอธิบายถึงเว็บเพจในการดําเนินกิจกรรมการเรียน โดยสาธิตให 

ผูเรียนดวูิธีการเขาสูบทเรียนและการทํากจิกรรมบนเครือขาย  และใหผูเรียนทดลองปฏิบัติ 
 

1.5.3 ข้ันนําเขาสูบทเรียน ใชเวลา 30 นาที ในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
 

1.5.3.1 ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เปนรายบุคคลจากแบบทดสอบที่เปน
เอกสาร 

 
1.5.3.2 ผูเรียนเขาสูบทเรียนเพื่อศึกษาแนวคิด วัตถุประสงคการเรียนรูและ 

เนื้อหาบทเรียน 
 

1.5.4  ข้ันศึกษาเนื้อหาบทเรียนใชเวลา 50 นาที  
   

1.5.4.1 ผูเรียนอานเนื้อหา จากบทเรียน ดูละครส้ันประกอบบทเรียนท่ีปรากฏ
ในหนาเว็บเพจ ผูสอนสังเกตการเรียนของผูเรียนแลวใหคําแนะนํา เปนระยะ ๆ    

 
1.5.4.2 เม่ือนักเรียนไดทํากิจกรรมตามข้ันตอนจนครบกระบวนการในแตละ

ตอนของเน้ือหาบทเรียนแลวจึงทําแบบฝกหัดท่ีมีผลปอนกลับท่ีผูวิจัยจดัไวใหเปนรายบุคคล  
 
1.5.5 ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทันทีท่ีเรียนจบ เปนรายบุคคล 

จากแบบทดสอบท่ีจัดทําไวเปนเอกสารใชเวลา 20 นาที 
    

1.6    จัดทําผังงาน (Storyboard) ของบทเรียนสําหรับใชในการเรียนผานการสอนบนเว็บ 
เพื่อใหเห็นภาพของการนําเสนอท่ีชัดเจนข้ึน จากนัน้นําไปเสนอใหคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ  ผูเช่ียวชาญเนือ้หาจํานวน 3 ทาน และ ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาเว็บ  จาํนวน 3 ทาน 
(ดูรายนามผูเช่ียวชาญทีภ่าคผนวก ก) ตรวจสอบความเหมาะสมของหนาจอและความถูกตอง แลว
ทําการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา เชน  หนาการนําเสนอตองสรางความนาสนใจ  ขนาดของ
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ตัวอักษรตองอานงายและเหมาะสมกับหนา  สีตัวอักษรกบัพื้นหลังตองดูงายและสบายตา  จัดทํา
เคร่ืองมือนําทางท่ีชัดเจน 
 

1.7 จัดทําบทเรียนสําหรับใชในการจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวัดศรีสะเกษ  ใชโปรแกรม Macromedia 
Flash ซ่ึงเปนลักษณะมัลติมีเดีย  ท่ีมีท้ังภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และตัวอักษร  จัดทําในสวน
ของเนื้อหาบทเรียนแลวนําไปข้ึนไวบนเวบ็โดยใชการบริหารจัดการระบบการเรียนการสอนดวย
โปรแกรม Moodle เชน การลงทะเบียน เขาเรียน  จดัทําหองสนทนา จดัทําแบบฝกหดั 4 ชุด ท่ีมีผล
ปอนกลับทันที  มีการบันทึกจัดเก็บไวในฐานขอมูล 
 

1.8 หลังจากนัน้นาํบทเรียนสําหรับใชในการจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของ
นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวดัศรีสะเกษ  ท่ีจัดทําเสร็จเรียบรอย
แลว ไปใหคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ตรวจสอบพิจารณาความถูกตอง ความเหมาะสม ซ่ึง
ไดรับคําแนะนําดังนี้ คือ  การเพิ่มเติมเสียงดนตรี และความสมํ่าเสมอของระดับเสียง  ขนาดของภาพ 
และตัวอักษร   การปรับแนวเคร่ืองมือนําทางควรอยูในแนวเดยีวกัน และเห็นชัดเจน  จงึนําไปแกไข
ปรับปรุงในสวนท่ีบกพรอง  แลวนําไปใหผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาเวบ็จํานวน 3 ทาน (ดูรายนาม
ผูเช่ียวชาญที่ภาคผนวก ก) ประเมินดานการออกแบบบทเรียน  ดานเน้ือหาบทเรียน จากผลการ
ประเมินบทเรียนบนเว็บของผูเช่ียวชาญทั้ง 3 ทาน พบวา  อยูในระดับดี (ดูรายละเอียดตารางวิเคราะห
การประเมินบทเรียนบนเว็บท่ีภาคผนวก ฉ) 

 
1.9 นําบทเรียนบนเว็บไปทดลองใช (try out)  กับผูเรียนท่ีมีลักษณะใกลเคียงกับกลุม

ตัวอยาง คือนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนโคกตาล  ซ่ึงเปนโรงเรียนท่ีมีขนาดและ
ปจจัยพืน้ฐานทางดานสถานท่ีและ ตัวผูเรียนใกลเคียงกับโรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว เพื่อ
ตรวจสอบความเขาใจของเน้ือหา ภาษาท่ีใช ความถูกตองของเน้ือหา รูปแบบ บทเรียน การควบคุม
บทเรียน การใชหองสนทนา  และวดัประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใชเกณฑ 85/85  ไดดําเนินการ
เปนข้ันตอนไวดังนี ้
 

1.9.1   การทดลองรายบุคคล ผูวิจัยไดทําการทดลองโดยนําไปทดลองเปนรายบุคคล  
เปนกลุมทดลอง จํานวน 3 คน เปนนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง อยางละ 1 คน 
ใหเรียนจากการเรียนรูผานส่ืออิเล็กทรอนิกส โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอเครือขาย
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อินเทอรเน็ต 1 เคร่ือง ตอนักเรียน 1 คน โดยผูวิจยัช้ีแจงใหนักเรียนทราบถึงความสําคัญของการ
เรียนรูผานส่ืออิเล็กทรอนิกส  ข้ันตอนการเรียน แลวศึกษาบทเรียนบนเว็บท่ีสราง เพื่อตรวจสอบ
ระยะเวลาท่ีใชในการเรียนท่ีเหมาะสม และการเช่ือมโยงภายในบทเรียน  จากการสังเกต ซักถาม
ความคิดเหน็นกัเรียน พบวาเนื้อหามีความยาวเกนิไป การเช่ือมโยงบางจดุยังไมสามารถเช่ือมโยงได  
ผูวิจัยจึงนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขบทเรียนในเร่ืองการนําเสนอเนื้อหาใหมีความกระชับโดย
ไมขาดสาระสําคัญ  ปรับการเช่ือมโยงในบทเรียนใหสามารถเช่ือมโยงไดสะดวกและท่ัวถึง  จัดทํา
คูมือการทํางานบทเรียนบนเว็บสําหรับนักเรียน 
 

1.9.2   การทดลองกลุมยอย ผูวิจัยไดทําการทดลองโดยนําไปทดลองกับนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานโคกตาล ซ่ึงเปนโรงเรียนท่ีมีขนาดและปจจยัพื้นฐาน
ทางดานสถานท่ีและ ตัวผูเรียนใกลเคียงกับโรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว เปนกลุมทดลอง 
ท่ีมีจํานวน  15  คน  เปนนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง คละกัน โดยใหเรียนจาก
บทเรียนบนเวบ็ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  ใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอเครือขายอินเทอรเน็ต 1 เคร่ือง  
ตอนักเรียน 1 คน ผูวิจัยช้ีแจงใหนกัเรียนทราบถึงความสําคัญของการเรียนรูรวมกนั  ข้ันตอนการ
เรียน ศึกษาคูมือการทํางานของบทเรียนบนเว็บ  ผูวิจยักําหนดเวลาในการเรียนเนื้อหาแตละตอน  
และเนนย้ําใหนักเรียนทุกคนตรงตอเวลาโดยดูเวลาท่ีนาฬิกาหองเรียน  เรียนบนเวบ็ท่ีสรางข้ึน   เม่ือ
จบบทเรียนใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน กระบวนการท่ีใชบทเรียนกับนักเรียนท้ัง 15 คน 
เปนไปตามแผนและเวลาท่ีกาํหนดไว นกัเรียนสนใจและเรียนอยางตอเนื่องจนจบ ไมมีปญหาและ
ขอแกไขในตัวบทเรียน 
 
                        1.9.3  การทดลองกลุมใหญ ผูวิจัยไดทําการทดลองกับนกัเรียน ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง
และยังไมเคยเรียนเนื้อหานี้ คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานโคกตาล จํานวน  
30  คนเปนโรงเรียนท่ีมีขนาดและปจจัยพืน้ฐานทางดานสถานท่ีและ ตัวผูเรียนใกลเคียงกับโรงเรียน
บานลุมพุกคลองแกว ซ่ึงเปนกลุมทดลอง  เปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง คละ
กัน โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอเครือขายอินเทอรเน็ต 1 เคร่ือง ตอนักเรียน 1 คน ผูวิจัยช้ีแจง
รายละเอียดใหนักเรียนทราบเชนเดยีวกับการทดลองกลุมยอย  ศึกษาบทเรียนบนเว็บท่ีสรางข้ึน  เม่ือ
จบบทเรียนใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ พบวา
บทเรียนมีประสิทธิภาพ 90.33/90.83 (ดูรายละเอียดการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บท่ี
ตารางภาคผนวก ง4) แสดงวาบทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด สามารถนําไปใช
ในการวิจัยคร้ังนี้ได 
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2. การสรางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คําสันธาน 
 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คําสันธาน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 นี้
ผูวิจัยดําเนินการสลับขอและตัวเลือกเพื่อใชเปนแบบทดสอบความรูพื้นฐานกอนเรียน ซ่ึงมีข้ันตอน
การสรางดังนี้ 

 
2.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบ 
 
2.2 ศึกษาเนื้อหาบทเรียนและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของการเรียนผานการสอนบน

เว็บ เร่ือง คําสันธาน 
 
2.3 สรางตารางจําแนกจุดประสงคและเนื้อหา จากน้ันเขียนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก แตละขอมีคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียวจํานวน 40 ขอ โดยใหขอคําถามครอบคลุม
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหาท่ีกําหนดไว  

 
2.4 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปปรึกษาคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อ

พิจารณา ภาษาท่ีใชและความเหมาะสมของตัวเลือกเพ่ือหาขอบกพรองแลวจึงทําการแกไขให
ถูกตองตามคําแนะนํา ดังนี้ ตัวเลือกควรเขียนใหชัดเจนไมคลุมเครือ ตัวเลือกควรเรียงตามความยาว 
ปรับปรุงภาษาที่ใชถาม ขอสอบบางขอยังไมตรงตามจุดประสงคการเรียนรู   

 
2.5 นําแบบทดสอบท่ีไดรับการปรับปรุงไปทดลองกับนกัเรียนท่ีผานการเรียนบทเรียนนี้

แลวแตไมใชกลุมตัวอยาง เพือ่หาระดับความยากงาย คาอํานาจจําแนก และความเท่ียงของ
แบบทดสอบ 

 
2.6 นําแบบทดสอบท่ีนักเรียนทําแลวไปวเิคราะหรายขอ เพื่อหาความยากงาย (p) มีคา

ระหวาง 0.33 – 0.73 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง  0.25 – 0.92  ผลการวิเคราะหคาความเช่ือม่ัน 
(K-R 20) = 0.957  เปนขอสอบท่ีสามารถนําไปใชได 38 ขอ แลวคัดเลือกขอสอบใหไดตามเกณฑท่ี
กําหนด จํานวน 20 ขอ (ดูรายละเอียดจากตารางผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
และคาความเท่ียงของแบบทดสอบ ท่ีภาคผนวก ข) 
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3. การสรางแบบสอบถามความคิดเห็น  
 

แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน                       
บานลุมพุกคลองแกว ท่ีมีตอการเรียนรูจากการสอนผานเว็บ เร่ือง คําสันธาน แบบสอบถามความ
คิดเห็นมีข้ันตอนในการสรางดังนี ้

 
3.1 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นโดยลักษณะของแบบสอบถามเปนมาตราประมาณ 

คาแบบมาตราลิเคิรท (Likert Scale) 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด 5 คะแนน   มาก 4 คะแนน   ปานกลาง 3 
คะแนน   นอย 2 คะแนน นอยท่ีสุด 1 คะแนน (บูญเรียง  ขจรศิลป, 2534)   
 

การแปลความหมายระดับคะแนนเฉล่ียท่ีคํานวณออกมาไดโดยอาศัยหลักการทาง
สถิติ มีเกณฑดังนี้ 

 
 มากท่ีสุด มีคาท่ีได   4.50-5.00 

  มาก  มีคาท่ีได  3.50-4.49 
  ปานกลาง มีคาท่ีได  2.50-3.49 
  นอย  มีคาท่ีได  1.50-2.49 
  นอยท่ีสุด มีคาท่ีได  1.00-1.49 
 

3.2 นําแบบสอบถามความคิดเห็นไปใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธพิจารณา 
ตรวจสอบ ซ่ึงคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบแลวพบวาสามารถนําไปทดลองได 
 

การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1. ผูวิจัยนาํหนงัสือจาก คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยัง  
โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว  เพื่อขอความรวมมือในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 
2. เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลองโดยใชหองคอมพิวเตอร  

โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว ซ่ึงสามารถเช่ือมตอเครือขายได 
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              3. เตรียมความพรอม  จัดปฐมนเิทศเพื่อสรางความคุนเคยระหวางผูสอนกับผูเรียน ใชเวลา 
10 นาที (หองเรียนปกติ) 
 

4. เตรียมความพรอมดานทักษะท่ีจําเปนสําหรับผูเรียนกับการเรียนรูรวมกันผานบทเรียน
บนเว็บ  นักเรียนศึกษาคูมือการทํางาน ผูสอนอธิบายถึงวธีิการใชเคร่ืองคอมพิวเตอร  อินเทอรเน็ต    
หองสนทนา   ทักษะการส่ือสารระหวางบุคคล  พรอมยกตัวอยางประกอบ  และใหผูเรียนทดลองใช
ทักษะดังกลาวในหองสนทนา ผูสอนอธิบายถึงเว็บเพจในการดําเนนิกิจกรรมการเรียน  โดยสาธิต
ใหผูเรียนดูวิธีการเขาสูบทเรียน และการทํากิจกรรมบนเครือขาย  โดยยังไมใหผูเรียนทราบถึง 
Username และ Password เพื่อปองกันนกัเรียนเขาเรียนกอนการทดลอง   ใชเวลา 10 นาที 
(หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร)  

 
5. ทดสอบวัดความรูพื้นฐานกอนเรียนกบันักเรียน  จํานวน 20 ขอ มี 4 ตัวเลือก ใชเวลา 20 

นาที โดยใหทําการสอบกอนวันทดลองเคร่ืองมือ 1 วัน 
  

6.  ข้ันตอนการทดลอง  ใชเวลา 1.30 ช่ัวโมง เร่ิม เวลา 13.00 น. ถึง 14.30 น.  วันท่ี  22 
สิงหาคม 2551   ผูสอนช้ีแจงใหนกัเรียนทราบถึงตารางเวลาท่ีเขาดําเนินกิจกรรมการเรียนใน
บทเรียนบทเวบ็ และเนนวาทุกคนตองตรงตอเวลา 

 
6.1 นักเรียนใชเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ตอ 1 คน แลวดับเบ้ิลคลิกท่ีไอคอน 

Internet Explorer  พิมพ URL หรือช่ือเว็บไซต www.learn2u.net  ตรงชองวาง แลวกด Enter 
จะเขาสูเว็บไซต  เร่ือง คําสันธาน 
 
               6.2  ใหนกัเรียนทําการ Login เขาสูระบบ โดยพิมพ Username และ Password ของ
นักเรียนแตละคนท่ีผูสอนไดจัดการลงทะเบียนไวแลว ในชอง Login จากนั้นคลิกปุม Login 
จะปรากฏชื่อรายวิชา คําสันธาน ใหนักเรียนคลิกท่ีช่ือรายวิชา 
 

        6.3 นักเรียนเขาสูหนาหลักของรายวิชา คําสันธาน ท่ีมีรายการเนื้อหาวิชาแบงเปน 2 
ข้ัน คือ ข้ันท่ี1 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี2 เนื้อหาบทเรียน ท่ีแบงเปน 4 ตอน นักเรียนเขาเรียนตามลําดับ 
ตอไปนี ้
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        6.3.1 นักเรียนศึกษาการนําเขาสูบทเรียน ท่ีประกอบดวย ขอความ รูปภาพ  เสียง 
ในระหวางการศึกษาขอมูล และประเด็นปญหาท่ีผูวิจยัต้ังไวในเวบ็เพ็จ นักเรียนสามารถสนทนา
แลกเปล่ียนความรู  ความคิดเห็นรวมกับคนอื่น ๆ และครูผูสอน โดยใชหองสนทนาเปนส่ือ 

 
              6.3.2 นักเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน ดูละครส้ัน เร่ือง ความหมายของคําสันธาน

ท่ีต้ังไวในเว็บเพ็จ   
 

               6.3.3 นักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีสามารถเลือกตัวเลือกจนกวาจะไดตัวเลือกท่ีถูกตอง 
เปนรายบุคคล เปนการเสริมแรงและตรวจสอบความถูกตอง ผลการตอบจะถูกจดัเกบ็ไวใน
ฐานขอมูลโดยผูท่ีเลือกคร้ังเดียวถูกจะไดคะแนนเต็ม สวนท่ีตองเลือกหลายคร้ังจะถูกตัดคะแนน
ตามลําดับคร้ัง 
        

              6.3.4 นักเรียนเขาศึกษาเนื้อหาตอไปเร่ือง ชนิด ลักษณะ และหนาท่ี ของคําสันธาน 
โดยจัดดําเนนิกิจกรรมการเรียนเชนเดยีวกบัข้ันตอนขางตน จนจบบทเรียน 
  

7. ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทันทีหลังจากการเรียนรูจากการสอนผานเว็บ 
เสร็จ ใชเวลา 20 นาที 
  

8. ใหนกัเรียนทําแบบสอบถามความคิดเหน็ท่ีผูวิจยัจัดเตรียมไว  
  
9. เก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบวัดความรูพื้นฐานกอนเรียนกบัแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนผานเว็บ เร่ือง คําสันธาน และแบบสอบถามความคิดเห็น  
  

10.   นําคะแนนท่ีไดมาทําการวิเคราะหขอมูล 
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วิธีการวิเคราะหขอมูล 
  

ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยคํานวณหาคาทางสถิติ โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป 
ดังนี้ 
 

1. หาประสิทธิภาพการเรียนจากการสอนผานเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว ตามเกณฑ  85 / 85  ใชสูตร E1 / E2   ( ชัยยงค : 
2525) 
  

สูตร  E1  = 100×
Α

⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡

Ν

Χ∑
 

                            เม่ือ   E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีวดัจากการทําแบบฝกหัด 
   ∑ x  คือ คะแนนรวมของนักเรียนท้ังหมดจากการทําแบบฝกหัด 
   N คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมด 
   A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 

สูตร  E2  = 100

f

×
Β

⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡

Ν
∑

       

เม่ือ   E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีวัดจากการทําแบบทดสอบ 
   ∑ f  คือ คะแนนรวมของนักเรียนท้ังหมดจากการทําแบบทดสอบ 
   N คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมด 
   B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
 

2.  การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรหา
คาสถิติ t-test   
 

3. วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนรูรวมกันผานส่ืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง 
คําสันธาน สถิติท่ีใชคือ คาเฉล่ีย  คารอยละ  



บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้เพื่อพัฒนาการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ     
85/85 และมุงศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดเห็นของนักเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง 
คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ซ่ึงผลการวิจัยดังนี ้

 
ตารางท่ี 1  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน และ คะแนนผลสัมฤทธ์ิ 
                   (n = 30) 
คะแนน n  S.D. t df p 
ทดสอบกอนเรียน 
 

30 10.20 2.83 

ทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 30 18.17 1.14 

 
-21.02 

 
29 

 
.00** 

**t29 (.95) = 1.699 
 

จากตารางท่ี 1   พบวาคา t มีคาเทากับ -21.02 คา P (Sig 2–tailed) มีคาเทากับ .00 ซ่ึงมีคา
นอยกวาคานยัสําคัญทางสถิติท่ี .05   แสดงวาคาเฉล่ียของความแตกตางระหวาง คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน และคะแนนสอบกอนเรียนแตกตางกัน โดยมีระดับคะแนนหลังเรียน สูงกวา   
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ตางรางท่ี 2  แสดงคาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอ 
การเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน   

 
ระดับความคดิเห็น 

ขอความ 
 S.D. ระดับ 

 การออกแบบหนาจอของบทเรียน 
   1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนงายตอการเรียนรู 

 
4.50 

 
0.68 

 
มากท่ีสุด 

   2  การออกแบบหนาจอของบทเรียนสะดวกตอการใช 4.37 0.72 มาก 
 การนําเสนอของบทเรียน 
   3  ปริมาณเนือ้หาในแตละหนาจอมีความเหมาะสมการ 

 
4.60 

 
0.62 

 
มากท่ีสุด 

   4  นําเสนอเขาสูบทเรียน  มีความนาสนใจ 4.27 0.78 มาก 
   5  ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดเอง 4.03 0.96 มาก 
 ตัวอักษรและสี 
   6  รูปแบบ  ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน 

 
4.43 

 
0.81 

 
มาก 

   7  สีตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.33 0.88 มาก 
8  สีพื้นหลังมีความเหมาะสม 4.13 0.97 มาก 

 ภาพและเสยีง 
    9  ภาพประกอบบทเรียนส่ือความหมายไดชัดเจน 

 
4.37 

 
0.80 

 
มาก 

    10  ภาพเคล่ือนไหวเราความสนใจของผูเรียน  4.27 0.78 มาก 

    11  เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม 4.27 0.83 มาก 

การเชื่อมโยงขอมูล 
    12  การเช่ือมโยงขอมูลมีความสะดวกในการใช 

 
4.37 

 
0.81 

 
มาก 

    13  สัญลักษณท่ีใชในการเช่ือมโยงส่ือความหมายชัดเจน 4.00 0.95 มาก 

    14  การเช่ือมโยงเนื้อหาภายในบทเรียนมีความรวดเร็ว 3.67 1.12 ปานกลาง 
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ตางรางท่ี 2  (ตอ) 

 

ระดับความคดิเห็น 
ขอความ 

 S.D. ระดับ 

กิจกรรมการเรียน 
    15  การสอนบนเว็บชวยใหนักเรียนสามารถวิเคราะหงาน
ไดดวยตนเอง 

 
 

4.63 

 
 

0.76 

 
 

มากท่ีสุด 
    16  การสอนบนเว็บเปนรูปแบบใหมท่ีนาสนใจ 4.59 0.78 มากท่ีสุด 
    17  การสอนบนเว็บสงเสริมความแตกตางระหวางบุคคล 4.57 0.63 มากท่ีสุด 
    18  การสอนผานเว็บมีความกระตุนใหเรียนรูอยูเสมอ 4.50 0.86 มากท่ีสุด 
    19  ปฏิสัมพันธบนเว็บสนับสนุนใหเกดิการเรียนรู 4.47 0.68 มาก 
    20  การสอนบนเว็บเหมาะสมท่ีจะใชในวิชานี ้ 4.31 0.76 มาก 
    

รวม 4.12 0.81 มาก 

 
            จากตางรางท่ี 2  ผลการวิเคราะหระดับความคิดเหน็ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว อําเภอภูสิงห  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษาศรีสะเกษ เขต 3  ท่ีมีตอ

การเรียนจากการสอนบนเว็บ อยูในระดับมาก (  = 4.12 S.D. = 0.81) โดยมีรายละเอียด ผลการ
วิเคราะหรายขอดังนี ้

 
1. การออกแบบหนาจอของบทเรียน พบวา ระดับความคิดเห็นท่ีมีตอการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนมีความเหมาะสมในระดับมาก โดยเรียงตามลําดับคาเฉล่ีย คือ การออกแบบหนาจอของ

บทเรียนงายตอการเรียนรู( = 4.50) รองลงมา คือ การออกแบบหนาจอของบทเรียนสะดวกตอการ

ใชงาน (  = 4.37) 
 

2. การนําเสนอของบทเรียน พบวา ระดับความคิดเห็นท่ีมีการนําเสนอบทเรียนมีความ
เหมาะสมในระดับมาก โดยเรียงตามลําดับคาเฉล่ีย คือ ปริมาณเนื้อหาในแตละหนาจอมีความ

เหมาะสมมีความนาสนใจ(  = 4.60) รองลงมา คือการนําเสนอเขาสูบทเรียน(Title) คือ (  = 4.27)  

และผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดเอง (  = 4.03) 



 74 

3. ตัวอักษรและสี พบวา ระดบัความคิดเหน็ท่ีมีตอการใชตัวอักษรและการใชสีในบทเรียน 
มีความเหมาะสมในระดับมาก โดยเรียงตามลําดับคาเฉล่ีย คือ รูปแบบขนาดของตัวอักษรอานได

ชัดเจน (  = 4.43) รองลงมา คือ สีตัวอักษรมีความเหมาะสม(  = 4.33)  และสีของพื้นหลังมีความ

เหมาะสม  (  = 4.13)  
 
4. ภาพและเสียง พบวา ระดบัความคิดเหน็ท่ีมีตอภาพ และเสียงมีความเหมาะสม 

ในระดบัมาก โดยเรียงตามลําดับคาเฉล่ีย คือ ภาพประกอบบทเรียนส่ือความหมายไดชัดเจน 

(  = 4.37) รองลงมา มีระดับคะแนนเฉล่ียท่ีเทากัน คือ ภาพเคล่ือนไหวเราความสนใจของผูเรียน

และเสียงประกอบของบทเรียนมีความเหมาะสม (  = 4.27) 
 
5. การเช่ือมโยงของขอมูล พบวา ระดับความคิดเห็นท่ีมีตอการเช่ือมโยงของขอมูล มีความ

เหมาะสมระดบัมาก โดยเรียงตามลําดับคาเฉล่ีย คือ การเช่ือมโยงขอมูลมีความสะดวกในการใช   

(  = 4.37) รองลงมา คือ สัญลักษณท่ีใชในการเช่ือมโยงสื่อความหมายชัดเจน (  = 4.00)  และ การ

เช่ือมโยงเนื้อหาภายในบทเรียนมีความรวดเร็ว(  = 3.67) 
 
6. กิจกรรมการเรียน พบวา ระดับความคิดเห็นท่ีมีตอกจิกรรมการเรียนมีความเหมาะสมใน

ระดับมากท่ีสุด โดยเรียงตามลําดับคาเฉล่ีย คือ การสอนบนเว็บชวยใหนักเรียนสามารถวิเคราะห

งานไดดวยตนเอง (  = 4.63) การสอนบนเวบ็เปนรูปแบบใหมท่ีนาสนใจ (  = 4.59) การสอนบน

เว็บสงเสริมความแตกตางระหวางบุคคล (  = 4.57) การสอนบนเว็บมีความกระตุนใหเรียนรูอยู

เสมอ (  = 4.50) ปฏิสัมพันธบนเว็บสนับสนุนใหเกดิการเรียนรู (  = 4.47) และการสอนบนเว็บ

เหมาะสมท่ีจะใชในวิชานี ้(  = 4.31) 
 
 จากผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็น ท่ีมีตอการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง 
คําสันธาน ท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุดไดแก การสอนบนเว็บชวยใหนักเรียนสามารถวิเคราะหงานไดดวย

ตนเอง (  = 4.63)  สวนระดับความคิดเหน็ท่ีมีคาเฉล่ียนอยท่ีสุดไดแก การเช่ือมโยงเนื้อหาภายใน

บทเรียนมีความรวดเร็ว (  = 3.67) 
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ขอวิจารณ 
 

จากการวิจัยเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวัดศรีสะเกษ  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ศรีสะเกษ เขต 3  สามารถนําผลวิจัยมาอภิปรายไดดังนี ้
  

เม่ือเปรียบเทียบความแตกตางของผลคะแนนกอนเรียน และผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนจาก
การสอนบนเวบ็ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพกุคลองแกว 
จังหวดัศรีสะเกษ พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 จากการสังเกตของผูวิจยัพบวา นกัเรียนสามารถเรียนรูจากเนื้อหาท่ี
เปนลักษณะส่ือมัลติมีเดีย มีขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และสามารถปฏิสัมพันธกับ
เนื้อหาไดอยางนาสนใจ  อีกท้ังยังสามารถที่จะเขามาสนทนา สอบถาม ปรึกษาหารือ แลกเปล่ียน
ความคิดเหน็ ความรู  ประสบการณ กับผูเรียนดวยกัน หรือกับครูผูสอน ตามประเดน็ท่ีกําหนดไวใน
เนื้อหา ในหองสนทนา หองสนทนาท่ีจัดทําไวในบทเรียนบนเว็บ  นักเรียนเกงจะชวยเหลือนกัเรียน
ออนได ดวยการอธิบายไวในการสนทนา  และจากธรรมชาติของเนื้อหายังเปนเร่ืองราวท่ีเกีย่วเนื่อง
กับการใชภาษาไทยในการส่ือสารในชีวิตประจําวนัจึงทําใหนกัเรียนแตละคนสามารถนําเอา
ประสบการณของตนเองมารวมสนทนาดวยทําใหเกิดองคความรูท่ีหลากหลาย  อีกท้ังผูสอนก็
สามารถท่ีจะคอยดูแลใหนกัเรียนสนทนากนัไดตรงตามวตัถุประสงคการเรียนรู เม่ือถึงข้ันการตอบ
คําถามท้ังจากแบบฝกหัด หรือแบบทดสอบก็ตาม นักเรียนจะสามารถตอบคําถามไดถูกตองเปน
สวนใหญ  สอดคลองกับผลวิจัยของ บุญเรือง เนียมหอม (2540) ไดศึกษาเร่ืองการพฒันาระบบการ
เรียนการสอนทางอินเตอรเนต็ในระดับอุดมศึกษา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพการจัดการ
เรียนการสอนทางอินเตอรเนต็ พัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเตอรเน็ตและเพือ่ประเมิน
ระบบการเรียนการสอนทางอินเตอรเน็ตท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน ผลการวิจัยสรุปไดวาในสภาพการจดัการ
เรียนการสอนในปจจุบันเนนกิจกรรมและบริการของอินเตอรเน็ต ผูสอนเปนผูควบคุม ติดตามผล
การเรียนและเตรียมความพรอมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนทางอินเตอรเน็ต มีการใชไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกสและเวิลดไวดเว็บในการเรียนการสอนมากท่ีสุด ซ่ึงแสดงใหเห็นวาการสอนบนเว็บ 
เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพกุคลองแกว จังหวัดศรีสะเกษ  
ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน สามารถนําไปใชในการจดัการเรียนผานการสอนบนเว็บได  อยางมีประสิทธิภาพ 
  



บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
  
 จากการวิจัย เร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวัดศรีสะเกษ สามารถสรุปผลการวิจัยได
ดังนี ้

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนท่ี
ผูวิจัยสรางข้ึนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 

2. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากการสอนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
 
 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว สูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน 
 
วิธีการวิจัย 
 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยแบบ Pre - experimental design   
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กลุมตัวอยาง  
 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางแบบแบงกลุม (Cluster 
sampling) โดยการจับสลากมา 1 หองเรียน ผลการจับสลากไดหองมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 เปนกลุม
ทดลอง มีนักเรียนจํานวน 30 คน 
 
ตัวแปรท่ีศึกษา 
 

1.  ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนจากบทเรียนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน วิชาภาษาไทย             
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 

 2.  ตัวแปรตาม ไดแก   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเวบ็ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานลุมพกุคลองแกว ในสังกัดสํานัก
เขตพื้นท่ีการศกึษาศรีสะเกษ เขต 3 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 ผูวิจัยไดสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวจิัยคร้ังนี้ประกอบดวย 
 

1. บทเรียนการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 
2. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คําสันธาน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

จํานวน 20 ขอ 
 

  3. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนจากการสอนบนเว็บ   
 
วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 รูปแบบการทดลองในการศึกษาคร้ังนี้ เปนแบบ Pre - experimental design  โดยมีข้ันตอน
การดําเนินการทดลอง ดังนี ้



 78 

 
1. เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลองโดยใชหองคอมพิวเตอร โรงเรียนบานลุมพุก

คลองแกว ซ่ึงสามารถเช่ือมตอเครือขายได  อธิบายข้ันตอนและวิธีการใชบทเรียนบนเว็บใหกับกลุม
ตัวอยางทราบ 

 
2. นําแบบทดสอบวัดความรูพื้นฐานกอนเรียน ไปทดสอบกับนักเรียนกลุมทดลอง จํานวน 

20 ขอ มี 4 ตัวเลือก 
  

3. นักเรียนใชเคร่ืองคอมพิวเตอร  1 เคร่ือง ตอ 1คน ศึกษาเน้ือหาบทเรียนบนเวบ็ เร่ือง
คําสันธาน ทําแบบฝกหัดท่ีมีผลปอนกลับ รายบุคคล เปนการเสริมแรง และตรวจสอบความถูกตอง 
คําตอบจะถูกจดัเก็บไวในฐานขอมูล 
  

4. ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทันทีหลังจากการเรียนรูรวมกันผานการสอน
บนเว็บ เสร็จ และตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเวบ็ เร่ือง 
คําสันธาน 
  

5.  เก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบวัดความรูพื้นฐานกอนเรียนกบัแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนและตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
บนเว็บ เร่ือง คําสันธาน 

  

 6.   นําคะแนนท่ีไดและผลการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นมาทําการวิเคราะหขอมูล 
 
ผลการวิจัย 

 
1. บทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพเทากับ 90.33/90.83 สอดคลองกับเกณฑ  

85/ 85  ท่ีผูวิจยัไดกําหนดไว   
 
2. จากการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียน และคะแนนผลสัมฤทธ์ิจากการเรียน    

บนเว็บ เร่ือง คําสันธาน คาเฉล่ียของความแตกตางระหวางคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
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คะแนนกอนเรียนของกลุมตัวอยางมีความแตกตางกนั โดยมีระดับคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนน
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

 
3. จากผลการวิเคราะหระดบัความคิดเหน็ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน

บานลุมพุกคลองแกว อําเภอภูสิงห  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาศรีสะเกษ เขต 3 ท่ีมีตอการเรียนรู

จากการสอนบนเว็บ อยูในระดับมาก ( = 4.12   S.D. = 0.81) 
 

ขอเสนอแนะ 
 

 จากการวิจัย เร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีขอเสนอแนะดังนี ้

 
1. จากการวิจัยพบวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ท้ังนี้อาจเปนผลจากนักเรียน

ไดเรียนรูจากส่ือการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะเปนแบบมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง เสียง
ภาพเคล่ือนไหว สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และยังเปดโอกาสใหสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น  
ความรู ประสบการณ  สามารถชวยสอนหรือปรึกษากันได สามารถดึงความรูตาง ๆ ท่ีมีอยูมา
รวมกันได ท้ังจากนักเรียนดวยกันหรือครูผูสอน ดวยการจัดหองสนทนาไวในบทเรียน ดังนั้นผูวจิยั
มีความเหน็วาควรนําบทเรียนบนเวบ็ท่ีเสริมส่ือการเรียนรูมาใชเปนส่ือการเรียนการสอนใหมากข้ึน  

 
2. ควรศึกษาขอมูลทางเทคนิคดานอินเตอรเนต็ เชน ความเร็ว การเช่ือมตอ และเคร่ืองมือท่ี

ใชบนอินเตอรเน็ต  ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอนสําหรับการจดัการกับขอมูลจํานวนมาก 
เพื่อใหสามารถจัดระบบเพื่อรองรับกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบเรียนรูรวมกนัไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
 

1. ควรศึกษาเปรียบเทียบระหวางตัวแปรอ่ืน ๆ เชน ความพึงพอใจ กจิกรรมการเรียนการ
สอน ความคงทนในการจํา  หลังจากท่ีเรียนจากการสอนบนเว็บ 
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2. ควรพัฒนารูปแบบการเรียนรูรวมกันผานการสอนบนเวบ็ ไปใชกับ เนือ้หาวิชา และ
ระดับช้ันอ่ืน ๆ ตอไป 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเช่ียวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 
 

ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล 
 

ผศ.วิเศษณศักดิ์  โคตรอาษา 
ขาราชการบํานาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 
ดร.ประชิต  อินทกนก 
คณบดีคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 
 

ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาเว็บเพจ 
   
ผศ.วิเศษณศักดิ์  โคตรอาษา 
ขาราชการบํานาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 
ดร.ประชิต  อินทกนก 
คณบดีคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 
 นางเสาวนีย  คีรีโชติ 
 ครูชํานาญการ  โรงเรียนบานทัพกระบือ 
 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสุรินทร เขต 1 
 
 นางวราภรณ  ฉิมมาลี 
 ครู คศ.1  โรงเรียนบานตรึม(ตรึมวิทยานเุคราะห) 
 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสุรินทร เขต 1 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเท่ียงของแบบทดสอบ 
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ตารางผนวกท่ี 1   ผลการวิเคราะหคาดัชนีความยากงาย(p)และคาดัชนีอํานาจจําแนก(r)ของแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คําสันธาน   

          (n = 15) 

ขอท่ี คาดัชนีความยากงาย(p) คาดัชนีอํานาจจําแนก(r) 
คาสัมประสิทธ์ิความเที่ยง

เม่ือตัดขอนั้นออก 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

0.67 
0.60 
0.67 
0.67 
0.53 
0.60 
0.53 

0.53 

0.53 
0.60 
0.53 
0.60 
0.67 
0.60 
0.60 
0.73 
0.73 
0.60 
0.53 
0.67 

0.73 
0.47 
0.60 
0.33 
0.40 

0.51 
0.79 
0.56 
0.52 
0.92 
0.66 
0.76 
0.62 

0.76 
0.81 
0.70 
0.53 
0.25 
0.72 
0.53 
0.51 
0.41 
-0.16 
-0.01 
0.25 

0.59 
0.84 
0.80 
0.27 
0.71 

0.956 
0.954 
0.956 
0.956 
0.954 
0.955 
0.955 
0.955 

0.955 
0.954 
0.955 
0.956 
0.958 
0.955 
0.956 
0.956 
0.957 
0.960 
0.959 
0.958 

0.956 
0.954 
0.954 
0.957 
0.955 
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ตารางผนวกท่ี 1  (ตอ) 
(n = 15) 

ขอท่ี คาดัชนีความยากงาย(p) คาดัชนีอํานาจจําแนก(r) 
คาสัมประสิทธ์ิความเที่ยง

เม่ือตัดขอนั้นออก 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

0.73 
0.53 
0.60 
0.53 
0.67 
0.67 
0.60 
0.73 
0.60 
0.60 
0.67 
0.60 
0.73 
0.60 
0.53 

0.57 
0.89 
0.73 
0.59 
0.82 
0.59 
0.81 
0.50 
0.67 
0.47 
0.36 
0.79 
0.65 
0.80 
0.31 

0.956 
0.954 
0.955 
0.956 
0.954 
0.956 
0.954 
0.956 
0.955 
0.956 
0.957 
0.954 
0.955 
0.954 
0.957 

คาความเช่ือม่ัน (K-R 20) = 0.957 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ค 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนบทเรียนบนเว็บ  
เร่ือง คําสันธาน  
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ตารางผนวกท่ี 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนบนเวบ็ เร่ือง คําสันธาน 
ในโรงเรียน กบัคะแนนทดสอบกอนเรียน  

(n=30) 
คนท่ี คะแนนกอนเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 
ผลตาง 

d 
ผลตางกําลังสอง 

d2 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

10 
11 
11 
9 
10 
9 
9 
10 
11 
9 
9 
9 
10 
12 
9 
8 
10 
9 
10 
9 
10 
12 
11 
11 

17 
20 
18 
18 
19 
18 
18 
18 
18 
17 
17 
16 
18 
20 
19 
18 
19 
18 
19 
18 
17 
19 
20 
17 

7 
9 
7 
9 
9 
9 
9 
8 
7 
8 
8 
7 
8 
8 
10 
10 
9 
9 
9 
9 
7 
7 
9 
6 

49 
81 
49 
81 
81 
81 
81 
64 
49 
64 
64 
49 
64 
64 
100 
100 
81 
81 
81 
81 
49 
49 
81 
36 
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ตารางผนวกท่ี 2  (ตอ) 
(n=30) 

คนท่ี คะแนนกอนเรียน 
(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(20 คะแนน) 

ผลตาง 
D 

ผลตางกําลังสอง 
d2 

25 
26 
27 
28 
29 
30 

10 
15 
12 
9 
11 
11 

17 
20 
18 
18 
18 
18 

7 
5 
6 
9 
7 
7 

49 
25 
36 
81 
49 
49 

ผลรวม 
คาเฉล่ีย 
รอยละ 

306 
10.20 
51.00 

545 
18.17 
90.83 

239 
7.97 

1949 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
การหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนบนเวบ็ เร่ือง คําสันธาน 
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ตารางผนวกท่ี  3  การหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน 
                            ในการทดลองใช (try out ) กลุมใหญ 

(n =30) 
คนท่ี คะแนนทดสอบกอนเรียน  

(20 คะแนน) 
คะแนนแบบฝกหัด  

(20 คะแนน) 
คะแนนทดสอบหลัง
เรียน (20 คะแนน) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

15 
16 
16 
14 
13 
12 
14 
15 
14 
13 
11 
14 
15 
16 
13 
17 
14 
15 
16 
14 
13 
14 
16 
11 
12 

18 
19 
20 
18 
18 
17 
18 
19 
18 
18 
17 
18 
19 
20 
18 
19 
18 
19 
19 
17 
17 
18 
20 
16 
17 

19 
19 
20 
18 
18 
17 
18 
19 
19 
18 
17 
18 
19 
20 
18 
20 
18 
18 
19 
18 
17 
18 
19 
17 
17 
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ตารางผนวกท่ี 3   (ตอ) 
(n =30) 

คนท่ี คะแนนทดสอบกอนเรียน  
(20 คะแนน) 

คะแนนแบบฝกหัด 
(20 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน (20 คะแนน) 

26 
27 
28 
29 
30 

15 
14 
13 
14 
13 

19 
17 
17 
17 
17 

18 
17 
17 
18 
17 

รวม 422 542 545 
คะแนนเฉล่ีย 14.07 18.07 18.17 
รอยละ 70.33 90.33 90.83 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
    เรื่อง คําสันธาน  ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 2 

 

คําชี้แจง 
 

 1. แบบทดสอบมีท้ังหมด     จํานวน 20 ขอ      ขอละ 1 คะแนน     เวลา 10 นาที 
 

 2. จงเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว โดยทําเคร่ืองหมายกากบาท X  ลงในชอง
ตัวเลือกท่ีตองการ ของกระดาษคําตอบ 
 
 3. หากมีปญหาใดๆ ใหสอบถามจากผูคุมสอบ 
 
 

1. ขอใดคือความหมายของคําสันธาน 
ก. คํ า ท่ี ใ ช เ ช่ื อ ม ร ะห ว า ง คํ า กั บ คํ า  

ประโยคกับประโยค หรือเช่ือมความ
ใหตอเนื่องกันทําใหขอความชัดเจน
หรือสละสลวยยิ่งข้ึน 

ข. คําท่ีจะวางไวหนาคําเพื่อทําหนาท่ีโยง
ตําแหนงหรือกลุมคําอ่ืนในการแสดง
ความหมาย 

ค. คําท่ีแสดงความหมาย บอกลักษณะ
ตางๆ 

ง. คําท่ีเปลงออกมาเพื่อแสดงอารมณ 
หรือความรูสึก  

 
2. ขอใดไมมีคําสันธาน 

ก. เขาหามคนอ่ืนแตทําเสียเอง 
ข. เขาทรายฝกซอมดีจึงชนะทุกคร้ัง 
ค. เขาทําเพื่อชาติ 
ง. เขามาถึงสถานีเม่ือรถไฟออกไปแลว 

 
จงเ ติมคําสันธานท่ี เหมาะสมในชองวาง
ประโยคตอไปนี้  (ขอ 3. ถึง ขอ 9.)  
3. “ฉันชวนเขาแลว............เขาไมไป 

ก. แต   ข. จน 
ค.  และ   ง.  เพราะ 
 

4. “.......แกวตา...........แกวใจ เปนไขหวัด
นก” 
ก. ท้ัง,  กับ   ข. ท้ัง, และ 
ค. เม่ือ, กับ   ง. เม่ือ, และ 
 

5. “..............เขาประมาท เขา.........ขับรถชน
คน” 
ก. พอ, จึง           ข. เพราะ, จึง 
ค. เพราะ, ถึง          ง. พอ, ถึง 
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6.  “...............รถของเราไปถึงบางแสน ฝน
...........ตก” 
ก.  พอ,  ก็   ข.  พอ, จึง 
ค.  ตอน, จึง   ง.  ตอน, ก็ 
 

7.  “ฉันชอบแกงเผ็ด.........พี่ชายชอบแกง
จืด” 
ก.  หรือ   ข.  กับ 
ค.  แต   ง.  และ 

8. “.........จะไปถึง..........มืดแลว” 
ก. พอ, ก็   ข. กวา, ก็ 
ค. เม่ือ, ก ็   ง. เพราะ, ก็ 
 

9. “...................เราไดยินเสียงออด เราออก
จากหองเรียนทันที” 
ก.  จน   ข. แม 
ค.  เพราะ   ง. เม่ือ 
 

10. ขอใดกลาวผิด 
ก. ประโยคท่ีมีคําสันธาน  มักจะเปน

ประโยคความเดียว 
ข. คําสันธาน อาจจะเปนคําเดียว กลุมคํา 

หรือคําเดี่ยวท่ีแยกกันในประโยคกไ็ด  
ค. คําสันธานอาจจะวางไวสวนหนา  

สวนกลาง หรือสวนทายของประโยค
ก็ได 

ง. ประโยคท่ีมีคําสันธาน  มักจะเปน
ประโยคความรวมหรือความซอน  

 
 

11. ขอใดเปนประโยคท่ีมีคําสันธานเชื่อม
ใจความท่ีขัดแยงกัน 
ก. สมชายอยากสอบไดคะแนนดีๆแต

เขาข้ีเกียจอานหนังสือ 
ข. เพราะวาสมศักดิ์ชอบอานหนังสือเขา

จึงเรียนเกง 
ค. คร้ันไดเวลาเขาจึงออกไปยังสนาม

กีฬา 
ง. ไมเธอกฉั็นตองเปนคนจายเงิน 
 

12. ขอใดเปนประโยคท่ีมีคําสันธานเชื่อม
ใจความท่ีใหเลือก 
ก. สมชายอยากสอบไดคะแนนดีๆแต

เขาข้ีเกียจอานหนังสือ 
ข. เพราะวาสมศักดิ์ชอบอานหนังสือเขา

จึงเรียนเกง 
ค. คร้ันไดเวลาเขาจึงออกไปยังสนาม

กีฬา 
ง. ไมเธอกฉั็นตองเปนคนจายเงิน 
 

13.  “แต” ในขอใดเปนคําสันธาน 
ก. เขาดีแตทํา 
ข. เขาทําแตดี 
ค. แตเขาทําดี 
ง. เขาดีแตพูด 
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14. “เพราะ” ขอใดเปนคําสันธาน 
ก. เขาตายเพราะเขาโลภ 
ข. เขารองเพลงเพราะมาก 
ค. เพลงนี้เพราะจัง 
ง. เพลงเพราะมากนาฟงจริงๆ 
 

15. ขอใดเปนประโยคความรวมท่ีเ ม่ือใช
สันธานเช่ือมแลวมีเนื้อความขัดแยงกัน 
ก. แดงจะกินขนมหรือไมกิน 
ข. เธอจะเปนทหารบกหรือทหารเรือ 
ค. สินใจไมฉลาดแตต้ังใจเรียน 
ง. การจราจรติดขัดฉันจึงมาโรงเรียน

สาย 
 

16. ขอใดเปนประโยคความรวมท่ีเ ม่ือใช
สันธานเช่ือมแลวมีเนื้อความขัดแยงกัน 
ก. น้ําข้ึนใหรีบตัก 
ข. ไมใครก็ใครตองตายกันบาง 
ค. ฉันเห็นเธอหลับอยูเลยไมกลาปลุก 
ง. ภาพยนตรเร่ืองนี้คนแนนมาก แตคน

สรางขาดทุน 
 

จงใชสันธานท่ีเหมาะสม เช่ือมประโยคหลัก
และประโยคยอยในขอตอไปนี้เขาดวยกัน (ขอ 
17. ถึง ขอ  20.  ) 
17. ผูปกครองมารับเด็ก..........โรงเรียนเลิก 

ก. เม่ือ   ข. ตอน 
ค. จน   ง. ถึง 
 

18. เขาเล้ียงสุนัขไวหลายตัว...........เขากลัว
ขโมย 
ก. แลว   ข. และ 
ค. เพราะ   ง. ให 
 

19. เขาพูดภาษาอังกฤษไดคลอง .............
ฝกฝนตนเองอยูเปนนิจ 
ก. และ            ข. เนื่องจาก 
ค. แมวา            ง.  ประดุจ 
 

20. ประโยคในขอใดละสันธานท่ีใชเช่ือม
ประโยค 
ก. เขาตกปลา  ฉันพายเรือ 
ข. ฉันดูเขาพายเรือ 
ค. นองใหคุณแมพับกระดาษให 
ง. การนอนมากทําใหออนเพลีย 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

    เรื่อง คําสันธาน  ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 2 
 

คําชี้แจง 
 

 1. แบบทดสอบมีท้ังหมด     จํานวน 20 ขอ      ขอละ 1 คะแนน     เวลา 10 นาที 
 

 2. จงเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว โดยทําเคร่ืองหมายกากบาท X  ลงในชอง
ตัวเลือกท่ีตองการ ของกระดาษคําตอบ 
 
 3. หากมีปญหาใดๆ ใหสอบถามจากผูคุมสอบ 

 
 

1. ขอใดคือความหมายของคําสันธาน 
ก. คําท่ีเปลงออกมาเพ่ือแสดงอารมณ 

หรือความรูสึก 
ข. คําท่ีจะวางไวหนาคําเพื่อทําหนาท่ีโยง

ตําแหนงหรือกลุมคําอ่ืนในการแสดง
ความหมาย 

ค. คําท่ีแสดงความหมาย บอกลักษณะ
ตางๆ 

ง. คํ า ท่ี ใ ช เ ช่ื อ ม ร ะห ว า ง คํ า กั บ คํ า  
ประโยคกับประโยค หรือเช่ือมความ
ใหตอเนื่องกันทําใหขอความชัดเจน
หรือสละสลวยยิ่งข้ึน 

 
2. ขอใดไมมีคําสันธาน 

ก. เขาทําเพื่อชาติ 
ข. เขามาถึงสถานีเม่ือรถไฟออกไปแลว 
ค. เขาหามคนอ่ืนแตทําเสียเอง 
ง. เขาทรายฝกซอมดีจึงชนะทุกคร้ัง 

จงเ ติมคําสันธานท่ี เหมาะสมในชองวาง
ประโยคตอไปนี้  (ขอ 3. ถึง ขอ 9.)  
3. “..............เขาประมาท เขา.........ขับรถชน

คน” 
ก. พอ, จึง           ข. เพราะ, ถึง  
ค. เพราะ, จึง           ง. พอ, ถึง 
 

4.  “.......แกวตา...........แกวใจ เปนไขหวัด
นก” 
ก. ท้ัง,  กับ   ข. เม่ือ, กับ 
ค. ท้ัง, และ   ง. เม่ือ, และ 
 

5.  “ฉันชวนเขาแลว............เขาไมไป 
ก.จน   ข. แต 
ค.  เพราะ   ง.  และ 
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6. “ฉันชอบแกงเผ็ด.........พี่ชายชอบแกง
จืด” 
ก.  และ   ข.  แต  
ค.  กับ   ง.  หรือ  
 

7. “...............รถของเราไปถึงบางแสน ฝน
...........ตก” 
ก.  ตอน, ก็   ข.  พอ, จึง 
ค.  ตอน, จึง   ง.  พอ,  ก็ 
 

8. “...................เราไดยินเสียงออด เราออก
จากหองเรียนทันที” 
ก.  เม่ือ   ข. เพราะ 
ค. แม   ง. จน 
 

9.  “.........จะไปถึง..........มืดแลว” 
ก. เพราะ, ก็   ข. กวา, ก็ 
ค. เม่ือ, ก็   ง. พอ, ก็ 
 

10. ขอใดกลาวผิด 
ก. ประโยคท่ีมีคําสันธาน  มักจะเปน

ประโยคความรวมหรือความซอน  
ข. คําสันธานอาจจะวางไวสวนหนา  

สวนกลาง หรือสวนทายของประโยค
ก็ได 

ค. ประโยคท่ีมีคําสันธาน  มักจะเปน
ประโยคความเดียว 

ง. คําสันธาน อาจจะเปนคําเดียว กลุมคํา 
หรือคําเดี่ยวท่ีแยกกันในประโยคก็ได  
 

11. “แต” ในขอใดเปนคําสันธาน 
ก. เขาทําแตดี 
ข. เขาดีแตทํา 
ค. เขาดีแตพูด 
ง. แตเขาทําดี 
 

12. ขอใดเปนประโยคท่ีมีคําสันธานเช่ือม
ใจความท่ีขัดแยงกัน 
ก. คร้ันไดเวลาเขาจึงออกไปยังสนาม

กีฬา 
ข. ไมเธอกฉั็นตองเปนคนจายเงิน 
ค. สมชายอยากสอบไดคะแนนดีๆแต

เขาข้ีเกียจอานหนังสือ 
ง. เพราะวาสมศักดิ์ชอบอานหนังสือเขา

จึงเรียนเกง 
 

13. ขอใดเปนประโยคท่ีมีคําสันธานเช่ือม
ใจความท่ีมีความคลอยตามกัน 
ก. เพราะวาสมศักดิ์ชอบอานหนังสือเขา

จึงเรียนเกง 
ข. คร้ันไดเวลาเขาจึงออกไปยังสนาม

กีฬา 
ค. สมชายอยากสอบไดคะแนนดีๆแต

เขาข้ีเกียจอานหนังสือ 
ง. ไมเธอกฉั็นตองเปนคนจายเงิน 
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14. ขอใดเปนประโยคความรวมท่ีเม่ือใช
สันธานเช่ือมแลวมีเนื้อความใหเลือก 
ก. แดงจะกินขนมหรือไมกิน 
ข. สินใจไมฉลาดแตต้ังใจเรียน 
ค. เธอจะเปนทหารบกหรือทหารเรือ 
ง. การจราจรติดขัดฉันจึงมาโรงเรียน

สาย 
 

15. ขอใดเปนประโยคความรวมท่ีเม่ือใช
สันธานเช่ือมแลวมีเนื้อความขัดแยงกัน 
ก. ภาพยนตรเร่ืองนี้คนแนนมาก แตคน

สรางขาดทุน 
ข. ฉันเห็นเธอหลับอยูเลยไมกลาปลุก 
ค. น้ําข้ึนใหรีบตัก 
ง. ไมใครก็ใครตองตายกันบาง 
 

16.  “เพราะ” ขอใดเปนคําสันธาน 
ก. เพลงเพราะมากนาฟงจริงๆ 
ข. เขารองเพลงเพราะมาก 
ค. เขาตายเพราะเขาโลภ 
ง. เพลงนี้เพราะจัง 
 
 
 
 
 
 
 

จงใชสันธานท่ีเหมาะสม เช่ือมประโยคหลัก
และประโยคยอยในขอตอไปนี้เขาดวยกัน (ขอ 
17. ถึง ขอ  20.  ) 
17. เขาพูดภาษาอังกฤษไดคลอง .............

ฝกฝนตนเองอยูเปนนิจ 
ก. ประดุจ              ข. และ 
ค. แมวา              ง.  เนื่องจาก 
 

18. ผูปกครองมารับเด็ก..........โรงเรียนเลิก 
ก. จน   ข. เม่ือ 
ค. ถึง   ง. ตอน 
 

19. เขาเล้ียงสุนัขไวหลายตัว...........เขากลัว
ขโมย 
ก. แลว   ข. และ 
ค.ให   ง. เพราะ 
 

20. ประโยคในขอใดละสันธานท่ีใชเช่ือม
ประโยค 
ก. ฉันดูเขาพายเรือ 
ข. เขาตกปลา  ฉันพายเรือ 
ค. การนอนมากทําใหออนเพลีย 
ง. นองใหคุณแมพับกระดาษให 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ตารางวิเคราะหการประเมินบทเรียนบนเวบ็เร่ือง คําสันธาน จากผูเช่ียวชาญ  
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ตารางผนวกท่ี 4  ตารางวิเคราะหการประเมินบทเรียนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน จากผูเช่ียวชาญ  
(n = 30) 

ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

3 2 1 
 

 
ระดับคุณภาพ 

รูปแบบบนหนาจอ 
ขอท่ี 1 
ขอท่ี 2 
ขอท่ี 3 
ขอท่ี 4 
ขอท่ี 5 

 
ตัวอักษรและสี 

ขอท่ี 1 
ขอท่ี 2 
ขอท่ี 3 
ขอท่ี 4 

 
ภาพและเสียง 

ขอท่ี 1 
ขอท่ี 2 
ขอท่ี 3 
ขอท่ี 4 

 
การเชื่อมโยงขอมูล 

ขอท่ี 1 
ขอท่ี 2 
ขอท่ี 3 
ขอท่ี 4 

 
2 
2 
2 
2 
2 
 
 
2 
2 
2 
2 
 

 
3 
2 
3 
2 
 
 
3 
2 
3 
2 

 
- 
- 
1 
- 
1 
 
 
- 
- 
1 
- 
 
 
- 
- 
- 
- 
 
 
- 
- 
- 
- 

 
1 
1 
- 
1 
- 
 
 
1 
1 
- 
1 
 
 
- 
1 
- 
1 
 
 
- 
1 
- 
1 

 
2.3 
2.3 
2.7 
2.3 
2.7 

 
 

2.3 
2.3 
2.7 
2.3 

 
 

3 
2.3 
3 

2.3 
 
 
3 

2.3 
3 

2.3 

 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 

 
 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพพอใช 

 
 

มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพด ี

มีคุณภาพพอใช 
 
 

มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพด ี

มีคุณภาพพอใช 
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ตารางผนวกท่ี 4 (ตอ) 
          (n = 30) 

ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน 

3 2 1 
X ระดับคุณภาพ 

ดานเนื้อหาบทเรียน 
ขอท่ี 1 
ขอท่ี 2 
ขอท่ี 3 
ขอท่ี 4 
ขอท่ี 5 
ขอท่ี 6 
ขอท่ี 7 

 
ดานการเอื้ออํานวย

ของบทเรียน 
ขอท่ี 1 
ขอท่ี 2 
ขอท่ี 3 
ขอท่ี 4 
ขอท่ี 5 
ขอท่ี 6 
ขอท่ี 7 

 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
 
 
 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
 

 
- 
1 
- 
1 
- 
- 
- 
 
 
 
- 
- 
1 
- 
- 
- 
- 
 

 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
 
 
 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
 

 
3 

2.7 
3 

2.7 
3 
3 
3 
 
 
 
3 
3 

2.7 
3 
3 
3 
3 
 

 
มีคุณภาพด ี

มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพด ี

มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพด ี

 
 
 

มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพด ี

มีคุณภาพพอใช 
มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพด ี
มีคุณภาพด ี

 
รวมคะแนนเฉล่ีย                                                                                   2.71 
ระดับความเหมาะสม                                                                             มีคุณภาพด ี
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
แบบประเมินบทเรียนบนเวบ็  
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แบบประเมินการสอนบนเว็บ เร่ือง  คําสันธาน  (สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 
คําชี้แจง 
 1. แบบประเมินการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวดัศรีสะเกษ แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้
  ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัวของผูเช่ียวชาญ 
  ตอนท่ี 2 รายการประเมิน 
  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 2. กรุณากรอกแบบประเมินใหครบทุกขอ และตรงตามความคิดเห็นของทานใหมากท่ีสุด
เพราะคําตอบของทานจะเปนประโยชนในการนําไปเปนขอมูลประกอบการทําวิทยานิพนธ 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัวของผูเชี่ยวชาญ 
 
คําชี้แจง  กรุณากรอกขอความลงในชองวางและทําเคร่ืองหมาย  ลงในชอง    ตามความเปนจริง 
 
 1.  ช่ือ – สกุล (นาย, นาง, นางสาว) ................................................................................. 
 
 2. วุฒิการศึกษา      ปริญญาตรี……………………………………………………… 
      ปริญญาโท ……………………………………………………… 
      ปริญญาเอก ……………………………………………………… 
 
 3. ตําแหนง ………………………………………………………………………………. 
 
 4. สถานท่ีทํางาน............................................................................................................... 
 .......................................................................................................................................... 
 .......................................................................................................................................... 
 
 5. ประสบการณในการทํางาน ......................... ป 
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ตอนท่ี 2 แบบประเมินการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2 โรงเรียน
บานลุมพุกคลองแกว จังหวดัศรีสะเกษ 

คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในชอง  ตามระดับความคิดเหน็ของทาน 

ระดับคุณภาพ 
รายการประเมิน 

ดี พอใช แกไข 

 

คําแนะนํา 

ดานการออกแบบบทเรียน 
1. รูปแบบบนหนาจอ  
   1.1การนําเสนอเขาสูบทเรียน  มีความนาสนใจ 

    

   1.2 หนาจอของบทเรียนงายตอการอาน     
   1.3 หนาจอของบทเรียนมีความสะดวกในการใช     
   1.4 เนื้อหาในแตละหนาจอมีปริมาณเหมาะสม     
   1.5 เมนูหลักของบทเรียนมีความชัดเจน     
2. ตัวอักษรและสี 
    2.1 รูปแบบของตัวอักษรอานไดชัดเจน 

    

    2.2 ขนาดของตัวอักษรหวัขออานไดชัดเจน     
    2.3 ขนาดของตัวอักษรขอความอานไดชัดเจน     
    2.4 สีตัวอักษรหัวขอมีความเหมาะสม     
    2.5 สีตัวอักษรขอความมีความเหมาะสม     
    2.6 สีตัวอักษรขอความท่ีเนนมีความเหมาะสม     
    2.7 สีพื้นหลังมีความเหมาะสม     
3. ภาพและเสียง 
    3.1 ภาพประกอบบทเรียนมีความสัมพันธกับเนื้อหา 

    

    3.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม     
    3.3 การจัดวางภาพอยูในตําแหนงท่ีเหมาะสม     
    3.4 เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม     
4. การเชื่อมโยงขอมูล 
    4.1 สัญลักษณท่ีใชในการเช่ือมโยงส่ือความหมายชัดเจน 

    

    4.2 การเช่ือมโยงภายในบทเรียนมีความรวดเร็ว     
    4.3 สัญลักษณท่ีใชในการเช่ือมโยงจัดวางในตําแหนงเหมาะสม     
    4.4 การเช่ือมโยงระหวางหนาตางๆมีความตอเนื่อง     
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ระดับความคดิเห็น คําแนะนํา 
รายการประเมิน 

ดี พอใช แกไข  
ดานเนื้อหาบทเรียน 

1. เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
    

2. เนื้อหามีการแบงหัวขอเหมาะสม     
3. เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน     
4. เนื้อหาแตละหวัขอมีการอธิบายอยางชัดเจน     
5. การลําดับข้ันตอนของเนือ้หา     
6. คําอธิบายกิจกรรมอธิบายอยางชัดเจน     
7. แบบฝกหัดมีรูปแบบท่ีเหมาะสม     
8. แบบฝกหัดมีปริมาณเหมาะสมกับเนื้อหา     
9. แบบฝกหัดมีขอคําถามท่ีชัดเจน     

ดานการเอื้ออํานวยของบทเรียน 
1. เนื้อหาของบทเรียนมีสวนสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู 

    

2. มีกลยุทธสรางความนาสนใจในบทเรียนบนเว็บ     
3. เนื้อหาในบทเรียนสงเสริมความคิดสรางสรรค     
4. บทเรียนมีความยืดหยุนตามความแตกตางบุคคล     
5. รูปแบบของหองสนทนาเอ้ืออํานวยใหเกดิการเรียนรู     
6. มีกิจกรรมเพื่อการประเมินและสะทอนความเขาใจของผูเรียน     
7.ผูเรียนสามารถใชแบบฝกเพื่อตรวจสอบความเขาใจ     

 
ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………….…………….…………………...................  
………………………………………………………………………………..……………………... 
                                              
                                                                               ลงช่ือ  ............................................................... 

                                                                                   (.....…...…...…...…...…...…)ประเมิน    
                                                                                (วันท่ี..…...…./..…...…...…..…./…...…...…) 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
แบบสอบถามความคิดเหน็ท่ีมีตอการเรียนผานส่ืออิเล็กทรอนิกส 

เร่ือง คําสันธาน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอการสอนบนเว็บ เร่ือง คําสันธาน 
 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2   โรงเรียนบานลุมพุกคลองแกว จังหวัดศรีสะเกษ 

 
คําชี้แจง   โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในชอง  ตามระดับความคิดเหน็ของทาน 
 

5 หมายถึง  มากที่สุด 
4 หมายถึง  มาก 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  นอย 
1 หมายถึง  นอยท่ีสุด 
 

ระดับ 
ความความคดิเห็น รายการ 

5 4 3 2 1 
 การออกแบบหนาจอของบทเรียน 
   1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนงายตอการเรียนรู 

     

   2  การออกแบบหนาจอของบทเรียนสะดวกตอการใช      
 การนําเสนอของบทเรียน 
   3  ปริมาณเนือ้หาในแตละหนาจอมีความเหมาะสม 

     

   4  การนําเสนอเขาสูบทเรียน  มีความนาสนใจ      
   5  ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดเอง      
 ตัวอักษรและสี 
   6  รูปแบบ  ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน 

     

   7  สีตัวอักษรมีความเหมาะสม      
8  สีพื้นหลังมีความเหมาะสม      

 ภาพและเสียง 
    9  ภาพประกอบบทเรียนส่ือความหมายไดชัดเจน 

     

    10  ภาพเคล่ือนไหวเราความสนใจของผูเรียน       

    11  เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม      
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ระดับ 
ความความคดิเห็น รายการ 

5 4 3 2 1 
การเชื่อมโยงขอมูล 
    12  การเช่ือมโยงขอมูลมีความสะดวกในการใช 

     

    13  สัญลักษณท่ีใชในการเช่ือมโยงส่ือความหมาย
ชัดเจน 

     

    14  การเช่ือมโยงเนื้อหาภายในบทเรียนมีความรวดเร็ว      
กิจกรรมการเรียน 
    15  การสอนบนเวบ็ชวยใหนักเรียนสามารถวิเคราะห
งานไดดวยตนเอง 

     

    16  การสอนบนเวบ็เปนรูปแบบใหมท่ีนาสนใจ      
    17  การสอนบนเวบ็สงเสริมความแตกตางระหวาง
บุคคล 

     

    18  การสอนผานเว็บมีความกระตุนใหเรียนรูอยูเสมอ      
    19  ปฏิสัมพันธบนเว็บสนับสนุนใหเกดิการเรียนรู      
    20  การสอนบนเวบ็เหมาะสมท่ีจะใชในวิชานี ้      
 
ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฌ 
ตัวอยางบทเรียนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน 
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ตัวอยางบทเรียนบนเว็บเร่ือง คําสันธาน 
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ภาคผนวก ญ 
แผนการจัดการเรียนรูจากการสอนผานเว็บ เร่ือง คําสันธาน 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
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แผนการสอนบทเรียนบนเว็บ 
 

กลุมสาระการเรียนรู  ภาษาไทย 
ช่ือบทเรียน  คําสันธาน 
ช่ือผูออกแบบบทเรียน  นายอิสระ  บุญเกษ 
ปฏิบัติ    2 คาบ (ช่ัวโมง) 
 
หัวขอบทเรียน 
  

คําสันธาน 
  เร่ืองท่ี 1.1 ความหมายของคําสันธาน 
  เร่ืองท่ี 1.2 ลักษณะของคําสันธาน 
  เร่ืองท่ี 1.3 ชนิดของคําสันธาน 
  เร่ืองท่ี 1.4 หนาท่ีของคําสันธาน 
  
วัตถุประสงค 
 

1. ใหนกัเรียนสามารถรู, เขาใจ และบอกความหมาย ของคําสันธานได 
2. ใหนกัเรียนสามารถรู, เขาใจ และบอกความหมาย ของคําสันธานได 
3. ใหนกัเรียนสามารถรู, เขาใจ และบอกความหมาย ชนดิของคําสันธานได 
4. ใหนกัเรียนสามารถรู, เขาใจ และบอกความหมาย หนาท่ีของคําสันธานได 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

 
1. ผูสอนแนะนําวิธีการเรียนจากบทเรียนบนเว็บ 
2. ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
3. ผูเรียน เรียนโดยการปฏิบัติกิจกรรมตางๆในบทเรียนบนเว็บ 

- อานคําแนะนําการเรียน  วัตถุประสงค  เนื้อหา 
- ศึกษาการใชปุมคําส่ังตางๆ 
- ศึกษาเนื้อหา สาระ จากส่ือตางๆ ท่ีจัดไว และปฏิบัติตามคําแนะนํา 
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- เขาสูหองสนทนาเพื่ออภิปรายซักถามรวมกนั 
- ตอบคําถามจากแบบฝกหัด พรอมรับผลปอนกลับ 
- ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการสอนบนเว็บ 

 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอร  และอินเทอรเน็ต 
2. กระดานสนทนา  เว็บอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของ 
3. แบบฝกหัด  แบบทดสอบ 

 
เนื้อเร่ือง 
 
 คําสันธาน  คือ คําท่ีใชเช่ือมระหวางคํากับคํา  ประโยคกับประโยค หรือเช่ือมความให
ตอเนื่องกันทําใหขอความชัดเจนหรือสละสลวยยิ่งข้ึน 
 ลักษณะของคําสันธาน 
 คําสันธานมีลักษณะท่ีสังเกตไดดังนี้ 

1. คําสันธาน อาจจะเปนคําเดียว กลุมคํา หรือคําเดี่ยวท่ีแยกกันในประโยคก็ได  
1.1 สันธานคําเดียว เชน  และ  แต  เพราะ  จึง  แม  ถา 
1.2 สันธานกลุมคํา เชน  แมกระน้ันก็ดี  เพราะเหตุวา  ดังนั้นจึง 
1.3 สันธานคําเดี่ยวท่ีแยกกัน เชน  แม...แต  คร้ัง...จึง  โดย...จึง  กวา...ก็  ท้ัง...และ    

พอ...ก็ 
2. คําสันธานอาจจะวางไวสวนหนา  สวนกลาง หรือสวนทายของประโยคก็ได 
3. ประโยคท่ีมีคําสันธาน มักจะเปนประโยคความรวมหรือความซอน คือ สามารถ

แยกประโยคไดหลายประโยค 
ชนิดของคําสันธาน 

 คําสันธานมี 8 ชนิด คือ 
1 เช่ือมใจความที่คลอยตามกัน ไดแกคําวา กับ, ท้ัง...และ, ท้ัง...ก็, คร้ัน...จึง, พอ...ก็,    

เม่ือ...ก็, คร้ัน...ก็  ตัวอยางเชน 
ผมชอบท้ังนกและปลา 
คร้ันไดเวลาเขาจึงออกไปยังสนามกีฬา 
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2 เช่ือมใจความท่ีขัดแยงกัน ไดแกคําวา  แต, แตวา, ถึง...ก็, กวา...ก็, แตทวา  
ตัวอยางเชน 

สมปองอยากสอบไดคะแนนดีๆแตเขาข้ีเกียจอานหนังสือ 
ถึงฝนจะตกหนักฉันกเ็ดินฝาฝนกลับบาน 

3 เช่ือมความท่ีเปนเหตุเปนผลกัน ไดแกคําวา  เพราะ, เพราะวา, ฉะนั้น...จึง, เพราะ...
จึง, เหตุฉะนี้, ดังนั้น...จึง, เพราะวา...จึง, จึง, ฉะนี้, เพราะฉะน้ัน ตัวอยางเชน 

เพราะวาสมศักดิ์ชอบอานหนังสือเขาจึงเรียนเกง 
ชัยณรงคมีความรับผิดชอบดังนั้นจึงไดรับเลือกเปนประธานนักเรียน 

4 เช่ือมใจความท่ีใหเลือก ไดแกคําวา หรือ, หรือไมก็, ไมเชนนั้น, มิฉะนั้นก็, ไม...ก็ 
ตัวอยางเชน 

ไมเธอกฉั็นตองเปนคนจายเงิน 
เราตองเลิกทะเลาะกันมิฉะนั้นงานจะไมเสร็จ 

5 เช่ือมความตางตอนกัน  ไดแก ฝาย, สวน, ฝายวา, สวนวา, อนึ่ง อีกประการหนึ่ง 
ตัวอยางเชน 

นายอุทัย ชวยพอทํางานบาน สวน นายอุทิศนั้นพอสงไปเรียนหนังสือ 
6 เช่ือมความท่ีแบงรับรอง ไดแกสันธานเช่ือมความซ่ึงบอกความคาดคะเน หรือบอก

แบงรับแบงสู (รับบาง ปฏิเสธบาง) ไดแกคําวา ถา...และ, ถา...ก็  ตัวอยางเชน 
ถาฝนไมตก ฉันกจ็ะไป 

7 เช่ือมความเปรียบเทียบกัน มักจะมีคําวา ดุจ, ดัง,  ราว,  เหมือน เชน 
  เขาวิ่งเร็วราวลมพัด 
  หนาบานดังจานเชิง 
  ความดีมีคาดุจอัญมณี  
8 เช่ือมความเพ่ือใหสละสลวย ไดแกคําวา อัน, อัน...วา, อยางไรก็ดี, อยางไรก็ตาม 
ตัวอยางเชน 

อันวา ความกรุณาปราณี  จะมีใครบังคับก็หาไม 
 หนาท่ีของคําสันธาน 

1 เช่ือมคําและคํา เชน 
ฉันและเพื่อนรวมกันทํากิจกรรมของชมรมภาษาไทย 
เธอชอบมะลิหรือกุหลาบ 
แมซ้ือเส้ือผามาครบท้ังของพี่และของฉัน 
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2 เช่ือมขอความ เชน 
การส ง เ สียงดั งในหองสมุด เปนการกระทํา ท่ีไมดี  รบกวนผู อ่ืน 

เพราะฉะน้ัน จึงตองมีกฎหามสงเสียงดังติดประกาศไว 
คนเราตองการอาหาร เส้ือผาเคร่ืองนุงหม ท่ีอยูอาศัย และยารักษาโรค ดวย

เหตุนีเ้ราจึงจําเปนตองประกอบอาชีพเพื่อใหไดเงินมาซ้ือส่ิงจําเปนเหลานี้ 
3 เช่ือมประโยคกับประโยค เชน 

เขายากจนลงเพราะกิจการคาขาดทุนตลอดมา 
ฉันไปโรงเรียนไมไดเพราะไมสบาย 
สุชัยขยันข้ึนมากจนไดรับคําชมเชยจากคุณครู 

4 เช่ือมความใหตอเนื่องกัน เชน 
กวารถประจําทางจะมาถึงฝนกต็กหนักเสียแลว 
เพราะการจราจรติดขัดมากเขาจึงมาโรงเรียนสาย 
คนเรากมี็ผิดพลาดเปนธรรมดา 

 ขอสังเกต คําสันธาน  จะตองทําหนาท่ีเปนเคร่ืองเชื่อม 
   คําบุพบท    ทําหนาท่ีชวยใหประโยคมีความสมบูรณ 
 
การประเมินผล 

 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน 
2. สังเกตการสนทนาซักถามบนกระดานสนทนา 
3. ตรวจแบบฝกหัดและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
4. ตรวจแบบสอบถาม 

 
 



ประวัติการศึกษา และการทํางาน 

 
ช่ือ – นามสกุล นายอิสระ  บุญเกษ 
วัน เดือน ป เกดิ วันท่ี 23  มีนาคม  2516 
สถานท่ีเกิด จังหวดัศรีสะเกษ 
ประวัติการศกึษา ครุศาสตรบัณฑิต(เทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง  

การศึกษา - ภาษาไทย)  สถาบันราชภัฏสุรินทร 
ตําแหนงปจจบัุน ครูโรงเรียนบานราม  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

สุรินทร เขต 1 
 




