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The purposes of this research were: 1) to study the effects of using creative 
mathematics activities on geometrical understanding of young children.  2) to compare the 
geometrical understanding of young children before and after using creative mathematics 
activities. 

 

Subjects used in this research were 28 male and female preschool ranging age from  
4 ½ - 5 ½  years old and studied in kindergarten level 3 in the second semester year of 2008.  
Subjects were selected by using cluster sampling technique from Kaset Home Economic 
Kindergarten School.  The research instruments were the creative mathematics activity plans  
for young children, the geometrical understanding test, children behavioral observation form 
and interview on children’s works related to geometric.  The obtained data were analyzed by 
mean, standard deviation, dependent t-test and content analysis. 

 

The results of this research showed that young children who participated in creative 
mathematics activities had higher posttest score in geometrical understanding than pretest score 
at the  level of .05 significance.  Children’s works showed the improvement of geometric 
understanding.  
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ภาพผนวกที ่
  

1 การนําไมไอศกรีม  6  อัน  มาสรางเปนรูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
ใหไดอยางละ  1  รูป 
 

93 
 

2 การประดิษฐโฟมทรงกลม  2  ลูก  ตามความคิดสรางสรรค 94 
 

3 การดูรูปที่ถูกทับดวยรูปอื่นวาคือรูปอะไร  
 

94 
 

4 ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ตอนที่  1   
เร่ือง รูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกัน 
 

143 
 

5 ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ตอนที่  2   
เร่ือง การเรียงลําดับขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือจากขนาดใหญ 
ไปขนาดเล็ก 
 

144 
 

6 ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ตอนที่  3                
เร่ือง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
 

145 
 

7 ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ตอนที่  3               
เร่ือง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
 

146 
 

8 ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ตอนที่  4                
เร่ือง การวาดรปูเรขาคณิต 

 
147 



  

 

(7) 

สารบัญภาพ (ตอ) 
 
ภาพผนวกที ่ หนา
  

9 ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ตอนที่  4   
เร่ือง  การวาดรูปเรขาคณิต 
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10 อุปกรณการจัดกิจกรรมคลําของชวนสงสัย 150 
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13 ผลงานจากกิจกรรมทั้งกลมทั้งเยอะ   151 
 

14 การจัดกจิกรรมยิ่งสูงยิ่งด ี 152 
   

15 ผลงานจากกิจกรรมยิ่งสูงยิ่งดี   152 
 

16 การจัดกจิกรรมปริศนาจิ๊กซอว 153 
 

17 การจัดกิจกรรมปริศนาจิ๊กซอว   153 
 

18 การจัดกิจกรรมบล็อกสรางสรรค   154 
 

19 ผลงานจากกิจกรรมบล็อกสรางสรรค 
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20 การจัดกิจกรรมหาฉันใหเจอนะ  155 
   

21 การจัดกิจกรรมหาฉันใหเจอนะ 155 
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22 การจัดกิจกรรมหนังยางมหัศจรรย 156 
 

23 ผลงานจากกิจกรรมหนังยางมหัศจรรย 156 
 

24 การจัดกิจกรรมจัดเรียงใหเขาที่ 157 
 

25 ผลงานจากกิจกรรมจัดเรียงใหเขาที่ 157 
 

26 การจัดกิจกรรมชวยกันแยกชวยกันจัด 158 
 

27 ผลงานจากกิจกรรมชวยกันแยกชวยกันจัด 158 
 

28 การจัดกิจกรรมแตงเติมรูปทรง 159 
 

29 ผลงานจากกิจกรรมแตงเติมรูปทรง 159 
 

30 การจัดกิจกรรมหลากหลายแบบบาน 160 
 

31 ผลงานจากกิจกรรมหลากหลายแบบบาน 160 
 

32 การจัดกิจกรรมเล็ก – ใหญเรียงตามกัน 161 
 

33 ผลงานจากกิจกรรมเล็ก – ใหญเรียงตามกัน 
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34 การจัดกิจกรรมตอเติมวงกลม 
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(9) 
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ภาพผนวกที ่ หนา
  

35 ผลงานจากกิจกรรมตอเติมวงกลม 
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36 การจัดกิจกรรมจานกระดาษเปลี่ยนไป 163 
 

37 ผลงานจากกิจกรรมจานกระดาษเปลี่ยนไป 163 
 



บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

คณิตศาสตรเปนศาสตรที่สงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญา  และมีความสําคัญอยางยิ่ง
ตอการฝกทักษะความรูพื้นฐานในการดํารงชีวิตประจําวัน  เพื่อใหผูเรียนนําความรูไปใช 
ในชีวิตประจําวันได  โดยเนนใหเด็กรูจกักระบวนการคิด  และฝกคิดจนเกิดความเขาใจ (นภเนตร                
ธรรมบวร, 2544) แตจากรายงานผลการแขงขันดานวิชาการบนเวทีโลก  พบวา  การศกึษาไทยดอยกวา
อีกหลายประเทศ  ดังจะเห็นตัวอยางไดจากการแขงขันโอลิมปกวิชาการที่ประเทศไทยจะอยูใน
อันดับต่ํา  โดยเฉพาะในวิชาคณิตศาสตรโอลิมปก  ป  2540 - 2541  ประเทศไทยไดอันดับที่  56  
และ  57  ตามลําดับ (ไพฑูรย  สินลารัตน, 2542) และจากขอมูลผลการเรียนของนักเรียนชัน้ประถม 
ศึกษาปที่  1 - 6  ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  พบวา  
โดยเฉล่ียแลวในกลุมประสบการณทักษะคณิตศาสตร  นักเรยีนทุกระดับชั้นมีผลการเรียนต่ํากวา
เกณฑทีน่าพอใจ  และต่ําที่สุดเมื่อเทียบกับกลุมวิชาอื่น ๆ (สํานักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา, 
2543) เนื่องจากการที่เดก็ไมไดรับการจัดประสบการณที่เหมาะสมดานคณิตศาสตรในระดับปฐมวยั  
เปนสาเหตุหนึง่ที่มีผลตอการเรียนคณิตศาสตรในชั้นประถมศึกษาปที่  1  และชั้นที่สูงขึ้นตอไป  
ขอมูลเหลานี้ช้ีใหเห็นเดนชัดวา  คุณภาพการศึกษาไทยโดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรเปนปญหาสําคัญ
ที่จะตองไดรับการสงเสริมใหกับเดก็ตั้งแตในระดับปฐมวัย (ยุพนิ  พิพธิกุล, 2530) 
 

เด็กปฐมวัยคือเด็กตั้งแตแรกเกิดจนถึง  6  ป  เปนชวงวัยทีสํ่าคัญที่สุดในการวางรากฐาน
และเตรียมความพรอมของชีวิต  เปนชวงวยัที่เด็กชอบจดจํา  ชอบเลียนแบบ  สนใจอยากรูอยากเหน็  
เปนวยัของการเรียนรู  และเปนวัยที่สมองเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว  เดก็จึงสามารถรับรูส่ิงตางๆ   
ในวยันีไ้ดมากที่สุด (พรรณี  รัตนธรรม, 2548) จากความคาดหวังของสังคมในการพัฒนาประชากร
ของชาติอยูทีก่ารจัดการศึกษา  ซ่ึงสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐานนั้นเปนหนวยงานหนึง่
ที่รับผิดชอบในการจัดการศึกษาขั้นพืน้ฐานและระดบัปฐมวยั  มุงเนนพัฒนาเด็กไทยใหเติบโตขึ้น        
อยางมีคณุภาพเปนคนด ี คนเกง  ปรับตวัอยูไดในสังคมอยางมีความสุข  โดยเฉพาะการจัดการศึกษา
สําหรับเด็กปฐมวัย  ซ่ึงเปนวยัที่พรอมรับการสรางบุคลิกภาพ  อารมณ  ความรูสึกนึกคิดตางๆ           
เร่ิมกอรูปการพัฒนาเดก็ปฐมวัย  เพื่อสรางประชาชนทีม่ีคุณภาพในอนาคต  นอกจากการพัฒนาเดก็



 

 

2 

แบบเนนองครวมครบทั้งดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคมและสติปญญาแลว  ยังตองใหความสําคัญ
ของการพัฒนาใหเดก็เกดิการรูคิด  คือ  มีกระบวนการคิดด ี คิดสรางสรรค  ซ่ึงสอดคลองกับมาตรฐาน
คุณลักษณะทีพ่ึงประสงคของเด็กปฐมวัย  คือ  มีจินตนาการและมีความคิดสรางสรรค (จักรพรรดิ  
จิตมณี, 2546) เพราะความคิดสรางสรรคเปนปจจัยทีจ่ําเปนอยางยิ่งในการสงเสริมความเจริญกาวหนา
ของประเทศชาติ  ประเทศใดก็ตามที่สามารถดงึเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคของประชากรออกมาใช
ใหเกดิประโยชนได  กย็ิ่งมีโอกาสพัฒนา  และกาวหนาไดมากกวานั้น  ความคิดสรางสรรคจึงเปน
ลักษณะที่มีคณุคาตอบุคคลและสังคมอยางยิ่ง  และสมควรไดรับการสงเสริมใหเกดิขึ้นในตวับุคคล
โดยเฉพาะในทางการศึกษาจําเปนตองสงเสริมและสนับสนุนใหเกิดขึน้ในโรงเรียน (อารี  พันธมณ,ี 
2540)  ซ่ึงสามารถพัฒนาไดดวยการสอน  การฝกฝน  และการฝกปฏิบัติที่ถูกวธีิ  ควรสงเสริมความคิด
สรางสรรคแกเด็กตั้งแตเยาววัย  โดยเฉพาะเด็กชวงกอนวยัเรียนหรือชวงอายุ  6  ขวบแรกของชีวิต  
เปนระยะที่เด็กมีจินตนาการสูง  ศักยภาพดานความคิดสรางสรรคของเด็กกําลังพัฒนา  ดังนั้น
หากชวงวยันี้เด็กไดรับประสบการณ  หรือกิจกรรมที่เหมาะสมและตอเนื่องกันเปนลําดับ  ก็นับวา
เปนการเริ่มตนที่ดีในการพฒันาความคิดสรางสรรคของเด็ก  เทากับเปนการวางรากฐานที่มั่นคง
สําหรับพัฒนาความคิดสรางสรรคในวัยตอไป (Torrance, 1962) 
 

กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค  เปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่ชวยพัฒนาทักษะกระบวนการคิด
ของเด็กปฐมวัย  ทําใหมีความคิดสรางสรรคที่เปนลักษณะของกระบวนการคิดที่แปลกใหม              
ไมเหมือนใคร  เปนความคดิใหมๆ  หรือเปนความคิดทีพ่ัฒนาสิ่งใหมๆ วธีิการใหมๆ  โดยไมยึดหลัก
ความคิดเดิม  ซ่ึงมีทักษะที่จําเปนในการพัฒนาความคิดสรางสรรค  ไดแก  ความคิดคลอง   ความคิด
ยืดหยุน  ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ  ลักษณะของกจิกรรม  ก็จะเปนกิจกรรมคณิตศาสตร
ที่ใชสงเสริมทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค  ไดแก  การสรางสถานการณ  3  สถานการณ  ดังนี้  
สถานการณที่เปนปญหาทาทายความคิดแบบงายๆ แตมีแนวทางในการหาคําตอบไดหลายแนวทาง  
สถานการณที่เปนปญหาทีเ่ดก็ตองคดิ  โดยไมยดึตดิกับกรอบความคดิเดมิหรือความเคยชนิมากเกนิไป  
และสถานการณที่ไมสมบูรณ  คลุมเครือ  ไมชัดเจน  กระตุนใหผูตอบคิดไดหลายแนวทาง (สิริมณี  
บรรจง, 2549)   

 
เรขาคณิตมีความสําคัญตอการเชื่อมโยงคณติศาสตรกับโลกในยุคปจจบุัน  ซ่ึงปรากฏ            

อยูรอบตวัเราทัง้ที่เปนธรรมชาติ  และเปนสิง่สรางสรรคของมนษุยที่สวนใหญมีรูปแบบทางเรขาคณติ
หรือใชความรูทางรูปเรขาคณิตมาเกี่ยวของ  เชน  ส่ิงประดิษฐในงานกอสราง  นอกจากนี้รูปเรขาคณิต
ยังมีบทบาทสําคัญตอการศึกษาวิทยาการอืน่ๆ อีกมากมาย  เชน  วิทยาศาสตร  วิศวกรรมศาสตร  
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สถาปตยกรรมศาสตร  ศิลปกรรมศาสตร  ซ่ึงสอดคลองกบัการที่สมาคมครูคณิตศาสตรแหงชาติของ
สหรัฐอเมรกิา  (The  Nation  Council  of  Teachers  of  Mathematics: NCTM)  NCTM (2000) ระบวุา  
การเรียนเรขาคณิตมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล  เปนเครื่องมือ
สําคัญในการแกปญหาในขอบขายอื่นๆ ของคณิตศาสตรและในสถานการณตางๆ ในชีวิตจริง  
เนื้อหาเรขาคณิตโดยสวนใหญนั้นจะสัมพันธกับชีวิตจริง  และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได  
เพื่อความเขาใจหรืออธิบายสิ่งตางๆ รอบตัว  เชน  ลักษณะบาน  รูปรางของกลอง  ฯลฯ  บางครั้งเรา
อาจแทนความคิดหรือส่ิงตางๆ ดวยรูปเรขาคณิต  หรือชวยพัฒนาทกัษะอีกหลายประการ  ไดแก  
ทักษะเชิงมิติสัมพันธ  หรือความรูสึกเชิงปริภูมิ  (Spatial  Sence)  การคิดการใหเหตุผลและการคิด
สรางสรรค  ซ่ึงทักษะเหลานีเ้ปนพืน้ฐานการเรียนรูเร่ืองจํานวน  การวัด  และเรื่องอื่นๆ ในขัน้ที่สูงขึ้น
ตอไป  นอกจากนี้เรขาคณิตยงัเปนพื้นฐานในการเชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตรและความรูดาน
อ่ืนๆ ดวย (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2544)  
 

รูปเรขาคณิตเปนรูปแบบของอุปกรณที่เดก็ปฐมวยัชอบมากที่สุด  รูปเรขาคณิตเปนเรื่องที่
เดก็ปฐมวยัควรเรียนรูกอนเขาเรยีนในระดับชั้นประถมศกึษา  เนื่องจากไดรับประสบการณจาก
ชีวิตประจําวัน  ไดแก  รูปวงกลม  รูปวงรี  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  
จากของเลนและเครื่องใชที่มีอยูในบาน  เด็กที่รูจักเลนยอมพรอมที่จะเรียนรูวิชาการ  ถาตอนเปนเด็ก  
เด็กไดมีเวลาเลนสนุกอยางเต็มที่  มีความสุข  และเปนชวงเวลาที่มีคุณคา  เมื่อโตขึ้นเด็กก็จะเปนนักเรียน
ที่ดีพรอมทีจ่ะเรียนใหไดดีทีสุ่ด  มีสมาธิดีขึ้น  มีความตั้งใจมากขึ้น  และสามารถแสดงความรูสึกนึก
คิดของตนเองไดด ี ทั้งดวยคําพูด  และดวยการเขียน (นุชนาฎ  เนตรประเสริฐศรี, 2546)   
 

ดวยเหตนุี้ผูวิจยัจึงคิดวากิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคเปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่จะใช
สงเสริมทักษะกระบวนการคดิสรางสรรคในเนื้อหาเรขาคณิต  เพื่อใหเดก็มีความเขาใจเรขาคณิต         
ไดเปนอยางดี  มีความสามารถในการหาคําตอบโดยการคดิหรือลงมือปฏิบัติในสถานการณตางๆ 
ทางเรขาคณิต  โดยเดก็จะตองหาคําตอบจากโจทยทางเรขาคณิตที่กําหนดให  และลงมือปฏิบัติงาน
หรือสรางชิน้งานทีเ่กีย่วของกับเรขาคณิต  ซ่ึงเนื้อหาเรขาคณิตโดยสวนใหญนั้นจะสัมพันธกับชวีิตจริง  
และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได  และเรขาคณิตยังเปนพื้นฐานเชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตร
และความรูดานอื่นๆ อีกดวยเมื่อเด็กเรยีนในชั้นที่สูงขึ้นตอไป   
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงค  ดังนี ้
 

1.  เพื่อศึกษาผลของการใชกจิกรรมคณิตคดิสรางสรรคที่มีตอความเขาใจเรขาคณิตของ            
เด็กปฐมวัย 

 
2.  เพื่อเปรียบเทียบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการใชกิจกรรม           

คณิตคิดสรางสรรค 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจยัไดกาํหนดขอบเขตของการวิจยั  ดังนี ้
 
ประชากร 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนกัเรียนชาย - หญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป  กําลังศึกษา
อยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2551  โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  มีนักเรียนทั้งหมดจํานวน  84  คน 
 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัย 
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียน ชาย - หญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป  
กําลังศกึษาอยูในชั้นอนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศกึษา 2551 โรงเรยีนอนบุาลคหกรรมศาสตรเกษตร  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  จํานวน  28  คน  ซ่ึงไดจากการสุมแบบกลุม  (Cluster  Sampling)    
โดยการจับสลากหองเรียน  จากกลุมประชากรทั้งหมด  3  หองเรียน  สุมเลือกมา  1  หอง 
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ตัวแปรที่ใชในการวิจัย   
 
 1. ตัวแปรตน  คอื  กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค 
 
 2.   ตัวแปรตาม  คอื  ความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย 
 
ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
 
 การวิจยัคร้ังนีท้ําการทดลองในภาคเรยีนที่  2  ปการศึกษา  2551  ระยะเวลาในการทดลอง  
8  สัปดาห  สัปดาหละ  3  วนั  คือ  วันจนัทร  วันพุธ  และวันศกุร  วนัละ  45  นาท ี ตั้งแต  9.00  น.  
ถึง  9.45  น. 

 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากการวจิัยคร้ังนี้  คือ 

 
 เพื่อเปนแนวทางสําหรับครู  ผูปกครอง  และผูที่เกี่ยวของกับการจัดการศึกษาปฐมวัย               
ในการจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคเพื่อสงเสริมความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 

 ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวจิยัไดกาํหนดสมมติฐาน  ดังนี ้
 

 1.   ความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยัหลังไดรับการจัดกจิกรรมคณิตคดิสรางสรรค      
สูงกวากอนจัดกิจกรรม 
 
 2.   กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคมีผลตอความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 

 กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค  หมายถึง  กิจกรรมเพื่อพัฒนาความเขาใจในแนวคดิทางเรขาคณิต
ที่สงเสริมทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค  ไดแก  ความคิดคลอง  ความคิดยดืหยุน  ความคิดริเร่ิม  
และความคิดละเอียดลออ  โดยใชสถานการณ  ประกอบดวย  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  
สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  และสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลาย
แนวทาง   
 
 เรขาคณิตสําหรับเด็กปฐมวัย  หมายถึง  แนวคิดทางเรขาคณติที่เหมาะสมกบัเด็ก  4 ½ - 5 ½  ป  
ประกอบดวย   
 
 1. รูปเรขาคณติ  3  มิติ  มีลักษณะสําคัญ  คือ  มีความกวาง  ความยาว  และความหนาหรอื
ความสูง  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 2. รูปเรขาคณิต  2  มิติ  มีลักษณะสําคัญ  คือ  มีความกวาง  และความยาว  ไดแก  รูปวงกลม  
รูปสามเหลี่ยม  และรูปสี่เหล่ียม   
 
 โดยที่เด็กเรียนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  รูจักชื่อ  บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย  
เปรียบเทียบ  จําแนก  จัดกลุม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปเรขาคณิต  และลงมือปฏิบัติงานหรือ
สรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิต 
 
 ความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  หมายถึง  ความสามารถในการหาคําตอบ  โดยการคิด
หรือลงมอืปฏิบัติงานหรือช้ินงานทีเ่กีย่วของกับเรขาคณติจากการจัดกจิกรรมคณิตคดิสรางสรรค   
ที่เด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  เดก็รูจักชื่อ  สามารถบอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย  
เปรยีบเทยีบ  จาํแนก  และจดักลุมได  ประกอบดวย 
   
 1. การหาคําตอบจากโจทยทางเรขาคณิตที่กําหนดให  ซ่ึงวดัใน  4  ดานตอไปนี้               
รูปเรขาคณิตที่เหมอืนหรือคลายกัน  การเรียงลําดับขนาดจากขนาดเลก็ไปขนาดใหญหรือจาก              
ขนาดใหญไปขนาดเล็ก  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต  และการวาดรูปเรขาคณิต 
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 2. ลงมือปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติจากการจดักจิกรรม          
คณิตคิดสรางสรรค  ใน  3  สถานการณ  ไดแก  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  สถานการณที่เปน
ปญหาใหคิดแปลกใหม  และสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  วัดจากผลงาน
จากการปฏิบัตงิานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณิตของเด็ก  โดยใชการสังเกตและ 
การสัมภาษณ 
 
 เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เด็กนกัเรียนชาย - หญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป  กําลังศึกษา 
อยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2551  โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 

    กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค                 ความเขาใจเรขาคณิต 
 

-  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย          -  รูปเรขาคณิต  3  มิติ  
-  สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม            -  รูปเรขาคณิต  2  มิต ิ
-  สถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถ 
คิดไดหลายแนวทาง   

 

 
ภาพที่ 1  กรอบแนวคดิการวจิัย 
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บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 
 ในการศึกษาวจิัย  เร่ือง  ผลของการใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคที่มีตอความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  ผูวจิัยไดศกึษารวบรวมเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ  เพื่อเปนพื้นฐาน
สําหรับการดําเนินการวิจยั  โดยศึกษาตามหวัขอตอไปนี ้
 
 เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
 1. ความหมายของคณิตศาสตรในระดับปฐมวยั 
 2. ความสําคัญของคณติศาสตรในระดับปฐมวัย 
 3. จุดมุงหมายในการสอนคณิตศาสตรในระดบัปฐมวัย 
 4. ทฤษฏีที่เกี่ยวของกับการจัดกจิกรรมคณิตศาสตร 
 5. พัฒนาการทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 6. ความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กในระดับปฐมวัย 

7. กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค 
 8. งานวิจยัที่เกีย่วของกับคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย 
 
 เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับเรขาคณติในระดับปฐมวัย 
 
 1. รูปเรขาคณิต (Geometric  Figure)   
 2. ความสัมพันธทางเรขาคณิต   
 3. การพัฒนาความคิดทางเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย 
 4. การนําเรขาคณิตไปใชในระดับปฐมวัย 
 5. งานวิจยัที่เกีย่วของกับเรขาคณิตในระดับปฐมวัย 
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เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับกิจกรรมคณิตคดิสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
ความหมายของคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย 
  
 คณิตศาสตรในระดับปฐมวยัมีความหมายแตกตางไปจากคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษา
หรือในระดับที่สูงขึ้นทั้งดานเนื้อหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยมีผูใหความหมายไว  ดังนี ้
  
 นิตยา  ประพฤติกิจ (2541) กลาววา  คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนประสบการณ          
ที่ครูจัดใหแกเด็กซึ่งนอกจากอาศัยสถานการณในชวีิตประจําวนัของเดก็เพื่อสงเสริมความเขาใจ
เกี่ยวกับคณิตศาสตร  แลวยังจะตองอาศัยการจัดกิจกรรมที่มีการวางแผน  และเตรยีมการอยางดี             
จากครูดวย  ทัง้นี้เพื่อเปดโอกาสใหเด็กไดคนควา  แกปญหา  เรียนรูและไดพัฒนาความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับคณิตศาสตร  มีทักษะและมีความรูทางคณิตศาสตรที่เปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาที่สูงขึ้น
และใชในชีวติประจําวนัตอไป 
 
 ปรางวไล  จูวฒันสําราญ (2547) ไดใหความหมายของทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรไววา  
หมายถึง  ความพรอมเกี่ยวกบัการนับ  การสังเกต  การเปรียบเทียบ  การจําแนกตามรปูราง  ขนาด  
สี  น้ําหนัก  ความยาว  ความสูง  ความเหมอืน  ความแตกตาง  และการเรียงลําดับ  ซ่ึงเปนทักษะที่
สามารถเรียนรูไดโดยการกระทําเพื่อเปนพืน้ฐานในการเตรียมความพรอมทางการเรียนคณิตศาสตร
ในระดับที่สูงขึ้น 
 
 ซ่ึงตามความหมายดังกลาว  มีความสอดคลองกับความคิดของ Brewer (1995) ท่ีกลาววา  
การเรียนคณิตศาสตรในระดบัปฐมวัย  เปนการเรียนรูความเขาใจเกีย่วกบัจํานวน  การปฏิบัติการ
เกี่ยวกับจํานวน  หนาทีแ่ละความสัมพันธของจํานวน  การคาดคะเนความเปนไปได  การวัดที่เนน
เร่ืองการเปรียบเทียบและการจําแนกสิ่งตาง ๆ การเรียนรูภาษาและสัญลักษณทางคณติศาสตร   
ซ่ึงเด็กสามารถเรียนรูไดจากกิจกรรมปฏิบัติการหรือการลงมือกระทํา  ทําใหเกดิการซึมซับทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร  ที่นําไปสูการคิดคาํนวณ  การบวกลบในระดบัที่สูงขึ้นตอไป 
 
 สิริมณี  บรรจง (2549) กลาววา  การเรียนรูคณิตศาสตรในระดับปฐมวัยตองอาศัยสถานการณ
ในชีวิตประจําวันของเดก็มาเปนพื้นฐานในการพัฒนาความรู  และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  
โดยมีการวางแผน  และมกีารเตรียมการอยางดีจากผูที่เกีย่วของทุกๆ ฝาย  เพื่อเปดโอกาสใหเด็กได
ลงมือปฏิบัติจริง  และเรียนรูไดดวยตนเองอยางมีความสขุ 
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 จากที่กลาวมา  สรุปไดวา  คณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนประสบการณที่ครูจัดใหแกเด็ก  
ที่ตองอาศัยสถานการณในชวีติประจําวนัของเด็กมาเปนพืน้ฐานในการพฒันาความรู  และทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร  โดยอาศัยการจดักิจกรรมที่มกีารวางแผนและเตรียมการอยางดีจากครู  
ทั้งนี้เพื่อเปดโอกาสใหเด็กไดลงมือปฏิบัติ  ไดคนควา  แกปญหา  เรียนรู  และไดพัฒนาความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับคณิตศาสตร  มีทักษะและมีความรูทางคณิตศาสตรที่เปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาที่สูงขึ้น
และใชในชีวติประจําวนัตอไป 
 
ความสําคัญของคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย 
 
 สิริมณี  บรรจง (2549) กลาววา  คณิตศาสตรมีสวนสําคัญอยางยิ่งในชีวติประจําวนัของ        
เด็กปฐมวัย  ไมวาจะเปนการเลนหรือการสื่อสารพูดคุยของเด็กนั้นมกัจะมีเร่ืองคณิตศาสตรเขามา
เกี่ยวของกับชวีิตประจําวันอยูเสมอ  ตัวอยางเชน  เดก็บอกวา  “วันนีห้นูตื่นเชา ”  “วนนี้หนจูะไป
บานยา  บานยาอยูไกลมาก”  และ  “วันนีห้นูไดเงินมาโรงเรียน  5  บาท”  เปนตน  จากคําพดูของเด็ก
ดังกลาวจะพบวา  มีการพูดถึงการเปรียบเทยีบ  การวดัและตัวเลข  ประโยคตางๆ  เหลานี้แสดงให
เห็นวามีการใชคําศัพทที่เกี่ยวกับคณติศาสตรและความคดิรวบยอดเกีย่วกับคณติศาสตรทั้งสิ้น  
เพราะฉะนั้นพอแมและครู  ควรมีความรูความเขาใจเกีย่วกับการเรียนรูคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย
ใหถูกตอง  ไมควรคิดวาเด็กปฐมวัยทีเ่รียนคณิตศาสตรเกงคือเด็กที่สามารถบวกลบเลขไดถูกตอง
เพียงอยางเดียว  ควรคํานึงถึงการเตรียมความพรอมใหเด็กมีทักษะในการเรียนคณิตศาสตร 
ในระดบัชั้นทีสู่งขึ้นไป  มีทศันคติทีด่ใีนคณิตศาสตรและสามารถดํารงชวีิตอยูในสังคมได  
 
 สรุปไดวา  คณิตศาสตรมีสวนสําคัญอยางยิ่งสําหรับเด็กปฐมวัย  เพราะไมวาจะเปนการเลน
หรือการสื่อสารพูดคุยของเดก็  มักพบวา  มีการพูดถึงการเปรียบเทียบ  การวัดและตวัเลขจาก
ประโยคตางๆ  นั่นคือมีเร่ืองคณิตศาสตรเขามาเกี่ยวของกบัชีวิตประจําวนัอยูเสมอ  เพราะฉะนั้น
ควรคํานึงถึงการเตรียมความพรอมใหเดก็มทีักษะในการเรียนคณิตศาสตรในระดบัชัน้ที่สูงขึ้นไป   
มีทัศนคติที่ดีในคณิตศาสตรและสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมได 
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จุดมุงหมายในการสอนคณิตศาสตรในระดบัปฐมวัย 
 
 สิริมณี  บรรจง (2549) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย
วาเพื่อฝกใหเดก็ไดใชความคดิ  คนควา  แกปญหา  และเรยีนรูดวยตนเอง  โดยจัดประสบการณ 
การเรียนรูทางคณิตศาสตรที่เหมาะสมใหแกเด็ก  และตองคํานึงถึงการพัฒนาความสามารถในการ
คิดแกปญหาทางคณิตศาสตรของเด็กตามระดับพัฒนาการดวย  จุดมุงหมายในการจัดการเรียนรู
คณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  มีดังนี ้
 
 1.   เพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  เกี่ยวกับตวัเลขและการใหเหตุผล (กุลยา  
ตันติผลาชีวะ, 2547ข อางใน สิริมณี  บรรจง, 2549) โดยใชเหตุผลในการเปรียบเทียบ  การจําแนก  
เวลา  ตําแหนง  รูปทรง  และขนาดตางๆ  
 

2.   เพื่อใหเด็กรูจกัตัวเลข  จํานวน  และการดาํเนินการ  โดยใชกระบวนการตางๆ  
ในการหาคําตอบ 
 
 3.   เพื่อใหเด็กมีความเขาใจภาษาและสัญลักษณพื้นฐานทางคณิตศาสตร  เชน  ใหรูจัก
ความหมายของคําวา  “มากกวา”  “นอยกวา”  เขาใจสัญลักษณ +  และ -  เปนตน 
 
 4.   เพื่อใหเด็กไดพัฒนาทักษะคณิตศาสตรพื้นฐาน  เชน  การนับ  การวัด  การจับคู              
การจัดประเภท  การเปรียบเทียบ  การจัดลําดับ  การรูคาของเงิน  และการชั่ง  เปนตน 
 
 5.   เพื่อสงเสริมใหเด็กมีเจตคติในการเรียนรูคณิตศาสตร  ตองการคนควาหาคําตอบ  
คนควาทดลอง  เพื่อใหเกิดความรูดวยตนเอง 
 
 6.   เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคและทักษะกระบวนการคิด 
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ทฤษฏีท่ีเก่ียวของกับการจัดกิจกรรมคณิตศาสตร 
 
 การสอนคณิตศาสตรที่มีประสิทธิภาพนั้นมีการศึกษาและนําทฤษฏี  หลักการและรูปแบบ
ตางๆ ที่เกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตร  ทฤษฏีเหลานี้ลวนมีความสําคัญตอการจัดการเรียนรู
คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยและการเรยีนคณิตศาสตรในระดับอืน่ๆ ในปจจุบนั ซ่ึงทฤษฏีตางๆ 
ไดสรุปและรวบรวมไวดังนี้ (อัมพร  มาคะนอง, 2546 อางใน สิริมณี  บรรจง, 2549) 
 
 1.   ทฤษฏีพัฒนาการทางสตปิญญาของ  Piaget 
 
  ตามทฤษฏีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget  (Piaget’s theory of  intellectual 
development)  เปนทฤษฏีการเรียนรูที่นํามาปรับใชกับการเรียนคณิตศาสตรของเด็กในระดับปฐมวยั
มากที่สุด  เนือ่งจากเปนทฤษฏีที่กลาวถึงความแตกตางระหวางบุคคล  และลําดบัขั้นพฒันาการทาง
สติปญญาทั้ง 4 ขั้น  ไดแก  ขั้นประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว  (Sensory - motor stage)   
ขั้นเตรียมพรอมปฏิบัติการ  (Preoperational stage)  ขั้นปฏิบัติการที่เปนรูปธรรม (Concrete 
operational stage)  ขั้นปฏิบัติการที่เปนแบบแผน  (Formal operational stage)  เปนทฤษฏีที่นํามาใช
มากที่สุดในการจัดการศึกษาระดับปฐมวัยเนื่องจาก  มีการระบุพัฒนาการทางการเรียนรูอยางชัดเจน 
และเดก็เรียนรูจากกิจกรรม และส่ือที่เปนรูปธรรม  ดังนั้นจึงพบวาในการจัดการเรยีนรูในระดับ
ปฐมวัยนั้น  มกีารจัดประสบการณตามระดบัพัฒนาการของเด็ก  และมกีารจัดสภาพแวดลอมที่เอื้อ
ตอการเรียนรู  ในการจดัประสบการณของครูเนนใหเด็กไดรับประสบการณตรง  โดยการมี
ปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม  ส่ือ  สภาพแวดลอม  และบคุคลอื่นๆ เพื่อพัฒนากระบวนการปรับตัว
ของอินทรียกบัสิ่งแวดลอมภายนอก  และการจัดระบบโครงสรางความคิด  ซ่ึงในกระบวนการนี ้
จะเปนไปอยางตอเนื่อง  และมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา  เพื่อใหเหมาะสมกับ
สภาพแวดลอม  การมีปฏิสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงในเดก็ปฐมวัยประกอบดวยกระบวนการ 
ที่สําคัญ  2  กระบวนการ  คือ 
 
  1.1   การดูดซึม  หมายถึง  กระบวนการที่อินทรียไดดดูซึมภาพตางๆ จากสิ่งแวดลอม
ดวยประสบการณของตนเอง  ท้ังนี้ยอมขึ้นอยูกันความสามารถของอินทรียวารับรูดวยประสาท
สัมผัสไดมากนอยเพยีงใดดวย  เชน เดก็มคีวามสามารถในการใชประสาทสัมผัสทางตา  ทางหู    
ทางกายไดสมบูรณหรือไม  เด็กที่มีประสบการณในการเลนนอย  กจ็ะเกิดการดดูซึมนอยไปดวย 
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  1.2   การปรับความแตกตางใหเขากับความรูและความเขาใจเดิม  การปรับความแตกตางนี้
เปนกระบวนการที่ควบคูไปกับการดูดซึม  แตมีลักษณะเปนไปในทางตรงกันขาม  เพราะวามี            
การปรับปรุงโครงสราง  รวบรวม  และการจัดการความคิด และประสบการณใหสอดคลองกับ
ความเปนจริงที่อยูรอบๆ ตัว  เชน  เมื่อชูนิว้ช้ีขึ้นมา  เดก็จะสามารถบอกความหมายไดวาหมายถึง
หนึ่ง  ของหนึง่สิ่ง  หรือสามารถบอกไดวาเลข  1  มีลักษณะคลายกับเสาธง  เปนตน 
 
 2.   ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตรของ  Dienes 
 
  ทฤษฎกีารเรยีนคณติศาสตรของ  Dienes  (Dienes’s Theory of  Mathematics Learning) 
เปนทฤษฎีที่มสีวนคลายกับทฤษฎีของ Piaget ที่เนนกระบวนการจัดการเรียนรู  โดยการกระตุน 
ใหเดก็มีบทบาท และกระตือรือรนในการเรยีนรู ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตรของ  Dienes  มีกฎ 
ในการเรยีน  4  ขอ  คือ  (Dienes and Golding, 1971)  
 
  2.1  กฎของภาวะสมดุล  เปนกฎที่กลาวถึง  ความเขาใจที่แทจริงในความคดิรวบยอด 
หรือมโนทัศนใหมนัน้เปนพฒันาการที่เกีย่วของกับเดก็  3  ขั้น  คือ 
 
   2.1.1   เปนขั้นพื้นฐานที่เด็กพบกับความคิดรวบยอดในรูปแบบที่ยังไมมีโครงสราง
ใดๆ  เชน  การเรียนรูลักษณะของรูปรางตาง ๆ จากของเลนใหมในการเลนของเลนนั้น 
 
   2.1.2   เปนขั้นที่เดก็ไดพบกับกจิกรรมที่มีโครงสรางมากขึ้น  ซ่ึงเปนโครงสรางที่
คลายกับโครงสรางของความคิดรวบยอดที่เด็กจะไดเรียน  เชน  การเลนเกมการศกึษา  การนํา
ช้ินสวนมาประกอบเปนรูปเรขาคณิตตางๆ เปนตน 
 
   2.1.3   เปนขั้นที่เดก็เกิดการเรยีนรูความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรที่เห็นไดถึง 
การนําความคดิรวบยอดนั้นไปใชกับชวีิตประจําวนั  เชน  เด็กสามารถบอกไดวาตูเย็นประกอบดวย
รูปสี่เหล่ียม  เปนตน 
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 กฎของภาวะสมดุลนี้สามารถอธิบายไดดวยภาพ  ดังนี ้

  
 

 

ขั้นท่ีหนึ่ง  ไดของเลน 
 
 

 
ขั้นท่ีสอง  เลนเกมการศึกษา 

 
 
 
 

ขั้นท่ีสาม  เชื่อมโยงส่ิงที่มีอยูในชีวิตประจําวัน 

 
ภาพที่ 2  แสดงการเรียนรูตามกฎของภาวะสมดุล 
 
  2.2   กฎความหลากหลายของการรับรู  การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพดี  เมื่อเดก็ไดมี
โอกาสรับรูความคิดรวบยอดเดียวกันในหลายๆ รูปแบบผานทางบริบททางกายภาพ  โดยการจัด
สภาพแวดลอมที่เปนรูปธรรมที่หลากหลายที่มีความคิดรวบยอดเดยีวกนั  จะชวยใหเขาใจความคิด
รวบยอดทางมโนทัศนไดดี  เชน  การใหเดก็เรียนรูความคิดรวบยอดเรื่องรูปทรงสี่เหล่ียม  ครูจะนํา
ส่ือที่เปนรูปสี่เหล่ียมตางๆ มาใหเด็กไดสัมผัส  เชน  สมุด  กลอง  โทรทัศน เตียงนอน  โตะ  ขนมเคก  
และขนมตางๆ ที่ตัดเปนรูปทรงสี่เหล่ียม  เปนตน 
 
  2.3   กฎความหลากหลายทางคณิตศาสตร  เปนการอางอิงความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  
หรือการนําความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรไปใชในชวีติประจําวนั  โดยการเปลีย่นตัวแปรทาง
ความคิดรวบยอดที่ไมเกี่ยวของกับความคิดรวบยอดนั้นอยางเปนระบบ  ในขณะที่มีการคงไว
ซ่ึงตัวแปรที่เกีย่วของกับความคิดรวบยอดนั้น  เชน  การสอนความคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปสี่เหล่ียม  
ตัวแปรที่ควรเปลี่ยนคือขนาดของมุมและความยาวของแตละดาน  สวนสิ่งที่ตองคงไวคือจํานวนมมุ
และจํานวนดาน  เปนตน  
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  2.4   กฎการสราง   ใหความสําคญัของการพัฒนาความคิดรวบยอดที่มั่นคงยั่งยืน   
ที่ไดรับจากประสบการณตรง  เพื่อนําความรูไปใชเปนพืน้ฐานในการวเิคราะหทางคณิตศาสตร 
ในลําดับตอไป 
  
 3.   ทฤษฎีการเรียนการสอนของ  Bruner 
 
  ทฤษฎีการเรียนการสอนของ  Bruner  (Bruner’s Theory Instruction)  เปนทฤษฎีที่เกี่ยวของ
โดยตรงกับการเรียนการสอนคณิตศาสตรในปจจุบัน  โดยกลาววาการเรียนการสอนที่ดีนั้น
ประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญ  4  ประการ  คือ  โครงสรางของเนื้อหาสาระ  มคีวามพรอมที ่
จะเรียนรู  การหยั่งรู  โดยการคาดคะเนจากประสบการณอยางมหีลักเกณฑ  และแรงจูงใจที่จะเรยีน
เนื้อหา  ซ่ึง  Bruner (1983)  ไดใหความสําคัญกับสมดุลระหวางผลลัพธการเรียนรูกับกระบวนการ
เรียนการสอน  โดยไดใหแนวคิดในการเรียนคณิตศาสตรไว  3  ระดับ  คือ 
 
  3.1   ระดับที่มีประสบการณตรงและสัมผัสได  เปนการสัมผัสกับสิ่งที่เปนรูปธรรม  
เชน  การนําตุกตา  3  ตัว  มาวางรวมกับตุกตา  1  ตัว  เปนตุกตา  4  ตวั  เปนตน 
 
  3.2   ระดับของการใชภาพเปนสื่อในการมองเหน็  เปนการใชรูปภาพเปนสือ่ทางสายตา 
 
  3.3   ระดับของการสรางความสัมพันธและสัญลักษณ  ในขั้นนี้เด็กสามารถเขียนสัญลักษณ
แทนสิ่งที่เหน็ในระดับสอง  หรือส่ิงที่สัมผัสไดในระดับหนึ่ง  เชน  สามารถเขียนสัญลักษณได  คือ  
3 + 1  =  4  ได 
 
  ตามแนวคิดของ  Bruner  นี้   นํามาใชในการสรางความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร  
โดยใหเดก็ไดแสดงความคิดทางคณิตศาสตรหลายๆ รูปแบบ  เชน  การใชส่ือเปนรูปธรรม  การใชภาพ  
การใชภาษาเขยีน  การใชภาษาพูด  และการใชสถานการณจริง  โดยการสอนตามทฤษฎีนี้เนนให
เด็กไดพูดและเขียนมากขึน้ 
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4.   ทฤษฎีการเรียนรูของ  Gagne´ 
  
  ทฤษฎีการเรียนรูของ Gagne´ (Gagne´s theory of learning)  มีสาระสําคัญที่เกี่ยวของกับ
การเรียนคณิตศาสตร  โดยมีสาระของทฤษฎีดังนี้ (Gagne´, Briggs, and Wager, 1992)  
 
  4.1   ประเภทของการเรียนรู  Gagne´ แบงการเรยีนรูออกเปน  8  ประเภท  คอื 
 
   4.1.1  การเรียนสัญญาณ  
   4.1.2  การเรียนสิ่งเราและการตอบสนอง  
   4.1.3  การเรียนแบบลูกโซ  
   4.1.4  การเรียนโดยใชสัมผัสทางภาษา  
   4.1.5  การเรียนแบบจําแนกความแตกตาง  
   4.1.6  การเรียนความคิดรวบยอด  
   4.1.7  การเรียนกฎ  
   4.1.8  การเรียนการแกไขปญหา 
 
  4.2   ลําดับขั้นการเรียนรู Gagne´ แบงการเรียนรูออกเปน 4 ขั้นตอน คือ 
 
   4.2.1   ขั้นรับหรือขั้นจับใจความ  (Apprehending phase)  เปนขัน้ที่เดก็ปฐมวยั
สามารถรับรูถึงปฏิสัมพันธของตนเองกับสิง่เรา  ทําใหรับรูลักษณะของสิ่งเรานั้น  ซ่ึงเด็กแตละคนมี
ความสามารถในการรับรูส่ิงเดียวกันแตกตางกัน  และตีความหมายแตกตางกัน 
 
   4.2.2   ขั้นการไดมาซึง่ความรู  (Acquisition phase)  เปนขั้นที่เดก็ปฐมวยัรับ  และ
เก็บความรูที่เปนขอเท็จจริง  ทักษะ  ความคิดรวบยอด  กฎหรือหลักการที่ตนเองเรียนรูหลังจากไดมี
ปฏิสัมพันธกับสิ่งเราในขั้นตอนที่หนึ่ง 
 
   4.2.3   ขั้นการจัดเก็บขอมูล  (Storage phase)  เปนขั้นที่เดก็ปฐมวัยสามารถจดจํา  
หรือจัดเก็บสิ่งที่เรียนรูมาเปนความจําระยะสั้น และความจําระยะยาว 
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   4.2.4   ขั้นการระลึกถึงหรือดึงความรูมาใช  (Retrieval phase)  เปนขั้นทีเ่ดก็ปฐมวัย
สามารถระลึกถึงหรือดึงความรูที่เก็บไวในความทรงจํามาใช 
 
  4.3   การจัดระบบการเรียนการสอน Gagne ไดจดัระบบการเรยีนการสอน  เพื่อสราง
ความตั้งใจและความสนใจเปนลําดับขั้นดงันี้ 
 
   4.3.1   ขั้นการสรางความตั้งใจ  
   4.3.2   ขั้นการแจงวัตถุประสงคใหเด็กทราบ  
   4.3.3   ขั้นสงเสริมใหระลึกถึงสิ่งที่เรียนมา  
   4.3.4   ขั้นการเสนอสิ่งเราเพื่อการเรยีนรูส่ิงใหม  
   4.3.5  ขั้นการใหคําแนะนําชวยเหลือในการเรียนรู  
   4.3.6   ขั้นใหเด็กไดแสดงออก  
   4.3.7   ขั้นการใหขอมูลยอยกลับ  
   4.3.8   ขั้นการประเมนิผล  
   4.3.9   ขั้นระดับความคงทนในเรื่องที่เรียนและการถายโยง 
  
   ทฤษฎีการเรียนรูของ Gagne´ นี้  สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนรูใหกับเดก็
ปฐมวัยไดโดยตรง  โดยการสรางสถานการณหรือเหตกุารณเพื่อสรางความตั้งใจใหแกเด็ก  เมื่อเด็ก
เกิดความสนใจและตั้งใจเรียนแลว  ครูจึงแจงวัตถุประสงคใหกับเด็ก  โดยพยายามเชือ่มโยงความรู
เดิมที่เคยเรยีนมากอนแลวกับความรูใหมเขากันได  จากนัน้จึงเสนอความรูใหม  มีการชีแ้นะแนวทาง 
ในการเรยีนเพือ่ใหเกดิการเรยีนรู  จัดกิจกรรมใหเดก็ไดปฏิบัติจริงและแจงขอมูลการทํางานให
ทราบเปนระยะเพื่อประเมินผลการเรียนรู  และสรุปเสริมความรูอีกครั้งหนึ่งเพื่อสรางความแมนยํา
ในเนื้อหาและการถายโยงความรูไปใชกับความรูอ่ืนๆ ได 
 
พัฒนาการทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
 เด็กปฐมวัยมพีฒันาการทางคณิตศาสตร  โดยเดก็อายุ  3  ขวบ  สํารวจสิง่ตางๆ ที่เหมือน
และตางกนัได  และจําแนกสิง่ของไดตามสี  และรูปทรง  เด็กอายุ  4  ขวบ  สามารถจําแนกสิ่งตางๆ 
ดวยประสาทสัมผัสทั้ง  5  ได  ตามสี  รูปทรง  และขนาด  เดก็อายุ  5  ขวบ  สามารถบอกความแตกตาง
ของกลิ่น  สี  เสียง  รส  และรูปราง  จําแนกสิ่งของไดตามสี  รูปทรง  ขนาด  และน้ําหนกั  จัดหมวดหมู
ส่ิงของได  และนับปากเปลาไดถึง 20 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) 
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 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ก) กลาวถึงพัฒนาการทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยวาเด็ก
อายุ  3  ขวบ  สามารถนับ  1 - 5  ได  แตยังไมรูคาตัวเลข  สามารถบอกใหญ - เล็กได  และจําแนก
ความมากนอยได  อายุ  4  ขวบ  สามารถนับ  1 - 10  ได  รูคาจาํนวน  1 - 3  เรียงใหญ  เล็กได  เปรียบเทียบ  
และบอกความแตกตางได  อายุ  5  ขวบ  สามารถนับ  1 - 20  ได  รูคาจาํนวน  1 - 5  เรียงขนาดได  
และบอกเหตุผลในการสังเกตได  อายุ  6  ขวบ  สามารถนับ  1 - 30  ได  รูคาจํานวน  1 - 10  บอก
รูปทรงเรขาคณิตได  บอกลําดับได  จดักลุม  และเลาเรื่องได 
 
 Brewer (2004) กลาววาพฒันาการทางคณติศาสตรสําหรับเดก็ปฐมวยัวา  ในดานจํานวนและ
การดําเนินการ  เด็ก  5 – 6  ขวบจะยงัไมสามารถบวกลบเลขได  จนกวาเด็กจะสามารถคิดยอนกลับได  
และเขาใจการลบในสิ่งที่ตรงกันขามกบัการบวก  เดก็  5 – 6  ขวบ  สามารถพัฒนา การคํานวณ
ภายใตการสังเกตผูใหญ  และปฏิบัติส่ิงของที่เปนรูปธรรมในดานเรขาคณิต  เดก็  3 – 4  ขวบ  สามารถ
ใชวัตถุ  2  มิติ  และ  3  มิติทีห่ลากหลายในการเลนและคนพบคุณสมบตัิของรูปราง  เด็ก ไมจําเปน
จะตองรูจักชื่อของรูปเรขาคณิต  เดก็สามารถสรางบล็อก  และเริ่มคนพบวาที่วางสามารถลอมรอบ
ดวยเสน  และที่วัตถุสามารถอยูขางในหรือขางนอกเสน  เด็ก  5 – 6  ขวบ  สามารถทํากิจกรรม  เชน  
เลนบล็อกที่มีแบบรูปและสาํรวจรูปราง  และความสัมพนัธ  สรางรูปแบบสี่เหล่ียม  และคนพบวา
รูปหกเหลีย่มสามารถแบงออกเปน  รูปสี่เหล่ียมคางหมู  2  รูป  ในดานการวดัประสบการณการวัด
สําหรับเด็กปฐมวัยอยูบนฐานของความสามารถในการอนุรักษความยาวและพื้นที่  เดก็  5 – 6  ขวบ  
ยังไมสามารถเขาใจการวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  เด็กจะไมพัฒนามโนทัศนเกี่ยวกับ
ความนาจะเปนจนกระทั่งเดก็เขาสูในขั้นของการคิดแบบรูปธรรม 
 
ความคิดสรางสรรคสําหรับเด็กในระดับปฐมวัย 
 
 1.   ความหมายของความคิดสรางสรรค   
 
  ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่มีอยูในตวับุคคลทุกคน  ซ่ึงไดมีผูใหความหมาย
ไวหลายทาน  ดังนี ้
 
  สถาบันราชภัฏจันทรเกษม (2546) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา          
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมอง  ซ่ึงเปนคุณลักษณะที่มีอยูในตัวบุคคลทุกคน  
เปนความคิดที่คิดไดหลายทศิทาง  เปนความคิดแปลกๆ ใหมๆ  ที่เปนลักษณะเฉพาะของตนเอง   
ไมซํ้าแบบเดิมหรือลอกเลียนแบบใคร  ซ่ึงอาจแสดงออกมาในรูปแบบของกระบวนการคิดหรือ
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พฤติกรรม  หรืออาจอยูในรปูแบบของผลผลิต  ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการจดั
ประสบการณ ที่เหมาะสมอยางสม่ําเสมอตอเนื่องกันตลอดไป 
 
  อารี  พันธมณี (2546) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา  หมายถึง  
ความคิดจินตนาการประยุกตที่สามารถนําไปสูส่ิงประดิษฐ  คิดคนพบใหมๆ ทางเทคโนโลยี  
เปนความคิดในลักษณะที่คนอื่นคาดคิดไมถึงหรือมองขาม  เปนความคิดที่หลากหลาย  คิดได
กวางไกล  มีทั้งปริมาณและคุณภาพ  อาจเกิดจากความคดิผสมผสานเชื่อมโยงระหวางความคิด
ใหมๆ  กับประสบการณเดิมใหเกดิสิ่งใหมที่แกปญหาและเอื้ออํานวยประโยชนตอตนและสังคม 
 
  ทิพวรรณ  พานเข็ม (2550) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา  เปนลักษณะ
ของกระบวนการคิดทีแ่ปลกใหม  ไมเหมอืนใคร  มีการคดิไดกวางไกล  ซ่ึงอาจเกิดจากการผสมผสาน
ระหวางการเชือ่มโยงความคดิใหมกับประสบการณเดิม  ทาํใหเกดิแนวคิดที่จะพฒันา  เพื่อแกปญหา
ตาง  ๆ ในชีวิตประจําวนัที่ตองการได 
 
  ดังนั้นความคิดสรางสรรค  จึงเปนความสามารถทางสมองที่มีอยูในตัวทุกคน  
เปนกระบวนการคิดที่คิดไดหลายแนวทาง  คิดไดกวางไกล  คิดแปลกๆ ใหมๆ  ไมซํ้าแบบเดิมหรือ
ลอกเลียนแบบใคร  ซ่ึงสามารถพัฒนาไดดวยการจัดประสบการณที่เหมาะสมอยางสม่ําเสมอ  และ
ตอเนื่องกันตลอดไป  เพื่อนําไปใชแกปญหาตางๆ  ในชีวติประจําวนัได 
 
 2.   ความสําคัญของความคดิสรางสรรค 
  
  Jersild (1972) กลาววา  ความคิดสรางสรรคมีสวนชวยสงเสริมเด็กในดานตางๆ ดังนี ้
 
  2.1   สงเสริมสุนทรียภาพ เด็กจะรูสึกชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีตอส่ิงตางๆ  
 
  2.2   เปนการผอนคลาย  ทําใหความกดดัน  กาวราว  คับของใจของเด็กลดลง 
 
  2.3   เปนการสรางนิสัยการทํางานที่ดี  ทําใหเดก็รูระเบียบวินยัในการทํางาน   
ซ่ึงในขณะทีเ่ดก็ทํางาน  ครูจะสอนระเบยีบวินัยควบคูไปดวย 
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  2.4   เปนการพัฒนากลามเนื้อมือจากการที่เดก็ไดทํากิจกรรมตางๆ 
 
  2.5   เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจคนควาและทดลองในการทํากิจกรรม 
 
  Hendrick (1996) กลาววา  ความคิดสรางสรรคสรางผลผลิต  หรือความคดิซึ่งไมเหมือนใคร    
ทําใหมนษุยรูสึกดีกับตนเอง  ความคดิสรางสรรค  ทาํใหคนไดแสดงความรูสึกของตนเองออกมาได  
เห็นคุณคาและเคารพในตัวเอง 
 
  พอจะสรุปไดวา  ความคิดสรางสรรคมีสวนชวยสงเสริมใหเดก็ในดานสุนทรียภาพ   
ทําใหรูสึกผอนคลาย  ไมกดดัน  มีระเบยีบวินัยในการทํางาน  พัฒนากลามเนื้อมือ  และเปดโอกาส
ใหเดก็ไดสํารวจ  คนควา  และทดลองในการทํากิจกรรมตางๆ   
 
 3.   องคประกอบของความคิดสรางสรรค  
 
  Guilford (1967) ไดกลาววา  ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิด        
ที่ใชในการแกปญหา  เปนการคิดที่กอใหเกดิสิ่งตางๆ ใหมๆ  ที่บุคคลจะประยุกตใชกบังานตางๆ 
โดยมีองคประกอบดังตอไปนี้   
 
  3.1   ความคิดริเร่ิม  (Originality  Thinking)  คือ  ความสามารถที่จะคิดหาสิง่แปลกใหม
และไมซํ้ากับความคิดของผูอ่ืน  แตกตางไปจากความคิดเดิม  และเปนความคิดที่เกดิขึ้นครั้งแรก 
 
  3.2   ความคิดคลองแคลว  (Fluency  Thinking)  คือ  ความสามารถที่จะคดิคําตอบของ
ปญหาหรือคิดเรื่องใดเรื่องหนึ่งและสิ่งที่ตองการไดในปริมาณที่มากภายในเวลาที่กําหนด  โดยแบง
ออกเปน  
 
   3.2.1   ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา   เปนความสามารถในการใชถอยคํา
อยางคลองแคลว 
 
   3.2.2  ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงสัมพันธ  เปนความสามารถที่คิดจะหา
ถอยคําที่เหมือนกันหรือคลายกันมากที่สุดที่จะมากไดในเวลาที่กําหนด 
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   3.2.3   ความคิดคลองแคลวทางดานการแสดงออก  เปนความสามารถในการใชวลี
หรือประโยค  และนําคํามาเรยีงกันอยางรวดเร็ว  เพื่อใหไดประโยคที่ตองการ  จากการวิจัยพบวา  
บุคคลที่มีความคิดคลองแคลวทางดานการแสดงออกสูงจะมีความคดิสรางสรรคสูง 
 
   3.2.4   ความคิดคลองแคลวในการคิด  เปนความสามารถที่จะคิดในสิ่งที่ตองการ
ภายในเวลาที่กําหนด  เชน  ใหคิดประโยชนของการออกกําลังกายใหมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนด  
 
  3.3   ความคิดยดืหยุน (Flexibility  Thinking)   คือ  ความสามารถที่จะคิดคําตอบหรือ
แกปญหาไดหลายแนวทาง  หลายแงหลายมุม  อาจเปนความคิดที่เกดิขึน้ทันทีหรือเปนการดัดแปลง
ใหแปลกแตกตางออกไป  แบงออกเปน 
 
   3.3.1   ความคิดยดืหยุนที่จะเกดิขึ้นไดทันที  เปนความสามารถที่พยายามคิดไดหลาย
ทางอยางอิสระ  คนที่มคีวามคิดยดืหยุนในดานนี้จะคดิประโยชนของการออกกําลังกายไดหลายอยาง  
เชน  ทําใหมีรางกายแข็งแรง  มีสุขภาพจิตดี  ไมมีโรคภัย  ในขณะที่คนไมมีความคิดยดืหยุนในดานนี ้
จะคิดไดเพยีงอยางเดยีว  คือ  มีรางกายแข็งแรง 
 
   3.3.2   ความคิดยดืหยุนทางการดัดแปลง  เปนความสามารถในการดัดแปลงความรู  
หรือประสบการณใหเกิดประโยชนหลายๆ ดาน  ซ่ึงมีประโยชนตอการแกปญหา  ผูที่มีความคิดยดืหยุน
ทางดานนี้จะคดิดดัแปลงไดไมซํ้ากัน  เชน  ในเวลา  5  นาที  ใหลองคิดวา  จะใชหวายทาํอะไรไดบาง  
คําตอบ  คือ  กระบุง  กระจาด  ตะกรา  กลองใสดินสอ  กระออมเก็บน้าํ  เตียงนอน  ตู  โตะ  เกาอี้  
โซฟา  ตระกอ  ชะลอม  กรอบรูป  กิ๊บติดผม  ดามไมเทนนิส  ดามไมแบดมินตัน  เปนตน  หากนํา
คําตอบมาจัดเปนประเภท จะจัดได  5  ประเภท  คือ 
 
    ประเภทที่  1  เฟอรนิเจอร  คอื  เตียงนอน  ตู  โตะ  เกาอี้    โซฟา   
    ประเภทที่  2  เครื่องใช  คือ  กระบุง  กระจาด  ตะกรา  กระออม  
    ประเภทที่  3  เครื่องกีฬา  คือ  ตระกอ  ดามไมเทนนิส  ดามไมแบดมินตนั  
    ประเภทที่  4  เครื่องประดับ  คือ  กิ๊บติดผม 
    ประเภทที่  5  เครื่องเขียน  คือ  กลองใสดินสอ   
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    จะเห็นไดวาความยืดหยุนจะเปนตัวเสริมใหความคิดคลองแคลวมีความ
แปลกแตกตางกันออกไป  หลีกเลี่ยงการซ้ําซอน  หรือเพิ่มคุณภาพความคิดใหมากขึ้นดวย 
การจัดเปนหมวดหมูและเปนหลักเกณฑยิง่ขึ้น 
 
  3.4   ความคิดละเอยีดลออ  (Elaboration   Thinking)  คือ  ความสามารถที่จะตอเติม
ความคิดใหสมบูรณมีคุณภาพ  และทําใหความคิดมีประโยชน 
 
  Meador (1997) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรความี  4  ประการ  คือ 
 
  3.1   ความคิดคลองแคลว  (Fluency)  มีความสําคัญอยางยิ่งตอความคิดสรางสรรค   
ทําใหเกดิความคิดที่หลากหลาย  รวดเรว็  และไดปริมาณมากในเวลาที่จํากัด  โดยแบงความ
คลองแคลวในการคิดคา  การโยงความสัมพันธ  การแสดงออก  เปนตน  ความคิดคลองแคลว 
จะเกดิขึ้นไดในบรรยากาศทีป่ลอดภัย  ดวยวิธีการฝกฝนที่ถูกตอง 
 
  3.2   ความคิดยดืหยุน  (Flexibility)  เปนความสามารถที่จะใชวธีิการคิดที่แตกตางตอ
ปญหาใดปญหาหนึ่ง  เปนความคิดที่หลากหลาย  หรือมีหลายมุมมอง  โดยความคดิยืดหยุนจะ
เกิดขึ้นและประสบความสําเร็จได  ตองมีความกลาที่จะเลือกความคิดจากมุมมองที่แตกตางกัน  
ความคิดยดืหยุนจะทําใหแบบแผนความคดิออกนอกรองทางความคิดตามธรรมชาติ 
 
  3.3   ความคิดริเร่ิม  (Originality)  เปนความสามารถทางสมองในการคิดที่มีลักษณะแปลก
ใหมแตกตางจากความคิดธรรมดา  ไมซํ้ากบัความคิดที่มอียูทั่วไป  และมีลักษณะเปนการสรุปผล  
โดยใหบอกเหตุการณตางๆ ที่เกิดขึ้น  หรือสืบเนื่องจากเหตุการณที่สมมติขึ้น  ตองอาศัยความกลา
คิดกลาลอง  กลาประยุกตใชใหเกดิประโยชน  เปนผลงานที่ไมซํ้าแบบใคร   
 
  3.4   ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  คือ  ความคิดพิจารณาในรายละเอียด  
เพื่อตกแตงขยายความคิดหลักใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  ความคิดรอบคอบละเอียดลออนี้  
เปนสิ่งจําเปนสําหรับการคิดประดิษฐ  หรือสรางผลงานใหม  ๆโดยเด็กที่มีอายุมากจะมีความสามารถ
ดานนี้มากกวาเด็กที่มีอายนุอย  เด็กผูหญิงจะมีความรอบคอบละเอียดลออมากกวาเด็กผูชาย  และ
เด็กที่มีความสามารถในการสังเกตสูงจะมคีวามสามารถในการคิดรอบคอบละเอียดลออสูงกวา           
ดวยเชนกนั 
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 4.   ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความคดิสรางสรรค 
 
  Davis  ไดรวบรวมแนวคิดเกีย่วกับความคิดสรางสรรคของนักจิตวิทยาทีก่ลาวถึงทฤษฎี
ของความคิดสรางสรรค  โดยแบงเปนกลุมใหญๆ ได  4  กลุม (Davis, 1983 อางใน กรมวิชาการ, 
2535)   คือ 
 
  4.1   ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงจิตวิเคราะห  นักจิตวิทยาทางจิตวิเคราะหหลายคน  
เชน  Freud  และ  Kris  ไดเสนอแนวความคิดเกี่ยวกับการเกิดของความคิดสรางสรรควา  ความคิด
สรางสรรคเปนผลมาจากความขัดแยงภายในจิตใตสํานึกระหวางแรงขบัทางเพศ  (Libido)  กับ
ความรูสึกผิดชอบทางสังคม  (Social  conscience)  สวน  Kubie  และ  Rugg  ซ่ึงเปนนักจิตวิเคราะห
แนวใหมกลาววา  ความคิดสรางสรรคนั้นเกิดขึ้นระหวางการรูสติกับจิตใตสํานึกซึ่งอยูในขอบเขต
ของจิตสวนที่เรียกวา  จิตกอนสํานึก 
 
  4.2   ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงพฤติกรรมนิยม  นักจิตวทิยากลุมนี้มีแนวความคดิ
เกี่ยวกับเรื่องความคิดสรางสรรควา  เปนพฤติกรรมที่เกิดจากการเรยีนรู  โดยเนนที่ความสําคัญของ
การเสริมแรงการตอบสนองที่ถูกตองกับสิ่งเราเฉพาะหรือสถานการณ  นอกจากนีย้ังไดเนนความสัมพันธ
ทางปญญา  คือ  การโยงความสัมพันธจากสิ่งเราหนึ่งไปยังสิ่งตางๆ  ทําใหเกดิความคิดใหมๆ หรือ
ส่ิงใหมๆ เกิดขึ้น 
  
  4.3   ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงมานุษยนิยม  นักจิตวิทยาในกลุมนี้มแีนวคดิวา
ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่มนุษยมีตดิตัวมาแตกําเนิด  ผูที่สามารถนําความคิดสรางสรรคออกมา
ใชไดคือผูที่มสัีจจการแหงตน  คือ  รูจักตนเอง  พอใจตนเอง  และใชตนเองเต็มตามศักยภาพของตน  
มนุษยจะสามารถแสดงความคิดสรางสรรคของตนออกมาไดอยางเต็มทีน่ั้นขึ้นอยูกับการสราง
สภาวะหรือบรรยากาศที่เอื้ออํานวย  ไดกลาวถึงบรรยากาศที่สําคัญในการสรางสรรควาประกอบดวย  
ความปลอดภยัในเชิงจิตวิทยา  ความมั่นคงของจิตใจ  ความปรารถนาที่จะเลนกับความคิด  และ 
การเปดกวางที่จะรับประสบการณใหม 
     
  4.4   ทฤษฎ ี Auta  เปนรูปแบบของการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกดิขึ้นในตวับุคคล  
โดยมีแนวคิดวาความคิดสรางสรรคนั้นมีอยูในมนุษยทุกคน  และสามารถพัฒนาใหสูงขึ้นได  
การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของ  Auta  ประกอบดวย 
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   4.4.1   การตระหนกั  (Awareness)  คือ  ตระหนักถึงความสําคัญของความคิด
สรางสรรคที่มีตอตนเอง  สังคม  ทั้งในปจจุบันและอนาคต  และตระหนักถึงความคิดสรางสรรคที่มี
อยูในตนเองดวย 
 
   4.4.2   ความเขาใจ  (Understanding)  คือ  มีความรูความเขาใจอยางลึกซึ้งใน
เร่ืองราวตางๆ ที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
 
   4.4.3   เทคนิควิธี  (Techniques)  คือ  การรูเทคนิควิธีในการพัฒนาความคิด
สรางสรรค  ทั้งที่เปนเทคนิคสวนบุคคลและเทคนิคที่เปนมาตรฐาน 
 
   4.4.4   การตระหนกัในความจริงของสิ่งตางๆ  (Actualization)  คือ  การรูจักหรือ
ตระหนกัในตนเอง  พอใจในตนเอง  และพยายามใชตนเองอยางเต็มศกัยภาพ  รวมทัง้การเปดกวาง
รับประสบการณตางๆ  โดยมีการปรับตัวไดอยางเหมาะสม  การตระหนักถึงเพื่อนมนุษยดวยกนั  
การผลิตผลงานดวยตนเอง  และการมีความคิดที่ยืดหยุนเขากับทุกรูปแบบของชีวิต 
 
   องคประกอบทั้ง  4  นี้จะผลกัดันใหบุคคลสามารถดึงศักยภาพเชิงสรางสรรคของ
ตนเองออกมาใชได  
 
  4.5   Guilford (1967) ไดจดัพฤติกรรมความคดิสรางสรรคไวในมิติหนึง่ของโครงสราง
เชาวปญญา ซ่ึงโครงสรางเชาวปญญานี้อธิบายวา  ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมอง  
ซ่ึงอยูใน  3  มติิ  คือ 
 
   มิติที่  1  คือ  มติิดานเนือ้หา  (Contents)  หมายถึง  ความรู  ขอมูล  ประสบการณที่
สมองรับรู  หรือส่ิงเราที่เปนสื่อในการคิดที่สมองรับเขาไปคิด  แบงออกเปน  4  ลักษณะ  คือ  ภาพ  
สัญลักษณ  ภาษา  และพฤตกิรรม 
 
   มิติที่  2  คือ  มิติดานวิธีคิด  (Operations)  หมายถึง  การปฏิบัติหรือการคิดซึ่งเปน
กระบวนการทาํงานของสมอง  โดยเริ่มตั้งแตการตีความเนื้อหา  สะสมความรู  หรือขอมูลตางๆ  ไว
ในรูปของความจํา  รวมถึงการคิดเพื่อตอบสนอง  ซ่ึงแบงตามลําดับได  5  ลักษณะ  คอื   
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   4.5.1   การรูและเขาใจ  ( Cognition )  หมายถึง  ความสามารถของสมองในการเขาใจ
ส่ิงตางๆ  
 
   4.5.2   การจํา  (Memory )  เปนความสามารถของสมองในการสะสมขอมูลหรือ               
เก็บขอมูลตางๆ ที่ไดเรียนรูมา  และสามารถระลึกออกมาไดตามตองการ 
 
   4.5.3   การคิดแบบอเนกนยั  (Divergent  Thinking)  เปนความสามารถของสมอง
ในการตอบสนองหลายๆ อยาง  จากสิ่งเราที่กําหนดใหโดยไมจํากัดจาํนวนคําตอบ 
 
   4.5.4  การคิดแบบเอกนัย  (Convergent  Thinking)  เปนความสามารถของสมอง
ในการใหการตอบสนองที่ถูกตองและดีทีสุ่ด  จากขอมูลที่กําหนดให 
 
   4.5.5   การประเมินคา  (Evaluation)  เปนความสามารถของสมองในการตัดสิน
ขอมูลที่กําหนดใหตามเกณฑที่ตั้งไว 
 
   มิติที่  3  คือ  มติิดานผลของการคิด  (Products)  หมายถึง  การแสดงผลการทํางาน
ของสมองหรือผลที่ไดจากการคิด  หลังจากที่สมองไดรับขอมูลหรือส่ิงเราจากมิติที่  1 และตอบสนอง
ตอขอมูลหรือส่ิงเราที่ไดรับมิติที่  2  แลว  ผลที่ไดออกมาเปนมิติที่  3  หรืออาจกลาวอีกอยางหนึ่งวา  
ผลของการคิดเกิดจากการทํางานของมิติที่  1  และมิติที่  2  นั่นเอง  ซ่ึงผลของการคิดแบงออกเปน   
6  ลักษณะ  ดังนี้  หนวย  จําพวก  ความสัมพันธ  ระบบ  การแปลงรูป  และการประยกุต  ซ่ึงไดแก  
ความสามารถในการจําแนก  การจัดเขาพวก  การจัดระบบความสัมพันธของเนื้อหา  เปนตน 
 
 5.   พัฒนาการทางความคดิสรางสรรคในระดบัปฐมวัย 
 
  Torrance (1962) ไดสรุปลักษณะพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคจากการศึกษาของ  
Ligon  ไวดังนี ้
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  อายุแรกเกิด  – 2  ป  เด็กเริ่มพัฒนาการจินตนาการ  ในชวงขวบแรกเด็กตองการรูเร่ือง 
ตางๆ  พยายามเลียนแบบเสียงและจังหวะ  เมื่ออายุ  2  ขวบ  เด็กตองใหมีอะไรพิเศษเกิดขึ้น  
เด็กกระตือรือรนที่จะไดสัมผัส  ชิม  และดูทุกสิ่งทุกอยาง  เด็กมีความอยากรูอยากเหน็  แตวิธีการ
แสดงออกนั้นขึ้นอยูกับลักษณะเฉพาะของเดก็แตละคน  ถือวาเปนวยัเร่ิมตนของนักสาํรวจ 
 
  อายุ  2 – 4  ป  เด็กเรียนรูเกี่ยวกับโลกโดยประสบการณตรง  และทาํสิ่งนั้นๆ ซํ้า  
โดยการเลนทีใ่ชจิตนาการ  เดก็ตื่นตัวกับสิ่งแปลกใหมตามธรรมชาต ิ ชวงความสนใจของเดก็จะสั้น 
โดยเปลี่ยนจากการเลนอยางหนึ่งไปอีกอยางหนึ่งเสมอ  เด็กเริ่มพัฒนาความรูสึกเปนตัวของตัวเอง  
มีความตองการเปนอสิระ  เดก็วยันี้มักทําในสิ่งที่เกินความสามารถของตนเอง  ทําใหเกดิความรูสึกโกรธ
และคับของใจ 
 
  อายุ  4 – 6  ป  เด็กเริ่มสนกุสนานกบัการวางแผน  การเลน  การทํางาน  เด็กเรียนรูบทบาท
ของผูใหญโดยการเลนสมมติ  มีความอยากรูอยากเห็นสิ่งที่เปนจริงและถูกตอง  เด็กสามารถเชื่อมโยง
เหตุการณตางๆ  แมวาจะไมเขาใจเหตุผลนกั  เร่ิมมีการพฒันาทักษะการคิด  สามารถคิดคาดการณ
ลวงหนาได  เด็กทดลองเลนบทบาทตางๆ โดยใชจนิตนาการของเด็กเอง       
 
  จากที่กลาวมาสามารถสรุปพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยไดวา   
เด็กเริ่มมีพัฒนาการในการจินตนาการตั้งแตแรกเกิด  และเพิ่มมากขึ้นตามชวงวัย  ซ่ึงเมื่ออายุของเดก็
เพิ่มขึ้น  เดก็กจ็ะมีจนิตนาการมากขึ้นไมวาจะเปนการเลนบทบาทสมมติ  การคิดคาดการณลวงหนา  
และการทํากจิกรรมอื่นๆ    
 
 6.   งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 
  6.1   งานวิจัยในประเทศ 
 
   วรางคณา  กนัประชา (2548) ไดศึกษาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่ทํา
กิจกรรมศิลปะดวยนิว้มอื  ผลการศกึษาพบวา  เดก็ปฐมวยัที่ทํากิจกรรมศลิปะดวยนิว้มอืมีความคดิ
สรางสรรคทั้งโดยภาพรวมและรายดานกอนและหลังการจัดกิจกรรมมีความแตกตางกนัอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   
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   ทิพวรรณ  พานเข็ม (2550) ไดศึกษาระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดกจิกรรมสรางสรรคแบบตอเติมผลงานและเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคที่
ไดรับการจัดกจิกรรมสรางสรรคแบบตอเติมผลงานกอนและหลัง  โดยใชกลุมตัวอยาง  คือ  เด็กปฐมวยั
ชายและหญิง  จํานวน  30  คน  ที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นอนุบาลปที่  3  โรงเรียนอรรถญาสาธิต  
เขตลาดกระบงั  กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา  1)  ระดับความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย
กอนไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคแบบตอเติมผลงานอยูในระดับต่ํา  แตหลังจากไดรับการจัด
กิจกรรมสรางสรรคแบบตอเติมผลงานเด็กปฐมวัยมีระดบัความคิดสรางสรรคอยูในระดับปานกลาง  
2)  เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคแบบตอเติมผลงานมีคะแนนความคดิสรางสรรค
หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ดับ  .05 
 
  6.2   งานวิจัยตางประเทศ 
 
   Bell (1985) ไดศึกษาการเลาเรื่องราวของเด็กชายอายุ  6 - 7  ป  โดยจับคูระหวาง
สติปญญากับความคิดสรางสรรค  ผลจากการศึกษาพบวา  การเรียบเรียงเรื่องที่เลาและการจินตนาการ
เร่ืองราวมีความสัมพันธกับระดับสติปญญาและความคิดสรางสรรค 
 
   Shipley and Gay (1999) ไดศึกษาความสัมพันธของโปรแกรมการศึกษาเกี่ยวกับ           
ความคิดสรางสรรคในโรงเรียนอนุบาลจํานวน  4  โปรแกรมกับความพรอมของเด็กปฐมวัย         
ผลการศึกษาพบวา  ความพรอมของเด็กปฐมวัยมีความสัมพันธกับโปรแกรมของการศึกษาเกีย่วกับ
ความคิดสรางสรรคในระดับสูง 
   
กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค 
 
 คณิตคิดสรางสรรค  เปนกจิกรรมคณิตศาสตรที่ชวยพัฒนาทักษะกระบวนการคิดของ           
เด็กปฐมวัย  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดังนี ้
 
 ความคิดสรางสรรค  คือ  ความคิดใหมที่เกดิขึ้น  ที่ทําใหพัฒนาสิ่งใหมๆ  หรือวิธีการใหม  
ซ่ึงอาจจะกลาวไดอีกอยางหนึ่งวาเปนแนวทางใหมเพื่อแกปญหา  หรือเพื่อตอบสนองความพึงพอใจ 
(พงษเทพ  บุญศรีโรจน, 2546 อางใน สิริมณี  บรรจง, 2549)   
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 1.   ลักษณะของความคิดสรางสรรค  ความคิดสรางสรรคมีหลายระดับ  ดังนี้ 
 
  1.1   ความคิดสรางสรรคระดับพื้นฐาน  เปนกระบวนการคิดที่เกิดขึ้นแทบจะตลอดเวลา
ในชีวิตประจําวัน  แตคนเรามักจะไมรูตัว  หรือมักเกดิขึ้นเพื่อใชแกปญหา  เชน  เมือ่เหรียญตกลงไป
ในทองรองจะนําขึ้นมาไดอยางไร  ซ่ึงถาวิธีการทีน่ํามาใชไมซํ้าแบบเดมิจงึจะเรยีกวา  ความคิดสรางสรรค 
 
  1.2   ความคิดสรางสรรคระดับสูง  เปนความคิดที่สงผลกระทบหรือกอใหเกิดประโยชน
อยางกวางขวางตอมนุษย  เชน  การสรางจรวด  การสรางรถไฟฟา  เปนตน  เปนความคิดที่
หลากหลาย  มีความแปลกใหมไมซํ้าแบบใคร  และไมยึดติดอยูกับแนวความคิดแบบเดิมๆ 
 
 2.   ลักษณะของกจิกรรม  กจิกรรมคณติศาสตรที่ใชสงเสริมทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค  
ไดแก  การสรางสถานการณ  ดังนี ้
 
  2.1   สถานการณที่เปนปญหาทาทายความคดิแบบงายๆ แตมีแนวทางในการหาคําตอบ
ไดหลายแนวทาง  เชน   
 
   2.1.1   เด็ก  ๆจะนําดอกไม  9  ดอก  ไปใสแจกัน  3  ใบ  ใบละเทา  ๆกัน  ไดใบละกี่ดอก  
เด็กๆ คิดไดอยางไร 
 

 
    
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3  การนําดอกไม  9  ดอก  ไปใสแจกัน  3  ใบ  ใบละเทาๆ กัน   
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 169)   
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  2.1.2   เด็กๆ จะนําไมไอศกรีม  5  อันนี้สรางเปนรูปสามเหลี่ยมใหได  2  รูป 
ไดอยางไร 
 

 
 
 
 
 
 
       
 
ภาพที่ 4   การนําไมไอศกรีม  5  อัน  มาสรางเปนรูปสามเหลี่ยมใหได  2  รูป 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 169)   
 
  2.2   สถานการณที่เปนปญหาที่เดก็ตองคิด  โดยไมยึดตดิกับกรอบความคิดเดิม   
หรือความเคยชินมากเกนิไป 
 
  2.3   สถานการณที่ไมสมบูรณ  คลุมเครือ  ไมชัดเจน  กระตุนใหผูตอบคิดได  
หลายแนวทาง 
 
   2.3.1   ใหเดก็สรางภาพจากสิ่งที่กําหนดให  กําหนดเสนบางเสนมาให  แลวใหตอ
เติมภาพตามความคิดสรางสรรค 
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ภาพที่ 5  การสรางภาพจากเสนที่กําหนดมาให   
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 170)   
 
   2.3.2   ใหเดก็ดภูาพแลวตอบวารูปใดใหญกวา 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 6  การดูภาพแลวตอบวารูปใดใหญกวา 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 170)   
 
 3.   ทักษะทีจ่ําเปนในการพัฒนาการคิดสรางสรรค  ทักษะทีจ่ําเปนในการพัฒนา              
ความคิดสรางสรรค  ไดแก   
 
  3.1   ความคิดคลอง  คือ  การคิดใหไดคําตอบจํานวนมากในระยะเวลาจํากัด  เชน   
เมื่อฝนตกถาไมมีรมจะทําอยางไร  ผูที่คิดหาคําตอบไดจํานวนมากและเรว็  จะคิดคําตอบที่แปลกใหม
และเฉียบแหลมกวาคนที่คิดคําตอบไดนอย 
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  3.2   ความคิดยดืหยุน  คือ  การคิดไดหลายแนวทาง  หลากหลายรูปแบบ  ไมยึดติด
แนวทางเดิมหรือรูปแบบเดิม  ผูที่มีการคิดยดืหยุนสูง  จะคิดสรางสรรคส่ิงใหมไดมากกวาคนที่          
คิดซ้ําๆ ในรูปแบบเดิม  
 
  3.3   ความคิดริเร่ิม  คือ  การคิดที่แปลกใหม  ไมมีใครคิดไดมากอน  ความคิดนั้นอาจจะ
ดูแปลกประหลาด  แตสามารถใชแกปญหาในสถานการณนั้นได 
 
  3.4   ความคิดละเอยีดลออ  คือ  กระบวนการที่เกดิขึ้นจากการคิดพิจารณาในรายละเอียด
อยางลึกซึ้ง  ทําใหมองเห็นแนวทางในการแกปญหาอยางหลากหลาย  สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ
ได 
 
 4.   บทบาทครู  ครูมีบทบาทสําคัญในการสงเสริมพัฒนาทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค
ใหกับเด็ก  ดังนั้นครูควรปฏิบัติ  ดังนี ้
 
  4.1   จัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการคิด  เปดโอกาสใหเดก็ไดทดลอง  สํารวจสิง่ตางๆ 
 
  4.2   สงเสริมกระบวนการคิด  และเหน็คุณคาของความแตกตางของเด็กแตละคน   
ใหเดก็ไดมกีารอภิปรายพูดคยุและทํางานเปนกลุม  ใหเดก็เรียนรูในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรดวย
ตนเอง 
 
  4.3   ครูตองมีความกระตือรือรนในการจัดกิจกรรมตางๆ อยางสรางสรรค 
 
  4.4   ครูตองยอมรับความคิดเหน็ของเด็กและใชคําถามกระตุนใหเดก็ไดคดิมากที่สุด  
และคิดรูปแบบใหมๆ ใหมากที่สุด (สิริมณ ี บรรจง, 2549)   
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย 
  
 งานวิจัยในประเทศ 
 
 พวงรัตน  พุมคชา (2545) ไดศึกษาพฒันาความสามารถทางคณิตศาสตรของเด็กอนบุาล 
ที่เรียนโดยใชเร่ืองเชิงคณิตศาสตร  โดยใชกลุมตัวอยาง  คือ  เด็กอนุบาลชั้นปที่  2  อายุ  5 - 6  ป  
จํานวน  69  คน  แบงออกเปนกลุมทดลอง  35  คน  กลุมควบคุม  34  คน  ผลการวิจัยพบวา  คาเฉลี่ยของ
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตรที่เพิ่มขึ้นของนักเรียนกลุมทดลองมคีาสูงกวาคาเฉลี่ยของ
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตรที่เพิ่มขึ้นของนักเรียนกลุมควบคุมอยางนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ  .05 
 
 วัชรี  ทองดอนหับ (2545) ไดศึกษาผลการเลานิทานโดยใชหุนมือที่มีตอทักษะพื้นฐาน       
ทางคณิตศาสตรของเด็กกอนวัยเรียน  โดยการเปรียบเทยีบความแตกตางของคะแนนทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร  ผลการวิจัยพบวา  กอนการทดลองเดก็กลุมทดลองและกลุมควบคุมมีคะแนน
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 เมื่อไดรับ
ประสบการณการเลานิทานโดยใชหุนมือแลวคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของ            
กลุมทดลองสูงกวากลุมที่ไมไดรับประสบการณการเลานิทานโดยใชหุนมืออยางมนีัยสําคัญ       
ทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเรขาคณติในระดับปฐมวัย 
 
รูปเรขาคณิต  (Geometric  Figure)   
 
 รูปเรขาคณิต  เปนรูปที่ประกอบดวยจุด  เสนตรง  และสวนโคงตางๆ  รูปเรขาคณติ
แบงเปน  2  ชนิด  คือ  รูปเรขาคณิต  2  มิต ิ (Two - Dimensional  Geometric  Figure)  และ             
รูปเรขาคณิต  3  มิติ  (Three - Dimensional  Geometric  Figure) (สิริมณ ี บรรจง, 2549)   
  
 1.   รูปเรขาคณิต  2  มิติ  แบงออกเปน  2  กลุมใหญๆ  ตามลักษณะของขอบหรือดานของรูป  
ไดแก  กลุมทีม่ีขอบหรือดานของรูปที่เปนสวนของเสนตรง  กลุมนีค้ือ  รูปหลายเหลี่ยม  ไดแก           
รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหล่ียม  รูปหาเหล่ียม  รูปหกเหลีย่ม  รูปแปดเหลีย่ม  เปนตน  และกลุมที่มีขอบ
หรือดานที่เปนเสนโคงงอ  เชน  รูปวงกลม  รูปวงรี  เปนตน     
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ภาพที่ 7  แสดงรูปเรขาคณิต  2  มิติ 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 38)   
 
 2.   รูปเรขาคณิต  3  มิติ  มีลักษณะสําคัญ  คือ  มีความกวาง  ความยาว  และความหนาหรอื
ความสูง  รูปเรขาคณิต  3  มิติบางชนิดมีช่ือทางเรขาคณิต  แตหลายชนิดไมมีช่ือทางเรขาคณิต         
การจําแนกรูปเรขาคณิต  3  มิติ  พิจารณาจากรูปรางลักษณะของรูปเรขาคณิตที่ประกอบกันเปนทรง  
ดังนี ้
 
  2.1   ปริซึม  (Prism )  เปนรูปเรขาคณิตสามมิติทีม่ีหนาตัดเปนรูปหลายเหล่ียมดานเทา   
มุมเทา  และขนานกัน  หนาขางของปริซึมทุกหนาเปนรูปสี่เหล่ียมมุมฉาก  ช่ือของปริซึมนั้น           
เรียกตามลักษณะของรูปหลายเหลี่ยมทีเ่ปนหนาตดั  เชน  ปริซึมสามเหลี่ยม  หมายถึง  ปริซึมที่มี
หนาตัดเปนรูปสามเหลี่ยม  ฐานของปริซึม  คือ  หนาตดัของปริซึม 
     
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 8  แสดงรูปเรขาคณิต  3  มิติ 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 39)   
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  2.2   ทรงกระบอก  (Cylinder)  เปนรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหนาตัดเปนรูปวงกลม 
ซ่ึงเทากันทุกประการ  เมื่อคล่ีดานขางของทรงกระบอกตามแนวความสูง  จะไดรูปสี่เหล่ียมมุมฉาก 
 
 
 
 
 

          เมื่อคล่ีแลวจะได 
 
 
 
ภาพที่ 9  แสดงรูปทรงกระบอก 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 39)   
 
  2.3   พีระมิด  (Pyramid)  เปนรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเปนรูปหลายเหลี่ยม  มีจดุยอด
รวมเปนจดุเดียว  ซ่ึงไมอยูบนระนาบเดยีวกนักับฐาน  หนาขางของพีระมิดเปนรูปสามเหลีย่ม               
การเรียกชื่อพรีะมิด  เรียกตามลักษณะของรูปหลายเหลี่ยมที่เปนฐาน  เชน  พีระมิดสามเหลี่ยม  
หมายถึง  พีระมิดที่มีฐานเปนรูปสามเหลี่ยม 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 10  แสดงรูปพีระมิด 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 40)   
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  2.4   กรวย  (Cone)  เปนรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีลักษณะเปนพีระมิด  แตมีลักษณะพิเศษ  
คือ  มีฐานเปนรูปวงกลม  เมือ่คล่ีหนาขางของกรวยออกจะไดรูปสามเหลี่ยมฐานโคง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 11  แสดงภาพกรวย 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 40)   
 
  2.5   ทรงอื่นๆ  เปนทรงที่มีลักษณะผิวโคง  ไดแก  ทรงกลม  และทรงรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 12  แสดงรูปทรงกลมและทรงรี 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 40)   
 
ความสัมพันธทางเรขาคณติ   
 
 ความสัมพันธทางเรขาคณิต  รูปเรขาคณิตมีความสัมพันธกันหลายประการ  ไดแก              
เสนขนาน  ความคลาย  ความเทากันทุกประการ  และสมมาตร  ในที่นี้จะกลาวถึงความคลายและ
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ความสมมาตรเทานั้น  เนื่องจากมีการนําไปใชกันมาก  ทั้งในการจัดการเรียนรูและการผลิตสื่อการสอน 
(สิริมณี  บรรจง, 2549)   
  
 1.   ความคลาย  จะเหน็ความสัมพันธไดดังทีแ่สดงไวในตาราง 

 
รูปเรขาคณิตสองมิติที่คลายกนั รูปเรขาคณิตสองมิติที่ไมคลายกัน 

 
 
 

รูปสี่เหล่ียมจัตรัุส 

 
 
 

รูปสี่เหล่ียมผืนผา 
 
 
 

รูปวงกลม 

 
 
 

รูปวงรี 
 
 
 

รูปสามเหลี่ยมดานเทา 

 
 
 

รูปสามเหลี่ยมหนาจัว่ 
 
 
 

รูปหกเหลีย่มดานเทามุมเทา 

 
 
 

รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
 
 
 

ลูกบาศก 

 
 
 

ปริซึมฐานสี่เหล่ียมผืนผา 
 
ภาพที่ 13  แสดงการเปรียบเทียบความคลายทางเรขาคณติ 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 41)   
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 2.   สมมาตร  สมมาตรแบบตางๆ มีทั้งแนวตั้ง  แนวนอน  และแนวทแยงมุม  รูปเรขาคณิต
อาจจะมแีกนสมมาตรหรือไมมีก็ได  ครูปฐมวัยมกัใชรูปสมมาตรในการจัดปายนิเทศ  ทําสื่อ 
การเรียนรูตางๆ  เพราะทําไดงายและสวยงาม 
   

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 14  แสดงรูปสมมาตร 
ที่มา: สิริมณี  บรรจง (2549: 42)   
 
การพัฒนาความคิดทางเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย 
  
 เพื่อใหเดก็มีความรูความเขาใจเรขาคณติมากขึ้น  และสามารถนําความรูไปใชกบัวชิาอืน่ๆ ได  
เด็กจะตองลงมือปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ดวยตนเอง  โดยเริม่จากกิจกรรมที่งายไปสูสถานการณที่มี
ความทาทาย  ซ่ึงเด็กจะตองทําการสืบคน  ทดลอง  สํารวจ  และมีปฏิสัมพันธกบัสิ่งแวดลอมรอบตัว  
เชน  ฝกการมองภาพ  วาดภาพ  และเปรยีบเทียบรูปรางในตําแหนงตางๆ กัน  ซ่ึงกิจกรรมเหลานี้  
จะชวยพัฒนาความสามารถเชิงมิติสัมพันธหรือความรูสึกเชิงปริภูมิ  การพัฒนาความคิด              
ทางเรขาคณิตของเด็กพบวามี  5  ระดับ  คอื (สิริมณี  บรรจง, 2549)     
 
 ระดับ  0  ระดบัการมองภาพรวม  ในระดับนี้เด็กรับรูรูปในภาพรวม  ยังไมไดวเิคราะห
แยกแยะใหเหน็สวนประกอบของรูป  เชน  เมื่อใหดูรูปสีเ่หล่ียมจัตุรัส  เด็กจะบอกเพยีงวาเปน             
รูปสี่เหล่ียมจัตรัุส  ไมสามารถบอกไดวาในภาพรวมนั้น  รูปสี่เหล่ียมจัตรัุสมีมุมและดานเทากัน  
และยังไมสามารถบอกความสัมพันธไดวารูป         และรูป          เปนรูปเดียวกันหรือไม 
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 ระดับ  1  ระดบัการวิเคราะห  เด็กสามารถวิเคราะหรูปเรขาคณิตได  โดยสนใจสวนตางๆ 
ของรูป  เด็กสามารถบอกไดวา  รูปสี่เหล่ียมจัตุรัสมีมุมทุกมุมเทากันและดานทกุดานเทากัน  และ 
มีดานขนานกนั  แตยังไมสามารถบอกไดวารูปสี่เหล่ียมจตัุรัสมีมุมและดานเทากนั 
 
 ระดับ  2  ระดบัการมองเห็นความสัมพันธระหวางรูปและสมบัติระหวางรูป  เด็กสามารถ
บอกรายละเอยีดเกีย่วกับสมบัติของรูปตาง ๆ ทางเรขาคณิตได  เปรียบเทียบ  บอกความสัมพันธ
ระหวางรูปเรขาคณิตที่เกีย่วของกันได  เชน  สามารถบอกไดวารูปสี่เหล่ียมจัตุรัสและสี่เหล่ียมผืนผา
มีขนาดของมุมเทากัน  และมีดานขนานเหมือนกัน  เปนตน 
 
 ระดับ  3  ระดบัการพิสูจนโดยใหเหตุผลแบบนิรนัย  เด็กสามารถใชความคิดในการพสูิจน
โดยใหเหตุผลแบบนิรนยั  สามารถพิสูจนกฎเกณฑทางเรขาคณติ  ตามหลักการพิสูจนทางเรขาคณิตได  
รูจักตั้งกฎเกณฑและขอโตแยงในการคิดไปตามลําดับเหตุผล  ติดตามการพิสูจนได  เรียนรูที่จะ
ดําเนินการพิสูจนดวยตนเอง  พิสูจนส่ิงที่ตองการไดมากกวา  1 วิธี 
 
 ระดับ  4  ระดับสุดยอด  เปนระดับสูงสุดของพัฒนาการคิดแบบนามธรรม  ความคิดระดับนี้
มีความเขาใจโครงสรางทางคณิตศาสตรอยางลึกซึ้ง  สามารถวิเคราะหลักษณะได 
 
การนําเรขาคณติไปใชในระดับปฐมวยั 
 
 การนําเรขาคณติไปใชในหลักสูตรคณิตศาสตรในระดับปฐมวยันัน้  มีการนําเรขาคณิตไปใช
ในการจดัประสบการณ  ดังนี้ 
 
 1.   การใหเหตุผล  คณิตศาสตรเปนความรูที่เนนการคิด  และใหเหตุผล  การใหเหตุผล        
เปนจุดมุงหมายของการเรียนรูคณิตศาสตร  เด็กปฐมวัยจะไมสามารถดําเนินการทางคณิตศาสตรได
ถาปราศจากการคิด  ดังนั้นจงึสามารถนําเรขาคณิตมาใชในการพัฒนาการคิดใหเหตุผลได  ลําดับขั้น
ในการคิดใหเหตุผลมี  4  ขั้นตอน  คือ  ขั้นระลึกได  ขัน้พื้นฐาน  ขั้นวิเคราะห  และขั้นสรางสรรค 
(Krulik and Rudnick, 1993 อางใน สิริมณี  บรรจง, 2549) ซ่ึงในระดับการศึกษาปฐมวัยมีจดุเนน
เร่ืองการคิดใหเหตุผลทางคณติศาสตร  ไดแก  การหาผลสรุปทางคณิตศาสตร  การใชความรู 
ความสัมพันธ  คุณสมบัติและแบบรูปตางๆ  ในการอธิบายแนวคิด  ใหเหตุผลเกี่ยวกบัคําตอบและ
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กระบวนการในการหาคําตอบ  การใชรูปแบบและความสัมพันธตางๆ  เพื่อวิเคราะหสถานการณ
ทางคณิตศาสตร  และเชื่อวาคณิตศาสตรมีความเปนเหตุเปนผล 
 
 2.   การใหเหตุผลทางคณิตศาสตร  มี  2  ประเภท  คือ  การใหเหตุผลแบบอุปนัย  (Inductive  
Reasoning)  เปนการใหเหตผุลจากกรณีเฉพาะหลายๆ ตัวอยางแลวนําไปสูการสรุปเปนกฎเกณฑ
ทั่วไป  และการใหเหตุผลแบบนิรนยั  (Deductive  Reasoning)  เปนการใหเหตุผลทีเ่ปนระบบตรรกะ  
โดยใชโครงสรางทางคณิตศาสตร 
 
 3.   ในการพัฒนาความคดิการใหเหตุผล  ควรเริ่มจากการสงเสริมใหคิดอยางมีเหตุผล     
โดยจัดกิจกรรมที่มีการบูรณาการดานการคิดและการใหเหตุผล  โดยการฝกการคิดวิเคราะหหา
ความสัมพันธและสรุปความคิดรวบยอดดวยตนเอง  โดยเด็กจะเขาไปกระทํา  คนหา  สังเกตแบบรูป  
และการอภิปรายแลกเปลีย่นแนวคดิ  ช้ีแจงเหตุผลซ่ึงกันและกัน (สิริมณ ี บรรจง, 2549)  
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเรขาคณิตในระดับปฐมวัย 
  
 งานวิจัยในประเทศ 
 
 กันยารัตน  เมอืงพระฝาง (2549) ไดศึกษาการเรียนรูแบบมีสวนรวมทีม่ีตอทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตรในดานรูปทรงของเด็กปฐมวัย  และเปรียบเทียบการเรียนรูแบบมีสวนรวมที่มีตอ
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ระหวางกลุมที่สอนโดยการเรียนรูแบบมีสวนรวม  กับกลุมที่สอน
แบบปกติของเด็กปฐมวัย  โดยใชกลุมตวัอยาง  คือ  เด็กปฐมวัยทั้งเด็กหญิงและเด็กชายที่มีอายุ
ระหวาง 4½ - 5½ ป  จํานวน  60  คน  ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  คณะเกษตร  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ผลการวิจัยพบวา  1)  คะแนนกอนการทดลองของกลุมทดลอง  และ
กลุมควบคุม  ไมแตกตางกันอยางมีนัย สําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  2)  คะแนนหลังการทดลองของ
กลุมทดลองและกลุมควบคมุแตกตางกนัอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  3)  คะแนนหลัง        
การทดลอง  และคะแนนกอนการทดลองของกลุมทดลองแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ  .05  4)  คะแนนหลังการทดลองและคะแนนกอนการทดลองของกลุมควบคุมแตกตางกนั
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05 
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 เจนจิรา  ศรีฤกษ (2550) ไดศกึษาเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยักอนและ
หลังเรียนดวยกิจกรรมเกมการศึกษารูปเรขาคณิตและศกึษาพฤติกรรมทางความคิดสรางสรรคของ
เด็กปฐมวัย  โดยใชกลุมตัวอยาง  คือ  นักเรยีนชั้นอนุบาลปที่  2  ภาคเรยีนที่  2  ปการศึกษา  2548  
โรงเรียนวัดวังหิน  จํานวน  30  คน  ผลการวิจัยพบวา  ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัยหลัง
ไดรับการกิจกรรมการศึกษารูปเรขาคณิตสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01        
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคที่มีตอ
ความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  โดยทดลองกับเด็กชั้นอนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 
2551  โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  โดยดําเนินการวิจัย  
ดังนี ้
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
ประชากร 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ  เด็กนกัเรียนชายและหญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป  
ที่กําลังศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2551  จํานวน 84 คน  โรงเรียน
อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 
กลุมตัวอยาง 
 
 กลุมตวัอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้  คอื  เดก็นักเรียนชายและหญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป  
ที่กาํลังศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2551  จํานวน  28  คน  โรงเรียน
อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   
 
 การเลือกกลุมตัวอยางในครัง้นี้  ผูวิจยัไดดาํเนินการเลือกกลุมตัวอยาง  ดวยวิธีการสุม             
แบบกลุม  (Cluster  Sampling) โดยการจับสลากหองเรียน  1  หอง  จากกลุมประชากรทั้งหมด        
3 หองเรยีน  เพือ่ใชเปนกลุมตวัอยาง  ทั้งนี้เดก็นกัเรยีนทั้ง 3 หองมีคณุสมบัติเหมอืนกัน  โดยรวม
ลักษณะตางๆ คือ  เกง  ปานกลาง  และออน  ของกลุมประชากรไวไดอยางครบถวนภายใน         
แตละกลุม 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ 
  

 1.   แผนการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั  จํานวน  24  แผน 
 

 2.   แบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  จํานวน  20  ขอ 
 
 3.   แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมเด็กและการสัมภาษณเกีย่วกับผลงานที่เด็กลงมือ
ปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิต 
 

การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

การสรางแผนการจัดกิจกรรมคณิตคดิสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

 การสรางแผนการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  ดาํเนินการสราง  ดังนี ้
 

 1.   ศึกษาเอกสาร  และตําราที่เกีย่วของกับการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคของ  สิริมณี  
บรรจง (2549) 
 

   2.   ศึกษาเอกสาร  ตํารา  วารสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับเรขาคณิตสําหรับเด็กปฐมวัย
ของ  กันยารัตน  เมืองพระฝาง (2549); สิริมณี  บรรจง (2549); เจนจิรา  ศรีฤกษ (2550)  แลวนํามา
พิจารณาเพื่อกาํหนดเนื้อหาทีเ่หมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย  ซ่ึงแบงออกเปน  2  สวน  คือ 
   

  2.1   รูปเรขาคณิต  3  มิติ  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 

  2.2   รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  วงกลม  ส่ีเหล่ียม  และสามเหลี่ยม 
 

 3.   นําขอมูลที่ไดจากการศึกษา  มาสรางแผนการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับ 
เด็กปฐมวัย  รวมทั้งหมด 24 แผน  ซ่ึงมีแนวทางการจดักจิกรรมและตารางกิจกรรม  ดังนี้  
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  3.1   แนวทางการจดักิจกรรมคณติคิดสรางสรรค 
 
   การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่
ใชสงเสริมทักษะกระบวนการดานความคิดสรางสรรคในเนื้อหาเรขาคณติ  เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต  3  มติิ  
ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และรูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  รูปวงกลม   
รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   
 

   การจัดกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  ช้ันอนบุาล  3  ดาํเนนิ                   
การจัดกิจกรรม  โดยแบงออกเปน  2  ระยะ  ระยะที่  1  จะเปนรูปเรขาคณิต  3  มิติ  ไดแก  ทรงกลม  
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  เปนเวลา  4  สัปดาห  สัปดาหละ  3  วัน  ไดแก  วนัจันทร             
วันพุธ  และวนัศุกร  วนัละ  45  นาที  ตั้งแตเวลา  9.00 - 9.45  น.  ระยะที่  2  จะเปนรูปเรขาคณิต            
2  มิติ  ไดแก  รูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  เปนเวลา  4  สัปดาห  สัปดาหละ  3  วัน  
ไดแก  วนัจนัทร  วนัพุธ  และวันศุกร  วันละ  45  นาที  ตั้งแตเวลา  9.00  น.  ถึง  9.45  น.  แตละสัปดาห
จะดําเนนิการจดักจิกรรมรูปเรขาคณติ  1  รูป  วันละสถานการณ  ซ่ึงมทีั้งหมด  3  สถานการณ  ดังนี้   
 

   วันจนัทร  เปนสถานการณที่เปนปญหาทาทาย  กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิด
แกปญหาอยางทาทาย   
 

   วันพุธ  เปนสถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  กจิกรรมจะมุงเนนใหเดก็                       
ไดคิดแปลกใหม  ไมยดึติดความคิดเดิม   
 

   วันศุกร  เปนสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  กิจกรรมจะ
มุงเนน ใหเดก็คิดไดหลากหลาย  และคิดไดหลายแนวทาง  
 
   ในสัปดาหที่  4  ของทั้ง  2  ระยะในการจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคจะเปนการรวม            
รูปเรขาคณติ  3  มิติ  และรูปเรขาคณติ  2  มติิ  ซ่ึงทั้ง  3  วัน  ไดแก  วันจันทร  วันพุธ  และวันศุกร          
ก็จะจัดวันละสถานการณ  เชนเดยีวกับสัปดาหอ่ืนๆ วันละ  45  นาที  ตั้งแตเวลา  9.00 - 9.45 น.            
รวมทั้งหมด  8  สัปดาห  รายละเอียดดูไดตามตารางวันและเวลาการจดักจิกรรมคณิตคดิสรางสรรค
สําหรับเด็กปฐมวัย 
 

  3.2  ตารางวันและเวลาการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั 
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ตารางที่ 1  วันและเวลาการจดักิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

สัปดาห วัน เวลา สถานการณ เรขาคณิต กิจกรรม 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย ทรงกลม คลําของชวนสงสัย 
พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม ทรงกลม โฟมแปลงราง 

1 
ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลาย

แนวทาง 
ทรงกลม 

ทั้งกลมทั้งเยอะ 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย ทรงสี่เหลี่ยม ยิ่งสงูยิง่ด ี

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม ทรงสี่เหลี่ยม ปริศนาจิ๊กซอว 
2 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลาย
แนวทาง 

ทรงสี่เหลี่ยม 
บล็อกสรางสรรค 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย ทรงสามเหลี่ยม หาฉันใหเจอนะ 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม ทรงสามเหลี่ยม หนังยางมหัศจรรย 
3 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลาย
แนวทาง 

ทรงสามเหลี่ยม 
จัดเรียงใหเขาที่ 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 
 

สัปดาห วัน เวลา สถานการณ เรขาคณิต กิจกรรม 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย 
ทรงกลม  ทรงสี่เหลี่ยม             
และทรงสามเหลี่ยม 

ชวยกันแยกชวยกันจัด 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม 
ทรงกลม  ทรงสี่เหลี่ยม             
และทรงสามเหลี่ยม 

แตงเติมรูปทรง 4 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. 
สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลาย
แนวทาง 

ทรงกลม  ทรงสี่เหลี่ยม             
และทรงสามเหลี่ยม 

หลากหลายแบบบาน 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย วงกลม เล็ก - ใหญเรียงตามกนั 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม วงกลม ตอเติมวงกลม 5 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง วงกลม จานกระดาษเปลี่ยนไป 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย สี่เหลี่ยม จับคูรูเหลี่ยม 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม สี่เหลี่ยม โมบายแยกสวน 6 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง สี่เหลี่ยม รูปไหนสมบูรณ 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย สามเหลี่ยม สุนัขนอยคอยคนหา 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม สามเหลี่ยม สรางสรรคสามเหลี่ยม 7 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง สามเหลี่ยม แตงแตมแซนดวิช 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 
 

สัปดาห วัน เวลา สถานการณ เรขาคณิต กิจกรรม 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม บิงโกเรขาคณติ 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม เรขาคณิตเปลี่ยนรูป 
8 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. 
สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม เรขาคณิตตอเติม

รูปราง 
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 4.   นําแผนการจดักิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยัที่สรางขึ้น  เสนออาจารย         
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  พิจารณาเพื่อปรับปรุงโครงสรางของเนื้อหา  ภาษา  กิจกรรมของแผนการจดั
กิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  และอุปกรณในการทาํกจิกรรม  แลวนาํมาปรับปรุง
แกไขตามคําแนะนํา 
 
 5.  นําแผนการจัดกจิกรรมคณิตคดิสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยัที่สรางขึ้น  มาแกไข           
ตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานพินธ  โดยปรบัสาระสําคัญ  ภาษา  กจิกรรมของ            
แผนการจดักจิกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  และอปุกรณในการทํากจิกรรม               
ใหมีรายละเอียดที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
 
 6.   นําแผนการจดักิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  จํานวน  24  แผน  ที่ผูวจิัย
สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ  จาํนวน  3  ทาน  เพื่อตรวจสอบและแกไขความเหมาะสมของเนื้อหาและ
กิจกรรม  ซ่ึงผูเชี่ยวชาญ  ประกอบดวย 
 
  6.1   รองศาสตราจารย  ดร.ปทมาวดี  เลหมงคล  ประธานสาขาวิชาปฐมวยัศกึษา
ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  มีความเชี่ยวชาญดาน  การศึกษา
ปฐมวัย  หลักสูตรและการจดัประสบการณการเรียนรูใหแกเด็กปฐมวยั  การวดัและประเมินผล
พัฒนาการของเด็กปฐมวัย   
 
  6.2   อาจารยวนัดี  เกษมสุขพิพัฒน  อาจารยสาขาวิชาคณิตศาสตร  ภาควิชาการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  มีความเชี่ยวชาญดาน  คณิตศาสตร  เรขาคณิต  และ
การจัดประสบการณการเรยีนรูเรขาคณิต 
 
  6.3   อาจารยทรงชัย  อักษรคิด  อาจารยสาขาวิชาคณิตศาสตร  ภาควิชาการศึกษา  คณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  มีความเชี่ยวชาญดาน  คณิตศาสตร  เรขาคณิต  และ 
การจัดประสบการณการเรยีนรูเรขาคณิต 
 
 7.   นําแผนการจัดกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  ที่ผูเชีย่วชาญ  ทัง้  3  ทาน  
ไดประเมนิ  ใหขอเสนอแนะและปรับปรุงแกไข  โดยมีการปรับโครงสรางของการจัดกิจกรรม 
คณิตคิดสรางสรรคในดานเนื้อหา  ภาษาทีใ่ช  กิจกรรมของแผนการจดักิจกรรมคณติคิดสรางสรรค
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สําหรับเดก็ปฐมวยั  และอุปกรณในการทาํกจิกรรม  ใหมีความชัดเจนและเหมาะสมกับวัยของเด็ก
มากยิ่งขึ้น  ตามความคิดเหน็และขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญ 
 
 8.   นําแผนการจัดกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  ที่ผูเชีย่วชาญ  ทัง้  3  ทาน  
ไดประเมนิการจัดกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคที่มีตอความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  โดยผูวิจัยได
กําหนดเกณฑการใหคะแนนความเหมาะสมเปนระดับ  5  ระดับ  แตละระดับมีความหมาย  ดังนี ้
 
  ใหคะแนน 5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  ใหคะแนน 4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  ใหคะแนน 3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  ใหคะแนน 2 หมายถึง  เหมาะสมนอย 
  ใหคะแนน 1 หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 
 
 9.   การแปลความหมาย  ผูวจิัยกาํหนดการแปลความหมายของความเหมาะสมของ           
แผนการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั  โดยใชเกณฑ  ดังนี ้
 
  ชวงคะแนน   4.01 - 5.00   หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  ชวงคะแนน   3.01 - 4.00   หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  ชวงคะแนน   2.01 - 3.00   หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  ชวงคะแนน   1.01 - 2.00   หมายถึง  เหมาะสมนอย 
  ชวงคะแนน   0 - 1.00   หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 
 
 10.  ผลจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ  ทัง้  3  ทาน  มีคะแนนความเหมาะสมเทากับ  4.00  
ถึง  5.00  และโดยรวมมีคะแนนความเหมาะสมเทากับ  4.82  หมายความวา  มีความเหมาะสมอยูใน
ระดับเหมาะสมมากที่สุด 
 
 11.  นําแผนการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยัไปทดลองใชกับเดก็
นักเรียนชายและหญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป  ที่กาํลังศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที ่ 3  ภาคเรยีนที่  2  
ปการศกึษา  2551  โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร  ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง  จํานวน  28  คน   
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 12.  นําแผนการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยที่ไดทําการทดลอง  
เสนอตออาจารยที่ปรึกษาวทิยานิพนธ  แลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข  โดยมีการปรับดาน
ภาษาใหเหมาะสมกับเดก็  แกไขใหมีความชัดเจน  และเพิ่มตัวอยางชิน้งานใหเดก็   
 
  13.  สรางคูมือการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  ซ่ึงคูมือนี้ประกอบดวย  
หลักการและเหตุผล  จดุมุงหมาย  แนวทางการจดักจิกรรมคณติคิดสรางสรรคบทบาทของครู  บทบาท
ของเด็ก  การประเมินผล  และตารางวันและเวลาการจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็ก
ปฐมวัย  เพื่อนาํไปใชในการทดลองจริงตอไป 
 
การสรางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย 
 
 การสรางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ดําเนินการสราง  ดังนี้ 
 
 1.   ศึกษาการสรางแบบทดสอบจากงานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 
   2.   สรางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  เปนแบบทดสอบชนิดไมใช
ภาษา  (Non - Verbal  Test)  แตเปนรูปภาพ  ซ่ึงในแตละขอเปนรูปภาพ  ใหเดก็ไดมีโอกาสเลือกคําตอบ  
โดยการกากบาท  การระบายส ี และการวาดรปู  มีทั้งหมด  4  ตอน  จํานวน  20  ขอ  ดังนี ้
   

ตอนที่ 1  เร่ือง  รูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกัน 
 
  คําสั่ง  ใหกากบาท  (x)  ทับรูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกับภาพแรก 
 
  ตอนที่ 2  เร่ือง  การเรียงลําดบัขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือจากขนาดใหญไป
ขนาดเลก็ 
 
  คําสั่ง  ในแถวบนมีรูปเรขาคณิตที่เรียงลําดบัขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือ 
จากขนาดใหญไปขนาดเล็ก  1  ภาพ  ใหกากบาท  ( x )  ทับรูปเรขาคณิตที่หายไปในแถวลาง 
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ตอนที่ 3  เร่ือง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
 

  คําสั่ง  ใหกากบาท  (x)  ทับรูปเรขาคณิตที่ไมจัดอยูในกลุมเดียวกัน 
คําสั่ง  ใหระบายสีรูปเรขาคณิตตามที่กําหนดใหดังนี ้

 
ตอนที่ 4  เร่ือง  การวาดรูปเรขาคณิต   

 
  คําสั่ง  ใหวาดรูปเรขาคณิต  3  รูป 
  คําสั่ง  ใหวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวันทีเ่หมือนหรือคลายสามเหลี่ยม  1  รูป                     
พรอมระบายสีตกแตงใหสวยงาม 
 
 3.   นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยที่สรางขึ้น  เสนออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานพินธ  พิจารณาเพื่อปรับปรุงโครงสรางของเนื้อหา  รูปภาพ  ภาษา  คําถาม  และคําตอบ   
เพื่อขอคําแนะนําและขอเสนอแนะ  แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
 
  4.   นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยที่สรางขึ้น  มาแกไขตามคําแนะนํา
และขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  คือ  แกไขดานรูปภาพ  ภาษา  คาํถาม  และ
คาํตอบ  ใหเหมาะสมกับเดก็ปฐมวัยและมีรายละเอียดที่ชัดเจนมากยิ่งขึน้ 
 
 5.   นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  จํานวน  20  ขอ  ที่ผูวิจัยสรางขึน้
ไปใหผูเชีย่วชาญ  จํานวน  3  ทาน  เพื่อตรวจสอบและแกไขความเหมาะสมของภาษาและรูปภาพ 
 
 6.   นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  ทีผู่เชี่ยวชาญ  ทัง้  3  ทาน                  
ไดประเมนิ  ใหขอเสนอแนะและปรับปรุงแกไข  โดยมีการปรับดานภาษาที่ใชในแตละคําสั่ง            
ควร มีความชดัเจน  และเขาใจงาย  และรูปภาพในแบบทดสอบตองมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น   
ตามความคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  แลวนํามาปรับแก 
 
 7.   นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว   
ไปหาคุณภาพดานความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  พรอมทั้งแบบประเมิน             
ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหาหรือจุดประสงคการเรียนรูในความเขาใจเรขาคณิตของ
เด็กปฐมวัย  เสนอผูเชี่ยวชาญ  ทั้ง  3  ทาน  ตรวจพิจารณาทําการประเมนิแบบทดสอบ  ดังนี ้
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  ใหคะแนน  +1  เมื่อแนใจวาขอสอบตรงหรือสอดคลองกับเนื้อหาหรือจุดประสงค 
การเรียนรู 
 
  ใหคะแนน  0  เมื่อไมแนใจวาขอสอบตรงหรือสอดคลองกบัเนื้อหาหรือจดุประสงค 
การเรียนรู 
 
  ใหคะแนน  -1  เมื่อแนใจวาขอสอบไมตรงหรอืไมสอดคลองกับเนื้อหาหรือจุดประสงค 
การเรียนรู 
 
 8.   วิเคราะหขอมูลหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหาหรือจุดประสงค
การเรียนรูในความเขาใจเรขาคณติของเดก็ปฐมวยั  โดยใชสูตร  IOC  เพื่อหาผลรวมของคะแนน
ของขอสอบแตละขอของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด  แลวนาํมาหาคาเฉลีย่  เพือ่ดูวาคาดัชนีความสอดคลอง
และพิจารณาคดัเลือกขอสอบที่มีคะแนนเฉลี่ย  0.67 - 1.00  ซ่ึงคาดัชนีความสอดคลองมากกวาหรือ
เทากับ  0.5  ขึน้ไป  ถือวาใชไดไมตองทําการปรับปรุง 
 
 9.   นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยัที่ไดรับการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญ  
มาปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาวทิยานิพนธ  และปรับปรุงจนเรียบรอย  จงึนําไปใชทดสอบ 
 
 10.  นําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยั  ไปทดลองใชกับเด็กนักเรยีนชาย
และหญงิ  อายรุะหวาง  4 - 5  ป  ที่กําลังศกึษาอยูในชั้นอนบุาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศกึษา  2551
โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  จํานวน 
30  คน  เพื่อดคูวามเขาใจเรื่องภาษา  คําสัง่  และระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ  แลวนําผลมา
ปรับปรุงแกไข  พรอมทั้งหาคุณภาพของเครื่องมือ  โดยวิธีการวัดซ้ําเพื่อหาคาความเทีย่ง  (Reliability)  
คาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนก (บญุเรียง  ขจรศิลป, 2548)   
 
  ไดคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ  เทากับ  .82  ถือวามีคาความเชื่อมั่นสูง  
แบบทดสอบฉบับนี้จึงสามารถนําไปทดสอบกับเด็กได 
 
  ไดคาความยากงายของแบบทดสอบทั้งฉบับเฉลี่ย  p = .40 - .59  ถือวาขอสอบยากงาย
พอเหมาะ  แบบทดสอบฉบับนี้จึงสามารถนําไปทดสอบกับเด็กได 
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  ไดคาอํานาจจาํแนกของแบบทดสอบทั้งฉบับเฉลี่ย  r =  .40  ขึ้นไป  ถือวามีอํานาจ
จําแนกสูงมาก  แสดงวาแบบทดสอบสามารถจําแนกคนเกงจากคนออนไดเปนอยางดี  แบบทดสอบ
ฉบับนี้จึงสามารถนําไปทดสอบกับเด็กได 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน  ดังนี้ 
 
 1.   นําหนังสือจากภาควชิาการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร            
ไปยังอาจารยใหญโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร  เพื่อขอ  
ความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมลู 
 
 2.   สงหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมลูใหอาจารยใหญ  โรงเรียน
อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ดวยตนเอง 
 
 3.   สรางความคุนเคยกับเด็กที่เปนกลุมตัวอยาง  ครูประจําชั้น  พี่เล้ียง  และบุคลากร 
ในโรงเรียน  พรอมทั้งฝกจําชื่อเด็ก  โดยการเขาไปรับหนาที่ผูชวยครปูระจําชั้น  เปนระยะเวลา            
1 สัปดาห 
 
 4.   ระยะกอนการทดลอง  7  วัน  ผูวิจัยนําแบบทดสอบกอนการทดลอง  (Pre - test)               
ไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง  ดวยแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  จํานวน  20  ขอ   
 
 5.   ระยะทําการทดลอง  โดยดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง  ตามแผนการจัดกิจกรรม
คณิตคดิสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั  พรอมสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณเกีย่วกับผลงานที่เด็ก 
ลงมือปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
 
 6.   ระยะหลังทําการทดลอง  หลังจากทําการทดลองครบทั้ง 24 แผนแลว  ทําการทดสอบ    
(Post-test)  โดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกนักบัแบบทดสอบกอนการทดลอง  (Pre-test)  และใชเวลา  
สถานที่เหมือนการทดสอบครั้งแรก  แลวนําแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนน  และนาํคะแนนความ
เขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยทั้งกอนและหลังการทดลอง ไปวิเคราะหขอมูลตอไป 
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 7.  นําคะแนนความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยัทั้งกอนและหลังการทดลองไปวเิคราะห
ขอมูลตอไป 
  
ตารางที่ 2  แผนการทดลอง  One - Group  Pretest - Posttest  Design 

            
 คะแนน     Treatment   คะแนน 
            
    O1                         X        O2  
            

 
 O1     แทน   คะแนนการวดัครั้งที่ 1 
  X     แทน  การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรค 
 O2    แทน  คะแนนการวดัครั้งที่ 2 
 

ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 
 การวิจยัคร้ังนี้เร่ิมปฏิบัติการตามขั้นตอนตางๆ รวมทั้งสิ้น  4  เดือน  โดยเริ่มจากเดือน
พฤศจิกายน  2551  ถึง  กุมภาพันธ  2552  ใชระยะเวลาการเก็บขอมูล  8 สัปดาห  24 วัน วันละ                
45 นาที  ตั้งแต  9.00  น.  ถึง  9.45  น. 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยนําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการทดลองมาให
คะแนนและตรวจสอบความถูกตอง  และนาํขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติ 
 
 1.   นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนการทดลองและหลังการทดลองของเด็ก                 
กลุมตัวอยางมาวิเคราะห  หาคาเฉลี่ย  (Mean)  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviatiion)  
 
 2.  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยั  กอนการทดลองและ
หลังการทดลอง  ของเด็กกลุมตัวอยาง  โดยใชสถิติ  t-test  แบบ  Paired – Samples  T  Test 
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 3.  ทําการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการสังเกตและการสัมภาษณเกีย่วกับการลงมือปฏิบัติงาน
หรือสรางชิ้นงานที่ทําใหเกิดความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยั  โดยใชการวิเคราะหเนื้อหา                 
(Content  Analysis) 
 

สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 
 สถิติที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ 
 
 1.   คาเฉลี่ย  (Mean)   
 2.   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviatiion) 
 3.   คาความเที่ยง  (Reliability) 
 4.   คาความยากงาย 
 5.   คาอํานาจจําแนก 
 6.   คาดัชนีความสอดคลอง  (IOC) 
 7.   คา  t - test 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการศึกษาผลของการใชกจิกรรมคณิตคดิสรางสรรคที่มีตอความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  โดยผูวิจยัไดรวบรวมขอมูลมาวเิคราะหและนาํมาเสนอผลการวิจัย 
ใน 2  ตอน  ดงันี้ 
  
 ตอนที่  1  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยกอน                      
การทดลอง (Pretest)  และหลังการทดลอง  (Posttest)  ของเด็กกลุมทดลอง 
 
 ตอนที่  2  ผลของการสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยในการจัดกจิกรรม
คณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั 
 
ตอนที่ 1  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยกอนการทดลอง                  
(Pretest)  และหลังการทดลอง  (Posttest)  ของเด็กกลุมตวัอยาง 
 
ตารางที่ 3  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยกอนการทดลอง (Pretest)  

และหลังการทดลอง  (Posttest)  ของเด็กกลุมตัวอยาง 
         (n = 28) 

กลุมทดลอง   X   S.D.  t  Sig 

กอนการทดลอง             12.41              1.89  
          5.862              .000 

หลังการทดลอง             14.50  1.96   

*P<.05 
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 จากตารางเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยักอนการทดลอง
และหลังการทดลองของเด็กกลุมตัวอยาง  พบวา  กอนการทดลอง  คะแนนเฉลี่ยความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  เทากับ  12.41  และหลังการทดลอง  คะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิต
ของเด็กปฐมวัย  เทากับ  14.50  เมื่อนําคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย                    
กอนการทดลองและหลังการทดลองมาเปรียบเทียบกันโดยใชสถิติทางการทดสอบคา  t  พบวา  
กอนการทดลองและหลังการทดลองเด็กมคีะแนนความเขาใจเรขาคณติ  แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  นั่นคือ  เดก็ปฐมวยักลุมทดลองมีความเขาใจเรขาคณติหลัง          
การทดลองสูงกวากอนการทดลอง  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 
ตอนที่ 2  ผลของการสรางชิน้งานที่เก่ียวของกับเรขาคณติของเด็กปฐมวัยในการจัดกิจกรรม      
คณิตคดิสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
ตารางที่ 4  ผลจากการลงมือปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยใน

การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

เนื้อหา 
สถานการณท่ีเปน 
ปญหาทาทาย 

สถานการณท่ีเปน      
ปญหาใหคิดแปลกใหม 

สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ี
สามารถคิดไดหลายแนวทาง 

รูป
เรขาคณิต   

3  มิต ิ

เด็กไดสังเกต  สํารวจและ
บอกสิ่งของที่มีลักษณะ
เหมือนหรือคลาย       
ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  
และทรงสามเหลี่ยม  จาก   
การคลําของ                
การตอกลองใหสูง           
การหาสิ่งของ  และ            
การจัดประเภท 

เด็กไดลงมือปฏิบัติงาน
หรือสรางชิ้นงานที่
เกี่ยวของกับเรขาคณิต  
ที่มีลักษณะแตกตาง          
กันออกไป  และ
สามารถอธิบายไดวา
ประดิษฐอะไร  เชน   
ลูกบอล  ลูกขาง  บาน     
ยานอวกาศ  หุนยนต        
เปนตน 

เด็กไดลงมือปฏิบัติงานหรือ
สรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับ
เรขาคณิต  ที่มีหลากหลาย
รูปแบบ  และสามารถอธิบาย
ไดวาประดิษฐอะไร  เชน  
หนอน  เรือดําน้ํา  หองนอน  
บาน  ในแบบตาง ๆ กัน  
อธิบายไดอยางละเอียดวาใน
บานมีอะไรบาง  เปนตน   
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ตารางที่ 4  (ตอ) 
 

เนื้อหา 
สถานการณท่ีเปน 
ปญหาทาทาย 

สถานการณท่ีเปน      
ปญหาใหคิดแปลกใหม 

สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ี
สามารถคิดไดหลายแนวทาง 

รูป
เรขาคณิต   

2  มิต ิ

เด็กไดสังเกต  สํารวจ    
พับกระดาษ  และวาดรูป  
ที่มีลักษณะเหมือนหรือ
คลายรูปวงกลม                 
รูปสี่เหล่ียม  และ               
รูปสามเหลี่ยม                 
จากการเรยีงลําดับ           
การจับคู   การฟงนิทาน  
และการเลนเกม     

เด็กไดลงมือปฏิบัติงาน
หรือสรางชิ้นงานที่
เกี่ยวของกับเรขาคณิต  
ที่มีลักษณะแตกตาง          
กันออกไป  และ
สามารถอธิบายไดวา
ประดิษฐอะไร  เชน  
วาดเปน  รูปโลก            
รูปนาฬิกา  รูปบาน  
เปนตน 

เด็กไดลงมือปฏิบัติงานหรือ
สรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับ
เรขาคณิต  ที่มีหลากหลาย
รูปแบบ  และสามารถอธิบาย
ไดวาประดิษฐอะไร  เชน  
โลห  หนากาก  กระเปา     
นําชิ้นสวนรูปวงกลม             
รูปสี่เหล่ียม  และ                   
รูปสามเหลี่ยม  มาตอเปน  
รูปปลา  รูปนก  และรูปคน  
เปนตน 

 
 จากตารางผลของการสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยในการจัดกิจกรรม
คณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั  พบวา  ในเนื้อหาเรขาคณิต  3  มิติ  ทั้ง  3  สถานการณ  ไดแก  
สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  และสถานการณที่ไม
สมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  เดก็ไดสังเกต  สํารวจและบอกสิ่งของที่มีลักษณะเหมือน
หรือคลายทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  จากการคลําของ  การตอกลองใหสูง  
การหาสิ่งของ  และการจดัประเภท  และไดสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิตที่มีลักษณะ
แตกตางกนัออกไป  และมหีลากหลายรูปแบบ  เชน  ลูกบอล  ลูกขาง  บาน  ยานอวกาศ  หุนยนต  
หนอน  เรือดําน้ํา  หองนอน  บาน  ในแบบตาง ๆ กัน  อธิบายไดอยางละเอียดวาในบานมีอะไรบาง  
เปนตน  และสามารถอธิบายไดวาประดษิฐอะไร  ในเนือ้หาเรขาคณิต  2  มิติ  ทั้ง  3  สถานการณ  
ไดแก  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  และสถานการณ
ที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  เด็กไดสังเกต  สํารวจ  พับกระดาษ  และวาดรูปที่มีลักษณะ
เหมือนหรือคลายวงกลม  ส่ีเหล่ียม  และสามเหลี่ยม  จากการเรียงลําดบั  การจับคู  การฟงนิทาน  
และการเลนเกม    และไดสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณิตที่มีลักษณะแตกตางกนัออกไป  และ
มีหลากหลายรปูแบบ  เชน  วาดเปนรูปโลก  รูปนาฬกิา  รูปบาน  โลห  หนากาก  กระเปา  นาํชิ้นสวน
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รูปวงกลม  ส่ีเหล่ียม  และสามเหลี่ยม  มาตอเปนปลา  นก  และคน  เปนตน  และสามารถอธิบายได
วาประดษิฐอะไร  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

 
 ผูวิจัยขอสรุปผลของการสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยในการจดั
กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  โดยแบงออกเปนรูปเรขาคณิต  3 มิติ  และ             
รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ดังนี ้
 
 รูปเรขาคณิต  3  มิติ  มีลักษณะสําคัญ  คือ  มีความกวาง  ความยาว  และความหนาหรอื
ความสูง  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ลักษณะของกิจกรรม  คือเปน
กิจกรรมคณิตศาสตรที่ใชสงเสริมทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค  ไดแก  การสรางสถานการณ   
3  สถานการณ  ดังนี ้
 
 -  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย 
 -  สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม 
 -  สถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง 
 
 สถานการณท่ีเปนปญหาทาทาย   
 
 กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแกปญหาอยางทาทาย    เด็กไดทํากิจกรรมที่ชวยฝกใหเด็ก
ไดคิด  ไดแกปญหา  ดังนี ้
 
 1.   กิจกรรม  คลําของชวนสงสัย   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงกลม  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลมในการอธิบาย
ลักษณะของทรงกลมได  และคิดแกปญหาอยางทาทายในการคลําสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือ
คลายทรงกลม  โดยใหเดก็คลําหาวัตถุที่มลัีกษณะคลายทรงกลมในถุงผาสีทึบ  แลวทายวาคืออะไร  
จากนั้นหยิบออกมาดูวาใชที่ทายหรือไม  มีลักษณะอยางไร  กลมหรือไม  กล้ิงไดหรือไม  เพื่อใหเด็ก
เขาใจ ความแตกตางระหวางสิ่งของที่มีลักษณะเปนทรงกลมกับสิ่งของที่ไมใชทรงกลม  เด็กจะไดคิด
แกปญหาอยางทาทายที่จะตองคลําของในถุงผาสีทึบวาคืออะไร  และมีทรงกลมหรือไม  จากการทํา
กิจกรรม  แรกๆ เดก็ยงัไมเขาใจวาทรงกลมมีลักษณะอยางไร  เชน  เดก็ตอบวา  “ฝาขวดน้ําพลาสติก
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เปนทรงกลม”  แตเมื่อครูอธิบายใหฟง  ใหเด็กคิดตามและชวยตอบจากการกลิ้งลูกบอลใหเด็กดูวา
จากที่เด็กหยิบลูกบอลออกมาครั้งแรก  และตอบวาคือทรงกลมนัน้  เพราะลูกบอลมีลักษณะกลม  กล้ิง
ไดงาย  กล้ิงไดทุกทิศทาง  และจะกลิ้งไปทางไหนกไ็ด  ครูจึงนําฝาขวดน้ําพลาสติกทีเ่ด็กคดิวาเปน
ทรงกลมมาลองกลิ้งใหเด็กดู  เด็กสังเกตเหน็วาฝาขวดน้ําพลาสติกไมสามารถกลิ้งไดทกุสวน  เพราะ 
มีสวนที่เปนลักษณะแบนราบ  จึงไมสามารถกลิ้งได  เมื่อครูถามเด็กอีกครั้ง  เด็กก็ตอบไดวา  
“ฝาขวดน้ําพลาสติกไมใชทรงกลม”  และเมื่อเด็กหยิบแกนกระดาษทิชชูขึ้นมา  ครูถามวา  “แกน
กระดาษทิชชูเปนทรงกลมหรือไม”  เดก็ก็สามารถตอบไดวา  “แกนกระดาษทิชชูไมเปนทรงกลม  
เพราะไมสามารถกลิ้งไดทกุสวน  เนื่องจากมีลักษณะกลมบางสวน  แตไมใชทรงกลม”   
 
 2.   กิจกรรม  ยิ่งสูงยิ่งดี 
 
    เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงสี่เหล่ียม  ใชคําบรรยายลกัษณะของทรงสี่เหล่ียม 
ในการอธิบายลักษณะของทรงสี่เหล่ียมได  สามารถเรียงลําดับจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือ              
จากขนาดใหญไปขนาดเล็ก  และคิดแกปญหาอยางทาทายในการตอกลองทรงสี่เหล่ียมใหสูงที่สุด  
โดยใหเดก็ชวยกันตอกลองทรงสี่เหล่ียมใหสูงที่สุดตามเวลาที่กําหนดให  และเก็บกลองทรงสี่เหล่ียม  
โดยเปดดานใดดานหนึ่งและซอนใหอยูในกลองทรงสี่เหล่ียมที่ใหญที่สุด  เด็กจะไดคิดแกปญหา
อยางทาทายทีจ่ะตอกลองทรงสี่เหล่ียมอยางไรใหสูงที่สุด  และจะเก็บกลองอยางไร   ใหซอนกนัอยู
ในกลองทรงสี่เหล่ียมที่ใหญที่สุด  จากการทํากิจกรรมเด็กสามารถตอกลองใหสูงที่สุดได  โดยเรียงลําดับ
จากกลองที่มีขนาดที่ใหญที่สุดเปนฐาน  เพราะฐานตองใหญที่สุดแลวเล็กลงเรื่อยๆ จนถึงยอด  
เพื่อรองรับน้ําหนักของกลองทรงสี่เหล่ียมชั้นตอไป  และสามารถเก็บกลอง  ใหซอนกันอยูในกลอง
ทรงสี่เหล่ียมที่ใหญที่สุด  โดยเปดดานใดดานหนึ่งและซอนใหอยูในกลองทรงสี่เหล่ียม ที่ใหญที่สุด  
เพื่อใหเด็กเขาใจวาตองซอนจากกลองขนาดเล็กไปหากลองขนาดใหญกวา  กลองเล็กที่สุดตองอยูดาน
ในสุด  แลวใหญขึ้นเรื่อยๆ  ดานนอกสุด  คอื  กลองที่ใหญที่สุด   
 
 3.  กิจกรรม  หาฉันใหเจอนะ 
 
    เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงสามเหลี่ยม         
ในการอธิบายลักษณะของทรงสามเหลี่ยมได  และคดิแกปญหาอยางทาทายในการสังเกตและ           
วาดรูปสิ่งของภายในหองเรียนที่มีลักษณะเปนทรงสามเหลี่ยม  โดยใหเด็กสังเกตสิ่งของภายใน
หองเรียนวามีอะไรที่มีลักษณะเปนทรงสามเหลี่ยมบาง  แลววาดรูปพรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม     
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เด็กจะรูสึกทาทายในการหาสิ่งของที่เปนทรงสามเหลี่ยมวาอยูสวนไหนของหองบาง  มีอะไรบาง  
และที่วาดไปใชทรงสามเหลี่ยมหรือไม  จากการทํากิจกรรมเด็กไดสํารวจ  และสังเกตเห็น           
ทรงสามเหลี่ยม  จึงวาดรูปสิง่ของที่มีลักษณะเปนทรงสามเหลี่ยมได  และบอกไดวาคอือะไร              
 
 4.  กิจกรรม  ชวยกันแยกชวยกันจัด 
 
    เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยาย
ลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของทรงกลม         
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยมได  สามารถจําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และ        
ทรงสามเหลี่ยม  และสิ่งของที่มีลักษณะเชนเดียวกับทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  
ตามลักษณะที่เห็นได  และคิดแกปญหาอยางทาทายในการจําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  
และทรงสามเหลี่ยม  โดยใหเด็กจําแนกและจัดกลุมตามความตองการ  โดยหยิบสิ่งของตางๆ  จาก
กองไปใสตะกรา  ตะกราละ  3  ช้ิน  เด็กจะไดคิดแกปญหาอยางทาทายที่จะจําแนกและจัดกลุม
ส่ิงของตางๆ  จากการทํากจิกรรม  คร้ังแรก  เด็กยังไมเขาใจ  และยังสบัสน  ไมแนใจวาที่ทําจดักลุม
ถูกตองหรือไม  แตเนื่องจากมีกลุมที่จัดออกมาเปนสิ่งของที่เหมือนกนัทั้ง  4  ตะกรา  คร้ังที่  2  กลุม
อ่ืนๆ จึงจัดกลุมตามความเหมือนบาง  ครูจึงชี้แนะและซกัถามเด็กวา  “ส่ิงของที่ครูเตรียมมาใหมี
อะไรบาง  ถาครูใหเด็กๆ จัดกลุมตามรูปรางของสิ่งของที่ครูเตรียมมา  เด็กๆ จะจัดกลุมออกมาได
อยางไร”  ใหเด็กจดักลุมอกี  1  คร้ัง  แลวใหเดก็บอกวาจดักลุมเปนอะไรบาง  เดก็สามารถจัดกลุมตาม
รูปรางได  และบอกไดวาเปนทรงอะไร  แตส่ิงของที่จัดกลุมยังคงเปนสิ่งที่เหมือนกนั  และไมครบทั้ง   
3  รูปราง  ครูจึงซักถามเด็กวา  “หากจัดกลุมทรงกลม  โดยนาํสิ่งของทีไ่มเหมอืนกัน  หรือขนาด
แตกตางกนั  แตเปนทรงกลมมาจดักลุมดวยกัน  เด็ก ๆ คดิวาจัดกลุมไดถูกตองหรือไม”  เด็กสามารถ
ตอบไดวา  “หากจะจัดกลุมตามรูปราง  แตส่ิงของไมเหมือนกัน  และมขีนาดแตกตางกันก็สามารถ
จัดกลุมดวยกนัได”   
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 สถานการณท่ีเปนปญหาใหคดิแปลกใหม   
 
 กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิม   
 
 1.   กิจกรรม  โฟมแปลงราง  
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงกลม  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลมในการอธิบาย
ลักษณะของทรงกลมได  และคิดแปลกใหมในการประดษิฐช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  โดยใหเด็ก
ประดิษฐช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  (โฟม)  2  ลูก  สีเมจิก  กาว  เชือก  และกระดาษสีตางๆ             
ตามความคิดสรางสรรค  เด็กจะไดคดิที่จะประดิษฐช้ินงานที่แปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิมๆ            
จากการทํากจิกรรม  เด็กบางคนไมรูจะประดิษฐอะไร  จงึดูเพื่อนแลวประดิษฐตามแบบเพื่อน  และ
เมื่อครูซักถามเด็กบางคนวา  “ทําอะไร”  กจ็ะไมสามารถอธิบายหรือบอกไดวาตนเองทําอะไร  
เพราะทําตามแบบเพื่อน  หรือบางคนเปนเด็กไมคอยพูดอยูแลว  ครูจึงพยายามชีแ้นะเด็กวาที่เดก็ทํา
นาจะเปนอะไร  โดยใหเด็กนึกอีกครั้งและลองพูดไปเรื่อย ๆ ถาถูกตองเด็กจะพยักหนาตอบรับ  
แตเด็กสวนมากมีความสุข  และสนุกสนานกับการไดประดิษฐ  ถึงแมจะไมแนใจวาจะประดิษฐอะไร  
แตเมื่อไดใชเวลาในการคิด  เด็กก็สามารถประดิษฐออกมาได  และสามารถอธิบายไดวาประดิษฐ
อะไร  มีรายละเอียดอะไรบาง  เชน  นองดา  ประดิษฐเปนลูกขาง  ซ่ึงเด็กคนอื่นๆ ไมคอยชอบเชือก
แคเอามาทากาวติดกับโฟม  แตนองดาสามารถนําเชือกมาติดไดอยางแนนหนา  เพื่อจะทําเปน
ลูกขาง  และเรอื  ที่มีเจาหญิงนั่งไปดวย  เปนตน   
 
 2.   กิจกรรม  ปริศนาจิ๊กซอว   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงสี่เหล่ียม  ใชคําบรรยายลกัษณะของทรงสี่เหล่ียม                   
ในการอธิบายลักษณะของทรงสี่เหล่ียมได  และคิดแปลกใหมในการตอจิ๊กซอวกลองทรงสี่เหล่ียม      
ใหเกดิเปนรูปตางๆ  โดยใหเด็กดภูาพ  แลวตอจิ๊กซอวกลองทรงสี่เหล่ียมใหเกิดเปนรูปตางๆ  มีทั้งหมด  
6  ภาพ  โดยหาวิธีการตอใหเปนภาพ  เดก็จะไดคิดทีไ่มยึดติดความคิดเดมิ  เพราะหากตอผิดก็ตอง
ลองตอใหม  เพื่อใหไดรูปทีส่มบูรณถูกตอง  จากการทํากจิกรรมครูใหเด็กตอจิก๊ซอวจากรูปภาพที่
งายไปหาภาพที่ยากขึ้น  ภาพจะมีรายละเอียดคอนขางมาก  แตเด็กก็สามารถตอใหเปนภาพที่สมบูรณ
ถูกตองได  ซ่ึงครูชวยช้ีแนะใหเด็กไดสังเกตจากภาพ  เมือ่ตอครบทุกภาพ  ครูซักถามเด็กวา  “ตอไป
ทั้งหมดกีภ่าพ  มีภาพอะไรบาง”  เด็กกจ็ะพลิกจิ๊กซอวกลองทรงสี่เหล่ียมดูวามีกีภ่าพ  ภาพอะไรบาง  
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เด็กตอบไดวา  “มีทั้งหมด  6  ภาพ  ไดแก  ดอกกหุลาบ  ดอกทานตะวนั ดอกดาวเรือง  ดอกกลวยไม  
ดอกทิวลิป  และดอกลิลล่ี”  เพราะฉะนั้นเด็กจะเขาใจวากลองทรงสี่เหล่ียมมีทั้งหมด   6  ดาน  
เพราะสามารถตอได  6  ภาพ   
 
 3.   กิจกรรม  หนังยางมหัศจรรย  
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงสามเหลี่ยม        
ในการอธิบายลักษณะของทรงสามเหลี่ยมได  และคดิแปลกใหมในการประดิษฐทรงสามเหลี่ยม
จากกระดาษแข็งและหนังยาง  โดยใหเดก็ประดิษฐทรงสามเหลี่ยมจากกระดาษแข็งที่ตัดเปน             
รูปสามเหลี่ยม  และหนังยาง  เด็กๆ ในกลุมไดคิดที่แปลกใหม  ไมยึดติดความคิดเดิม  ที่สามารถนํา
กระดาษแข็ง  และหนงัยางมาประดิษฐเปนทรงสามเหลี่ยม  จากการทํากิจกรรมครูตองเขาไปชวย
ช้ีแนะในการประดิษฐช้ินแรก  แตเมื่อเดก็เขาใจขั้นตอนการทําก็ชวยกนัประดิษฐออกมาไดเปน
รูปทรงที่สมบรูณ  เด็กๆ รูจักการชวยเหลือกัน  การทํางานเปนกลุมและความสามัคคีในการทํางาน
เปนกลุม  ครูซักถามเด็กเมื่อประดิษฐช้ินงานเสร็จวา  “ที่ประดิษฐออกมาคืออะไร  มีลักษณะอยางไร  
แตละชิ้นที่เด็กประดิษฐออกมาใชกระดาษแข็งที่ตัดเปนรูปสามเหลี่ยม  และหนงัยางจาํนวน
เทาไหร”  เด็กสามารถตอบไดวา  “ที่ประดษิฐ  คือ  ทรงสามเหลี่ยม  ที่มทีุกดานเปนสามเหลี่ยม   
มีทั้งหมด  4  ดาน  เพราะใชกระดาษแข็งทีต่ัดเปนรูปสามเหลี่ยมไป  4  แผน  และใชหนังยางไป
ทั้งหมด  6  เสน  ตอช้ิน”   
 
 4.   กิจกรรม  แตงเติมรูปทรง   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยาย
ลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของทรงกลม    
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยมได  และคิดแปลกใหมในการประดิษฐช้ินงานจากวสัดุทรงกลม  
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค  โดยใหเดก็ประดษิฐช้ินงานจากวัสดุ
ทรงกลม  (โฟม)  กลองทรงสี่เหล่ียม  กลองทรงสามเหลี่ยม  กาวกากเพชร  กาว  สีเมจกิ  กรรไกร  
และกระดาษสตีางๆ  ตามความคิดสรางสรรค  เด็กจะไดคิดประดิษฐช้ินงานที่แปลกใหม  ไมยึดติด
ความคิดเดิมๆ  จากการทํากจิกรรมเด็กมีความสุข  และสนุกสนานกับการประดิษฐ  แตไมสามารถ
ทากาวที่โฟมใหติดอยูกับชิ้นอื่นๆ ได  นองออมจึงนําโฟมไปเสียบไวทีย่อดของทรงสามเหลี่ยม     
ทําใหยดึตดิกนัได  เพื่อนคนอื่นๆ เมื่อเหน็จึงทําตาม  เมื่อประดิษฐเสร็จ  เด็กสามารถตอบไดวา
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ตนเองประดษิฐอะไร  มีรายละเอียดอะไรบาง  เชน  นองเฟรส  นําโฟมที่ตกแตงดวยกระดาษสีเขยีว
ที่ตัดเปนรูปรางตางๆ แลววาดเปนใบไม  ทากาวติดไวบนกลองนมทรงสี่เหล่ียมสีเขียว  บอกวา  
“เปนตนไม”  และนําทรงสามเหลี่ยมมาตกแตงดวยกระดาษสีน้ําเงินที่ตดัเปนรูปรางตางๆ แลววาด 
เปนปลา  บอกวา  “เปนตูปลา  มีปลาทั้งหมด  3  ตัว  คือ  ปลาฉลาม  ปลาทอง  และปลาหางนกยูง” เปนตน 
 
 สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ีสามารถคิดไดหลายแนวทาง   
 
 กิจกรรมจะมุงเนนใหเด็กคิดไดหลากหลาย  และคิดไดหลายแนวทาง 
 
 1.   กิจกรรม  ท้ังกลมท้ังเยอะ   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงกลม  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลมในการอธิบาย
ลักษณะของทรงกลมได  และคิดไดหลายแนวทางในการปนดินน้ํามนัเปนสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือ
คลายทรงกลมใหมากที่สุด  โดยใหเดก็ปนดนิน้ํามันไรสารพิษตามความคิดสรางสรรคเปนสิ่งตางๆ 
ที่เหมือนหรือคลายทรงกลมใหมากที่สุด  เด็กจะคิดไดหลากหลายแนวทางในการปน  วาจะปน        
เปนอะไรที่จะทําใหไดทรงกลมมากที่สุด  จากการทํากจิกรรมเด็กมีความสุข  และสนุกสนานกับ 
การปนดินน้ํามัน  เด็กสามารถปนไดคอนขางกลม  และสามารถปนเปนสิ่งตางๆ ไดอยางหลากหลายที่
เหมือนหรือคลายทรงกลม  เพื่อใหไดทรงกลมมากที่สุด  เมื่อปนเสร็จ  เด็กสามารถอธิบายไดวาที่
ปนคืออะไร  และเมื่อใหนับทรงกลมวามีจาํนวนเทาไหร  เด็กก็สามารถนับไดถูกตอง  ถึงแมบางชิ้น
จะไมใชทรงกลม  เด็กก็จะเลอืกนับแตทรงกลมเทานั้น  แสดงวา  เดก็เขาใจวาทรงกลมมีลักษณะ
อยางไร  แตเดก็บางคนไมสามารถตอบไดวาปนอะไร  แคปนใหกลมไวกอน  เชน  นองคิม  ปนแค
หนอนตวัเดยีว  แตมีทรงกลมถึง  11  ช้ิน  และปนไดคอนขางกลมกวาเดก็คนอื่นๆ  แตที่เด็กคนอื่นๆ 
ปนไดไมคอยกลมนัก  อาจเพราะเมื่อใหวางลงบนกระดาษ   เพื่อจะสงครู  เด็กกลัวจะหลนจึงกดดนิ
น้ํามันที่ปนไวใหติดกับกระดาษกันหลน  จึงทําใหดินน้ํามันที่ปนไมคอยกลมนัก  ซ่ึงแสดงใหเห็นวา
เด็กรูจักการคดิแกปญหาดวย  เปนตน   
 
 2.   กิจกรรม  บล็อกสรางสรรค  
  
  เปนกิจกรรมที่ทาํใหเดก็รูจักทรงสี่เหล่ียม  ใชคําบรรยายลกัษณะของทรงสี่เหล่ียม                
ในการอธิบายลักษณะของทรงสี่เหล่ียมได  และคิดไดหลายแนวทางในการตอบล็อกทรงสี่เหล่ียม  
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ตามความคิดสรางสรรค  โดยใหเดก็ตอบล็อกทรงสี่เหล่ียมตามความคิดสรางสรรค  เดก็ๆ ภายในกลุม
จะชวยกนัคิดไดอยางหลากหลายแนวทาง   ในการตอบล็อกทรงสี่เหล่ียมวาจะตอเปนอะไร  จาก 
การทํากิจกรรม  เด็กๆ ในกลุมชวยกนัตอบล็อกอยางสนุกสนาน  เมื่อตอเสร็จเด็กๆ ในกลุมสามารถ
อธิบายไดวาตอบล็อกเปนอะไร  มรีายละเอยีดอะไรบาง  ครูถามเดก็แตละกลุมวา  “ใชบล็อกลักษณะ
อยางไรในการนาํมาตอ”  เด็กก็ตอบไดวา  “เปนบล็อกทรงสี่เหล่ียมทั้งหมด”  เชน  กลุมสีเหลือง  
เด็กๆ ชวยกันอธิบายวา  “ตอเปนที่ยืนดูปลา  มีที่ยืน  2  ที่  มีบอปลา  2  บอ  สามารถขึ้นไปยืนไดตาม
จุดตางๆ และมีกลองสองทางไกล  ใชสองดูออกไปในทะเล”  เปนตน   
 
 3.   กิจกรรม  จัดเรียงใหเขาท่ี   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจกัทรงสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงสามเหลี่ยม   
ในการอธิบายลักษณะของทรงสามเหลีย่มได  และคิดไดหลายแนวทางในการนาํกลองทรงสามเหลี่ยม
ไปวางเรียงใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียม  โดยใหเดก็นํากลองทรงสามเหลี่ยมไปวางเรียงใหพอด ี
ในกลองทรงสี่เหล่ียม  ภายในเวลาที่กาํหนดให  เด็กจะคดิไดหลากหลายและหลายแนวทางในการวาง
เรียงกลองทรงสามเหลีย่มวาควรจะวางเรียงอยางไรใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียม  จากการทํา
กิจกรรม  เดก็มีความสุข  และสนุกสนานมาก  เด็กแตละกลุมสามารถนํากลองทรงสามเหลี่ยมไป
วางเรียงใหพอดใีนกลองทรงสี่เหล่ียมไดทกุกลุม  แตบางกลุมอาจตองใชเวลาทําเยอะกวากลุมอื่นๆ  
ครูสังเกตจากการทํากิจกรรมของเด็กๆ เมือ่หมดเวลาครูซักถามใหเดก็ทุกคนพิจารณาวา  กลุมไหน
ทําได  กลุมไหนทําไมได  เพราะอะไร  เดก็ก็จะบอกวาในกลุมไมสามัคคีกันจึงทําไมได  ครูถามวา  
"มีวิธีในการเรยีงกลองทรงสามเหลีย่มอยางไรใหพอดใีนกลองทรงสี่เหล่ียม”  เดก็สามารถตอบไดวา  
“ตองหากลองทรงสามเหลี่ยมที่มีขนาดเทากันมาตอกนักอน  แลวคอยนาํไปวางเรียงใหพอดีในกลอง                 
ทรงสี่เหล่ียม”  ครูจึงใหเดก็ทํากิจกรรมอีกครัง้  คร้ังนี้เด็กทุกกลุมสามารถนํากลองทรงสามเหลี่ยมไป
วางเรียงใหพอดีในกลองทรงไดเสร็จกอนเวลาจะหมด  จากนั้นครูซักถามเด็ก  ใหเดก็บอกลักษณะ
ของทรงสามเหลี่ยม  และนบัวาแตละกลุมมีกลองทรงสามเหลี่ยมกีก่ลอง  สามารถเรียงไดอยางไรบาง
เพื่อใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียม  เดก็สามารถตอบไดวา  “มีทั้งหมด  8  กลอง  ขนาดแตกตางกนั  
และสามารถเรียงไดหลายรูปแบบ”  เปนตน   
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 4.  กิจกรรม  หลากหลายแบบบาน   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยาย
ลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของทรงกลม     
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยมได  และคิดไดหลายแนวทางในการประดิษฐเปนบานจากวัสดุ
ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค  โดยใหเดก็ประดิษฐเปนบาน
จากวัสดุทรงกลม  (โฟม)  กลองทรงสี่เหล่ียม  กลองทรงสามเหลี่ยม  กาว  สีเมจิก  กรรไกร  และ
กระดาษสีตางๆ  ตามความคิดสรางสรรค  เด็กไดคดิที่จะประดิษฐบานไดหลากหลายแนวทางจาก
วัสดุที่ครูเตรียมไวให  จากการทํากิจกรรมเด็กไดใชความคิดสรางสรรคในการประดิษฐบาน 
ในรูปแบบตางๆ  เมื่อประดิษฐเสร็จเด็กสามารถอธิบายไดวาบานของเขาเปนอยางไร  มีรายละเอียด
อะไรบาง  เชน  นองพีพ ี นาํทรงสามเหลี่ยมที่มีโฟมเสยีบไวทีย่อดมาทากาววางบนกลองทรงสี่เหล่ียม  
และตกแตงตามความคิดสรางสรรค  เมื่อเสร็จจึงอธิบายวา  “เปนบานทีม่ีดาวเทยีมอยูบนหลังคาบาน         
สีขาว  บนหลังคามีตนไม  บนตนไมมีรังนก  และมีไขนกดวย”  เปนตน   
 
  รูปเรขาคณิต  2  มิติ  มีลักษณะสําคัญ  คือ  มีความกวางและความยาว  ไดแก  รูปวงกลม  
รูปสามเหลี่ยม  และรูปสี่เหล่ียม  ลักษณะของกิจกรรม  กจ็ะเปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่ใชสงเสริม
ทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค  ไดแก  การสรางสถานการณ  3  สถานการณ  ดังนี้ 
 
  -  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย 
  -  สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม 
  -  สถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง 
 
 สถานการณท่ีเปนปญหาทาทาย   
 
 กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแกปญหาอยางทาทาย  เดก็ไดทํากจิกรรมที่ชวยฝกใหเด็ก 
ไดคิด  ไดแกปญหา  ดังนี ้
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 1.   กิจกรรม  เล็ก - ใหญเรียงตามกัน   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเด็กรูจักรูปวงกลม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  ในการอธิบาย
ลักษณะของรูปวงกลมได  สามารถเรียงลําดับขนาดของรูปวงกลมจากเล็กไปหาขนาดใหญหรือจาก
ขนาดใหญไปหาขนาดเล็กได  และคิดแกปญหาอยางทาทายในการวาดรูปวงกลมจากปากแกวน้ํา
พลาสติก  ใหเรียงลําดับจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก  โดยให
เดก็แตละกลุมชวยกนัวาดรูปวงกลมจากปากแกวน้าํพลาสติก  5  ขนาด  โดยเรยีงลําดับจากขนาดเล็ก
ไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก  พรอมทั้งระบายสีตกแตงใหสวยงาม  เด็กได
คิดแกปญหาอยางทาทายที่จะเรียงลําดับอยางไรใหถูกตอง  และวาดรูปวงกลมจากปากแกวอยางไร
ใหเปนรูปวงกลม  จากการทํากิจกรรม  เดก็วาดรูปวงกลมจากปากแกวได  บางรูปอาจจะวาดไมคอยกลม  
เนื่องจากเปนแกวพลาสติกแบบไมแข็ง  เมือ่เด็กนําไปวางลงบนกระดาษ  เพื่อจะวาดแตแกวไมแข็ง  
จึงทําใหปากแกวไมอยูกับที่  เด็กจงึวาดออกมาไมคอยกลมมากนัก  เด็กสามารถเรียงลําดับปากแกว
จากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็กได  ถึงแมบางรูปจะไมสมบูรณ  
เมื่อใหเด็กอธบิายวาแตละกลุมเรียงลําดับจากอะไร  เด็กแตละกลุมก็สามารถตอบไดวากลุมตัวเอง
เรียงลําดับปากแกวจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก   
 
 2.   กิจกรรม  จับคูรูเหลี่ยม  
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปสี่เหล่ียม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปสี่เหล่ียม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปสี่เหล่ียมได  และคิดแกปญหาอยางทาทายในการจับคูรูปสี่เหล่ียมที่ถูกตัด
ออกเปน   2  สวน  มาตอใหเปนรูปสี่เหล่ียมที่สมบูรณ  โดยใหเดก็จับคูรูปสี่เหล่ียมที่ถูกตัดออกเปน  
2  สวน  มาตอใหเปนรูปสี่เหล่ียมที่สมบูรณ  ภายในเวลาทีก่ําหนด  เดก็จะไดคิดแกปญหาอยางทาทาย
ที่จะจับคูรูปสี่เหล่ียมที่ถูกตัดออกเปน  2  สวนอยางไรใหมาตอเปนรูปสี่เหล่ียมที่สมบรูณถูกตองได   
จากการทํากจิกรรมเด็กสามารถตอรูปสี่เหล่ียมที่ถูกตัดออกเปน  2  สวน  มาตอใหเปนรูปสี่เหล่ียม       
ที่สมบูรณถูกตองได  แตบางรูปอาจตองใชเวลามากหนอย  ครูตองเขาไปชวยแนะ  เพื่อใหเดก็ตอใหได
อยางสมบูรณถูกตอง  หลังจากทํากิจกรรม  ครูถามเด็กวา  “แตละกลุมตอแลวไดเปนรูปอะไร”          
เด็กสามารถตอบไดวา  “เมื่อนํามาตอกันจะไดเปนรูปสี่เหล่ียม  เพราะมี  4  ดาน  4  มุม”   
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 3.   กิจกรรม  สุนัขนอยคอยคนหา  
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปสามเหลี่ยม              
ในการอธิบายลักษณะของรูปสามเหลี่ยมได  ฝกการใชกลามเนื้อมือในการพับกระดาษ  และ
คิดแกปญหาอยางทาทายในการพับกระดาษตามนิทานทีค่รูเลา  เพื่อใหเกิดเปนหนาสนุัข  โดยให
เดก็พับกระดาษตามนิทานทีค่รูเลา  เร่ือง  เจาหมานอยกับสมบัติบนยอดเขา  เดก็ไดฝกกลามเนื้อมือ               
ในการพับกระดาษใหเปนรูปสามเหลี่ยมและรูปอื่นๆ  ในขณะที่เลานิทานครูก็ตั้งคําถามและซักถาม
เด็กใหคิดแกปญหาอยางทาทายที่จะพับใหไดอยางถูกตอง  และตอบใหไดหลังจากการพับวา  เปน
สัตวอะไร  จากการทํากิจกรรมเด็กสามารถพับกระดาษตามนิทานที่ครูเลาได  บางคนอาจตองให
เพื่อนชวยบาง  เพราะไมแนใจวาที่พับถูกหรือไม  ในระหวางการเลานิทาน  แลวใหเดก็พับกระดาษ
ตามที่ครูเลา  ครูซักถามเด็กอยูตลอดเวลา  เพื่อใหเด็กไดฝกคิด  เชน  ครูเลาวา  “ตอนนี้พื้นดินเริ่มจะ
ส่ันสะเทือน  กอนหนิกอนใหญตกลงมาจากยอดเขาสูง  ตนไมก็ลมลงมามากมายทําใหมฝุีนตลบ
อบอวล  และแลวสัตวทุกตวัก็พบวา  รูปเขาเปลี่ยนไปจากเดิม  จากที่เคยมียอดเขาสูงเพียงยอดเดยีว  
ก็มียอดเขาเพิม่ขึ้นอีก  2  ยอด  กลายเปน  3  ยอด”  ถามเดก็วา  “ตอนนีเ้ด็กๆ มียอดเขา กี่ยอดคะ  
ไหนเด็ก  ๆชวยกันนับสิคะ  ยอดเขามีลักษณะอยางไร”  เด็กตอบ  “ มียอดเขา  3  ยอดคะ/ครับ  1  2  3  
ยอดเขาจะแหลม  เปนรูปสามเหลี่ยม”  เปนตน   
 
 4.   กิจกรรม  บิงโกเรขาคณิต   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยาย
ลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของรูปวงกลม        
รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมได  และคิดแกปญหาอยางทาทายในการเลนเกม  บิงโก  โดยให        
เด็กเลนเกม  บงิโก  โดยวาดรปูวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ลงไปในชองตาราง  ชองละ         
1  รูป  เมื่อครูเรียกรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  หรือรูปสามเหลี่ยม  รูปใดรูปหนึ่ง  ใหเดก็ใชสีเมจิก
กากบาททับรูปนั้น  1  รูป  หากมีเดก็ที่กากบาททับรูปเรขาคณิตเรียงตอกัน  3  ชองในแนวนอน  
หรือแนวตั้ง  กจ็ะเปนผูชนะ  เด็กไดคิดอยางทาทายในการเลนเกมวาควรกากบาทรูปไหนถึงจะ          
บิงโก  เร็วที่สุด  จากการทํากิจกรรมเดก็สามารถวาดรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมได          
แตอาจจะยังไมชัดเจน  และไมสมบูรณนัก  เนื่องจากเสนที่วาดยงัไมตอกันเปนรูปปด  เมื่อครูเรียก
รูปใดรูปหนึ่ง  เด็กสามารถกากบาททับรูปนั้นไดถูกตอง  เชน  เมื่อครูเรียกรูปสามเหลีย่ม              
เด็กกากบาททบัรูปสามเหลี่ยม  เปนตน   
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  สถานการณท่ีเปนปญหาใหคิดแปลกใหม   
 
 กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิม   
 
 1.   กิจกรรม  ตอเติมวงกลม  
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเด็กรูจักรูปวงกลม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  ในการอธิบาย
ลักษณะของรูปวงกลมได  และคิดแปลกใหมในการวาดรูปตอเติมรูปวงกลมตามความคิดสรางสรรค  
โดยใหเดก็วาดรูปตอเติมรูปวงกลม  และตกแตงดวยสีเมจกิ  สีไม  และสีเทียน  ตามความคิดสรางสรรค  
เด็กไดคิดที่จะวาดรูปที่แปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิมๆ  จากรูปวงกลมที่กําหนดให  จากการทํา
กิจกรรมเดก็สามารถวาดและระบายสตีกแตงออกมาแตกตางกันออกไป  ไดแก  หนาแมว  ตุกตาหิมะ  
พระอาทติย  ปศาจ  ไดโนเสาร  นาฬกิา  และลูกบอล  เปนตน  เมื่อเดก็วาดและตกแตงเสร็จ  เดก็
สามารถอธิบายไดวาเดก็วาดอะไร  มีรายละเอียดอะไรบาง  เชน  นองแปง  อธิบายวา  “วาดรูป
นาฬิกากําลังขี่ไอซสเก็ต  มือถือหนังสือพิมพตัวเลข  ขางๆ มีโรลเลอรเบรดวางอยู  และมีจรวดกําลัง
ยิงเครื่องบิน”  เปนตน   
 
 2.   กิจกรรม  โมบายแยกสวน   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปสี่เหล่ียม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปสี่เหล่ียม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปสี่เหล่ียมได  แยกประเภทรูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตุรัสได  
และคิดแปลกใหมในการประดิษฐโมบายจากกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผาและกระดาษแข็งรูป
ส่ีเหล่ียมจัตุรัส  โดยใหเดก็แตละกลุมประดิษฐโมบายจากกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผาและ
กระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  และจากวัสดุที่ครูเตรยีมไวให  เดก็ไดคดิประดษิฐช้ินงานทีแ่ปลกใหม  
ไมยึดติดความคิดเดิมๆ  ที่สามารถนํากระดาษแข็งมาทําโมบายไดเชนกัน  จากการทํากิจกรรม  
เด็กสามารถระบายสีกระดาษแข็งแลวนํามารอยเชือก  โดยแยกเปนสี่เหล่ียมจัตุรัสและสีเ่หล่ียมผืนผาได  
มีบางกลุมที่ครูชวยช้ีแนะ  เพราะไมเขาใจคําสั่ง  แตเมื่อครูเขาไปชี้แนะ  เด็กก็สามารถทําได  กอนที่
ครูจะนําไปมดัเปนโมบาย  ครูตรวจดคูวามถูกตองในการรอยเชอืกของแตละกลุม  และซักถามเดก็วา  
“กระดาษแข็งทั้ง  2  ลักษณะ  เหมือนกนัหรือไม  หรือแตกตางกันอยางไร”  เด็กสามารถตอบไดวา  
“รูปสี่เหล่ียมจตัุรัสมีดานทุกดานเทากนั  แตรูปสี่เหล่ียมผืนผาไมเทากันทุกดาน  ดานที่เทากันจะเปน
แคดานที่ตรงขามกันเทานัน้”   
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 3.   กิจกรรม  สรางสรรคสามเหลี่ยม   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปสามเหลี่ยม           
ในการอธิบายลักษณะของรปูสามเหลีย่มได  และคิดแปลกใหมในการประดษิฐช้ินงานจากไมไอศกรมี
มาทําใหเปนรูปสามเหลี่ยม  โดยใหเดก็ประดิษฐช้ินงาน  โดยนําไมไอศกรีมมาทําใหเปนรูปสามเหลี่ยม  
แลวตกแตงใหสวยงามจากวสัดุที่ครูเตรียมไวให  ตามความคิดสรางสรรค  เด็กไดคิดที่จะประดิษฐ
ช้ินงานที่แปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิมๆ  จากการทํากิจกรรมเดก็สามารถประดิษฐไมไอศกรีม
เปนรูปสามเหลี่ยมได  เดก็สวนมากตกแตงใหเปนรูปบาน  แตเด็กบางคนจะตกแตงเปนรูปอื่นๆ ที่
ไมเหมือนกับเพื่อน  เชน  สไลเดอร  กรอบรูป  เปนตน  เมื่อประดิษฐเสร็จ  เด็กสามารถอธิบายไดวา
ประดิษฐอะไร  มีรายละเอยีดอะไรบาง  และบอกไดวารูปสามเหลีย่มมี  3 ดาน  3  มุม  เชน  นองไมคกี้  
นํากระดาษที่ครูแจกใหพับครึ่งทําเปนหนังสือไดโนเสาร  แลวนําไมไอศกรีมมาประดษิฐเปนกรอบ
รูปสามเหลี่ยม  ภายในกรอบรูปวาดรูปไดโนเสาร  เมื่อเปดดานในกระดาษที่พับครึ่งไว  ก็จะมีรูป
ไดโนเสารหลากหลายพนัธุ  แลวอธิบายวา  “ทําเปนหนังสือไดโนเสาร  ไมไอศกรีมทําเปนกรอบรูป
ไดโนเสาร  มไีดโนเสารหลายตัว”  เปนตน   
 
 4.   กิจกรรม  เรขาคณิตเปล่ียนรูป   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยาย
ลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของรูปวงกลม      
รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมได  และคิดแปลกใหมในการประดิษฐช้ินงานจากรูปวงกลม         
รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลีย่ม  ตามความคิดสรางสรรค  โดยใหเดก็ประดษิฐช้ินงานจากรูปวงกลม  
รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ตามความคดิสรางสรรค  เด็กไดคิดประดิษฐช้ินงานเปนรูปตางๆ  
ที่แปลกใหม  ไมยึดตดิความคดิเดิมๆ  จากการทํากจิกรรมเดก็ประดษิฐออกมามีรูปแบบที่แตกตางกัน
ออกไป  เชน  โรงเรียน  บาน  บานไดโนเสาร  ปราสาท  จรวด  สัตวประหลาด  ยานจรวดปศาจ  
และยานอวกาศ  เปนตน  เมื่อประดิษฐเสร็จเด็กสามารถอธิบายไดวาประดิษฐเปนอะไร  มีรายละเอียด
อะไรบาง  เชน  นองไมคกี้ อธิบายวา  “ทําเปนยานจรวดปศาจ  พระจนัทรสีเหลือง  มีนักบินอวกาศ
กับปศาจลอยอยูในอวกาศ  และมีดาวเต็มไปหมด”  เปนตน              
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 สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ีสามารถคิดไดหลายแนวทาง  
   
 กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็คิดไดหลากหลาย  และคิดไดหลายแนวทาง 
 
 1.   กิจกรรม  จานกระดาษเปลี่ยนไป   
  
  เปนกิจกรรมทีท่ําใหเดก็รูจกัรูปวงกลม  ใชคําบรรยายลักษณะของรปูวงกลม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลมได  และคดิไดหลายแนวทางในการประดษิฐจานกระดาษตามความคิด
สรางสรรค  โดยใหเดก็ประดิษฐจานกระดาษจากวัสดุที่ครูเตรียมไวให  ตามความคิดสรางสรรค  
เด็กคิดไดหลากหลายแนวทางในการประดษิฐจานกระดาษ  วาจะประดษิฐจานกระดาษเปนอะไร  
จากการทํากจิกรรมเด็กสามารถประดิษฐจานกระดาษออกมาไดหลากหลายรูปแบบ  หลากหลาย
ลวดลายแตกตางกันออกไป  เชน  หนากาก  โล  ดาบ  หมวก  กระถางดอกไม  พิซซา  ดาวไดโนเสาร  
และพดั  เปนตน  เมื่อประดษิฐจานกระดาษเสร็จ  เดก็สามารถอธิบายไดวาประดษิฐจานกระดาษเปน
อะไร  มีรายละเอียดอะไรบาง  เชน  นองดา  นําจานกระดาษมา  2  ใบ  ช้ินบนตกแตงเปนหนายิ้ม  
และกระดาษสทีี่ตัดเปนรูปตางๆ  ช้ินลางตัดเวาเขาไป  2  ขาง  แลวตกแตง  นําเชือกมาทากาวติดไว
ทั้ง  2  ใบ  อธิบายวา  “ประดิษฐเปนกระถางดอกไม”  เปนตน   
  
 2.   กิจกรรม  รูปไหนสมบูรณ   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปสี่เหล่ียม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปสี่เหล่ียม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปสี่เหล่ียมได  และคิดไดหลายแนวทางในการเลือกกระดาษแขง็ทีม่ีลักษณะ
เหมอืนรูปสี่เหล่ียมที่ถูกวางทบัดวยกระดาษแข็งรูปตางๆ  โดยใหเดก็คิดวากระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมที่ถูก
วางทับดวยกระดาษแข็งรูปตางๆ  นาจะมีลักษณะอยางไร  โดยเลือกกระดาษแข็งที่มลัีกษณะเหมือน           
รูปสี่เหล่ียมที่ถูกวางทับอยูจากกระดาษแข็งที่ครูแจกไปให  เด็กคิดไดหลากหลายแนวทางในการเลือกวา
กระดาษแขง็รูปสี่เหล่ียมที่ถูกวางทบัดวยกระดาษแข็งรูปตางๆ  นาจะมลัีกษณะอยางไร  จากการทํา
กจิกรรมเดก็สามารถตอบไดถูกตองเกือบหมด  หลังจากเฉลยคําตอบแตละขอ  ครูจะถามเด็กวา  
“ทําไมถงึตอบรูปนี้  เพราะอะไร”  เดก็ตอบไดวา  “นาจะเปนรูปนี”้  ครูถามวา  “คําตอบทั้งหมดเปนรูป
อะไร  เพราะอะไร  และมีทั้งหมดกี่รูป”  เด็กตอบไดวา  “เปนรูปสี่เหล่ียมทั้งหมด  เพราะมี  4  ดาน  
4  มุม  และมีทัง้หมด  10  รูป”   
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 3.   กิจกรรม  แตงแตมแซนดวิช   
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปสามเหลี่ยม               
ในการอธิบายลักษณะของรูปสามเหลี่ยมได  และคิดไดหลายแนวทางในการคิดวาจะตัดขนมปง
อยางไรใหไดเปนรูปสามเหลี่ยม  โดยใหครูก็จะตดัขนมปงตามที่เด็กบอกวาจะตัดขนมปงอยางไร
ใหไดเปนรูปสามเหลี่ยม  แลวใสจานกระดาษใหเด็กเลือกใสอยางอื่นไดตามใจชอบ  เด็กคิดได
หลากหลายแนวทางในการคิดวาตัดขนมปงอยางไรใหเปนรูปสามเหลี่ยม  ตัดออกมาแลวจะไดกีรู่ป  
จากการทํากจิกรรมเด็กสามารถบอกไดวาตองการจะตดัขนมปงอยางไรใหไดรูปสามเหลี่ยม                 
ตัดแบบนีแ้ลวจะไดรูปสามเหลี่ยมกี่รูป  และตัดแบบไหนไดอีกบาง  ถาตัดแบบนัน้จะไดรูปสามเหลี่ยม
กี่รูป  เชน  นองเกลา  บอกวา  “ตัดจากมุมหนึ่งไปมุมหนึ่ง  เปนเสนเฉียง  1  คร้ัง” ครูถามวา  “ถาตัด
แบบนี้จะไดเปนรูปอะไร  มีกีรู่ป”  นองเกลาตอบวา  “รูปสามเหลี่ยม  มี 2 รูป”  เปนตน   
 
 4.   กิจกรรม  เรขาคณิตตอเติมรูปราง  
  
  เปนกิจกรรมที่ทําใหเดก็รูจักรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ใชคําบรรยาย
ลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของรูปวงกลม           
รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  และคิดไดหลายแนวทางในการนําชิ้นสวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  
และรูปสามเหลี่ยม  มาเรียงตอกันตามเงาใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน  โดยใหเด็กประดษิฐ
ช้ินงานจากการนําชิ้นสวนกระดาษสีรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  มาเรยีงตอกัน               
ตามเงา  ใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน  แลวตดิกาว  เด็กคิดไดหลากหลายแนวทางในการนํา
ช้ินสวน  กระดาษสีรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  มาเรียงตอกันตามเงาอยางไรใหเปน
รูปปลา  รูปนก  และรูปคน  จากการทํากจิกรรมเด็กสามารถนําชิ้นสวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และ           
รูปสามเหลี่ยมมาเรียงตอกันตามเงาเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคนได  แตอาจจะมีผิดบางเล็กนอย  
เพราะแตละกลุมรีบที่จะทําใหเสร็จ  เพื่อจะไดเปนผูชนะ  จึงไมไดสังเกตรายละเอียดมากนัก   
ครูซักถามหลังจากการทํากิจกรรมวา  “เมื่อทาํเสร็จไดเปนรูปอะไร  แตละรูปใชช้ินสวนรูปอะไรบาง  
อยางละกี่รูป”  เชน  ครูถามวา  “รูปนี้คือรูปอะไร  ใชช้ินสวนของรูปอะไรบางที่เด็กๆ นํามาเรียงตามเงา  
และมีจํานวนเทาไหร”  เด็กๆ บางคนตอบวา  “รูปนก”  บางคนตอบวา  “รูปเปด  มีรูปวงกลม  1  รูป  
รูปสี่เหล่ียม  4  รูป  และรูปสามเหลี่ยม  3  รูป”  เปนตน   
  



 

 

72 

 จากผลการวิเคราะหเนื้อหาในการลงมือปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงาน  สามารถสรุปไดวา  
เด็กมีความเขาใจเรขาคณิตเพิม่ขึ้น  โดยที่เดก็เรียนรูเกี่ยวกบัรูปรางลักษณะ  รูจกัชื่อ  บอกสิ่งตางๆ  
ที่เหมือนหรือคลาย  เปรียบเทียบ  จําแนก  จัดกลุม  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปเรขาคณิต  และ   
ลงมือปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
 

ขอวิจารณ 
 

 ผลจากการวิจยั  เร่ือง  ผลของการใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคที่มีตอความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคตอ
ความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยั  และเปรียบเทียบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยกอน
และหลังการใชกิจกรรมคณติคิดสรางสรรค  ผูวิจัยมีขอวจิารณ  ดังนี ้
 

 ผลที่เกิดจากเดก็ปฐมวยัจากสมมติฐานที่  1  ความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยัหลังไดรับ
การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสูงกวากอนการจดักิจกรรม  พบวา  กอนการทดลองคะแนนเฉลี่ย
ความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  เทากับ  12.41  และหลังการทดลองคะแนนเฉลี่ยความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  เทากับ  14.50  เมื่อนําคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  
กอนการทดลองและหลังการทดลองมาเปรียบเทียบกันโดยใชสถิติทางการทดสอบคา  t  พบวา  
กอนการทดลองและหลังการทดลองเด็กมคีะแนนความเขาใจเรขาคณติ  แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  แสดงวา  หลังการทดลองเด็กปฐมวัยที่ใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค
มีความเขาใจเรขาคณิตสูงกวากอนการทดลอง  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่  1   
 

 การที่กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคมีผลตอความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยั  อาจมี
เหตุผล  ดังนี ้
 
 1.   กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่ชวยพัฒนา
ทักษะกระบวนการคิดของเด็กปฐมวยั  ทาํใหมีความคดิสรางสรรคที่เปนลักษณะของกระบวนการคดิ
ที่แปลกใหม  ไมเหมือนใคร  เปนความคิดใหม ๆ  หรือเปนความคิดที่พัฒนาสิ่งใหมๆ วิธีการใหมๆ  
โดยไมยึดหลักความคิดเดิม  ซ่ึงมีทักษะที่จําเปนในการพัฒนาความคิดสรางสรรค  ไดแก  ความคิดคลอง  
ความคิดยดืหยุน  ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ  ลักษณะของกิจกรรม  เปนกิจกรรม
คณิตศาสตรที่ใชสงเสริมทักษะกระบวนการคิดสรางสรรค  ไดแก  การสรางสถานการณ  3  สถานการณ  
ดังนี้  สถานการณที่เปนปญหาทาทายความคิดแบบงายๆ แตมีแนวทางในการหาคําตอบไดหลาย
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แนวทาง  สถานการณทีเ่ปนปญหาทีเ่ดก็ตองคิด  โดยไมยึดตดิกบักรอบความคดิเดิม  หรือความเคยชิน
มากเกินไป  และสถานการณทีไ่มสมบูรณ  คลุมเครือ  ไมชัดเจน  กระตุนใหผูตอบคิดไดหลายแนวทาง  
ซ่ึงมีผลตอความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  เนื่องจากการเรียนรูคณติศาสตรในระดับปฐมวยั
ตองอาศัยสถานการณในชวีิตประจําวนัของเด็กมาเปนพื้นฐานในการพัฒนาความรู  และทกัษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร  โดยมีการวางแผน  และมีการเตรียมการอยางดีจากผูที่เกี่ยวของทุกๆ ฝาย  เพื่อเปด
โอกาสใหเด็กไดลงมือปฏิบัตจิริง  และเรียนรูไดดวยตนเองอยางมคีวามสขุ  และเพื่อทําใหเดก็มี
ความรูความเขาใจเรขาคณิตมากขึ้น  เดก็จะตองลงมือปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ดวยตนเอง  เร่ิมจาก
กิจกรรมที่เปนสถานการณทีม่ีความทาทาย  ซ่ึงเด็กจะตองทําการสืบคน  ทดลอง  สํารวจ  และ 
มีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบตัว  เชน  ฝกการมองภาพ  วาดภาพ  และเปรียบเทียบรูปราง
ในตําแหนงตางๆ กัน  ซ่ึงกิจกรรมเหลานี้ จะชวยพัฒนาความสามารถเชิงมิติสัมพันธหรือความรูสึก
เชิงปริภูมิ (สิริมณี  บรรจง, 2549)  กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  ยังเปนกิจกรรม
คณิตศาสตรทีใ่ชสงเสริมทักษะกระบวนการคดิสรางสรรคในเนื้อหาเรขาคณติ  โดยใชทักษะกระบวนการ 
คิดสรางสรรค  ไดแก  ความคิดคลอง  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ  
ซ่ึงความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิดที่ใชในการแกปญหา  เปนการคิดที่
กอใหเกิดสิ่งตางๆ ใหมๆ ที่บุคคลจะประยกุตใชกบังานตางๆ (Guilford , 1967)  และความคิด
สรางสรรคมีสวนชวยสงเสรมิเด็กในดานตางๆ  คือ  ชวยสงเสริมสุนทรียภาพ  ทําใหเด็กรูสึกชื่นชม
และมีทัศนคตทิี่ดีตอส่ิงตางๆ  ชวยผอนคลาย  ทําใหความกดดัน  กาวราว  คับของใจ ของเด็กลดลง  
ชวยสรางนิสัยการทํางานที่ดี  ทําใหเดก็รูระเบียบวนิัยในการทํางาน  ซ่ึงในขณะทีเ่ด็กทาํงาน  ครูจะ
สอนระเบียบวนิัยควบคูไปดวย  ชวยพัฒนากลามเนื้อมือจากการที่เด็กไดทํากิจกรรมตางๆ  และชวย
เปดโอกาสใหเด็กไดสํารวจคนควาและทดลองในการทํากิจกรรม (Jersild, 1972) 
 
 2.  ผลจากการลงมือปฏิบัติงานหรือจากการสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิต 
ในการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  พบวา  เดก็มคีวามเขาใจเรขาคณิตเพิ่ม
มากขึ้น  จากการที่เด็กไดทํากิจกรรมในสถานการณตางๆ ระหวางการทดลอง  ดังนี ้
 
  2.1   รูปเรขาคณิต  3  มิติ  ไดแก  
 
   สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแกปญหาอยาง 
ทาทาย  เด็กไดทํากิจกรรมทีช่วยฝกใหเด็กไดคิด  ไดแกปญหาจากการคลําสิ่งของในถุงผาสีทึบที่มี
ลักษณะเหมือนหรือคลายทรงกลม  การตอกลองทรงสี่เหล่ียมใหสูงที่สุด  การสังเกตและวาดรูป
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ส่ิงของภายในหองเรียนที่มีลักษณะเปนทรงสามเหลี่ยม  และจากการจําแนก  จัดกลุมทรงกลม                
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  พบวา  จากที่เดก็ไมรูจักลักษณะ  คาํบรรยายลักษณะ  หรือ               
มีความเขาใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตไมมากนัก  แตหลังจากทํากิจกรรมแลวสังเกตเหน็วาเดก็มี            
ความเขาใจเรขาคณิตมากขึน้  เด็กเรยีนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  รูจักชื่อ  บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือน
หรือคลาย  เปรียบเทียบ  จําแนก  จัดกลุม  และปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เชื่อมโยงกับสิ่งของ  
ตางๆ ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชีวิตประจําวนั 
 
   สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  กิจกรรมจะมุงเนนใหเด็กไดคิดแปลกใหม            
ไมยึดตดิความคิดเดิมในการประดิษฐช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  การตอจิก๊ซอวกลองทรงสี่เหล่ียม 
ใหเกดิเปนรูปตางๆ  การประดิษฐทรงสามเหลี่ยมจากกระดาษแข็งและหนังยาง  และการประดิษฐ
ช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค  พบวา  จากที่
เด็กไมรูจกัลักษณะ  คําบรรยายลักษณะ  หรือมีความเขาใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตไมมากนกั  แตหลังจาก
ทํากิจกรรมแลวสังเกตเห็นวาเด็กมีความเขาใจเรขาคณิตมากขึ้น  เดก็เรียนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  
รูจักชื่อ  บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย  เปรียบเทยีบ  และปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เชื่อมโยง
กับสิ่งของตางๆ ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชีวิตประจําวันตามความคิดสรางสรรค 
 
   สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็
คิดไดหลากหลาย  และคิดไดหลายแนวทางในการปนดนิน้ํามันเปนสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย
ทรงกลมใหมากที่สุด  การตอบล็อกทรงสี่เหล่ียมตามความคิดสรางสรรค  การนํากลองทรง
สามเหลี่ยมไป วางเรียงใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียม  และการประดษิฐเปนบานจากวัสดุทรงกลม  
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค  พบวา  จากที่เด็กไมรูจักลักษณะ   
คําบรรยายลักษณะ  หรือมีความเขาใจเกีย่วกับรูปเรขาคณติไมมากนกั  แตหลังจากทํากจิกรรมแลว
สังเกตเห็นวาเด็กมีความเขาใจเรขาคณิตมากขึ้น  เดก็เรียนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  รูจักชื่อ  บอกสิง่
ตางๆ ทีเ่หมอืนหรือคลาย  เปรียบเทยีบ  และปฏิบัติงานหรือสรางชิน้งานทีเ่ชื่อมโยงกับสิ่งของตางๆ  
ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชวีิตประจําวนัตามความคิดสรางสรรค 
 
  2.2   รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก 
 
   สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแกปญหาอยาง 
ทาทาย เด็กไดทํากิจกรรมทีช่วยฝกใหเด็กไดคิด  ไดแกปญหาอยางทาทายในการวาดรปูวงกลมจาก
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ปากแกวน้ําพลาสติก  ใหเรียงลําดับจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาด
เล็ก  การจับคูรูปสี่เหล่ียมที่ถูกตัดออกเปน  2  สวน  มาตอใหเปนรูปสี่เหล่ียมที่สมบูรณ  การพับ
กระดาษตามนทิานที่ครูเลา  เพื่อใหเกิดเปนหนาสุนัข  และการเลนเกม  บิงโก  พบวา  จากที่เดก็ไม
รูจักลักษณะ  คําบรรยายลักษณะ  หรือมีความเขาใจเกีย่วกับรูปเรขาคณติไมมากนกั  แตหลังจากทํา
กิจกรรมแลวสังเกตเหน็วาเดก็มีความเขาใจเรขาคณิตมากขึ้น  เด็กเรยีนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  
รูจักชื่อ  บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย  เปรียบเทยีบ  เรียงลําดับ  จบัคู  ฝกการใชกลามเนื้อมือ
และปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เชื่อมโยงกับสิ่งของตางๆ ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชีวิตประจําวนั 
 
   สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  กิจกรรมจะมุงเนนใหเด็กไดคิดแปลกใหม            
ไมยึดตดิความคิดเดิมในการวาดรูปตอเติมรูปวงกลมตามความคิดสรางสรรค  การประดิษฐโมบาย
จากกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผาและกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  การประดิษฐช้ินงานจาก           
ไมไอศกรีมมาทําใหเปนรูปสามเหลี่ยม  และการประดษิฐช้ินงานจากรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และ 
รูปสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค  พบวา  จากทีเ่ดก็ไมรูจักลักษณะ  คาํบรรยายลักษณะ  หรือ
มีความเขาใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตไมมากนัก  แตหลังจากทํากิจกรรมแลวสังเกตเหน็วาเดก็มี           
ความเขาใจเรขาคณิตมากขึน้  เด็กเรยีนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  รูจักชื่อ  บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือน
หรือคลาย  เปรียบเทียบ  แยกประเภทและปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เชื่อมโยงกับสิ่งของตางๆ   
ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชวีิตประจําวนัตามความคิดสรางสรรค 
 
   สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็
คิดไดหลากหลาย  และคิดไดหลายแนวทางในการประดษิฐจานกระดาษตามความคิดสรางสรรค               
การเลือกกระดาษแข็งที่มีลักษณะเหมือนรูปสี่เหล่ียมที่ถูกวางทับดวยกระดาษแข็งรูปตางๆ  การคิดวา
จะตัดขนมปงอยางไรใหไดเปนรูปสามเหลี่ยม  และการนําชิ้นสวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และ                    
รูปสามเหลี่ยม  มาเรียงตอกันตามเงาใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน  พบวา  จากที่เด็กไมรูจกั
ลักษณะ  คําบรรยายลักษณะ  หรือมีความเขาใจเกีย่วกับรูปเรขาคณิตไมมากนัก  แตหลังจากทํา
กิจกรรมแลวสังเกตเหน็วาเดก็มีความเขาใจเรขาคณิตมากขึ้น  เด็กเรยีนรูเกี่ยวกับรูปรางลักษณะ  
รูจักชื่อ  บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย  เปรียบเทยีบ  และปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เชื่อมโยง
กับสิ่งของตางๆ ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชีวิตประจําวันตามความคิดสรางสรรค   
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   จากการลงมือปฏิบัติงานหรือจากการสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณิตใน                    
การจัดกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  เดก็ไดคดิมากขึน้  ไดรูจกัชื่อ  รูปรางลักษณะ  
บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลาย  เปรียบเทียบ  จําแนก  จัดกลุม  จับคู  และสามารถเชื่อมโยง             
จากสิ่งที่ไดทํากิจกรรมกับสิง่ของตางๆ ที่มีอยูหรือพบเห็นไดในชวีิตประจําวนั  เพราะกิจกรรมเปด
โอกาสใหเดก็ไดฝกคิด  มีโอกาสไดสัมผัสวัตถุที่มีลักษณะเหมือนหรือคลายเรขาคณติโดยตรง   
ซ่ึงสอดคลองกับ  เจนจิรา  ศรีฤกษ (2550) ไดศึกษาเปรยีบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยั
กอนและหลังเรียนดวยกิจกรรมเกมการศึกษารูปเรขาคณิต  และศึกษาพฤติกรรมทางความคิดสรางสรรค
ของเด็กปฐมวยั  โดยใชกลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนชัน้อนบุาลปที่  2  ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา  2548  
โรงเรยีนวดัวงัหิน  จํานวน  30  คน  ผลการวิจยัพบวา  ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยัหลังไดรับ
การกิจกรรมการศึกษารูปเรขาคณิตสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  
นอกจากนี้  กนัยารัตน  เมืองพระฝาง (2549) ไดเพิ่มเติมโดยการศึกษาการเรียนรูแบบมีสวนรวมทีม่ี
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรในดานรปูทรงของเด็กปฐมวัย  และเปรียบเทียบการเรียนรูแบบมี
สวนรวม ที่มีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  ระหวางกลุมที่สอนโดยการเรยีนรูแบบมีสวนรวม  
กับกลุมที่สอนแบบปกติของเด็กปฐมวัย  โดยใชกลุมตวัอยาง  คือ  เด็กปฐมวัยทั้งเด็กหญิงและ
เด็กชายที่มีอายุระหวาง 4½ - 5½ ป  จํานวน  60  คน  ของโรงเรียนอนบุาลคหกรรมศาสตรเกษตร  
คณะเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ผลการวิจัยพบวา  1)  คะแนนกอนการทดลองของกลุม
ทดลอง  และกลุมควบคุม  ไมแตกตางกนัอยางมีนัย สําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2)  คะแนนหลัง 
การทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคมุแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3)  
คะแนนหลังการทดลอง  และคะแนนกอนการทดลองของกลุมทดลองแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .05  4)  คะแนนหลังการทดลองและคะแนนกอนการทดลองของกลุมควบคุม
แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   
 
 3.   ส่ืออุปกรณที่ใชในการจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคจากการวจิัยคร้ังนี้  เปนสื่อที่มี
ลักษณะเหมือนหรือคลายรูปเรขาคณิต  ไดแก  โฟม  กระดาษ  ขนม  กลอง  ส่ิงของตางๆ   หรือ
ส่ิงของเหลือใช  เปนตน  ที่เด็กสามารถพบเห็นไดในชวีติประจําวนั  ซ่ึงทําใหมีผลตอความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  เพราะรูปเรขาคณิตเปนรูปแบบของอุปกรณที่เด็กปฐมวัยชอบมากที่สุด  
รูปเรขาคณิตเปนเรื่องที่เด็กปฐมวัยควรเรยีนรูกอนเขาเรียน  เนื่องจากไดรับประสบการณจาก
ชีวิตประจําวัน  ไดแก  รูปวงกลม  รูปวงรี  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  
จากของเลนและเครื่องใชที่มอียูในบาน  เดก็ที่รูจกัเลนยอมพรอมทีจ่ะเรยีนรูวิชาการ  ถาตอนเปนเดก็
เด็กไดมีเวลาเลนสนุกอยางเต็มที่  มีความสุข  และเปนชวงเวลาที่มีคณุคา  เมื่อโตขึ้นเด็กก็จะเปน
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นักเรียนที่ดีพรอมที่จะเรียนใหไดดีที่สุด  มสีมาธิดีขึ้น  มีความตั้งใจมากขึ้น  และสามารถแสดง
ความรูสึกนึกคิดของตนเองไดดี  ทั้งดวยคาํพูด  และดวยการเขียน (นุชนาฎ  เนตรประเสริฐศรี, 
2546)   
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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
 จากผลการวิจยั  เร่ือง  ผลของการใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคที่มีตอความเขาใจ
เรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  สามารถสรุปผลการวิจยั  ไดดงันี้ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 1.  เพื่อศึกษาผลของการใชกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคที่มีตอความเขาใจเรขาคณิตของ         
เด็กปฐมวัย 
 
 2.   เพื่อเปรียบเทยีบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการใช                      
กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 
 1.   ความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยัหลังไดรับการจัดกจิกรรมคณิตคดิสรางสรรค           
สูงกวากอนจัดกิจกรรม 
 
 2.   กิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคมีผลตอความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย 
 
ประชากร 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ  เด็กนกัเรียนชายและหญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป                 
ที่กําลังศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2551  จํานวน 84 คน  โรงเรียน
อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  



 

 

79 

กลุมตัวอยาง 
 
 กลุมตวัอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้  คอื  เดก็นักเรียนชายและหญิง  อายุระหวาง  4 ½ - 5 ½  ป           
ที่กําลังศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2551  จํานวน  28  คน  โรงเรียน
อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางแบบกลุม        
(Cluster  Sampling) โดยการจับสลากเลือกหองเรียนในชั้นอนุบาลปที่  3  จาํนวน  1  หอง               
จากกลุมประชากรทั้งหมด  3  หองเรียน  เพือ่ใชเปนกลุมตวัอยาง   
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ 
  
 1.   แผนการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั  จํานวน  24  แผน 
 
 2.   แบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  จํานวน  20  ขอ 
 
 3.   แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมเด็กและการสัมภาษณเกีย่วกับผลงานที่เด็กลงมือ
ปฏิบตัิงานหรือสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิต 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยนําแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการทดลอง              
มาใหคะแนนและตรวจสอบความถูกตอง  และนําขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติ 
 
 1.   นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนการทดลองและหลังการทดลองของเด็กกลุมตวัอยาง  
มาวิเคราะห  หาคาเฉลี่ย  (Mean)  และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviatiion)  
 
 2.   เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  กอนการทดลองและ
หลังการทดลอง  ของเด็กกลุมตัวอยาง  โดยใชสถิติ  t-test  แบบ  Paired – Samples  T  Test 
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 3.   ทําการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการสังเกตและการสัมภาษณเกีย่วกับการลงมือ
ปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่ทําใหเกิดความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  โดยใชการวิเคราะห
เนื้อหา (Content  Analysis) 
 
สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 
 สถิติที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ 
 
 1.   คาเฉลี่ย  (Mean)   
 2.   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviatiion) 
 3.   คาความเที่ยง  (Reliability) 
 4.   คาความยากงาย 
 5.   คาอํานาจจําแนก 
 6.   คาดัชนีความสอดคลอง  (IOC) 
 7.   คา  t - test 
 
ผลการวิจัย 
  
 เด็กปฐมวัยทีไ่ดรับการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรค  มีคะแนนความเขาใจเรขาคณติ        
หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ขอเสนอแนะ 
 
ขอเสนอแนะจากการวิจัยคร้ังนี้ 
 
 1.   การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  จะเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
เมื่อครูผูสอนมีความเขาใจในเนื้อหาเรื่อง  เรขาคณิตสําหรับเด็กปฐมวัย  และการสรางสถานการณ
ทั้ง 3  สถานการณ  คือ  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  สถานการณทีเ่ปนปญหาใหคิดแปลกใหม  
และสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  เพื่อทําใหเด็กมีความเขาใจเรขาคณติ
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มากยิ่งขึ้น  โดยครูส่ือออกมาในรูปแบบการจัดกิจกรรมที่เปนสถานการณทั้ง  3  สถานการณ             
ซ่ึงตองเปนกิจกรรมที่หลากหลาย  เพื่อใหเดก็ไดทํากจิกรรมพรอมทั้งเรียนรูเร่ืองเรขาคณิตไปดวยในตัว  
 
 2.   ครูควรชี้แนะในการทํากิจกรรมใหเดก็ไดคดิดวยตวัเองมากขึ้นดวยการซักถาม  เพราะ
การประดิษฐช้ินงานในบางครั้ง  เด็กจะทําตามแบบเพื่อน  ทําใหประดิษฐช้ินงานออกมาเหมือนกนั  
เด็กบางคนยังไมสามารถคิดไดดวยตวัเอง  คือ  ยังไมสามารถคิดแปลกใหม  โดยไมยึดความคิดเดิมๆ 
หรือซํ้ากับของคนอื่น  เชน  หากเดก็ไมสามารถประดิษฐส่ิงของที่มีลักษณะเปนทรงกลมได  ครูควร
ซักถามวา  “หนูเคยพบเห็นอะไรบางที่เปนทรงกลม”  เพื่อใหเดก็ไดคดิ  แลวใหเดก็ประดิษฐจาก 
ส่ิงที่เด็กเคยพบเห็นมา  เปนตน 
 
 3.   จากการจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั  พบวา หลังการทดลอง         
กลุมตัวอยางมคีะแนนเฉลี่ยทีไ่ดจากแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวยัสูงกวา           
กอนการทดลอง  และเดก็รูจกัชื่อของรูปเรขาคณิต  สามารถบอกรูปรางลักษณะของรูปเรขาคณิตได              
บอกสิ่งตางๆ ที่เหมือนหรือคลายกับรูปเรขาคณิต  เปรียบเทียบ  จําแนก  จัดกลุม  ลงมือปฏิบัติ            
ในการสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ  และสามารถอธิบายรายละเอียดของชิ้นงานได             
กลาวไดวา  กจิกรรมคณิตคดิสรางสรรค  สามารถสงเสริมความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย          
ใหมีประสิทธภิาพยิ่งขึน้  ดังนั้น  การจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยัจึงสามารถ
นําไปประกอบกิจกรรมเพื่อสงเสริมความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัยได  โดยตองคํานึงถึง                    
ความเหมาะสมของเนื้อหาและสื่ออุปกรณที่ใชใหเหมาะกับระดับความเขาใจของเดก็ปฐมวยั  และ
ประยุกตใชใหเหมาะสม 
 
 4.   ในการวิจัยหรือการทํากิจกรรม  ควรมีผูชวยครูหรือผูชวยผูวิจัย  สําหรับบางกิจกรรมทีม่ี
หลายขั้นตอน  เพื่อคอยดแูลเด็ก ๆ และใหคําชี้แนะในการทํากิจกรรม  ทั้งนี้เพื่อใหการทํากิจกรรม
แตละวนั  ไมเกินเวลาที่กําหนด   
 
 5.   ผูปกครองควรนํากิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคไปประยุกตในการทํากจิกรรมหรือเลน 
กับเด็ก  เพื่อกระตุนพัฒนาการ  และสงเสริมความเขาใจเรขาคณิต  
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ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 
 1.   ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบระหวางกลุมตัวอยางสองกลุม  ไดแก  กลุมควบคุม  คือ    
กลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรที่มีตอความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  กับกลุมทดลอง 
คือ  กลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคที่มีตอความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  
  
 2.   ควรมกีารศึกษาผลของการใชกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคในเนือ้หาหรือทักษะดานอื่นๆ 
ของคณิตศาสตร  เชน  จํานวน  ขนาด  สี  การวัด  การเปรียบเทียบ  เปนตน  หรือใหสอดคลองกับ
หนวยการเรยีนของเด็ก  เพือ่เสริมเนื้อหาความรูในเรื่องที่เด็กกําลังเรยีนอยู 
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ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร    
     มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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ภาคผนวก ข 

คูมือการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวยั 
และตัวอยางแผนการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
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คูมือการจัดกิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

หลักการและเหตุผล 
 

การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่ใช
สงเสริมทักษะกระบวนการคดิความคิดสรางสรรคในเนื้อหาเรขาคณิต  โดยใชสถานการณที่       
เปนปญหา  ประกอบดวย  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  สถานการณที่เปนปญหาใหคดิแปลกใหม 
และสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  และใชทกัษะกระบวนการคิด   
ความคิดสรางสรรค  ไดแก  ความคิดคลอง  ความคิดยดืหยุน  ความคิดริเร่ิม  และความคดิละเอียดลออ  
ทําใหเดก็ไดใชความสามารถในการหาคําตอบโดยการคดิหรือลงมือปฏิบัติในสถานการณตางๆ  
ทางเรขาคณิตดวยตนเอง  และเรขาคณิตยงัเปนพื้นฐานเชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตรและความรู
ดานอื่นๆ อีกดวยเมื่อเด็กเรยีนในชั้นที่สูงขึน้ตอไป     
 
จุดมุงหมาย 
 
 เพื่อสงเสริมทักษะกระบวนการคิดความคิดสรางสรรคในเนื้อหาเรขาคณติ  โดยใชสถานการณ
ที่เปนปญหา  ประกอบดวย  สถานการณที่เปนปญหาทาทาย  สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลก
ใหม และสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  และใช ทักษะกระบวนการคิด
ความคิดสรางสรรค  ไดแก  ความคิดคลอง  ความคิดยดืหยุน  ความคดิริเร่ิม  และความคิด
ละเอียดลออ   
 
แนวทางการจดักิจกรรมคณิตคิดสรางสรรค 
 
 การจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย  เปนกิจกรรมคณิตศาสตรที่ใช
สงเสริมทักษะกระบวนการดานความคิดสรางสรรคในเนื้อหาเรขาคณติ  เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต  3  มิติ  
ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และรูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  วงกลม  
ส่ีเหล่ียม  และสามเหลี่ยม   
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การจัดกิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวยั  ช้ันอนบุาล  3  ดาํเนนิการจัดกิจกรรม  
โดยแบงออกเปน  2  ระยะ  ระยะที่  1  จะเปนรูปเรขาคณติ  3  มิติ  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  
และทรงสามเหลี่ยม  เปนเวลา  4  สัปดาห  สัปดาหละ  3  วัน  ไดแก  วนัจันทร  วนัพธุ  และวันศกุร  
วันละ  45  นาที  ตั้งแตเวลา  9.00 - 9.45  น.  ระยะที่  2  จะเปนรูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  วงกลม  
ส่ีเหล่ียม  และสามเหลี่ยม  เปนเวลา  4  สัปดาห  สัปดาหละ  3  วนั  ไดแก  วนัจนัทร  วนัพุธ  และวันศกุร  
วันละ  45  นาที  ตั้งแตเวลา  9.00 - 9.45  น.  แตละสัปดาหจะดําเนนิการจดักจิกรรมรูปเรขาคณติ  1  รูป  
วันละสถานการณ  ซ่ึงมีทั้งหมด  3  สถานการณ  ดังนี้   

 
วันจนัทร  เปนสถานการณที่เปนปญหาทาทาย  กิจกรรมจะมุงเนนใหเดก็ไดคิดแกปญหา

อยางทาทาย  เชน   
 

-  เด็กๆ จะนําไมไอศกรีม  6  อันนี้  สรางเปนรูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมใหไดอยางละ  
1  รูป  ไดอยางไร 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพผนวกที่ 1   การนําไมไอศกรีม  6  อัน  มาสรางเปนรูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมใหไดอยางละ                     

1  รูป 
 
วันพุธ  เปนสถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม  กจิกรรมจะมุงเนนใหเดก็ได          

คิดแปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิม  เชน 
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 -  ใหเด็กประดษิฐโฟมทรงกลม  2  ลูก  ตามความคิดสรางสรรค 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 2  การประดิษฐโฟมทรงกลม  2  ลูก  ตามความคิดสรางสรรค 

 
วันศุกร  เปนสถานการณที่ไมสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง  กิจกรรมจะมุงเนนให

เด็กคิดไดหลากหลาย  และคดิไดหลายแนวทาง  เชน 
 

 -  ใหเด็กคิดวารูปที่ถูกรูปหัวใจทับอยูคือรูปอะไร 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพผนวกที่ 3  การดูรูปที่ถูกทับดวยรูปอื่นวาคือรูปอะไร  

 
ในสัปดาหที่  4  ของแตละระยะจะเปนการรวมรูปเรขาคณติ  3  มิต ิ และรูปเรขาคณติ  2  มิติ  

ซ่ึงทั้ง  3  วัน  ไดแก  วันจันทร  วันพุธ  และวันศุกร  ก็จะจัดวันละสถานการณ  เชนเดียวกับสัปดาหอ่ืนๆ
วันละ  45  นาที  ตั้งแตเวลา  9.00 - 9.45  น.  รวมทั้งหมด  8  สัปดาห  รายละเอียดดูไดตามตารางวนั
และเวลาการจดักิจกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
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บทบาทของครู 
 
 1.  ศึกษาแผนการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัยใหเขาใจ 
 
 2.  จัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการคิด  และเปดโอกาสใหเด็กไดทดลอง  สํารวจสิ่งตางๆ 
 
 3.  จัดเตรียมสถานที่  และสื่ออุปกรณ  ใหพรอมกอนดําเนินการทํากจิกรรม 

 
4.  สงเสริมกระบวนการคิด  และเหน็คุณคาของความแตกตางของเด็กแตละคน  ใหเด็กได

มีการอภิปรายพูดคุยและทํางานเปนกลุม   
 
 5.  ครูตองมีความกระตือรือรนในการจดักจิกรรมตางๆ อยางสรางสรรค 
 
 6.  ครูตองยอมรับความคิดเหน็ของเด็กและใชคําถามกระตุนใหเด็กไดคดิมากที่สุด  และ  
คิดรูปแบบที่แปลกใหมใหมากที่สุด   
 
บทบาทของเด็ก 

 
1.  สํารวจลักษณะของรูปเรขาคณิต  และอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิต   

 
 2.  ทํากิจกรรมที่ไดรับมอบหมายดวยความตั้งใจ  และใหความรวมมือในการทํากิจกรรม 
 
 3.  รวมสนทนา  แสดงความคิดเห็น  และสรางชิ้นงานที่เกี่ยวของกับเรขาคณิต  พรอมทั้ง
นําเสนอผลงานของแตละคน 
 
การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปเรขาคณิต  และอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิต   
2.  สังเกตการตอบคําถามและการมีสวนรวมในการทํากจิกรรม 

 3.  สังเกตและตรวจผลงานจากการสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตารางผนวกที่ 1  วันและเวลาการจัดกจิกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

สัปดาห วัน เวลา สถานการณ เรขาคณิต กิจกรรม 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย ทรงกลม คลําของชวนสงสัย 
พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม ทรงกลม โฟมแปลงราง 1 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง ทรงกลม ทั้งกลมทั้งเยอะ 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย ทรงสี่เหลี่ยม ยิ่งสงูยิง่ด ี

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม ทรงสี่เหลี่ยม ปริศนาจิ๊กซอว 2 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง ทรงสี่เหลี่ยม บล็อกสรางสรรค 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย ทรงสามเหลี่ยม หาฉันใหเจอนะ 
พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม ทรงสามเหลี่ยม หนังยางมหัศจรรย 3 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง ทรงสามเหลี่ยม จัดเรียงใหเขาที่ 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย 
ทรงกลม  ทรงสี่เหลี่ยม             
และทรงสามเหลี่ยม 

ชวยกันแยกชวยกันจัด 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม 
ทรงกลม  ทรงสี่เหลี่ยม             
และทรงสามเหลี่ยม 

แตงเติมรูปทรง 4 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง 
ทรงกลม  ทรงสี่เหลี่ยม             
และทรงสามเหลี่ยม 

หลากหลายแบบบาน 
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ตารางผนวกที่ 1  (ตอ) 
 

สัปดาห วัน เวลา สถานการณ เรขาคณิต กิจกรรม 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย วงกลม เล็ก - ใหญเรียงตามกนั 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม วงกลม ตอเติมวงกลม 5 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง วงกลม จานกระดาษเปลี่ยนไป 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย สี่เหลี่ยม จับคูรูเหลี่ยม 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม สี่เหลี่ยม โมบายแยกสวน 6 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง สี่เหลี่ยม รูปไหนสมบูรณ 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย สามเหลี่ยม สุนัขนอยคอยคนหา 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม สามเหลี่ยม สรางสรรคสามเหลี่ยม 7 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง สามเหลี่ยม แตงแตมแซนดวิช 

จันทร 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาทาทาย วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม บิงโกเรขาคณติ 

พุธ 9.00 - 9.45  น. สถานการณที่เปนปญหาใหคิดแปลกใหม วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม เรขาคณิตเปลี่ยนรูป 8 

ศุกร 9.00 - 9.45  น. สถานการณทีไ่มสมบูรณที่สามารถคิดไดหลายแนวทาง วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม เรขาคณิตตอเติมรูปราง 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 1  คลําของชวนสงสัย 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักทรงกลม 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลมในการอธิบายลักษณะของทรงกลมได 

3.  เพื่อใหเด็กคิดแกปญหาอยางทาทายในการคลําสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคลาย   
ทรงกลม   
 
สาระที่ควรรู 
  

 1.  รูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดแก  ทรงกลม 
 2.  คําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ไดแก  กลม  โคง  และกลิ้งไดงาย     
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของทรงกลม 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม 

3.  คิดแกปญหาอยางทาทายในการคลําสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคลายทรงกลม 
 

สถานการณท่ีเปนปญหาทาทาย   
 

ใหเดก็คลําหาวัตถุที่มีลักษณะคลายทรงกลมในถุงผาสีทึบ  ทายวาคืออะไร  แลวหยิบ
ออกมาดูวาใชที่ทายหรือไม  มีลักษณะอยางไร  กลมหรือไม  กล้ิงไดหรือไม  เพื่อใหเดก็เขาใจ                 
ความแตกตางระหวางสิ่งของที่มีลักษณะเปนทรงกลมกับสิ่งของที่ไมใชทรงกลม  เด็กจะได                      
คิดแกปญหาอยางทาทายที่จะตองคลําของในถุงผาสีทึบวาคืออะไร  และมีทรงกลมหรือไม  
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กิจกรรม 
  
 1.  ครูแจกถุงผาสีทึบใหเดก็คนละ  1  ใบ  ในถุงผาใสสม  ลูกบอล  ฝาขวดน้ําพลาสติก  
แกนกระดาษทิชชู  และกลองทรงสี่เหล่ียม  อยางละ  1  ช้ิน 
 
 2.  ครูบอกใหเด็กคลําหาวัตถุที่มีลักษณะเหมือนหรือคลายทรงกลม  1  ช้ิน  ทายวาคืออะไร  
แลวหยิบออกมา   
 
 3.  ใหเดก็บอกวาสิ่งที่หยิบขึน้มาคืออะไร  มีลักษณะอยางไร  ถาเด็กคนไหนหยิบผิดกใ็ห
เดก็ดวูามีลักษณะอยางไร  กลมหรือไม  กล้ิงไดหรือไม  เพื่อใหเด็กเขาใจความแตกตางระหวาง
ส่ิงของที่มีลักษณะเปนทรงกลมกับสิ่งของที่ไมใชทรงกลม 
 
 4.  ครูบอกใหเด็กคลําหาวัตถุที่มีลักษณะเหมือนหรือคลายทรงกลมอีกครั้ง  และถามเด็กวา
ยังมีอีกหรือไม  หากเดก็คนไหนบอกวามีกใ็หหยิบขึ้นมา  แลวใหเดก็บอกวาสิ่งทีห่ยิบขึน้มาคืออะไร  
มีลักษณะอยางไร  ถาเดก็คนไหนหยิบผิดก็ใหเด็กดวูามีลักษณะอยางไร  กลมหรือไม  กล้ิงไดหรือไม 
เพื่อใหเด็กเขาใจความแตกตางระหวางสิ่งของที่มีลักษณะทรงกลมกับสิ่งของที่ไมใชทรงกลม  
จนกวาเดก็จะบอกวาไมมวีัตถุที่เปนทรงกลมแลว 
 
 5.  ครูใหเดก็นาํสิ่งของที่อยูในถุงผาออกมาทั้งหมด  แลวใหเดก็บอกวามอีะไรบาง  แตละชิ้น
มีลักษณะอยางไร  ใหเด็กดวูากลมไหม  กล้ิงไดไหม  เพือ่ใหเดก็เขาใจความแตกตางระหวางสิ่งของ
ที่มีลักษณะเปนทรงกลมกับสิ่งของที่ไมใชทรงกลม 
 
สื่ออุปกรณ 
 
 1.  ถุงผาสีทึบ 

2.  สม   
3.  ลูกบอล   
4.  ฝาขวดน้ําพลาสติก   
5.  แกนกระดาษทิชชู  
6.  กลองทรงสี่เหล่ียม 
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การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของทรงกลม  และอธิบายลักษณะของทรงกลม   
 
 2.  สังเกตจากการบอกสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคลายทรงกลมจากการคลําสิ่งของ 
ในถุงผาสีทึบ  และเปรียบเทยีบความแตกตางระหวางสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคลายทรงกลม 
 
 3.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 5  ปริศนาจิ๊กซอว 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักทรงสี่เหล่ียม 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของทรงสี่เหล่ียมในการอธิบายลักษณะของทรงสี่เหล่ียมได 

3.  เพื่อใหเด็กคิดแปลกใหมในการตอจิก๊ซอวกลองทรงสี่เหล่ียมใหเกดิเปนรูปตางๆ  
 

สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดแก  ทรงสี่เหล่ียม 
 2.  คําบรรยายลักษณะของทรงสี่เหล่ียม ไดแก  เหล่ียม  มมุ  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  กล้ิงไมได  
และมี  6  ดาน  
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของทรงสี่เหล่ียม 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงสี่เหล่ียม 

3.  คิดแปลกใหมในการตอจิก๊ซอวกลองทรงสี่เหล่ียมใหเกิดเปนรูปตางๆ 
 

สถานการณท่ีเปนปญหาใหคดิแปลกใหม   
 

ใหเดก็ดภูาพ  แลวตอจิก๊ซอวกลองทรงสี่เหล่ียมใหเกดิเปนรูปตางๆ  มีทัง้หมด  6  ภาพ       
โดยหาวิธีการตอใหเปนภาพ  เด็กจะไดคิดที่ไมยดึติดความคิดเดิม  เพราะหากตอผิดกต็องลองตอใหม  
เพื่อใหไดรูปทีส่มบูรณถูกตอง 
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กิจกรรม 
 
 1.  ครูแบงเด็กออกเปน  6  กลุม  
 
 2.  ครูใหเดก็ดภูาพ  แลวตอจิก๊ซอวกลองทรงสี่เหล่ียมใหมีรูปตามที่กําหนดให  ครูจบัเวลา  
หากกลุมใดเสร็จกอนใหยกมือขึ้น   

 
3.  ครูสังเกตการตอจิ๊กซอวกลองทรงสี่เหล่ียม  เมื่อหมดเวลาก็ใหเดก็ตออีก  1  ภาพ         

จนครบ  6  ภาพ  เด็กจะเขาใจวากลองทรงสี่เหล่ียมมีทั้งหมด  6  ดาน  เพราะสามารถตอได  6  ภาพ  
 
4.  ครูใหเดก็ดจูิ๊กซอวกลองทรงสี่เหล่ียม  1  กลอง  วามลัีกษณะอยางไร  มีเหล่ียม  มมุ  ดาน  

ขอบ  ขาง  ตรง  กล้ิงไดไหม  และมีรูปอะไรแตละดาน   
 
สื่ออุปกรณ 
 
 1.  รูปภาพ  6  ภาพ  ไดแก  ดอกกหุลาบ  ดอกทานตะวนั  ดอกดาวเรือง  ดอกกลวยไม  ดอกทิวลิป  
และดอกลิลล่ี   

 
2.  จิ๊กซอวกลองทรงสี่เหล่ียม 

 
การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของทรงสี่เหล่ียม  และอธิบายลักษณะของทรงสี่เหล่ียม 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 9  จัดเรียงใหเขาที่ 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของทรงสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของ       
ทรงสามเหลี่ยมได 

 
3.  เพื่อใหเด็กคิดไดหลายแนวทางในการนํากลองทรงสามเหลี่ยมไปวางเรียงใหพอด ี      

ในกลองทรงสี่เหล่ียม 
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดแก  ทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของทรงสามเหลี่ยม  ไดแก  เหล่ียม  มุม  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  และ
กล้ิงไมได 
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของทรงสามเหลี่ยม   
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงสามเหลี่ยม   

3.  คิดไดหลายแนวทางในการนํากลองทรงสามเหลี่ยมไปวางเรียงใหพอดีในกลอง          
ทรงสี่เหล่ียม 
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สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ีสามารถคิดไดหลายแนวทาง 
 
  ใหเดก็นํากลองทรงสามเหลี่ยมไปวางเรยีงใหพอดใีนกลองทรงสี่เหล่ียม  ภายในเวลา        

ที่กําหนดให  เด็กจะคิดไดหลากหลายและหลายแนวทางในการวางเรยีงกลองทรงสามเหลี่ยมวา       
ควรจะวางเรียงอยางไรใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียม   
 
กิจกรรม 
 
 1.  ครูแบงเด็กออกเปน  3  กลุม  และใหแตละกลุมเขาแถว  โดยใหยืนหางกันเล็กนอย 

 
2.  ครูวางกลองทรงสามเหลี่ยมที่มีขนาดแตกตางกัน  ทีห่ัวแถว  และวางกลองทรงสี่เหล่ียม  

1  กลอง  หางออกไปจากทายแถว   
 
3.  เมื่อครูเปานกหวีดเริ่มใหเด็กคนที่  1  นาํกลองทรงสามเหลี่ยม  1  กลอง  สงตอใหเพื่อน

ดานหลัง  และคนที่  2  ก็สงตอไปเรื่อยๆ  เมื่อถึงคนสุดทายใหวิ่งนํากลองทรงสามเหลี่ยมมาวางเรียง
ลงในกลองทรงสี่เหล่ียม  แลววิ่งไปเขาแถวเปนคนที่  1  และหยิบกลองทรงสามเหลี่ยมอีก                 
1  กลอง  สงตอเพื่อนๆ มา  สลับกันจนกวาจะกลองทรงสามเหลี่ยมจะหมด  ในขณะที่คนที่วิ่งนํา
กลองทรงสามเหลี่ยมไปวางก็ตองเรียงใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียมดวย  ภายในเวลาที่กําหนดให 
 
 4.  ครูสังเกตจากการทํากิจกรรมของเด็ก  และเมื่อหมดเวลาใหเด็กทกุคนพิจารณาวา     
กลุมไหนทําได  กลุมไหนทาํไมได  เพราะอะไร   

 
5.  ครูใหเด็กบอกลักษณะของทรงสามเหลี่ยม  และนับวาแตละกลุมมีกลองทรงสามเหลี่ยม

กี่กลอง  สามารถเรียงไดอยางไรบางเพื่อใหพอดีในกลองทรงสี่เหล่ียม 
  

สื่ออุปกรณ 
 
 1.  กลองทรงสามเหลี่ยม 
 2.  กลองทรงสี่เหล่ียม 
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การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของทรงสามเหลี่ยม  และอธิบายลักษณะของ                
ทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 10  ชวยกันแยกชวยกันจัด 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
  

2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม       
ในการอธิบายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยมได 
 
 3.  เพื่อใหเด็กสามารถจําแนกและจดักลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และ
ส่ิงของที่มีลักษณะเชนเดียวกับทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามลักษณะที่เห็นได   

 
4.  เพื่อใหเด็กไดคิดแกปญหาอยางทาทายในการจําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  

และทรงสามเหลี่ยม   
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ไดแก  กลม  โคง
เหล่ียม  มุม  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  กล้ิงได  และกลิ้งไมได   
 
 3.  การจําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และสิ่งของที่มี
ลักษณะเชนเดยีวกับทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามลักษณะที่เหน็ได   
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ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 3.  จําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และสิ่งของที่มีลักษณะ
เชนเดยีวกับทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามลักษณะที่เห็นได   

 
4.  คิดแกปญหาอยางทาทายในการจําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และ       

ทรงสามเหลี่ยม   
 
สถานการณท่ีเปนปญหาทาทาย   
 

ใหเดก็จําแนกและจัดกลุมตามความตองการ  โดยหยิบสิ่งของตางๆ  จากกองไปใสตะกรา  
ตะกราละ  3  ช้ิน  เด็กจะไดคิดแกปญหาอยางทาทายที่จะจําแนกและจดักลุมสิ่งของตางๆ  
 
กิจกรรม 
 
 1.  ครูแบงเด็กออกเปน  6  กลุม 

 
2.  ครูใหตะกรากลุมละ  4  ตะกรา  และวางลูกบอล  วัสดุทรงกลม (โฟม) กลองทรงสี่เหล่ียม  

กลองทรงสามเหลี่ยม  กลองขนมเคกทรงสามเหลี่ยม  ลูกไข  ฝาขวดน้ําพลาสติก  แกนกระดาษทิชชู
กลองขนมทรงกระบอก  กระปองทรีทเมนท  และแกวโยเกิรต  กองไวกลางหอง 
 
 3.  ใหเดก็ในกลุมชวยกนัจําแนกและจัดกลุมตามความตองการ  โดยหยบิสิ่งของตางๆ    
จากกองไปใสตะกรา  ตะกราละ  3  ช้ิน   
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  4.  เมื่อแตละกลุมจําแนกและจัดกลุมเสร็จ  ครูใหเด็กแตละกลุมออกมานําเสนอผลงาน  
ของกลุมวาไดจําแนกและจดักลุมเปนอะไรบาง  ทาํไมถึงไดจําแนกและจดักลุมอยางนัน้  และทีห่ยิบ
มามีอะไรบาง  ผลัดเปลี่ยนกนัจนครบทุกกลุม 
 
 5.  เด็กคนอื่น ๆ  รวมแสดงความคิดเห็นและชมเชยเพื่อนที่ออกมานําเสนอผลงาน   
 
 6.  ครูสรุปใหเด็กฟงวาการจาํแนกและจดักลุมสามารถทําไดหลายวิธี  ในการจําแนกและ  
จัดกลุมตามรปูทรงทําไดโดยจําแนกและจดักลุมเปนทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  
ในตะกรา  ตะกราละ  3  ช้ิน  3  ตะกรา  และรูปทรงอื่นๆ  1  ตะกรา  เพือ่ใหเดก็รูจักการจําแนกและ
จัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และสิ่งของที่มีลักษณะเชนเดยีวกับทรงกลม  
ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามลักษณะที่เห็นได 
   
สื่ออุปกรณ 
 

1.  ตะกรา 
2.  ลูกบอล 
3.  วัสดุทรงกลม  (โฟม) 
4.  กลองทรงสี่เหล่ียม 
5.  กลองทรงสามเหลี่ยม 
6.  กลองขนมเคกทรงสามเหลี่ยม 
7.  ลูกไข 
8.  ฝาขวดน้ําพลาสติก 
9.  แกนกระดาษทิชชู 
10.  กลองขนมทรงกระบอก  
11.  กระปองทรีทเมนท 
12.  แกวโยเกริต 
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การประเมินผล 
 
 1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และ
อธิบายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   

 
2.  สังเกตจากการจําแนกและจัดกลุมทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และ

ส่ิงของที่มีลักษณะเชนเดียวกับทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ตามลักษณะที่เห็นได   
 
 3.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 11  แตงเติมรปูทรง 
 
จุดประสงค 
 
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  
 ในการอธิบายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยมได 

 
3.  เพื่อใหเด็กไดคิดแปลกใหมในการประดิษฐช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และ

ทรงสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค   
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ไดแก  กลม  โคง
เหล่ียม  มุม  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  กล้ิงได  และกลิ้งไมได   
   
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   

 
3.  คดิแปลกใหมในการประดิษฐช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  ทรงสีเ่หล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  

ตามความคิดสรางสรรค   
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สถานการณท่ีเปนปญหาใหคดิแปลกใหม   
 

ใหเด็กประดิษฐช้ินงานจากวัสดุทรงกลม  (โฟม)  กลองทรงสี่เหล่ียม  กลองทรงสามเหลี่ยม  
กาวกากเพชร  กาว  สีเมจกิ  กรรไกร  และกระดาษสีตางๆ  ตามความคิดสรางสรรค  เด็กจะไดคิด
ประดิษฐช้ินงานที่แปลกใหม  ไมยึดตดิความคิดเดิม  
 
กิจกรรม 
  
 1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  ครูแจกวัสดุทรงกลม  (โฟม)  กลองทรงสี่เหล่ียม  และกลองทรงสามเหลี่ยม  อยางละ  1  ช้ิน  
ถาเด็กคนไหนตองการมากกวา  1  ช้ิน  กไ็ด  แตตองมีครบทุกรูปทรง  กาวกากเพชร  กาว  สีเมจกิ  
กรรไกร  และกระดาษสีตางๆ    

 
3.  ใหเดก็ประดิษฐช้ินงานจากวัสดุที่ครูเตรยีมไวใหตามความคิดสรางสรรค   

 
 4.  ครูใหเดก็แตละคนออกมานําเสนอผลงานของตนเอง 
 
 5.  เด็กคนอื่นๆ  รวมแสดงความคิดเห็นและชมเชยเพื่อนคนที่ออกมานาํเสนอผลงาน 
 
สื่ออุปกรณ 
 
 1.  วัสดุทรงกลม  (โฟม)     

2.  กลองทรงสี่เหล่ียม 
3.  กลองทรงสามเหลี่ยม     
4.  กาวกากเพชร   
5.  กาว  
6.  สีเมจิก   
7.  กรรไกร 
8.  กระดาษสีตางๆ    
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การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และ
อธิบายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 12  หลากหลายแบบบาน 
 
จุดประสงค 
 
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
ในการอธิบายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยมได 

 
3.  เพื่อใหเด็กคิดไดหลายแนวทางในการประดิษฐเปนบานจากวัสดทุรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  

และทรงสามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค   
  

สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดแก  ทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  ไดแก  กลม  โคง
เหล่ียม  มุม  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  กล้ิงได  และกลิ้งไมได   
   
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   

 
3.  คิดไดหลายแนวทางในการประดิษฐเปนบานจากวัสดุรูปเรขาคณิตสามมิติตาม  

ความคิดสรางสรรค   
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สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ีสามารถคิดไดหลายแนวทาง   
 

ใหเดก็ประดิษฐเปนบานจากวัสดุทรงกลม  (โฟม)  กลองทรงสี่เหล่ียม  กลอง   ทรง
สามเหลี่ยม  กาว  สีเมจิก  กรรไกร  และกระดาษสีตางๆ  ตามความคิดสรางสรรค  เด็กไดคิดที่จะ
ประดิษฐบานไดหลากหลายแนวทางจากวสัดุที่ครูเตรียมไวให 
 
กิจกรรม 
  
 1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  ครูแจกวัสดุทรงกลม  (โฟม)  กลองทรงสี่เหล่ียม  และกลองทรงสามเหลี่ยม  อยางละ  1  ช้ิน  
กาว  สีเมจกิ  กรรไกร  และกระดาษสีตางๆ   
 
 3.  ใหเดก็ประดิษฐเปนบานจากวัสดุที่ครูเตรียมไวใหตามความคิดสรางสรรค 
 
 4.  ใหเดก็แตละคนออกมานาํเสนอผลงานของตนเอง 
 
 5.  เด็กคนอื่นๆ  รวมแสดงความคิดเห็นและชมเชยเพื่อนคนที่ออกมานาํเสนอผลงาน   
 
สื่ออุปกรณ 
 
 1.  วัสดุทรงกลม  (โฟม)     

2.  กลองทรงสี่เหล่ียม 
3.  กลองทรงสามเหลี่ยม     
4.  กาว  
5.  สีเมจิก   
6.  กรรไกร 
7.  กระดาษสีตาง ๆ    
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การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม  และ
อธิบายลักษณะของทรงกลม  ทรงสี่เหล่ียม  และทรงสามเหลี่ยม   
 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 13  เล็ก - ใหญเรียงตามกัน 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักรูปวงกลม 
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  ในการอธิบายลักษณะของรูปวงกลมได 
 
 3.  เพื่อใหเด็กสามารถเรียงลําดับขนาดของรูปวงกลมจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญหรือ
จากขนาดใหญไปหาขนาดเล็กได 

 
4.  เพื่อใหเด็กไดคิดแกปญหาอยางทาทายในการวาดรูปวงกลมจากปากแกวน้ําพลาสติก                      

ใหเรียงลําดับจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก   
 

สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  รูปวงกลม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  ไดแก  กลม  และโคง   
 
 3.  การเรียงลําดับขนาดของรูปวงกลมจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญหรือจากขนาดใหญ           
ไปหาขนาดเล็ก 
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของรูปวงกลม 
 2.  ใชคําศัพททางเรขาคณิตในการอธิบายลักษณะของวงกลม 
 3.  เรียงลําดับขนาดของรูปเรขาคณิตจากเล็กไปหาใหญหรือจากใหญไปหาเล็ก 
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4.  คิดแกปญหาอยางทาทายในการวาดวงกลมจากปากแกวน้ําพลาสติก  ใหเรียงลําดับ              
จากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก   

 
สถานการณท่ีเปนปญหาทาทาย   

 
ใหเดก็แตละกลุมชวยกนัวาดวงกลมจากปากแกวน้ําพลาสติก  5  ขนาด  โดยเรียงลําดบัจาก

ขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก  พรอมทั้งระบายสีตกแตง             
ใหสวยงาม  เด็กไดคิดแกปญหาอยางทาทายในการเรียงลําดับอยางไรใหถูกตอง  และวาดรูปวงกลม
จากปากแกวอยางไรใหเปนรูปวงกลม   

 
กิจกรรม 

 
1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของรูปวงกลม  และแบงเดก็ออกเปน  6  กลุม  
 
2.  ครูแจกกระดาษปรูฟกลุมละ  1  แผน  สีเมจิก  สีไม  และแกวน้ําพลาสติก  5  ขนาด 

 
 3.  ใหเดก็แตละกลุมชวยกนัวาดรูปวงกลมจากปากแกวน้าํพลาสติก  5  ขนาด  โดย
เรียงลําดับจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ  หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็ก  พรอมทั้งระบายสี
ตกแตงใหสวยงาม 
 
 4.  ใหเดก็แตละกลุมออกมานําเสนอผลงานของตน 
 
 5.  เด็กกลุมอืน่ๆ  รวมแสดงความคิดเหน็และชมเชยเพือ่นกลุมที่ออกมานําเสนอผลงาน   
 
สื่ออุปกรณ 
 
 1.  กระดาษปรูฟ 

2.  สีเมจิก 
3.  สีไม 
4.  แกวน้ําพลาสติก  5  ขนาด 
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การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปวงกลม  และอธิบายลักษณะของรูปวงกลม   
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 17  โมบายแยกสวน 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักรูปสี่เหล่ียม 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลกัษณะของรูปสี่เหล่ียม  ในการอธิบายลักษณะของรูปสี่เหล่ียมได 
 3.  เพื่อใหเด็กสามารถแยกประเภทรูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจตัุรัสได 

4.  เพื่อใหเด็กไดคิดแปลกใหมในการประดิษฐโมบายจากกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผา
และกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส   
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิต  2  มิต ิ ไดแก  รูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส 
 2.  คาํบรรยายลักษณะของรปูสี่เหล่ียม  ไดแก  เสน  มมุ  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  และม ี 4  ดาน  
4  มุม  
 3.  การแยกประเภทรูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตรัุส 
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของรูปสี่เหล่ียม 
 2.  ใชคาํศัพททางเรขาคณิตในการอธิบายลักษณะของรูปสี่เหล่ียม 
 3.  แยกประเภทรูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส 

4.  คดิแปลกใหมในการประดิษฐโมบายจากกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผาและกระดาษแข็ง
รูปสี่เหล่ียมจัตรัุส   
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สถานการณท่ีเปนปญหาใหคดิแปลกใหม   
 

ใหเดก็แตละกลุมประดิษฐโมบายจากกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผาและกระดาษแขง็      
รูปสี่เหล่ียมจัตรัุส  และจากวสัดุที่ครูเตรยีมไวให  เดก็จะไดคิดประดิษฐช้ินงานทีแ่ปลกใหม  ไมยดึตดิ
ความคิดเดิมๆ  ที่สามารถนํากระดาษแข็งมาทําโมบายไดเชนกัน 

 
กิจกรรม 
 
 1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของรูปสี่เหล่ียม  และแบงเดก็ออกเปน  6  กลุม  

 
2.  ครูแจกกระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมผืนผา  6  แผน  กระดาษแข็งรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  6  แผน  

กระดาษแข็งแบบสีรูปสี่เหล่ียมจัตุรัสแผนใหญ  1  แผน  เชือก  4  เสน  กระดิ่ง  4  อัน  สีเมจิก  และ
สีไม  ใหกับเดก็ทุกกลุม 
 
 3.  ครูใหเดก็เห็นความแตกตางระหวางรูปสี่เหล่ียมจัตุรัสและรูปสี่เหล่ียมผืนผา  โดยหา
อะไรก็ไดที่อยูใกลตัวมาวัด  เพื่อใหเด็กเห็นอยางชัดเจนวารูปสี่เหล่ียมจัตรัุสนั้นทุกดานจะเทากนั  
แตรูปสี่เหล่ียมผืนผาจะไมเทากันทุกดาน  ดานที่เทากนัจะเปนแคดานทีต่รงขามกันเทานั้น 

 
4.  ใหเดก็แตละกลุมประดษิฐโมบายจากวสัดุที่ครูเตรียมไวให  โดยใหเด็กนํากระดาษแข็ง

ทั้งหมด  12  แผน  มาระบายสีกอน  จากนัน้นํามารอยเชอืกที่มัดกระดิง่เอาไวแลว  ทัง้หมด  4  เสน  
โดยแตละเสนก็จะตองเปนรูปสี่เหล่ียมประเภทเดยีวกันทัง้หมด  เสนละ  3  แผน  ก็จะได               
รูปสี่เหล่ียมจัตรัุส  2  เสน  รูปสี่เหล่ียมผืนผา  2  เสน  เพื่อใหเดก็รูจักการแยกประเภท                        
รูปสี่เหล่ียมผืนผา  และรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  จากนั้นครูจะชวยเด็กมัดและรอยใหเปนโมบาย 

 
5.  ใหเดก็แตละกลุมออกมานําเสนอผลงานของตน 

 
 6.  เด็กคนอื่นๆ  รวมแสดงความคิดเห็นและชมเชยเพื่อนที่ออกมานําเสนอผลงาน   
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สื่ออุปกรณ 
 

1.  กระดาษแขง็รูปสี่เหล่ียมผืนผา   
2.  กระดาษแขง็รูปสี่เหล่ียมจตัุรัส 
3.  กระดาษแขง็แบบสีรูปสี่เหล่ียมจัตุรัสแผนใหญ 
4.  เชือก 
5.  กระดิ่ง 
6.  ตุดตู 
7.  สีเมจิก 
8.  สีไม 
 

การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปสี่เหล่ียม  และอธิบายลักษณะของรูปสี่เหล่ียม 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 21  แตงแตมแซนดวิช 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลักษณะของรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบายลักษณะของ                          
รูปสามเหลี่ยมได 

 
3.  เพื่อใหเด็กคิดไดหลายแนวทางในการคิดวาจะตัดขนมปงอยางไรใหไดเปน                      

รูปสามเหลี่ยม   
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  รูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของรปูสามเหลีย่ม  ไดแก  เสน  มมุ  ดาน  ขอบ  ขาง  ตรง  และมี  3  ดาน  
3  มุม     
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของรูปสามเหลี่ยม   
 2.  ใชคําศัพททางเรขาคณิตในการอธิบายลักษณะของรูปสามเหลี่ยม 

3.  คิดไดหลายแนวทางในการคิดวาจะตัดขนมปงอยางไรใหไดเปนรูปสามเหลี่ยม   
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สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ีสามารถคิดไดหลายแนวทาง   
  

ใหเดก็บอกครวูาจะตัดขนมปงอยางไรใหไดเปนรูปสามเหลี่ยม  ครูก็จะตัดขนมปงตามที่
เด็กบอก  แลวใสจานกระดาษใหเด็กเลือกใสอยางอื่นไดตามใจชอบ  เด็กจะคิดไดหลากหลาย
แนวทางในการคิดวาจะตัดขนมปงอยางไรใหเปนรูปสามเหลี่ยม  ตัดออกมาแลวจะไดกี่รูป 
 
กิจกรรม 
 

1.  ครูเตรียมขนมปง  ไสกรอก  แฮม  ผักกาดหอม  มะเขือเทศ  ซอสมะเขือเทศ               
แยมรสสตรอเบอรี่ แยมรสสม  จานกระดาษ  ที่คีบน้ําแขง็  เขียง  และมดี  ไวทีห่นาหอง 

 
2.  ใหเดก็บอกลักษณะของรูปสามเหลี่ยม 

 
 3.  ครูใหเดก็เขาแถว  แลวบอกครูวาจะตดัขนมปงอยางไรใหไดเปนรูปสามเหลีย่ม  ครูก็จะตัด  
ขนมปงตามที่เด็กบอก  แลวใสจานกระดาษใหเดก็  

 
4.  ใหเดก็เลือกใสไสกรอก  แฮม  ผักกาดหอม  มะเขือเทศ  ซอสมะเขือเทศ                      

แยมรสสตรอเบอรี่  และแยมรสสม  ไดตามใจชอบ 
 
 5.  ครูซักถามเด็กวาของแตละคนสามารถตัดออกมาไดเปนรูปอะไร  ไดกี่รูป  และสามารถ
ตัดแบบไหนไดอีกบาง  ตัดแบบนั้นแลวจะไดเปนรูปอะไร  ไดกี่รูป  แลวจึงใหเดก็ทานได 
 

สื่ออุปกรณ 
 

 1.  ขนมปง  
2.  ไสกรอก   
3.  แฮม   
4.  ผักกาดหอม   
5.  มะเขือเทศ     
6.  ซอสมะเขือเทศ 
7.  แยมรสสตรอเบอรี่ 
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8.  แยมรสสม 
9.  จานกระดาษ 
10.  ที่คีบน้ําแข็ง 
11.  เขียง 
12.  มีด 
 

การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปสามเหลี่ยม  และอธิบายลักษณะของรูปสามเหลี่ยม 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 22  บิงโกเรขาคณิต 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลกัษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมได 

 
3.  เพื่อใหเด็กไดคิดแกปญหาอยางทาทายในการเลนเกม  บิงโก 
 

สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  รูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ไดแก  เสน  มุม  ดาน  
ขอบ  ขาง  โคง  และตรง   
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   
 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบาย
ลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   

 
3.  คิดแกปญหาอยางทาทายในการเลนเกม  บิงโก 
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สถานการณท่ีเปนปญหาทาทาย   
 
ใหเดก็เลนเกม  บิงโก  โดยวาดรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ลงไปในชอง

ตาราง  ชองละ  1  รูป  เมื่อครูเรียกรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  หรือรูปสามเหลี่ยม  รูปใดรปูหนึ่ง  ให
เด็กใช    สีเมจกิกากบาททับรูปนั้น  1  รูป  หากมีใครที่กากบาททับรูปเรขาคณิตเรียงตอกัน  3  ชอง            
ในแนวนอน  หรือแนวตั้ง  กจ็ะเปนผูชนะ  เด็กจะไดคดิอยางทาทายในการเลนเกมวาควรจะ          
กากบาทรูปไหนถึงจะ  บิงโก  เร็วที่สุด 
 
กิจกรรม 

 
1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   

 
 2.  ครูแจกกระดาษแข็งที่มีเสนตาราง  3 x 3  และสีเมจิก  ใหกับเด็ก 

 
3.  ใหเดก็วาดรปูวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลีย่ม  ลงไปในชองตาราง  ชองละ  1  รูป   
 
4.  ครูอธิบายการเลนเกม  บิงโก  ใหเด็กฟง  เมื่อครูเรียกรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  หรือ        

รูปสามเหลี่ยม  รูปใดรูปหนึง่  ใหเดก็ใชสีเมจิกกากบาททับรูปนั้นที่วาดเอาไวในกระดาษแข็งตามที่
ครูเรียก  1  รูป  หากมีใครที่กากบาททับรูปเรขาคณิตเรียงตอกัน  3  ชองในแนวนอน  หรือแนวตั้ง  
ใหเดก็คนนัน้รองวา  บิงโก  ครูก็จะตรวจความถูกตอง  หากถูกตองกจ็ะเปนผูชนะ  

 
5.  ครูจะเรียกรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  จนเดก็  บิงโก  กันทกุคน  หาก

ใครที่บิงโก  แลวก็ใหชวยดูเพื่อนที่ยังไมบงิโก   
 
สื่ออุปกรณ 
 

1.  กระดาษแขง็มีเสนตาราง  3 x 3   
2.  สีเมจิก 
3.  รูปวงกลม   
4.  รูปสี่เหล่ียม   
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5.  รูปสามเหลี่ยม   
 
การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  และ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   
 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 23  เรขาคณิตเปลี่ยนรูป 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลกัษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมได 

 
3.  เพื่อใหเด็กคิดแปลกใหมในการประดิษฐช้ินงานจากรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูป

สามเหลี่ยม  ตามความคิดสรางสรรค   
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  รูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ไดแก  เสน  มุม  ดาน  
ขอบ  ขาง  โคง  และตรง   
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบาย
ลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 

 
3.  คิดแปลกใหมในการประดิษฐช้ินงานจากรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม

ตามความคิดสรางสรรค   
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สถานการณท่ีเปนปญหาใหคดิแปลกใหม   
 
ใหเดก็ประดิษฐช้ินงานจากรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ตามความคิด

สรางสรรค  เด็กไดคิดประดษิฐช้ินงานเปนรูปตางๆ ที่แปลกใหม  ไมยึดติดความคิดเดมิๆ 
 
กิจกรรม 
  
 1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  ครูแจกกระดาษ  A 4  คนละ  1  แผน  รูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  อยาง
ละ  1  รูป  สีเมจิก  สีไม  กาว  และกระดาษสีตางๆ   

 
3.  ใหเดก็ประดิษฐช้ินงานจากวัสดุที่ครูเตรยีมไวให  ตามความคิดสรางสรรค  โดยนํา     

รูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ติดลงไปในกระดาษ  A 4  ของตนเองกอนวาจะทําเปน       
รูปอะไร  แลวตกแตงใหสวยงามจากวัสดุทีค่รูเตรียมไวให 
 
 4.  ครูใหเดก็แตละคนออกมานําเสนอผลงานของตนเอง 
 
 5.  เดก็คนอื่นๆ  รวมแสดงความคิดเห็นและชมเชยเพื่อนคนที่ออกมานาํเสนอผลงาน 
 
สื่ออุปกรณ 
 
 1.  กระดาษ  A 4 
  2.  รูปวงกลม   

3.  รูปสี่เหล่ียม   
4.  รูปสามเหลี่ยม   
5.  สีเมจิก   
6.  สีไม 
7.  กาว 
8.  กระดาษสีตางๆ    
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การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยมและ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ตัวอยาง 
 

แผนการจัดกิจกรรมที ่ 24  เรขาคณิตตอเติมรูปราง 
 
จุดประสงค 
  
 1.  เพื่อใหเด็กรูจักรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  เพื่อใหเด็กใชคําบรรยายลกัษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 

 
3.  เพื่อใหเด็กคดิไดหลายแนวทางในการนําชิน้สวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูป

สามเหลี่ยม  มาเรียงตอกันตามเงาใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน   
 
สาระที่ควรรู 
  
 1.  รูปเรขาคณิต  2  มิติ  ไดแก  รูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  คําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ไดแก  เสน  มุม  ดาน  
ขอบ  ขาง  โคง  และตรง   
 
ประสบการณสําคัญ 
  

1.  สํารวจลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  ใชคําบรรยายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  ในการอธิบาย
ลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 

 
3.  คิดไดหลายแนวทางในการนําชิ้นสวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  มาเรียง

ตอกัน   ตามเงาใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน   
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สถานการณท่ีไมสมบูรณท่ีสามารถคิดไดหลายแนวทาง   
 
ใหเดก็ประดิษฐช้ินงานจากการนําชิ้นสวนกระดาษสีรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูป

สามเหลี่ยม  มาเรียงตอกันตามเงา  ใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน  แลวติดกาว  เดก็คิดได
หลากหลายแนวทางในการนําชิ้นสวนกระดาษสีรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  มาเรียง
ตอกันตามเงาอยางไรใหเปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน   

 
กิจกรรม 
 
 1.  ครูใหเดก็บอกลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 

 
2.  ครูแบงเด็กออกเปน  6  กลุม 
 
3.  ครูแจกกระดาษ  A 4  ที่มีเงาการตอช้ินสวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม   

เปนรูปปลา  รูปนก  และรูปคน  กระดาษสีรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  รูปสามเหลี่ยม  และกาว  ใหกบั
เด็กทุกกลุม  โดยแจกที่ละรูป 

 
4.  ครูยกกระดาษ  A 4  ที่มกีารตอช้ินสวนรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  เปน

รูปปลา  รูปนก  และรูปคน  ขึ้นมาทีละรูป  แลวใหเดก็ประดิษฐช้ินงานจากวัสดุที่ครูเตรียมไวให  โดย
การนําชิ้นสวนกระดาษสีรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  มาเรียงตอกนัตามเงา   แลวติด
กาว   ทีละรูป  จนครบ  3  รูป   
  

5.  ใหเดก็แตละกลุมออกมานําเสนอผลงานของกลุมตัวเอง 
 
 6.  เด็กกลุมอืน่ๆ  รวมแสดงความคิดเหน็และชมเชยเพือ่นกลุมที่ออกมานําเสนอผลงาน   
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สื่ออุปกรณ 
 

1.  กระดาษ  A 4  มีการตอช้ินสวนรูปวงกลม  ส่ีเหล่ียม  และสามเหลีย่ม  เปนรูปปลา  รูปนก  
และรูปคน   

 
2.  กระดาษ  A 4  มีเงาการตอช้ินสวนรูปวงกลม  ส่ีเหล่ียม  และสามเหลี่ยม  เปนรูปปลา    

รูปนก  และรูปคน   
 
3.  กระดาษสีรูปวงกลม   
 
4.  กระดาษสีรูปสี่เหล่ียม   
 
5.  กระดาษสีรูปสามเหลี่ยม  
 
6.  กาว 

 
การประเมินผล 
 

1.  สังเกตจากการสํารวจลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม  และ
อธิบายลักษณะของรูปวงกลม  รูปสี่เหล่ียม  และรูปสามเหลี่ยม 
 
 2.  สังเกตและตรวจผลงานจากการปฏิบัติงานหรือสรางชิ้นงานที่เกีย่วของกับเรขาคณติ 
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ภาคผนวก ค 
คูมือแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย 

และตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย 
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คูมือแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย 
 
คําแนะนําท่ัวไป 
 
 ผูที่จะนําแบบทดสอบนี้ไปใชใหไดผลอยางมีประสิทธิภาพ  ตองดําเนนิการตามขั้นตอนที่
ไดวางไวทกุประการ  และกอนที่จะนําไปใชกับเดก็จริงๆ ควรมีการนาํไปทดลองกบักลุมตัวอยาง  
และตองศึกษาทําความเขาใจในวิธีการดําเนนิการกอน  เพือ่ใหแนวา  จะไมเกิดความบกพรองขึ้น 
ในระหวางการทําแบบทดสอบ   
 
หองสอบ 
 
 ควรมีแสงสวางเพียงพอ  จัดโตะเกาอี้หรือการนั่งพื้นใหหางกันพอสมควร  และหองเรียน       
ควรจะปราศจากสิ่งรบกวนทั้งสิ้น 
 
เวลาที่ใชในการทดสอบ 
  
 การดําเนินการทดสอบตองใชเวลาตามที่กาํหนดไวในแบบทดสอบ  หามเพิ่มหรือลดเวลา
จากที่กําหนดให  เวลาของการทดสอบจะไมรวมถึงเวลาที่ใชในการอธิบาย  นั่นคือผูดําเนินการ
ทดสอบจะใชเวลาในการอธบิายชี้แจงนานเทาไหรก็ไดตามความเหมาะสมของเด็กแตละคน  
จนกวาเดก็จะเขาใจในแตละขั้นตอนของการทดสอบ  และเมื่อเร่ิมทําการทดสอบแลว  ตองจับเวลา
ตามนั้นทันที  และขณะที่เดก็กําลังทําแบบทดสอบอยูนั้นหามมิใหมกีารอธิบายใดๆ เพิม่เติม   
  
คําชี้แจง     
                      

1.  แบบทดสอบนี้เปนการทดสอบความเขาใจทางเรขาคณิตของเด็กปฐมวัย  ช้ันอนุบาลปที่  
3 อายุระหวาง  4 - 5  ป  ที่ไดรับการจดักจิกรรมคณติคิดสรางสรรคสําหรับเดก็ปฐมวัย  เพื่อสงเสริม           
ความเขาใจเรขาคณิตของเดก็ปฐมวยัใหมปีระสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 



 

 

136 

 2.  แบบทดสอบชุดนี้มีทั้งหมด  20  ขอ  แบงออกเปน  4  ตอน  ใชเวลาในการทดสอบ  40  นาที   
 

ตอนที่  1   เร่ือง  รูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกัน 
คําสั่ง   ใหกากบาท  ( x )  ทับรูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกบัภาพแรก 
 
ตอนที่  2   เร่ือง  การเรียงลําดับขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือจากขนาดใหญไป           
    ขนาดเล็ก 
คําสั่ง   ในแถวบนมีรูปเรขาคณิตที่เรียงลําดับขนาดจากขนาดเลก็ไปขนาดใหญหรือ 

จากขนาดใหญไปขนาดเล็ก  1  ภาพ  ใหกากบาท  ( x )  ทับรูปเรขาคณิตที่
หายไปในแถวลาง 

 
ตอนที่  3   เร่ือง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
คําสั่ง   ใหกากบาท  ( x )  ทับรูปเรขาคณิตที่ไมจดัอยูในกลุมเดียวกัน 
คําสั่ง   ใหระบายสีรูปเรขาคณิตตามที่กําหนดใหดงันี้ 
 
ตอนที่  4   เร่ือง  การวาดรูปเรขาคณิต   
คําสั่ง   ใหวาดรูปเรขาคณิต  3  รูป 
คําสั่ง   ใหวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวันที่เหมือนหรือคลายสามเหลี่ยม  1  รูป                     

พรอมระบายสตีกแตงใหสวยงาม 
    

เกณฑการตรวจใหคะแนน 
  
เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 

 
 การตรวจใหคะแนนดาํเนินการตามแบบเฉลยคําตอบ  โดยใหคะแนนในขอที่ตอบถกู  1  
คะแนน  และใหขอที่ตอบผิด  0  คะแนน  
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เกณฑการใหคะแนนการระบายสีจัดกลุมรูปเรขาคณติ 
 

ระดับ  0  ไมสามารถระบายสีรูปเรขาคณิตตามสีที่กําหนดใหได  และไมสามารถระบายสี     
รูปเรขาคณิตที่กําหนดไวใหครบตามจํานวน 
 
 ระดับ  1  สามารถระบายสีรูปเรขาคณิตตามสีที่กําหนดใหได  แตระบายสีไมครบหรือ              
ไมถูกตองตามจํานวนรูปเรขาคณิตที่กําหนดไว 
  
 ระดับ  2  สามารถระบายสีรูปเรขาคณิตตามสีที่กําหนดใหได  และระบายสีครบหรือ
ถูกตองตามจํานวนรูปเรขาคณิตที่กําหนดไว 
 

เกณฑการใหคะแนนการวาดรูปเรขาคณติ 
 
ระดับ  0  ไมสามารถวาดรูปเรขาคณิตที่กําหนดได  แมครูชวยบอกหรอืใหคําแนะนําแตก็ยัง 

วาดไมได 
 
 ระดับ  1  สามารถวาดรูปเรขาคณิตที่คลายกับรูปเรขาคณติที่กําหนดได  แตยังไมเปน                 
รูปเรขาคณิตที่ชัดเจน  เสนทีว่าดไมตอกันเปนรูปปด   
 
 ระดับ  2  สามารถวาดรูปเรขาคณิตที่กําหนดไดชัดเจน  เสนตอกันเปนรูปปด  รูปเรขาคณิต       
ที่วาดเหมือนหรือคลายรูปเรขาคณิตที่กําหนด 
 

เกณฑการใหคะแนนการวาดรูปสิ่งของในชวิีตประจําวัน 
 

ระดับ  0  ไมสามารถวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวนัที่เหมือนหรือคลายรูปสามเหลี่ยม             
ที่กําหนดได  แมครูชวยบอกหรือใหคําแนะนําแตกย็ังวาดไมได 
 
 ระดับ  1  สามารถวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวนัที่เหมือนหรือคลายรูปสามเหลี่ยม                        
ที่กําหนดได  แตยังไมเปนรูปสามเหลี่ยมทีชั่ดเจน  เสนทีว่าดไมตอกันเปนรูปปด  องคประกอบของ
รูปไมสมบูรณ 
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 ระดับ  2  สามารถวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวนัที่เหมือนหรือคลายรูปสามเหลี่ยม                     
ที่กําหนดไดชัดเจน  เสนทีว่าดตอกันเปนรูปปด  องคประกอบของรูปสมบูรณ 
 

การคิดคะแนนจากเกณฑการใหคะแนนการระบายสีจัดกลุมรูปเรขาคณิต  เกณฑการให
คะแนนการวาดรูปเรขาคณิต  และเกณฑการใหคะแนนการวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวัน  มดีังนี ้
 
 ระดับ  0  หมายถึง  0  คะแนน 
 ระดับ  1  หมายถึง  0.5  คะแนน 
 ระดับ  2  หมายถึง  1  คะแนน 
 
การเตรียมการกอนการดําเนนิการทดสอบ 
 
 ผูดําเนินการทดสอบตองเตรียมการกอนการดําเนินการทดสอบ  ดังนี ้
 
 1.  ศึกษาคูมือดําเนินการทดสอบใหเขาใจ 
 
 2.  เขียนชื่อ  นามสกุล  เลขที่  ระดับชั้น  ในแบบทดสอบของนักเรียนทุกคนใหเรียบรอย              
ทุกฉบับ 
 
 3.  เตรียมเครื่องมือในการทดสอบใหพรอม  ดังนี ้
 

3.1  ดินสอดํา  1  แทง  ตอนกัเรียน  1  คน 
3.2  ยางลบดินสอ  1  กอน  ตอนักเรียน  1  คน 
3.3  สีไม  1  กลอง  ตอนักเรียน  1  คน 
3.4  นาฬิกาจบัเวลา  1  เรือน 

 
 4.  จัดสถานที่สอบใหอยูในสภาพที่เหมาะสม  สะดวกสบาย  และมีระยะหางกันพอสมควร 
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คูมือดําเนินการทดสอบ 
 
 กอนการดําเนนิการทดสอบ  ตรวจดูความพรอมบนโตะหรือบนพื้นที่เด็กนั่งทําทกุคนตอง
ปราศจากสิ่งของทุกประการ  และเดก็แตละคนจะไดรับดินสอที่เหลาเรียบรอยแลว  1  แทง           
ยางลบดินสอ  1  กอน  และสไีมที่เหลาเรียบรอยแลว  1  กลอง 
 
 เมื่อเห็นวาทุกอยางพรอมแลว  ผูดําเนนิการทดสอบพูดวา  “สวัสดีคะเด็กๆ ทุกคน  วนันี้
คุณครูมีกิจกรรมมาใหเด็กๆ ทํากบัคุณครู  โดยคุณครูจะแจกแบบทดสอบใหกับเด็กๆ ทุกคน ใหเด็กๆ 
ใชดินสอกากบาททับภาพทีเ่ด็กๆ เลือก  หลังจากที่คุณครูอานคําสั่งใหฟง  หากเด็กคนไหนกากบาท
ผิดใหใชยางลบดินสอลบใหสะอาดแลวกากบาททับภาพใหม  ขณะที่ทาํแบบทดสอบเด็กๆ ตองหาม
แอบดูคนอื่น  เพราะถาเด็กๆ แอบดูคนอื่น  แลวคนนัน้ทําผิด  ก็จะทําใหตอบผิดไปดวย   
เพราะฉะนั้นเด็กๆ ตองทําดวยตัวเอง  เด็กคนไหนทําเสร็จกอนก็เอามือปดไวเพื่อปองกันไมใหคนอื่น
แอบดู  เด็ก  ๆเขาใจไหมคะ  ถาใครยังไมเขาใจยกมอืถามคุณครูไดนะคะ”  เมือ่เห็นวาเด็กๆ เขาใจจึงเริ่ม
อธิบายตวัอยางใหเดก็ ๆ ด ู
    

ผูดําเนนิการทดสอบแจกแบบทดสอบใหกบัเดก็ๆ   เมื่อเดก็ๆ ไดครบทุกคนจงึพดูวา  “เด็กๆ 
เปดหนาองุนสีมวงคะ  คุณครูจะใหเด็ก ๆ ดูตัวอยางกอนที่จะใหเด็กๆ ทําแบบทดสอบนะคะ”   
 

ตัวอยาง 
 
คําสั่ง     ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทรงสี่เหล่ียมที่เหมือนหรือคลายกับภาพแรก 
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็ก ๆ เปดหนาองุนสีมวงคะ  ดูขอป”ู   
 
( ตัวอยาง ) “ขอนี้ใหเดก็ ๆ ดูเปนตัวอยางนะคะ  ใหกากบาท ทับภาพทรงสี่เหล่ียม          

ที่เหมือนหรือคลายกับภาพแรก  ภาพแรกเปนภาพอะไรคะ  สวนภาพ        
ทางขวามืออีก  3  ภาพใหเดก็ๆ เลือกตอบ  จากตัวอยางนีต้อบอะไรคะ  
ทําไมถึงเปนภาพนี้  เด็กๆ เขาใจรึยังคะวาเมื่อฟงคําสั่งจากคุณครูแลวจงึ
เลือกตอบคําตอบที่ถูกตองที่สุด  โดยการกากบาททับภาพที่เลือก  1  ภาพ  
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ทางขวามือ   ที่มีใหเลือก  3  ภาพ  ไหนใครยังไมเขาใจคะ  ยกมือขึน้ถาม
คุณครูไดค”  หากเห็นวาเดก็เขาใจแลวจึงดําเนินการทดสอบได  

 
ผูดําเนนิการทดสอบ “ตอไปนี้จะทําแบบทดสอบนะคะ  เด็กๆ เปดหนาเชอรี่คะ”   
 

ตัวอยาง 
 
ตอนที่  1    เร่ือง  รูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกัน 
 
คําสั่ง ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทรงกลม/ทรงสี่เหล่ียมที่เหมือนหรือคลายกบั        

ภาพแรก 
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนาเชอรี่คะ”   
 
ขอมาลาย “เด็กๆ ดูขอมาลายคะ  ใหเดก็ๆ กากบาท  ( x )  ทับภาพทรงกลมที่เหมือน

หรือคลายกับภาพแรก”   
 
ขอไก “เด็กๆ ดูขอไกคะ  ใหเด็กๆ กากบาท  ( x )  ทับภาพทรงสี่เหล่ียมที่เหมือน

หรือคลายกับภาพแรก”   
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็ก ๆ เปดหนาสตรอเบอรี่คะ”   
 

ตัวอยาง 
 
ตอนที่  2   เร่ือง  การเรียงลําดับขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือจากขนาดใหญ

ไปขนาดเล็ก 
 
คําสั่ง ในแถวบนมีภาพทรงกลมที่เรียงลําดับจากขนาดใหญไปขนาดเล็กหายไป                    

1  ภาพ  ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทรงกลมที่หายไปในแถวลาง 
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ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนาล้ินจี่คะ”   
 
ขอกบ “เด็กๆ ดูขอกบคะ  ในแถวกบมีภาพทรงกลมที่เรียงลําดับจากขนาดใหญ

ไปขนาดเล็กหายไป  1  ภาพ  ใหเดก็ ๆ กากบาท  ( x )  ทบัภาพทรงกลมที่
หายไปในแถวลาง  ขอตั๊กแตนคะ”   

 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนากลวยคะ”   
 

ตัวอยาง 
 
ตอนที่  3    เร่ือง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
 
คําสั่ง ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทีไ่มจัดอยูในกลุมเดยีวกนักบัทรงกลม/ทรง

ส่ีเหล่ียม 
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนาสมคะ”   
 
ขอชาง “เด็กๆ ดูขอชางคะ  ใหเดก็ ๆ กากบาท  ( x )  ทับภาพทีไ่มจัดอยูใน             

กลุมเดียวกนักบัทรงกลม”   
 
ขอกวาง “เด็กๆ ดูขอกวางคะ  ใหเดก็ ๆ กากบาท  ( x )  ทับภาพทีไ่มจัดอยูใน           

กลุมเดียวกนักบัทรงสี่เหล่ียม”   
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนาแอปเปลคะ”   
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ตัวอยาง 
 
ตอนที่  3    เร่ือง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
 
คําสั่ง   คําสั่ง  :  ใหระบายสีตามที่กําหนดใหดังนี ้
 

    =  สีแดง   =  สีเขียว                =  สีน้ําเงิน 
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนาสับปะรดคะ”   
 
ขอจิงโจ “เดก็ ๆ  ดูขอจงิโจคะ  ขอนี้ใหเด็ก ๆ  ใชสีไมระบายสนีะคะ  ใหเดก็ ๆ  ระบายสี

แดงรูปวงกลม  ระบายสีเขียวรูปสี่เหล่ียม  และระบายสีน้ําเงินรูป
สามเหลี่ยมคะ”   

 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนากีวี่คะ”   
 

ตัวอยาง 
 
ตอนที่  4    เร่ือง  การวาดรูปเรขาคณิต 
 
คําสั่ง ใหวาดรูปวงกลม  3  รูป 
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนามะเฟองคะ”   
 
ขอเตาทอง “เด็กๆ ดูขอเตาทองคะ  ใหเด็กๆ วาดรูปวงกลม  3  รูป”  
 
ผูดําเนนิการทดสอบ “เด็กๆ เปดหนาสมโอคะ”   
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ตัวอยาง ตอนที่  1   เรื่อง  รูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกัน 
 

  คําสั่ง  :  ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทรงกลมที่เหมือนหรือคลายกับภาพแรก 
 

 
 
 
 
 
 
 

คําสั่ง  :  ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทรงสี่เหลี่ยมที่เหมือนหรือคลายกับภาพแรก 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพผนวกที่ 4  ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ตอนที่  1  เรื่อง  รูปเรขาคณิตที่เหมือนหรือคลายกัน 
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ตัวอยาง   ตอนที่  2  เรื่อง   การเรียงลําดับขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือจากขนาดใหญไปขนาดเล็ก 
 

   คําสั่ง  :  ในแถวบนมีภาพทรงกลมที่เรียงลําดับจากขนาดใหญไปขนาดเล็กหายไป  1  ภาพ   
    ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพทรงกลมที่หายไปในแถวลาง 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพผนวกที่ 5  ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ตอนที่  2  เรื่อง  การเรียงลําดับขนาดจากขนาดเล็กไปขนาดใหญหรือจากขนาด

ใหญไปขนาดเล็ก 
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ตัวอยาง ตอนที่  3   เรื่อง    การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต 
 

  คําสั่ง  :  ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพที่ไมจัดอยูในกลุมเดียวกันกับทรงสามเหลี่ยม 
 

 
 
 
 
 
 
 

  คําสั่ง  :  ใหกากบาท  ( x )  ทับภาพที่ไมจัดอยูในกลุมเดียวกันกับวงกลม 
   

 
 
 
 
 
 
 
ภาพผนวกที่ 6  ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ตอนที่  3  เรื่อง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต  
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  คําสั่ง  :  ใหระบายสีตามที่กําหนดใหดังนี้ 
 

 

     =  สีแดง   =  สีเขียว     =  สีน้ําเงิน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพผนวกที่ 7  ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ตอนที่  3  เรื่อง  การจําแนกและการจัดกลุมรูปเรขาคณิต  
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ตัวอยาง  ตอนที่  4  เรื่อง การวาดรูปเรขาคณิต   
 
  คําสั่ง  :  ใหวาดรูปวงกลม  3  รูป 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพผนวกที่ 8  ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ตอนที่  4  เรื่อง  การวาดรูปเรขาคณิต 



 

 

148 
148 

คําสั่ง  :  ใหวาดรูปสิ่งของในชีวิตประจําวันที่เหมือนหรือคลายสามเหลี่ยม  1  รูป  
   พรอมระบายสีตกแตงใหสวยงาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพผนวกที่ 9  ตัวอยางแบบทดสอบความเขาใจเรขาคณติของเด็กปฐมวัย  ตอนที่  4  เรื่อง  การวาดรูปเรขาคณิต 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง   
ภาพการจดักจิกรรมคณิตคิดสรางสรรค  อุปกรณในการจัดกิจกรรมและผลงานจากการสรางชิ้นงาน

ที่เกี่ยวของกับเรขาคณิตจากการทํากิจกรรมคณิตคิดสรางสรรคสําหรับเด็กปฐมวัย 
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ภาพผนวกที่ 10  อุปกรณการจัดกิจกรรมคลําของชวนสงสัย  

 

 
 
ภาพผนวกที่ 11  ผลงานจากการทํากิจกรรมโฟมแปลงราง   
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ภาพผนวกที่ 12  การจัดกิจกรรมทั้งกลมทั้งเยอะ   
 

 
 
ภาพผนวกที่ 13  ผลงานจากการทํากิจกรรมทั้งกลมทั้งเยอะ   
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ภาพผนวกที่ 14  การจัดกิจกรรมยิ่งสูงยิ่งดี 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 15  ผลงานจากการทํากิจกรรมยิ่งสูงยิ่งดี   
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ภาพผนวกที่ 16  การจัดกิจกรรมปริศนาจิ๊กซอว   
 

 
 
ภาพผนวกที่ 17  การจัดกิจกรรมปริศนาจิ๊กซอว   
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ภาพผนวกที่ 18  การจัดกิจกรรมบล็อกสรางสรรค   
 

 
 

ภาพผนวกที่ 19  ผลงานจากการทํากิจกรรมบล็อกสรางสรรค   
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ภาพผนวกที่ 20  การจัดกิจกรรมหาฉันใหเจอนะ  
 

 
 
ภาพผนวกที่ 21  การจัดกิจกรรมหาฉันใหเจอนะ 
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ภาพผนวกที่ 22  การจัดกิจกรรมหนังยางมหัศจรรย 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 23  ผลงานจากการทํากิจกรรมหนังยางมหัศจรรย 
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ภาพผนวกที่ 24  การจัดกิจกรรมจัดเรียงใหเขาที่ 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 25  ผลงานจากการทํากิจกรรมจัดเรียงใหเขาที่  
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ภาพผนวกที่ 26  การจัดกิจกรรมชวยกันแยกชวยกันจัด 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 27  ผลงานจากการทํากิจกรรมชวยกันแยกชวยกันจัด 
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ภาพผนวกที่ 28  การจัดกิจกรรมแตงเติมรูปทรง 
  

 
 
ภาพผนวกที่ 29  ผลงานจากการทํากิจกรรมแตงเติมรูปทรง 
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ภาพผนวกที่ 30  การจัดกิจกรรมหลากหลายแบบบาน 
  

 
 
ภาพผนวกที่ 31  ผลงานจากการทํากิจกรรมหลากหลายแบบบาน 
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ภาพผนวกที่ 32  การจัดกิจกรรมเล็ก - ใหญเรียงตามกัน 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 33  ผลงานจากการทําจัดกิจกรรมเล็ก - ใหญเรียงตามกัน 
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ภาพผนวกที่ 34  การจัดกิจกรรมตอเติมวงกลม 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 35  ผลงานจากการทํากิจกรรมตอเติมวงกลม 
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ภาพผนวกที่ 36  การจัดกิจกรรมจานกระดาษเปลี่ยนไป 
 

 
 
ภาพผนวกที่ 37  ผลงานจากการทํากิจกรรมจานกระดาษเปลี่ยนไป 
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ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 

ช่ือ –นามสกุล นางสาวอัจฉรา  ปะกิตานัง 
วัน เดือน ป ที่เกิด วันที่ 18 เดือนกันยายน พ.ศ. 2527   
สถานที่เกิด  จังหวดัภเูก็ต 
ประวัติการศกึษา การศึกษาบณัฑิต (การประถมศึกษา) 

มหาวิทยาลัยทกัษิณ  จังหวัดสงขลา 
 

 
 
 
 
 




