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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L กลุ่มท่ีได้รับ
การจดักจิกรรมแบบปกต ิ(2) ศกึษาความพงึพอใจต่อการเรยีนคณติศาสตร์ เรือ่ง ร้อย
ละโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
	 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 จ�ำนวน 2 ห้องเรียนๆ ละ 
40 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้
ปัญหาแบบ K-W-D-L2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ปกต ิเร่ืองร้อยละ 3)แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ เรือ่งร้อย
ละและ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องร้อยละ โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม

ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องร้อยละ 
โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
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	 ผลการวิจัยพบว่า(1) ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ เรื่องร้อยละของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่5 ท่ีได้รบัการจดักจิกรรมการเรยีน
รู้แบบ K-W-D-L สูงกว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05และ
(2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L มีความพึง
พอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ : เทคนิค K-W-D-L, ผลสัมฤทธิ์
		  ทางการเรียน, ความพึงพอใจ
		  ต่อการเรียน, ประถมศึกษา

Abstract
	 The purposes of this research were1)
to compare the achievement of Mathe-
matics Learning Activity in the topic of per-
centage of Prathomsuksa V Students who 
received instruction by the K-W-D-Lproblem 
solving approach and instruction by ordinary 
approach and 2) to study satisfaction of the 
Prathomsuksa Vstudents towardsMathemat-
ics Learning Activity by the K-W-D-Lproblem 
solving approach.The samples were two 
batches of 80 Prathomsuksa V students 
studying at Anuban Buriram School under 
Buriram Primary Educational Service Area 
Office 1, who were divided into 2 groups:40 
Prathomsuksa V students for experimental 
group and40Prathomsukas V students for 
control group,selected by cluster random 

sampling. The instruments used in this study 
were 1) lesson plans on mathematics in 
topic of percentage using learning activity 
bythe K-W-D-L problem solving approach, 
2) lesson plans on mathematics in topic 
on percentage using learning activity bythe 
ordinary approach, 3) the mathematics 
learning achievement test, and 4) question-
naire on the satisfaction of Mathematics 
Learning Activityby K-W-D-L problem solving 
approach. The statistics used for analyzing 
the collected data were mean, standard de-
viation, and ANCOVA.The findings revealed 
that(1)Prathomsuksa V students who learned 
Mathematics in the topic of percentage by 
K-W-D-L problem solving approach had the 
level of achievement higher than students 
who learned Mathematics by ordinaryin-
struction at statisticalsignificance of.05 and 
(2) Prathomsuksa V students were satisfied 
with the K-W-D-Lproblem solving approach 
as a whole at a high level.

Keyword :	 K-W-D-L Technique, Learning 
		  Achievement, Learning 
		  Satisfaction, Primary Education

1. ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา
		  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีช่วยก่อให้เกิด
ความเจริญก้าวหน้าทั้งทางด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี โลกในปัจจุบันเจริญขึ้นเพราะการ
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คิดค้นทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งต้องอาศัยความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ นอกจากนีค้ณติศาสตร์ยังช่วยพฒันาให้
แต่ละคนเป็นคนที่สมบูรณ์ เป็นพลเมืองดีชาติ และ
ช่วยเสริมสร้างความมีเหตุผล ความเป็นคนช่างคิด 
ช่างสงัเกตมคีวามริเริม่สร้างสรรค์มรีะบบระเบยีบใน
การคิด มกีารวางแผนในการท�ำงาน มีความสามารถ
ในการตัดสินใจ ตลอดจนมีลักษณะความเป็นผู้น�ำ
ในสังคม (สิริพร ทิพย์คง 2545 : 1) จุดมุ่งหมาย
ที่ส�ำคัญของครูผู้สอนคณิตศาสตร์ เพื่อต้องการให้
นักเรียน รู้จักคิดอย่างมีเหตุผล มีระเบียบในด้าน
การคิด มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหา และคิดค�ำนวณได้อย่างถูกต้อง มี
ระเบียบวินัยในตนเอง ตระหนักในคุณค่าของวิชา
คณิตศาสตร์ มีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และ
สามารถน�ำความรู้ท่ีได้รับไปใช้ให้เกิดประโยชน์ใน
ชีวิตประจ�ำวัน ดังนั้น การเรียนการสอนจึงเป็นการ
จัดประสบการณ์ต่าง ๆ ให้กับนักเรียน
		  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นหัวใจ
ส�ำคัญของการเรียนรู ้ของนักเรียน ซึ่งครูเป็นผู้มี
บทบาทส�ำคญัในการวางแผนการจดักจิกรรมให้เป็น
ไปตามเป้าหมายทีว่างไว้ ดงันัน้เพือ่ให้สอดคล้องกบั
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
จ�ำเป็นต้องพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใหม่ ๆ 
ด้วยการน�ำเทคนิคและวธิกีารต่างๆทีห่ลากหลายมา
ใช้ให้นักเรียนเกิดความรู ้ความเข้าใจ เน้นการปฏบิตัิ
จรงิจนเกดิทกัษะและมค่ีานยิมทีถ่กูต้อง เพือ่เป็นการ
เตรียมประสบการณ์ชีวิตของผู้เรียนที่จะไปอยู่ใน
สงัคมจรงิๆและมกีารวดัและประเมนิผลท่ีสอดคล้อง
กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประเมินจากการ
ปฏิบัติและประเมินตามสภาพจริง(สิริพัชร์ เจษฎา

วิโรจน์ 2546 : 8)
		  โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์เป็นโรงเรียน
ระดับประถมศึกษา สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การ
ศึกษาประถมศึกษา บุรีรัมย์ เขต 1 จัดการเรียน
การสอนตั้งแต่ระดับปฐมวัยจนถึงชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โดย ผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบ
ว่า ในปีการศึกษา 2552 – 2553 ผลการเรียนรู้
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ปลายปีต่ํามาก อยู่ในเกณฑ์เฉลี่ย ร้อยละ 41.26 
และ 42.91 ตามล�ำดับโดยเฉพาะเรื่องร้อยละ ทั้งนี้
อาจมีสาเหตุมาจากนักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะใน
การคิดค�ำนวณ และการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจึง
ไม่สามารถหาค�ำตอบได้ถูกต้อง ท�ำให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนคณติศาสตร์ตํา่สอดคล้องกบัสวุร กาญ
จนมยูร (2545 : 50) ที่กล่าวว่า ปัญหาส�ำคัญที่ครูผู้
สอนคณิตศาสตร์พบอยู่เสมอคือ นักเรียนส่วนใหญ่
มกัจะท�ำโจทย์ปัญหาไม่ได้ นกัเรียนมคีวามบกพร่อง
ทางด้านการอ่าน คิดวิเคราะห์โจทย์ ไม่สามารถแก้
ปัญหาตามที่โจทย์ต้องการได้ถูกต้อง จึงท�ำให้ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนไม่
ดีเท่าท่ีควร สอดคล้องกับค�ำกล่าวของนํ้าทิพย์ ชัง
เกตุ (2547 : 5) ที่กล่าวว่าการที่นักเรียนไม่สามารถ
แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ เป็นเพราะนักเรียน
ขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหา และ
สอดคล้องกับอดิเรก เฉลียวฉลาด (2550 : 3) ที่
กล่าวว่านักเรียนส่วนใหญ่มีเจตคติที่ไม่ดีต่อการ
เรยีนคณติศาสตร์ เนือ่งจากวชิาคณติศาสตร์เป็นวชิา
ทักษะ ต้องพยายาม ตั้งใจฝึกฝน และใช้สติปัญญา
เป็นอย่างมาก ท�ำให้นักเรียนเกิดความท้อถอยเบื่อ
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หน่าย และไม่อยากเรียนคณิตศาสตร์
		  จากสภาพปัญหาดังกล่าว การที่จะ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนให้สูงขึ้น ครูผู ้สอนจึงมีความจ�ำเป็นต้อง
ปรับเปลี่ยนรูปแบบและวิธีการจัดการเรียนรู้ โดย
น�ำเทคนิคและวิธีการใหม่ๆมาใช้ เพื่อที่นักเรียนจะ
ได้รับประสบการณ์อย่างหลากหลาย เหมาะสมกับ
ธรรมชาติและสนองความต้องการของผู้เรียนแต่ละ
คนกระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
มีความสามารถในการพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มตามศักยภาพ โดยผู้เรียนมีความสุขในการเรียน 
มีอิสระและศักยภาพในการคิด การตัดสินใจและ
การค้นพบตนเอง ท�ำงานร่วมกับผู้อื่นได้ พัฒนาการ
เรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองทุกด้านอย่างต่อเนือ่งตลอด
ชีวิตนอกจากน้ีครูควรจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยวิธีการจัด
สภาพแวดล้อม สร้างบรรยากาศ และอ�ำนวยความ
สะดวกให้กับผู้เรียนในการใช้กระบวนการต่าง ๆ ที่
ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
รูจ้กัการน�ำความรูไ้ปประยกุต์ใช้อย่างเหมาะสม และ
ครูผู้สอนต้องมีความสามารถในการที่จะกระตุ้นให้
ผู้เรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยการสร้างความเข้าใจ
ทางคณิตศาสตร์ด้วยตัวเขาเองผ่านกระบวนการ
ส�ำรวจ ใช้ตัวแทน ถ่ายโอน แก้ไข ประยุกต์ พิสูจน์ 
และสือ่สาร สิง่เหล่านีจ้ะเกดิขึน้เมือ่ผูเ้รยีนได้ท�ำงาน
เป็นกลุ่ม มีการอภิปรายแลกเปลี่ยน มีการน�ำเสนอ
และมีความรับผิดชอบในการเรียนรู ้ของตนเอง
โดยการเปลี่ยนบรรยากาศจากการรวบรวมข้อมูล
ของแต่ละบุคคลให้เป็นบรรยากาศการสื่อสารทาง
คณิตศาสตร์ เปลี่ยนบทบาทของครูจากผู้ชี้ขาด
ค�ำตอบเป็นบรรยากาศของเหตุผลและหลักฐาน

ทางคณิตศาสตร์เพ่ือแสดงการพิสูจน์ ลดการจดจ�ำ
กระบวนการที่เน้นการหาค�ำตอบตามขั้นตอนวิธี
แบบตายตัวมาเป็นการตั้งข้อความคาดการณ์และ
ใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (จรรยา ภูอุดม 2554 : 
1-13)
		  การ จัดการเรียน รู ้ คณิตศาสตร ์ที่
สอดคล้องกับแนวทางดังกล่าวมีหลายวิธี โดย
เทคนิครูปแบบหนึ่งที่ครูผู ้สอนสามารถน�ำมาจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องการแก้โจทย์ปัญหา 
ซึ่งจะต้องใช้ความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์
ของนักเรียนเป็นหลัก คือ การสอนโดยใช้เทคนิค 
K-W-D-L ซึ่งพัฒนาขึ้นโดย โอเกิล และคาร์ (Ogle 
and Carr) เป็นเทคนิคเพ่ือใช้ฝึกและสอนทักษะ
การอ่าน สรปุเรือ่งทีอ่่านและมกีารน�ำเสนอเร่ืองจาก
ผัง อันเป็นการพัฒนาทักษะการเขียนและการพูด 
นอกเหนือไปจากทักษะการฟัง และการอ่าน โดย
มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือพัฒนาทักษะภาษา ผู้เรียน
จะได้รบัการฝึกให้ตระหนกัในกระบวนการท�ำความ
เข้าใจตนเอง การวางแผน การตั้งจุดมุ่งหมาย การ
ตรวจสอบความเข้าใจในตนเอง การจัดระบบข้อมูล 
เพื่อน�ำมาใช้ภายหลังได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงมี
ประโยชน์ในการฝึกทักษะการอ่าน คิดวิเคราะห์ 
เขียนสรุป และน�ำเสนอ (ปรีชา เนาว์เย็นผล 2554 : 
15-51 – 15-52) แต่เนือ่งจากเทคนคิ K-W-D-L เป็น
เทคนคิเพือ่ใช้ฝึกและสอนทกัษะการอ่าน จงึสามารถ
น�ำมาประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดย
สามารถน�ำมาใช้เพื่อช่วยส่งเสริมทักษะและความ
สามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เพราะ
สาเหตุที่นักเรียนส่วนใหญ่แก้ปัญหาโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ไม่ได้นั้น เนื่องมาจากนักเรียนไม่เข้าใจ
ค�ำและภาษาในโจทย์อ่านโจทย์แล้วไม่ทราบว่าจะ
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ใช้วิธีใดค�ำนวณ และยังขาดยุทธวิธีท่ีใช้ในการแก้
โจทย์ปัญหา จึงจ�ำเป็นต้องสอนให้นักเรียนมีความ
สามารถในการตคีวามหรอืเข้าใจภาษาโจทย์เพือ่ช่วย
ให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ดีขึ้น (ชัยวัฒน์ 
สุทธิรัตน์ 2552 : 395) ขณะเดียวกันเทคนิค K-W-
D-L ยังเน้นในการฝึกให้นักเรียนคิด วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ละเอียดถี่ถ้วน ท�ำให้
นักเรียนเข้าใจโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน คิดหารูป
แบบและวธีิการแก้ปัญหาทีห่ลากหลาย และสามารถ
หาค�ำตอบได้ตามที่โจทย์ต้องการ ซึ่งจะส่งผลให้
นักเรียนสามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล(นิรันดร์ 
แสงกุหลาบ 2547 : 7) และจากการศึกษางานวิจัย
ทีเ่ก่ียวข้องกับการสอนโดยใช้เทคนิค K-W-D-L ของ
วรีะศักดิ ์เลศิโสภา (2544 : 62) นรินัดร์ แสงกหุลาบ 
(2547 : 100) เนตรนรินทร์ พิมละมาศ (2549)
ศิริพัฒน์ คงศักดิ์ (2550) และ เพ็ญนิตย์ เมตตา 
(2553) พบว่าเทคนิคการสอนดังกล่าว เมื่อมี การ
แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 4-5 คน โดยแต่ละกลุ่ม
ประกอบด้วยนักเรียนที่คละความสามารถคือ เด็ก
เก่ง ปานกลาง อ่อน เมื่อน�ำแผนผัง K-W-D-L และ
บัตรกิจกรรม K-W-D-L มาใช้จะสามารถช่วยท�ำให้
นกัเรยีนมีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้ และมคีวาม
พึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้นจากผล
การวิจัยดังกล่าวเป็นสิ่งยืนยันได้ว่าการจัดการเรียน
รู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ เทคนิค K-W-D-L สามารถ
แก้ปัญหาในเรื่องนักเรียนไม่เข้าใจเรื่องโจทย์ปัญหา
ได้ เพราะนักเรียนต้องฝึกทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีหลากหลาย สามารถเข้าใจและคิด
วเิคราะห์ แยกแยะปัญหาออกเป็นส่วน ๆ  อย่างมขีัน้
ตอน ท�ำให้สามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ  ได้ด้วยตนเองซึง่

กระบวนการวัดและประเมินผลการศึกษาก็เป็นวิธี
การตรวจสอบสภาพผู้เรียนตามจุดประสงค์การเรียน
รู้ที่ตั้งไว้ ตรวจสอบประสิทธิภาพและประสิทธิผล
ของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังนั้นในการจัดการ
เรียนรู้จึงจ�ำเป็นที่จะต้องมีการวัดผลและประเมิน
ผล เพื่อน�ำผลการวัดหรือผลการเรียนรู้ของผู้เรียน
มาจดัระดบัความสามารถเพือ่ตรวจสอบและเปรยีบ
เทียบผล เพ่ือน�ำไปปรับปรุงและพัฒนากระบวนการ
จัดการเรียนรู้ (วิรัช วรรณรัตน์ 2551 : 4 – 5) 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวัดผลประกอบด้วยเคร่ืองมือ
วัดผลด้านพุทธิพิสัย ด้านเจตพิสัย และด้านทักษะ
พิสัย หลังจากการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนเสร็จ
สิ้นแล้ว ผู้สอนจึงควรมีการวัดผลและประเมินผลให้
ครอบคลุมทุกด้าน 
		  จากสภาพปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้วจัิย
จึงสนใจที่จะน�ำรูปแบบการสอนวิชาคณิตศาสตร์
ด ้วยเทคนิค K-W-D-L มาใช้ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์เรื่อง ร้อยละ ให้กับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่  5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์เพื่อเป็น
ประโยชน์ในการพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียน และ
ความพึงพอใจต่อการเรียนรวมท้ังเป็นแนวทางใน
การปรับปรุงและพัฒนา การเรียนการสอนส�ำหรับ
ครูคณิตศาสตร์ต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1.เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
คณิตศาสตร์เรื่องร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถม
ศกึษาปีที ่5 ระหว่างกลุม่ทีไ่ด้รับการจดักจิกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L 
และกลุ่มท่ีได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบปกติ
	 2.เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียน
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คณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ โดยใช้กิจกรรมการเรียน
รู้คณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาแบบK-
W-D-L ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

สมมติฐานการวิจัย
	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง
ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับ
การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้แบบ K-W-D-L สงูกว่าการ
จัดกิจกรรมแบบปกติ

ขอบเขตของการวิจัย
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลองรูป
แบบการวิจัยThe Randomized Control-Group 
Pretest – Postest Design

	 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	 ประชากรเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ส�ำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษา บุรีรัมย์ เขต 1 จ�ำนวน 6 
ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งสิ้น 248 คน ซึ่งในการจัด
นักเรียนเข้าชั้นเรียนจัดแบบคละความสามารถ
	 กลุม่ตัวอย่างเป็นนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 5 โรงเรยีนอนุบาลบรุรัีมย์ ส�ำนกังานเขตพืน้ท่ีการ
ศึกษาประถมศึกษา บุรีรัมย์ เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2554 จ�ำนวน 2 กลุ่ม ซึ่งได้มาโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จากนัน้น�ำ
ห้องเรียนท่ีได้มาจับสลากอีกครั้งเพ่ือแบ่งกลุ่มเป็นก
ลุ่มทดลอง 1 ห้อง มีนักเรียนจ�ำนวน 40 คน และ
กลุ่มควบคุม 1 ห้อง มีนักเรียนจ�ำนวน 40 คน
	 2. เนื้อหาที่ใช้ในการทดลองครั้งนี้
	 เป ็นเนื้อหาในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์ สาระที่ 1 จ�ำนวนและการด�ำเนินการ 
เรื่อง ร้อยละ ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
อนบุาลบรุรีมัย์ ส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถม
ศึกษาบุรีรัมย์เขต 1
	 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง
	 ด�ำเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2554 ใช้เวลาในการทดลอง 4 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 4 ชั่วโมง รวมเวลาที่ใช้ในการทดลอง 16 
ชั่วโมง
	 4. ตัวแปรที่ศึกษา
	 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L 
และการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบปกติตัวแปรตาม 
ได้แก่ ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์และความ
พึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องร้อยละ 
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้
ปัญหาแบบ K-W-D-L
	 2.	แผนการจดัการเรยีนรู ้เรือ่งร้อยละ โดย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ
	 3.	แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ 
	 4.	แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการ
เรียนคณิตศาสตร์ซึ่งเป็นแบบมาตรวัดประเมินค่า
จ�ำนวน 20 ข้อ

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 ผู้วิจัยได้ท�ำการทดลองและเก็บข้อมูลใน
ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2554 โดยด�ำเนนิการเกบ็
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ข้อมูลดังต่อไปนี้		
	 1.ปฐมนิเทศนักเรียนเพื่อชี้แจงเกี่ยวกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค K-W-D-L ให้
นักเรียนทราบและท�ำการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้
แบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน กลุม่สาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องร้อยละนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 5 ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนเป็นแบบปรนัย4 ตัว
เลือกจ�ำนวน30 ข้อและแบบอัตนัย จ�ำนวน 2 ข้อ
	 2.ผู ้ วิจัยด�ำ เนินการจัดกิจกรรมตาม
แผนการจัดการเรียนรู ้แบบ K-W-D-L จ�ำนวน 
16 แผนโดยใช้เวลา 16 ชั่วโมงและด�ำเนินการจัด
กิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติแผน
จ�ำนวน 16แผนโดยใช้เวลา 16 ชั่วโมงเท่ากัน
	 3. ท�ำการทดสอบหลังเรียนโดยใช้แบบ
ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ ่มสาระการเรียนรู ้
คณิตศาสตร์ เรื่องร้อยละจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค 

K-W-D-L กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ
	 4 .วัดความพึงพอใจของนักเรียนต ่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค K-W-D-L 
โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน
คณิตศาสตร์น�ำคะแนนท่ีได้จากการสอบถามไป
วิเคราะห์ผล
	 การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยง
เบนมาตรฐาน และการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วม

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
		  1. การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-
D-L มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.10 และกลุ่มที่ได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉล่ีย 22.82 
ส�ำหรับส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของทั้ง 2 กลุ่มมีค่า
ใกล้เคียงกัน ดังรายละเอียดในตาราง 1

ตารางท่ี 1 ค่าเฉลีย่และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนของนกัเรยีนกลุม่ท่ีได้รบั
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L และกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบปกติ

 กลุ่ม n  S.D.

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมแบบปกติ

 40

40

28.10

22.82

3.06

3.43

	 ก่อนการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมผู้วิจัยตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้น คือ 1) ประชากรทุกกลุ่ม
มสีมัประสทิธ์ิถดถอย/ความชนัเท่ากนั 2) ประชากรทกุกลุม่มคีวามแปรปรวนเท่ากนัทดสอบด้วย Levene’s 
test3).ตัวแปรร่วมสัมพันธ์เชิงเส้นตรงกับตัวแปรตาม 
		  ผลการทดสอบปฏิสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน กับวิธีสอน สรุปได้ว่า
ประชากรทุกกลุ่มมีสัมประสิทธิ์ถดถอยหรือความชันไม่เท่ากัน ( F = 6.083 ; df = 1,76 ; p = .016 ) นั่น
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คือข้อมูลฝ่าฝืนข้อตกลงเบ้ืองต้นทางสถิติของการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม ต้องใช้การวิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมส�ำหรับกรณี เส้นถดถอยไม่ขนานกัน ดังรายละเอียดในตาราง 2 

ตาราง 2 ผลการทดสอบอิทธิพลปฏิสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับวิธีสอน

กลุ่ม
F

p 
df 1 df 2

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมแบบปกติ

.041

.840

1 78 78

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p

วิธีสอน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ก่อนเรียน

วิธีสอน × ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน

ความคลาดเคลื่อน 

50.503

478.581

27.276 

340.798

1

1

1

76

50.503

478.581

27.276

4.484

11.262

106.726

6.083*

.001

.000

.016

รวม 79

* p < .05
	 ผลการทดสอบของเลอวีน เพื่อทดสอบความเป็นเอกพันธ์ของความแปรปรวนของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร์หลงัเรยีนของนกัเรยีนกลุม่ทีไ่ด้รบัการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้โดยใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาแบบ K-W-D-L กับกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติพบว่า ความแปรปรวนของผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ 
K-W-D-L และกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมแบบปกติไม่แตกต่างกัน (F = .041 ; df = 1,78 ; p = .840) ราย
ละเอียดดังตาราง 3

ตาราง 3 ผลการทดสอบของเลอวีน เพื่อทดสอบความเป็นเอกพันธ์ของความแปรปรวนของผลสัมฤทธิ์	
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร์หลงัเรยีนของนกัเรยีนกลุม่ทีไ่ด้รบัการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้โดยใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาแบบ K-W-D-L กับกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ

p < .05
	 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีความสัมพันธ์กับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (F = 54.032 ; df = 1,76 ;
p = .000) ซึง่เป็นไปตามข้อตกลงเบือ้งต้นข้อที ่3 และจากการทดสอบนยัส�ำคญัของผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วชิาคณิตศาสตร์หลงัเรยีน เมือ่ควบคมุตวัแปรผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนเรยีน พบว่า มอีทิธพิลแตกต่างจาก
ศูนย์อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (F = 11.262; df = 1,76; p =.000)ดังรายละเอียดในตาราง 4
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ตาราง 4 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม

ตาราง 5 ค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L และกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม	 แบบปกติ

	 จากตาราง 5 พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์หลังเรียนของนกัเรียนกลุ่มทีไ่ด้รับการจัด
กจิกรรมการเรยีนรู ้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L มค่ีาเฉล่ียทีป่รับแก้แล้ว ( =27.33) สูงกว่า
กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมแบบปกติ ( = 24.08)
 ดังนั้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้
ปัญหาแบบ K-W-D-L สูงกว่ากลุ่มที่ได้รับ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
	 2. การศกึษาความพึงพอใจของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 โรงเรยีนอนบุาลบรีุรมัย์ ปีการศกึษา 
2554 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L พบว่า 
นักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนคิ K-W-D-L 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก

อภิปรายผล
	 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ K-W-D-L สูงกว่าการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัย 
ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ K-W-D-L เป็นวิธีการที่พัฒนามาจาก เทคนิค K-W-L ซ่ึงมี
วัตถุประสงค์หลักคือการสอนทักษะภาษา แต่สามารถน�ำมาช่วยประยุกต์ใช้ในการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ ที่
เป็นโจทย์ปัญหา ทีม่กีารอ่านเพือ่ท�ำความเข้าใจ ส่งเสริมให้ผูเ้รียนพัฒนาสตปัิญญา การคดิเชงิวเิคราะห์ พัฒนา

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน

วิธีสอน

ความคลาดเคลื่อน 

484.577

50.503

340.798

1

1

76

242.288

50.503

4.484

54.032*

11.262*

.000

.000

รวม 78

 กลุ่ม  ค่าเฉลี่ยก่อนปรับแก้ ค่าเฉลี่ยที่ปรับแก้แล้ว

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L 

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมแบบปกติ 

28.10

22.82

27.33

24.08
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ทกัษะทางสงัคม เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนได้เปรยีบเทียบ
แยกแยะก่อนหาข้อสรปุได้ด้วยตนเอง ขณะเดยีวกนั
ยังช่วยให้ผู้เรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันได้มี
โอกาสฝึกวธิคีดิอย่างเป็นระบบและเป็นข้ันตอนร่วม
กนั (ปรชีา เนาว์เยน็ผล 2554 : 15-51 – 15-52) เมือ่
น�ำการเรียนรู้แบบ K-W-D-L มาประยุกต์ใช้ในการ
สอนเพื่อพัฒนาทักษะและความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยมีข้ันตอนในการเรียนรู้ 
4 ขั้นตอน คือ 
	 1) ขั้น K (What we know) เป็นขั้นท่ี
นักเรียนจะต้องร่วมกันพิจารณาว่ารู้อะไรบ้างเก่ียว
กับโจทย์ หรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนส�ำคัญท่ีจะเป็นพื้นฐานหรือ
บันไดที่ก้าวไปสู่ขั้นตอนอื่น ๆ สมาชิกในกลุ่มจะ
ต้องช่วยกันระดมความคิดเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน หรือ
สิง่ทีโ่จทย์ก�ำหนดว่า รูอ้ะไรบ้างแล้ว น�ำมาจดบันทึก
และจัดหมวดหมู่ หลังจากนั้นจึงร่วมกันวิเคราะห์ 
ตีความ และสรุปข้อมูลท่ีได้ ในข้ันตอนนี้ยังรวมไป
ถึงการปฏิบัติตามค�ำสั่งหรือกระบวนการที่โจทย์
ก�ำหนด เช่น สร้างแผนภูมิ วาดรูป สร้างตาราง เพื่อ
ให้เกิดความเข้าใจในสิ่งท่ีโจทย์บอกให้ทราบ และรู้
ถึงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่โจทย์บอกกับสิ่งที่โจทย์
ถามว่าเก่ียวข้องหรือสัมพันธ์กันอย่างไร ซึ่งจะเป็นสิ่ง
ที่ช่วยให้นักเรียนเห็นแนวทางในการแก้โจทย์ปัญหา
ได้ สอดคล้องกับแนวคิดของโพลยา (Poya. 1957 : 
5) ที่กล่าวว่า การที่นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการ
ทราบว่าคืออะไร และสิง่ทีโ่จทย์บอกให้ทราบมอีะไร
บ้าง มีเงื่อนไขอย่างไรหรือไม่ เมื่อน�ำข้อมูลเหล่านั้น
มาบันทึกและจัดหมวดหมู่จะท�ำให้เกิดความเข้าใจ
ยิ่งขึ้น
	 2) ขัน้ W (What we want to know) เป็น
ขั้นที่นักเรียนจะต้องบอกได้ว่าจากโจทย์ปัญหานั้น 

โจทย์ต้องการรู้ต้องการทราบอะไร ในขั้นน้ีสมาชิก
ในกลุ่มจะร่วมกันวิเคราะห์หาสิ่งที่โจทย์ต้องการ
ทราบ โดยแต่ละคนจะแสดงแนวคิดและวิธีการใน
การแก้ปัญหาดังกล่าว หลังจากนั้นสมาชิกในกลุ่ม
ทัง้หมดจะร่วมกนัพิจารณาและวเิคราะห์หาแนวทาง
แก้ปัญหาที่เป็นไปได้ซึ่งอาจมีหลายแนวทาง ทุกคน
จะต้องอภปิราย โต้แย้ง หรือสนบัสนนุแนวคดิของผู้
อื่นด้วยหลักการและเหตุผล ท้ังนี้โดยมีพ้ืนฐานการ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่เคยเรียนรู้มารอง
รับ ในข้ันตอนนี้นักเรียนจะเร่ิมเกิดการเรียนรู้และ
ต่อยอดแนวคิดเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาท่ีถูกต้อง
เหมาะสมเพิ่มเติมจากแนวคิดของตนที่ได้เสนอไป
ในเบื้องต้น สอดคล้องกับสุวรรณี ยหะกร (2551 : 
103) ที่กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้
ประสบผลส�ำเร็จนั้น ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิด
และแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง โดยจัดให้ผู้
เรียนเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 2 – 4 
คน เพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสปรึกษาหารือ อภิปราย 
ร่วมกนัคดิแก้ปัญหา ในเรือ่งการแก้โจทย์ปัญหาหรอื
การน�ำความรู้ทางคณิตศาสตร์มาสร้างชิ้นงาน
	 	 3) ขั้น D (What we doto find out) 
นักเรียนจะต้องคิดว่าจะท�ำอะไรอย่างไร เพื่อให้ได้
ค�ำตอบ ในขั้นตอนนี้นักเรียนในกลุ่มจะได้ร่วมกันลง
มอืแก้ปัญหาตามทีไ่ด้วางแผนไว้ด้วยวธิกีารเขยีนประ
โยตสญัลกัษณ์เพือ่ให้เหน็แนวทางว่าจะเร่ิมต้นในการ
แก้ปัญหาโดยการคดิค�ำนวณจากจ�ำนวนใดก่อน จาก
นั้นจึงลงมือแก้ปัญหาเพื่อหาค�ำตอบที่ละขั้นตอน 
นักเรียนที่เก่งในกลุ่มก็จะช่วยอธิบายขั้นตอนและ
วิธีการแก้ปัญหาให้กับนักเรียนที่เรียนอ่อนกว่า ทั้งนี้
ครูจะคอยให้ค�ำแนะน�ำช่วยเหลอืเท่าทีจ่�ำเป็นเพือ่ให้
นกัเรียนเกดิการเรียนรู้แนวทางในการแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง สอดคล้องกับยุพิน พิพิธกุล (2554 : 1-35)
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ที่กล่าวว่า การจะจัดการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ให้
ประสบผลส�ำเรจ็นัน้ ควรสอนให้นักเรยีนคดิเอง และ
ค้นพบด้วยตนเอง โดยครเูป็นเพยีงผูค้อยแนะน�ำช่วย
เหลือเท่าที่จ�ำเป็น
	 4) ขั้น L (What we learned) เป็นขั้น
ท่ีนักเรียนจะน�ำเสนอหรือบอกได้ว่า นักเรียนเกิด 
การเรียนรู้ในเรื่องใด โดยเมื่อสามารถแก้ปัญหาตาม
แนวทางที่ได้เลือกและตรวจสอบความถูกต้องแล้ว 
แต่ละกลุ่มจะส่งตัวแทนออกมาน�ำเสนอแนวทาง
และวธิกีารแก้ปัญหาให้เพ่ือน ๆ  กลุม่อืน่และครไูด้รบั
ทราบและตรวจสอบความถูกต้องตลอดจนซักถาม
เพื่อให้เกิดความมั่นใจ ทั้งนี้อาจมีการเปรียบเทียบ
วิธีการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่มเพื่อให้นักเรียนเห็น
รูปแบบและแนวทางท่ีถูกต้องชัดเจน หลังจากนั้น
จงึเป็นการสรปุความรูท้ีไ่ด้และวธิกีารแก้ปัญหาของ
แต่ละกลุ่มเพื่อให้นักเรียนสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้
ในสถานการณ์ที่แตกต่างกัน โดยครูอาจให้ข้อเสนอ
แนะหรอือธบิายเพิม่เตมิ สอดคล้องกบัสวุรรณ ียหะ
กร (2551: 104) ทีก่ล่าวว่าการให้ผูเ้รยีนน�ำเสนอผล
งาน โดยมีผู้เรียนคนอื่น ๆ ร่วมซักถามแลกเปลี่ยน
ความคดิเห็น โดยครอูาจเสรมิหรอืขยายความรู ้และ
สรุปประเดน็ส�ำคญัของเนือ้งานท่ีผูเ้รยีนน�ำเสนอ จะ
ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตน
และเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้
	 จากขัน้ตอนดงักล่าว การจดักจิกรรมเรยีน
รู้แบบ K-W-D-L ท�ำให้นักเรียนสามารถพัฒนาและ
เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์มาช่วยใน
การแก้โจทย์ปัญหาเพือ่ให้เกดิการเรยีนรู้ได้ นอกจาก
นี้การแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน 
โดยให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันมาท�ำ
กจิกรรมกลุ่มร่วมกัน ท�ำให้สมาชกิกลุม่ต้องพยายาม

ช่วยเหลอืซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงการเปิดโอกาสให้นกัเรียน
ได้เรียนรู ้กระบวนการท�ำงานกลุ ่มที่ดีจะช่วยให้
นกัเรียนเกดิทักษะทางสังคม และขยายขอบเขตของ
การเรียนรู้ให้กว้างขวางยิง่ข้ึน (ทิศนา แขมมณ ี2553 
: 143 – 144) สอดคล้องกับระวิวรรณ ศรีคร้ามครัน
(2545 : 172) ทีก่ล่าวว่า การทีน่กัเรียนสามารถแลก
เปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ ตลอดจนได้
ร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม ท�ำให้แต่ละคนรู้ถึงคุณค่า
และความส�ำคัญของตนเองในการเป็นสมาชิกกลุ่ม 
รวมทั้งการมีส่วนร่วมใน การท�ำงานกลุ่มท�ำให้เพิ่ม
ความมั่นใจในการท�ำงาน และเมื่อทุกคนมีส่วนร่วม
ในการท�ำงานโดยมุ่งให้ผลการปฏิบัติงานของกลุ่ม
มีคะแนนสูงเมื่อมีการประเมินผลงาน ท�ำให้สมาชิก
กลุ่มต้องสนใจศึกษาในเรื่องที่ได้รับประสบการณ์
จึงท�ำให้ประสบผลส�ำเร็จในการเรียนสูงกว่าการ
สอนแบบปกติ สอดคล้องกับงานวิจัยของศิริพัฒน์ 
คงศักดิ์ (2550) ท่ีศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรู้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง เวลา ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ท่ีจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 
K-W-D-L และการจดัการเรยีนรูต้ามแนว สสวท. ผล
การวจัิยพบว่าผลการเรียนรู้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
เรื่องเวลา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่
จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนคิ K-W-D-L และการจัดการ
เรียนรู้ตามแนว สสวท. แตกต่างกนัอย่างมนียัส�ำคญั
ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยผลการเรียนรู้โจทย์ปัญหา
เรื่อง เวลา ของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 
K-W-D-L สูงกว่าผลการจัดการเรียนรู้ที่จัดตามแนว 
สสวท.
	 2 .  ความพึ งพอใจการ เรี ยนโดยใช ้
กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L โดย
ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ( = 4.26 )ทัง้นีเ้ป็นเพราะ
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การจดัการเรยีนรูแ้บบ K-W-D-L เป็นวธิกีารทีผู่เ้รยีน
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูง ให้โอกาสผู้เรียนได้ฝึก
ทกัษะ เทคนิค และกระบวนการต่าง ๆ  ท�ำให้สามารถ
น�ำกระบวนการเรียนรู้ไปใช้ได้จริงในสถานการณ์
ใหม่ ๆ การเรียนรู้จึงมีความหมายส�ำหรับนักเรียน
นอกจากนี้การจัดการเรียนรู ้แบบ K-W-D-L ยัง
เป็นวิธีการที่ผู ้เรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเองร่วมกับ
เพ่ือน ๆ โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ท�ำให้นักเรียน
ต้องพยายามเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมและความรู้
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา เมื่อ
การแก้ปัญหาประสบผลส�ำเร็จจึงท�ำให้เกิดความ
ภาคภูมิใจ สอดคล้องกับกฎการเรียนรู้ตามแนวคิด
ของฮัลล์ (Hull,s Systematic Behavior Theory) 
(อ้างถึงในปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ 2553 : 122) ซึ่ง
น�ำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ว่า ควรให้ผู้เรียนเรียน
รู้ด้วยตนเอง จะท�ำให้เข้าใจสิ่งที่เรียนมากขึ้น และ
สามารถตอบสนองได้หลายรูปแบบ ท�ำให้ผู้เรียนไม่
เกิดความเบื่อหน่าย มีความสนุกสนานกับกิจกรรม
การเรียนรู ้ที่ก�ำลังด�ำเนินอยู ่ และพร้อมที่จะให้
ความร่วมมือกับกิจกรรมนั้นๆ หรือกิจกรรมอื่นๆที่
จะเกิดขึ้นในอนาคต (พันธ์ ทองชุมนุม. 2547 : 45) 
สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี (2554 : 3) ซึ่งให้ความเห็นว่า ใน
การสอนคณิตศาสตร์ อาจกล่าวได้ว่าเป็นทั้งศาสตร์
และศิลป์ แต่ส่วนท่ีเป็นศิลป์ ไม่สามารถแยกออก
จากส่วนที่เป็นศาสตร์ได้โดยปกติเนื้อหาส่วนใหญ่
ของคณิตศาสตร์มลีกัษณะเป็นนามธรรม ศลิปะการ
สอนต่าง ๆ  เช่น การใช้วิธีการให้นักเรียนค้นพบด้วย
ตนเอง การใช้สื่อการสอนที่เหมาะสมให้นักเรียน
สามารถเชือ่มโยงความรูเ้ดิมของนักเรยีนสู่องค์ความ
รู้ใหม่ การเริ่มหรือจบบทเรียนที่น่าตื่นเต้นน่าสนใจ 

เหล่านี ้เป็นศลิปะการสอนทีจ่ะช่วยให้ผูเ้รยีนพฒันา
ความสามารถไปสูเ่ป้าหมายได้ ดงันัน้ในการสรุปและ
การน�ำเสนอวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L 
นักเรียนจะต้องออกแบบการน�ำเสนอวิธีการและ
ขั้นตอนในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยแต่ละกลุ่ม
อาจมรีปูแบบและวธิกีารทีแ่ตกต่างกนั เป็นการท�ำให้
นักเรียนต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
เพื่อให้ผู้ฟังเกิดความประทับใจ ขณะเดียวกันการ
จัดการเรียนรู้แบบ K-W-D-L ยังเป็นการจัดการ
เรียนรู้ท่ียึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง นักเรียนมีส่วน
ร่วมในการจัดการเรียนรู้ ท�ำให้สามารถใช้ประสาท
สัมผัสต่าง ๆ หลายอย่างในการด�ำเนินกิจกรรม ซึ่ง
การน�ำความรู้ทีไ่ด้แลกเปล่ียนเรียนรู้แบบมส่ีวนร่วม
ในกระบวนการเรยีนรู ้น�ำมาบรูณาการด้วยปฏภิาณ 
และน�ำมาใช้อย่างแท้จริงย่อมก่อเกิดการรู้ความ
จริงขึ้นมาได้ (ชาตรี ส�ำราญ 2545 : 36) ดังนั้นเมื่อ
นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงและเป็นรูปธรรม
มากที่สุดการเรียนรู้จึงเกิดขึ้น นักเรียนจึงมีความพึง
พอใจในระดับมาก

ข้อเสนอแนะ
	 1. ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวจัิยไปใช้
		  1.1 ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์สามารถน�ำรูปแบบและวิธีการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L 
ไปใช้ในเนือ้หาและระดบัชัน้ทีใ่กล้เคยีงกนัได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ แต่ควรปรบักจิกรรม เนือ้หา ให้เหมาะ
สมกับระดับชั้น วัย และความสามารถของนักเรียน 
		  1 .2 ในการจัดการเรียนรู ้ โดยใช ้
กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L ควรเน้นย้ํา
ให้นกัเรียนเข้าใจบทบาทหน้าท่ีและความรับผิดชอบ
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ในการเป็นสมาชิกกลุ่ม เพราะเป็นปัจจัยส�ำคัญที่บ่ง
บอกถึงระดับความสามารถของกลุ่ม
		  1.3 การจดักจิกรรมโดยใช้กระบวนการ
กลุ ่ม ต้องพยายามให้แต่ละกลุ ่มประกอบด้วย
นักเรียนที่คละความสามารถ เพื่อให้นักเรียนร่วม
มือและช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน ซึ่งจะท�ำให้วิธีการ
จัดการเรียนรู ้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ 
K-W-D-L มีประสิทธิภาพมากที่สุด
2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
		  2.1 ควรมีการน�ำเอาน�ำรูปแบบและวิธี
การจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ 
K-W-D-L ไปใช้จัดการเรยีนรูใ้นกลุม่สาระการเรยีนรู้
คณิตศาสตร์ที่มีเนื้อหาอ่ืน ๆ เพื่อสร้างและปลูกฝัง
ให้นักเรียนรู้จักการแก้โจทย์ปัญหาในรูปแบบและ
สถานการณ์ที่แตกต่างกัน
		  2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบวิธี
การจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบ 
K-W-D-L ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือใน
แต่ละรูปแบบ เช่น การสอนแบบ K-W-D-L ร่วม
กับการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ Student Team 
Learning,การสอนแบบ K-W-D-L ร่วมกับการเรยีน
รู้แบบร่วมมือรูปแบบ Learning Together, การ
สอนแบบK-W-D-L ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ
รูปแบบ Group Investigation เป็นต้น
		  2.3 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับตัวแปร
อื่น ๆ ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาแบบ K-W-D-L เช่น ความ
สามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นต้น
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