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 This independent study aimed to design and develop information system for cultural 
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 By the experiment of 100 cultural images, it was found that 100 % expected correct on 
verifying the non-edited images. In addition, the system is achieved a 100% success rate to retrieve and 
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บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

ประเทศไทยเปนประเทศท่ีมีศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร และอารยธรรมมายาวนาน
มากกวา 1000 ป มีองคกรและหนวยงานตางๆ เล็งเห็นความสําคัญและใหการสนับสนุนท่ีจะบูรณา-
การและรวมมือกันในดานศิลปวัฒนธรรมดวยการนําเทคโนโลยีหลากหลายรูปแบบมาทําการ
พัฒนาระบบฐานขอมูล ซ่ึงขอมูลตางๆ ท่ีทําการจัดเก็บในระบบฐานขอมูลจะมีรูปภาพรวมอยูดวย 
อาทิเชน รูปภาพทางสถาปตยกรรม ประติมากรรม จิตรกรรม มัณฑนศิลป ศิลปะพื้นบาน นาฏดุริ-
ยางคศิลป ศิลปะการแสดงและวรรณกรรม เปนตน โดยภาพที่ไดมานั้นมีท้ังภาพท่ีถายดวยกลอง
ถายภาพระบบดิจิทัล (Digital Camera) และภาพจากเครื่องกราดภาพ (Scanner) ซ่ึงการเก็บบันทึก
รูปภาพในรูปแบบของภาพดิจิทัล ทําไดงาย สะดวก และเสียคาใชจายนอย แตสามารถเก็บ
ขอมูลภาพเหลานั้นไดเปนเวลายาวนาน 

แตปญหาของการเก็บรูปภาพในระบบคอมพิวเตอรก็คือ การคนคืนภาพ (Image 
Retrieval) และการอางสิทธ์ิความเปนเจาของภาพ (Copyright) บอยคร้ังท่ีรูปภาพเหลานั้นท้ังท่ีไดรับ
ความยินยอมและไมไดรับความยินยอมจากเจาของรูปภาพหรือเจาของเว็บไซต (Website) ไดถูกทํา
สําเนาหรือคัดลอกเพ่ือนําไปใชประโยชนในดานตางๆ อาทิเชน ประกอบการศึกษา ตกแตงเว็บเพจ 
หรือนําไปดัดแปลงเพื่อทํางานอ่ืนๆ แตดวยเทคโนโลยีเมทาดาตา (Metadata) ทําใหปญหาดังกลาว
หมดไปได ผูวิจัยตระหนักถึงความตองการในการคนคืนภาพ และการปองกันลิขสิทธ์ิของภาพ จึง
จะนําเทคโนโลยีเมทาดาตา มาใชในการสรางรายละเอียดประกอบรูปภาพเพิ่ม อันจะชวยใหการคน
คืนภาพกระทําไดสะดวก รวดเร็ว มีประสิทธภาพ รวมถึงสามารถอางอิงความเปนเจาของภาพท่ี
เผยแพรผานส่ือตางๆ ไดพรอมๆ กัน 

เมทาดาตาของรูปภาพ (Image Metadata) เทียบเทากับบัตรรายการหนังสือท่ีใชกันใน
หองสมุด ชวยใหการสืบคนอางอิงรูปภาพกระทําไดอยางรวดเร็ว และมีระบบแบบแผนเมทาดาตา
ของรูปภาพท่ีผูวิจัยศึกษาประกอบดวย เมทาดาตาของรูปภาพในระบบ XMP (eXtensible Metadata 
Platform) ท่ีพัฒนาโดย The  Newspaper  Association  of  America  (NAA)  และ The  International 
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International Press Telecommunication Council (IPTC) ซ่ึงสามารถนําเสนอขอมูลตางๆ เกี่ยวกับ
รูปภาพ เชน Title, Author, Position, Caption, Copyright, URL, Keyword, Categories, Detail of 
org และเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) ท่ีพัฒนาโดย The Japanese 
Electronics Industry Development Association (JEIDA) ท่ีไดจากกลองบันทึกภาพดิจิทัล 

งานวิจัยนี้ เปนการบูรณาการความรูในลักษณะ Cultural Structure Model เปนการใช
ส่ือวัฒนธรรมมาผสมผสานกับส่ืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงสามารถเผยแพรสูประชาชนท้ังในและ
ตางประเทศไดโดยเครือขายอินเทอรเน็ต โดยไมทําใหรูปแบบวัฒนธรรม และบัญญัตินิยมของส่ือ
นั้นแปรเปล่ียนไป 

ซอฟตแวรและฐานขอมูลท่ีจะพัฒนาในงานวิจัยนี้อาศัยระบบคอมพิวเตอรกราฟก และ
ระบบสารสนเทศ เพ่ือเก็บบันทึกขอมูลเมทาดาตาของรูปภาพสําหรับการคนคืนภาพ และการอาง
สิทธ์ิความเปนเจาของภาพในรูปแบบดิจิทัล และเผยแพรแกบุคคลท่ัวไปรวมท้ังชาวตางประเทศ 
โดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต ขอมูลตางๆ สามารถเพ่ิม แกไข และลบไดโดยผูท่ีไดรับอนุญาต
เทานั้น ซ่ึงสามารถใชเปนฐานขอมูลดานศิลปวัฒนธรรมของประเทศและยังเปนการกําหนดการอาง
สิทธ์ิความเปนเจาของภาพไดอีกดวย 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. ศึกษา ออกแบบและพัฒนาระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพมรกดทาง
วัฒนธรรม โดยใชเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) 

2. ประเมินผลของระบบท่ีพัฒนาข้ึน  
 
ขอบเขตการวิจัย 

พัฒนาระบบคนคืนภาพ และการปองกันลิขสิทธ์ิของภาพโดยใชเมทาดาตาสําเร็จรูป 
(EXIF: Exchangeable Image File Format) ซ่ึงเปนขอมูลอธิบายรายละเอียดของรูปภาพท่ีไดจาก
กลองถายภาพดิจิทัล และจัดเก็บรายละเอียดประกอบรูปภาพไวในระบบฐานขอมูล โดยสามารถ
เพิ่ม แกไข ลบได และสามารถตรวจสอบรูปภาพท่ีถูกทําสําเนาไปใชไดดวยเมทาดาตาสําเร็จรูปของ
รูปภาพตนฉบับได 
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คุณสมบัติของซอฟตแวร 
สามารถอัพโหลด (Upload) รูปภาพผานทางหนาเว็บเพจ สามารถคนหารูปภาพโดยใช

ช่ือรูปภาพ คําสําคัญ ประเภทวัฒนธรรม รายละเอียดรูปภาพ และช่ือเจาของภาพของรูปภาพท่ีได
กําหนดไว และสามารถตรวจสอบรูปภาพท่ีถูกทําสําเนาเพื่ออางสิทธ์ิความเปนเจาของภาพได 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

1. เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเปนเซิรฟเวอร (Server)  และสําหรับผูพัฒนา 
1.1 ฮารดแวร (Hardware) 

- Intel Pentium  M Centrino 740 (1.73GHz) 
- Ram 1 Gb 
- Hard disk 60 GB 
- LAN Card 
- DVD RW 

1.2 ซอฟตแวร (Software) 
- Window XP Professional 
- DBMS : MySQL 5.0.27 
- Php MyAdmin 2.9.2 
- Developing  Tools :  PHP 4.3.6 
- AppServ 2.5.8 
- Macromedia Dreamweaver 
- Adobe Photoshop 
- Adobe Illustrator 

2. เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเปนไคลเอนท (Client) สําหรับผูใช 
2.1 ฮารดแวร (Hardware) 

- Intel Pentium  M 1.3GHz) 
- Ram 512 Gb 
- Hard disk 40 GB 
- LAN Card 
- CD-ROM 
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2.2 ซอฟตแวร (Software) 
- Window XP Professional 
- Internet Explore  v.6 

 
คํานิยามศัพทเฉพาะ  

1. ภาพดิจิทัล (Digital Image) หมายถึง ภาพดิจิทัลเกิดจากจุดสีส่ีเหล่ียมเล็กๆ ท่ี
เรียกวา     พิกเซล (Pixel) ประกอบข้ึนหลายๆ จุด จนกลายเปนภาพท่ีสามารถมองเห็นไดวาเปนภาพ
อะไร พิกเซลเหลานี้มีขนาดเล็กมากเรียงตัวกันจนอัดแนนอยูในพ้ืนท่ีของภาพจนแทบจะมองไมเห็น
นอกจากจะขยายภาพขึ้นมามากๆ จึงจะสังเกตเห็นได ภาพดิจิทัลสามารถนําไปใชงานกับ
คอมพิวเตอรไดดี ไมวาจะเปนการตกแตงแกไขภาพ สรางเทคนิคพิเศษ และบันทึกลงในส่ือบันทึก
ขอมูลแบบดิจิทัล เก็บไวไดนานโดยท่ีสีของภาพไมซีดหรือเส่ือมคุณภาพ 

2. เมทาดาตา (Metadata) หมายถึง ขอมูลท่ีมีโครงสรางเปนหมวดหมู (Structured 
data) และใชเพื่ออธิบายขอมูลอ่ืน ตัวอยางของเมทาดาตา เชน บัตรรายการหนังสือ แผนท่ี เปนตน 
ท้ังนี้การจัดทําเมทาดาตาทําใหสามารถจัดการทรัพยากรสารสนเทศเพื่อการเก็บรักษา การแบง
ประเภท จัดลําดับ และวิธีการเขาถึงสารสนเทศ เพื่อใหสามารถสืบคนและนํามาใชประโยชนได 

3. EXIF (Exchangeable Image File Format) หมายถึง ขอมูลอธิบายรายละเอียดของ
ภาพท่ีไดจากกลองถายภาพดิจิทัล พัฒนาโดย The Japan Electronic Industry Development 
Association (JEIDA)  

4. เวบแกลอรี่ (Web Gallery) หมายถึง หนาเว็บเพจท่ีแสดงรูปภาพจํานวนมาก 
ประกอบดวยภาพดิจิทัล (Digital Image) และขอมูล EXIF Metadata โดยภาพดิจิทัลจะแบงออกเปน
สองสวนคือ ภาพตนฉบับ และภาพขนาดเล็ก (Thumbnails) ซ่ึงภาพขนาดเล็กนี้จะเกิดจากการนําเอา
ภาพตนฉบับมาลดขนาดภาพ (resize) ใหเล็กลง 
 
 
 



บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดแบงเปนหัวขอตางๆ ดังนี้ 
 
โครงสรางทางวัฒนธรรมและองคประกอบ (Musigakama and Maithai 2000 : 17-26) 

โครงสร า งทางวัฒนธรรมตามคํ า จํ ากั ดความของพระยาอนุม านราชธน 
อดีตผูอํานวยการกรมศิลปากร ประเทศไทย แบงเปน 3 กลุม สามารถแสดงใหเห็นในภาพ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 1 โครงสรางทางวัฒนธรรมตามคําจํากัดความของพระยาอนุมานราชธน 
ท่ีมา : Musigakama, Nikom, and Weeranuj Polnikorn Maithai, Cultural system for quality 
management : basic information on cultural management (Bangkok : The Promotion and Public 
Relations Sub-Division, The Fine Arts Department, Pra Nakorn, 2000), 18. 
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มนุษยถูกแบงออกเปนเผาพันธุและชาติพันธุ ซ่ึงแตละกลุมนี้แตกตางกันในแงของ
ประวัติศาสตร การพัฒนาทางสังคม และความเปนมา อยางไรก็ตามมนุษยมีลักษณะพ้ืนฐานท่ี
เหมือนกัน จึงสามารถแบงวัฒนธรรมไดเปน 3 คุณลักษณะ คือ 

1. มรดกทางวัฒนธรรม (The Cultural Heritage) 
 มรดก หมายถึง  สมบัติของบรรพบุรุษท่ีสะทอนพลังสรางสรรคในอดีตของมนุษยชาติ 
เชน อนุสรณ และวัตถุ รวมถึงส่ิงท่ีจับตองไมได เชน ภาษา พิธีกรรม และคุณคาตางๆ แบงเปน 2 
กลุม คือ 

1.1 มรดกท่ีสามารถจับตองได (Tangible Heritage) 
ดวยเหตุผลเพื่อการปกปองวัฒนธรรมของโลก และมรดกทางธรรมชาติ จึงไดแปล

ความหมายออกมาเปนส่ิงตางๆ ดังนี้ 
อนุสาวรีย (Monuments) หมายถึง ผลงานทางดานสถาปตยกรรม ประติมากรรม และ

ผลงานในเชิงโบราณคดีท่ีเปนงานศิลปะหรือวิทยาการท่ีมีคุณคาเดนชัดในมุมมองทางประวัติศาสตร 
ตึกรามบานชอง (Group of buildings) หมายถึง อาคารท่ีจับกลุมกันโดยแยกหางกัน

หรืออยูติดๆ กัน ซ่ึงเปนงานศิลปะหรือวิทยาการในมุมมองทางประวัติศาสตร 
สถานท่ี  (Sites) หมายถึง ผลงานของมนุษยหรือส่ิงท่ีเกิดจากการรวมมือระหวางมนุษย

กับธรรมชาติ และพื้นท่ีทางโบราณคดีท่ีมีคุณคาเดนชัดในมุมมองทางประวัติศาสตร ศิลปะ ชาติ
พันธุวิทยา และมานุษยวิทยา 

1.2 มรดกท่ีไมสามารถจับตองได (Intangible Heritage) 
มรดกท่ีไมสามารถจับตองไดประกอบดวยวัฒนธรรมทางปาก ภาษา ดนตรี การเตนรํา 

และศิลปการแสดง  หัตถกรรม  และประเพณี  รวมทั้ งของชนกลุมนอยและชนพื้นเ มือง
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โครงสรางและเนื้อหาของมรดกทางวัฒนธรรมสามารถแสดงใหเห็นในภาพ ดังนี ้
 

 
 

รูปท่ี 2 โครงสรางวัฒนธรรมและองคประกอบ 
ท่ีมา : Musigakama, Nikom, and Weeranuj Polnikorn Maithai, Cultural system for quality 
management : basic information on cultural management (Bangkok : The Promotion and Public 
Relations Sub-Division, The Fine Arts Department, Pra Nakorn, 2000), 18. 
 

2. วัฒนธรรมการดํารงชีวิต (The common living culture) 
วัฒนธรรมการดํ ารงชีวิต เปนเ ร่ืองของความตองการพื้นฐานของชีวิต  และ

ลักษณะเฉพาะของหมูชนหรือชาติ ซ่ึงแบงไดเปน 5 กลุมหลัก คือ 
2.1 วัฒนธรรมการใชชีวิต (Cultural life) 

วัฒนธรรมการดํารงชีวิตหรือความจําเปนข้ันพื้นฐานสําหรับการอยูอาศัย เชน การผลิต
อาหาร เคร่ืองนุงหม (การแตงกาย) การรักษาโรค และการสรางบานเรือน 
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2.2 วัฒนธรรมภาษา (Cultural language) 
ภาษาคือ เคร่ืองมือสําหรับการติดตอส่ือสารในกลุมของสมาชิก 

2.3 วัฒนธรรมศาสนา (Cultural religion) 
ศาสนาคือ ความเช่ือ ศรัทธา แบบแผน และพ้ืนฐานของคุณคา 

2.4 วัฒนธรรมความงาม (Cultural aesthetic) 
ความงามคือ ความสวยงามท่ีมนุษยตองการเพื่อความสนุกเพลิดเพลินและพึงพอใจ 

2.5 วัฒนธรรมสังคม (Cultural society) 
รูปแบบของการอยูเปนสังคมคือ  โครงสรางพื้นฐานสําหรับการอยูรวมกันอยางสันติ 

กลมกลืน และมีความสุข 
 

 
 
รูปท่ี  3  วัฒนธรรมการดํารงชีวิต 

ท่ีมา : Musigakama, Nikom, and Weeranuj Polnikorn Maithai, Cultural system for quality 
management : basic information on cultural management (Bangkok : The Promotion and Public 
Relations Sub-Division, The Fine Arts Department, Pra Nakorn, 2000), 19. 
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รูปท่ี 4  ลักษณะเฉพาะของวฒันธรรมการดํารงชีวิต 

ท่ีมา : Musigakama, Nikom, and Weeranuj Polnikorn Maithai, Cultural system for quality 
management : basic information on cultural management (Bangkok : The Promotion and Public 
Relations Sub-Division, The Fine Arts Department, Pra Nakorn, 2000), 20-21. 

 
3. ภูมิปญญาและเทคโนโลยี (The Wisdom/Technology) 

3.1 ภูมิปญญาในการดํารงชีวิต 
3.2 ภูมิปญญาของสันติและความสุข  
3.3 ภูมิปญญาของการศึกษาภาษา 
3.4 ภูมิปญญาของความงามทางดานศิลปะ 
3.5 ภูมิปญญาของศาสนาทางสังคม 

 
ภาพดิจิทัล (Digital Image) 

ภาพดิจิทัลเกิดจากจุดสีส่ีเหล่ียมเล็กๆ ท่ีเรียกวา พิกเซล (Pixel) ประกอบข้ึนหลายๆ จุด 
จนกลายเปนภาพท่ีสามารถมองเห็นไดวาเปนภาพอะไร พิกเซลเหลานี้มีขนาดเล็กมากเรียงตัวกันจน
อัดแนนอยูในพื้นท่ีของภาพจนแทบจะมองไมเห็นนอกจากจะขยายภาพข้ึนมามากๆ จึงจะ
สังเกตเห็นได ภาพดิจิทัลสามารถนําไปใชงานกับคอมพิวเตอรไดดี ไมวาจะเปนการตกแตงแกไข
ภาพ สรางเทคนิคพิเศษ และบันทึกลงในส่ือบันทึกขอมูลแบบดิจิทัลเก็บไวไดนานโดยท่ีสีของภาพ
ไมซีดหรือเส่ือมคุณภาพ 
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ภาพดจิิทัลสรางไดหลายวิธี ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคและอุปกรณท่ีใชงาน ไดแก 
1. จากโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Software) ไดแก โปรแกรมการวาดภาพ

ตางๆ เชน Adobe Illustrator, CorelDraw, Adobe Photoshop จะชวยใหสรางภาพข้ึนมาจากความวาง
เปลาและบันทึกเก็บเปนไฟลได 

2. จากเคร่ืองสแกนเนอร (Scanner) เปนวิธีท่ีงายและนิยมใชมานานในการนํารูปภาพ
จากภายนอก เชน ภาพถาย ภาพวาด มาแปลงใหกลายเปนขอมูลดิจิทัลเพื่อนําไปใชงาน วิธีการทํา 
ไมยุงยากเพียงนํารูปภาพหรือฟลมท่ีตองการใชงานมาวางบนเคร่ืองสแกนเนอร แลวส่ังสแกนภาพ 
ภาพนั้นก็จะถูกสแกนและสงเขาคอมพิวเตอรเพื่อนําไปใชงานไดทันที 

3. จากกลองถายภาพดิจิทัล (Digital Camera) ซ่ึงจะใหภาพท่ีมีคุณภาพดี สามารถดู
ภาพท่ีถายไดทันที สามารถลบภาพที่ไมตองการไดโดยไมส้ินเปลืองฟลม นําไปใชกับคอมพิวเตอร
ไดทันที ไมตองเสียเวลาในการลางอัดหรือสงสแกนภาพ 

กลองดิจิทัลจะเก็บขอมูลภาพอยูในระบบดิจิทัล โดยสวนมากจะแบงไฟลในการบันทึก
เปน 3 ประเภท (ปรีชา จินดามณีศิริกุล 2545 : 51) ดังนี้ 

1. ไฟลสกุล TIFF (Tagged Image File) ไดรับการพัฒนามาจากบริษัท Microsoft 
และ Aldus เปนไฟลท่ีมีขนาดใหญท่ีสุดในการจัดเก็บไฟลภาพทั้ง 3   ประเภท เนื่องจากเปนไฟลท่ี
บีบอัดแบบไมสูญเสียขอมูล โดยการประมวลผลของโปรแกรมภายในตัวกลอง ดิจิทัล สามารถ
แสดงผลไดในทุกระดับความละเอียด ตั้งแตภาพขาวดําไปจนถึงภาพสี สามารถนําไปใชงานไดงาย 
นําไปเปดกับโปรแกรมท่ีใชในการตกแตงรูปภาพ หรือโปรแกรมจัดการภาพถายท่ัวไปได มี
ขอจํากัดคือเปนไฟลท่ีมีขนาดใหญมาก นิยมนําไปใชในงานการพิมพตางๆ ท่ีตองการนําเสนอภาพที่
ไมสูญเสียรายละเอียดของภาพใหไดภาพท่ีใกลเคียงกับภาพตนฉบับมากท่ีสุด เชน แผนพับ 
โปสเตอรโฆษณา 

2. ไฟลสกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) ภาพท่ีจัดเก็บในสกุลนี้ใช
เทคโนโลยีการบีบอัดภาพใหออกมาเปนบลอคของพิกเซล จากน้ันจะถูกแบงออกเปนสองสวน
เพื่อใหเกิดการบีบอัดในอัตราสวน 10:1 ไปจนถึง 100:1   ยิ่งภาพมีการบีบอัดมากข้ึนเทาใด ความ
ละเอียดและความคมชัดจะนอยลงไปดวย จึงเปนท่ีนิยมใชกับกลองดิจิทัล เนื่องจากเปนไฟลท่ีมี
ขนาดเล็ก สามารถจัดเก็บภาพลงในหนวยความจําไดจํานวนมากและสามารถเลือกรูปแบบความ
ละเอียดในการบันทึกได เชน หากตองการความละเอียดมากก็จะใชพื้นท่ีในการจัดเก็บมาก ตองการ
ความละเอียดนอยก็ใชพื้นท่ีในการจัดเก็บนอย การจัดเก็บไฟลภาพแบบ JPEG เปนการลดคุณภาพ
ของภาพถาย โดยการตัดสีท่ีไมจําเปนออกไป เชน สีท่ีสายตาไมสามารถมองเห็นไดแลวอาศัยการ
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3. ไฟลสกุล RAW เปนไฟลท่ีมีการจัดเก็บในกลองท่ีมีคาความละเอียดมากๆ หรือคา 
Resolution สูง การบันทึกภาพแตละคร้ังจะบันทึกลงในกลองโดยไมผานการปรับแตงคาใดๆ ถือ
เปนการบันทึกแบบขอมูลดิบ การแสดงผลภาพถายจากโปรแกรมที่มากับตัวกลอง โปรแกรมอ่ืนๆ 
ไมสามารถใชงานได ไฟลชนิดนี้มักจะอยูในกลอง SLR ระดับสูงท่ีมีราคาแพงมาก 
 
เมทาดาตา (Metadata)  

เมทาดาตา (Metadata) หมายถึง "ขอมูลของขอมูล"  หรือ "ขอมูลท่ีใชอธิบายขอมูล" 
หรือกลุมของขอมูลอ่ืน ซ่ึงอาจจะเปนส่ิงของ กิจกรรม คน หรือหนวยงานก็ได ตัวอยางท่ีเห็นไดชัด
คือ บัตรในหองสมุดสําหรับสืบคนหนังสือท่ีเก็บขอมูลเกี่ยวกับช่ือหนังสือและตําแหนงของหนังสือ 
ซ่ึงหนังสือเปนขอมูลท่ีตองการ และบัตรเปนขอมูลท่ีอธิบายรายละเอียดของขอมูลนั้น ถาทําการ
แปลงขอมูลตางๆ เหลานี้ใหเปนรูปแบบดิจิทัล ทุกส่ิงทุกอยางจะมีสภาพเหมือนกัน แยกไมคอยออก
วาอะไรเปนอะไร ดังนั้นขอมูลท่ีอยูในรูปดิจิทัล จําเปนตองมีปายบอกเพื่อใหเราทราบวา รายการนี้
คือช่ือเร่ืองของหนังสือ หรือช่ือเร่ืองของหนังสือท่ีมีผูแปลเปนอีกภาษาหนึ่ง หรือช่ือภาพยนตรท่ี
สรางจากหนังสือ สําหรับกรณีท่ีเปนช่ือเฉพาะ เชน ช่ือคน ซ่ึงเราพบบอยๆในการสืบคนจาก
อินเทอรเน็ต แตละคร้ังท่ีแสดงผลจะมักมีจํานวนมากกวา 1 รายการ และเราตองเลือกโดยการเดาวา 
รายการนี้นาจะเปนเร่ืองท่ีเราตองการ ดวยเหตุนี้การสืบคนสารสนเทศจากอินเทอรเน็ต โดยเฉพาะ
จากอินเทอรเน็ต จึงจําเปนตองสรางเมทาดาตา เพื่อชวยใหจัดขอมูลไดตามลักษณะเฉพาะท่ีแทจริง
ของขอมูลแตละรายการ เพื่อนําไปสูการสืบคนท่ีมีประสิทธิภาพ 

 
เมทาดาตาของภาพ (Image Metadata) 

เทคโนโลยีเมทาดาตาท่ีนํามาใชในการคนคืนภาพ (Image Retrieval) และการอางสิทธ์ิ
ความเปนเจาของภาพ (Copyright) มี 2 ระบบ คือ  

1. เมทาดาตาของภาพ (Image Metadata) ในระบบ XMP (eXtensible Metadata 
Platform) ท่ีพัฒนาโดย The Newspaper Association of America (NAA) และ The International 
Press Telecommunications Council (IPTC) ซ่ึงเปนเมทาดาตาท่ีใชงานไดกับโปรแกรม Adobe 
PhotoShop 7.0 และสามารถนําเสนอขอมูลตางๆ เกี่ยวกับรูปภาพ เชน Title, Author, Position, 
Caption, Copyright, URL, Keyword, Categories, Detail of org  
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2. เมทาดาตา EXIF (EXIF Metadata) : EXchangeable Image File Format 
เปนเมทาดาตาท่ีไดจากกลองบันทึกภาพดิจิทัล พัฒนาโดย The Japanese Electronics Industry 
Development Association (JEIDA) เมทาดาตาของภาพถายดิจิทัล ถูกเก็บไวในลักษณะท่ีเรียกวา 
EXIF โดยขอมูลของภาพถายแตละภาพก็คือภาพของภาพนั้น โดยเมทาดาตาจะเปนรายละเอียดท่ี
เก็บไวในภาพถายดิจิทัลนั้นท่ีไมแสดงผลโดยตรง เชน ยี่หอและรุนของกลองท่ีใช วันและเวลาที่
ถายภาพ การตั้งคาของกลอง เชน หนากลองและชัตเตอรสปด คาการชดเชยแสง รูรับแสง ความยาว
โฟกัส หรือตําแหนงสถานท่ี (ถากลองมีระบบจีพีเอสเช่ือมตอ) EXIF File สามารถอานไดดวย
โปรแกรมที่สนับสนุนไฟล .jpg อยางเชนเว็บบราวเซอร โปรแกรมเกี่ยวกับการปรับแตงภาพและ
ไดรฟเวอรของเคร่ืองพิมพบางชนิด เคร่ืองพิมพบางชนิดจะใชขอมูลจาก EXIF File ทําการปรับปรุง
คุณภาพของภาพโดยอัตโนมัติ ทําใหภาพที่พิมพไดภาพท่ีข้ึน รูปท่ีผานการปรับแตงยังรักษาขอมูล
ของ EXIF File ไว  
 
ฐานขอมูลและระบบการจัดการฐานขอมูล (Database and Database Management) 

ขอมูลสารสนเทศ เปนขอมูลท่ีผานการประมวลผลและกล่ันกรองมาอยางเหมาะสม 
สามารถนํามาใชประโยชนไดอยางมากมาย ไมวาจะเปนการนํามาใชงานในดานธุรกิจ   การบริหาร 
และกิจการอ่ืนๆ   องคกรท่ีมีขอมูลปริมาณมากๆ จะพบกับความยุงยากลําบากในการจัดเก็บขอมูล  
และการนําขอมูลที่ตองการออกมาใช ใหทันตอเหตุ  การณ     ดังนั้นคอมพิวเตอรจึงถูกนํามาใชเปน
เคร่ืองมือชวยในการจัดเก็บขอมูล  การประมวลผลขอมูล ซ่ึงทําใหระบบการจัดเก็บขอมูลเปนไปได
โดยสะดวก     ท้ังนี้โปรแกรมแตละโปรแกรมจะตองสรางวิธีควบคุมและจัดการกับขอมูลข้ึนมาเอง     
ฐานขอมูลจึงเขามามีบทบาทสําคัญอยางมาก  เพราะฐานขอมูลเปนการจัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ 
ทําใหผูใชสามารถใชขอมูลท่ีเกี่ยวของในระบบงานตางๆ รวมกันได โดยท่ีจะไมเกิดความซํ้าซอน
ของขอมูล   และยังสามารถหลีกเล่ียงความขัดแยงของขอมูลดวย อีกท้ังขอมูลในระบบก็จะถูกตอง
เช่ือถือไดและเปนมาตรฐานเดียวกัน    

1.  ความรูพื้นฐานเก่ียวกับฐานขอมูล  
ฐานขอมูล (Database)  คือ การรวมแฟมขอมูลหลายๆ แฟมขอมูลท่ีเกี่ยวของสัมพันธ

กัน ซ่ึงแตละแฟมขอมูลจะประกอบดวยหลายระเบียน (Record ) แตละระเบียนประกอบดวยหลายๆ 
เขตขอมูล (Field)  ความหมายของฐานขอมูลจึงเปนการจัดเก็บขอมูลท่ีเกี่ยวของกันอยางมีระบบ   
นอกจากจะเก็บตัวขอมูลแลวยังเก็บความสัมพันธระหวางขอมูลดวย (พรเทพ กองเกียรติศักดิ์  
2545 : 9) 
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ระบบฐานขอมูล (Database System) หมายถึงโครงสรางสารสนเทศท่ีประกอบดวย
รายละเอียดของขอมูลท่ีเกี่ยวของกัน ท่ีจะนํามาใชในระบบตางๆ รวมกันเปนการจัดเก็บขอมูลอยาง
เปนระบบซ่ึงผูใชสามารถจัดการกับขอมูลไดในลักษณะตางๆ กัน ท้ังการเพ่ิม การแกไข การลบ    
ตลอดจนการเรียกดูขอมูล   ซ่ึงสวนใหญจะเปนการประยุกตนําเอาระบบคอมพิวเตอรเขามาชวยใน
การจัดการฐานขอมูล (ศิริภัทรา เหมือนมาลัย 2541 : 8) 

2. คําศัพทพื้นฐานเก่ียวกับฐานขอมูล  
2.1 บิต (Bit) หมายถึง หนวยของขอมูลที่มีขนาดเล็กท่ีสุด 
2.2 ไบท (Byte) หมายถึง หนวยของขอมูลท่ีเกิดจากการนําบิตมารวมกันเปนตัว

อักขระ (Character) 
2.3 เขตขอมูล (Field) หมายถึง หนวยของขอมูลท่ีประกอบข้ึนจากตัวอักขระต้ังแต

หนึ่งตัวข้ึนไปมารวมกัน แลวไดความหมายของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง เชน ช่ือภาพ รายละเอียดภาพ เปนตน 
2.4 ระเบียน (Record) หมายถึง หนวยของขอมูลท่ีเกิดจากการเอาเขตขอมูลหลายๆ 

เขตขอมูลมารวมกัน เพื่อเกิดเปนขอมูลเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เชน ขอมูลของภาพ 1 ภาพ (1 ระบียน) จะ
ประกอบดวย รหัสภาพ ช่ือภาพ รายละเอียดภาพ เปนตน 

2.5 แฟมขอมูล (File) หมายถึงหนวยของขอมูลท่ีเกิดจากการนําขอมูล หลายๆ 
ระเบียนท่ีเปนเร่ืองเดียวกันมารวมกัน เชน แฟมขอมูลผูรูปภาพ   แฟมขอมูลช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
เปนตน 

3. ในระบบฐานขอมูล มีคําศัพทตางๆ ท่ีเกี่ยวของ ดังนี ้
3.1  เอนทิตี้ (Entity) หมายถึงช่ือบุคคล สถานท่ี ส่ิงของ หรือเหตุการณท่ีทําใหเกิด

กลุมของขอมูลท่ีตองการจัดเก็บไว เชน เอนทิตี้รูปภาพ เอนทิตี้ช่ือขอมูลวัฒนธรรม เปนตน 
3.2  แอททริบิวต (Attribute) หมายถึง รายละเอียดขอมูลท่ีแสดงลักษณะและ

คุณสมบัติของเอนทิตี้หนึ่งๆ เชน เอนทิตี้รูปภาพประกอบดวย แอททริบิวตรหัสรูปภาพ ช่ือรูปภาพ 
เปนตน 

3.3 ความสัมพันธ (Relationships) หมายถึง ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้ เชน 
ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้รูปภาพ และเอนทิตี้ช่ือขอมูลวัฒนธรรม เปนลักษณะท่ีรูปภาพแตละ
รูปสามารถมีช่ือขอมูลวัฒนธรรมไดหลายช่ือ 

4. ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้  
แบงไดเปน 3 ประเภท คือ 
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4.1  ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One-to-one Relationships) 
เปนการแสดงความสัมพันธของขอมูลในเอนทิตี้หนึ่งท่ีมีความสัมพันธกับขอมูลในอีก

เอนทิตี้หนึ่ง ในลักษณะหนึ่งตอหนึ่ง (1 :1) 
4.2  ความสัมพันธแบบหนึ่งตอกลุม (One-to-many Relationships) 

เปนการแสดงความสัมพันธของขอมูลในเอนทิตี้หนึ่งท่ีมีความสัมพันธกับขอมูล
หลายๆ ขอมูลในอีกเอนทิตี้หนึ่งในลักษณะหนึ่งตอกลุม (1 : M) 

4.3  ความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม (many-to-many Relationships) 
เปนการแสดงความสัมพันธของขอมูลของสองเอนทิตี้ในลักษณะกลุมตอกลุม (M : N)   

 
แนวคิดท่ัวไปเก่ียวกับเว็บ ดาตาเบส (Web Database) 

(กิตติ ภักดีวัฒนะกุล และจําลอง ครูอุสาหะ 2544 : 363) ไดอธิบายไววา เว็บเปน
เทคโนโลยีทางดานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ีนําเอาเครือขายคอมพิวเตอรตางๆ มาเช่ือมตอกัน 
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อแลกเปล่ียน และใชขอมูลขาวสารรวมกันขอมูลขาวสารที่แลกเปล่ียนระหวาง
เคร่ืองคอมพิวเตอรในระบบเครือขายไมไดจํากัดอยูในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง คืออาจอยูในรูปของ
ขอความโดยท่ัวไปขอมูลท่ีเปนตัวเลข รูปภาพ เสียงหรือขอมูลท่ีมีรูปแบบกําหนดฯลฯ สําหรับ
ขอมูลขาวสารท่ีใชงานบนเว็บเหลานี้ จัดอยูในรูปของเอกสารท่ีสรางข้ึนดวยภาษา Hypertext 
Markup Language (HTML) และจะถูกเรียกวา Web Document 

ในการแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารระหวางเคร่ืองคอมพิวเตอรในระบบเครือขาย จะแบง
ออกเปน 2 ฝง คือ ฝงทางดานคอมพิวเตอรท่ีเปนผูเรียกใชขอมูลขาวสาร และฝงทางดาน
คอมพิวเตอรท่ีเปนผูสงขาวสาร เรียกวา “Remote Computer” คอมพิวเตอรท่ีเปนผูเรียกใชขอมูล
ขาวสารจะตองอาศัยโปรแกรมท่ีเรียกวาโปรแกรม Web Client เชน โปรแกรม Web Browser ตางๆ 
ในการสงคําส่ัง (Request) ไปยัง Remote Computer สวนทางดาน Remote Computer ก็เชนเดียวกัน
จะตองมีโปรแกรมที่เรียกวาโปรแกรม Web Server เพ่ือรับ Request ท่ีสงมาจากโปรแกรม Web 
Client ไปประมวลผล 

สําหรับเครือขายคอมพิวเตอรในลักษณะของ Web นี้ อาจเปนเครือขายสวนบุคคลท่ีใช
ภายในองคกร เชน อินทราเน็ต (Intranet) หรืออาจเปนเครือขายสาธารณะท่ีเช่ือมโยงกับเครือขาย
อ่ืนๆ เชน อินเทอรเน็ต (Internet) 

1. Web กับขอมูล 
ในการนําขอมูลมาใชงานบน Web มีอยูหลายลักษณะดวยกัน แตสามารถแบงออกเปน 

3 ลักษณะใหญ ดังนี้ 
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1.1  Dynamic Publishing เปนการนําเอาขอมูลในฐานขอมูลมาแสดงผลบน Web 
โดยการจัดเก็บรายละเอียดของจอภาพของแตละ Web Page ท่ีถูกสรางข้ึนดวย Tool   ตางๆ  ท่ีใช
สําหรับสราง Web Page ไวในไฟล Template โดยรายละเอียดของจอภาพท่ีจัดเก็บไวในไฟล 
Template จะถูกนํามาใชประกอบกับขอมูลท่ีถูกอานข้ึนมาจากไฟลฐานขอมูล ขอมูลท่ีปรากฏบน 
Web Page จะถูกจัดเก็บอยูในฐานขอมูลท่ีเปนสวนกลาง และจะถูกแตละ Web Page เรียกใชขอมูล
รวมกัน ดังนั้นเม่ือมีการเปล่ียนแปลง เพิ่มหรือลบขอมูล ขอมูลท่ีมีการเปล่ียนแปลงเหลานี้จะมา
ปรากฏบนแตละ Web Page ท่ีเกี่ยวของโดยอัตโนมัติ 

1.2 Information Transactions ขอมูลท่ีปรากฏบน Web Page เหมาะกับธุรกรรมใน
ลักษณะท่ีมีการแลกเปล่ียนขอมูลกันเปนจํานวนมาก เชน การสงรายละเอียดของสินคาใหกับลูกคา 

1.3  Data Storage and Analysis  การนําเอาขอมูลท่ีเก็บอยูในฐานขอมูลมาแสดงผล
บน Web Page ในแบบ Static  Publishing ซ่ึงเหมาะกับขอมูลในอดีตท่ีผานมาท่ีใชในการวิเคราะห
ทางสถิติตางๆ  เชน  ยอดจําหนายสินคาใน 4 ปท่ีผานมา 

2. สวนประกอบของฐานขอมูลบน Web   
การนําฐานขอมูลมาใชงานบนเครือขายแบบ Web จะประกอบดวย 3 สวนหลักๆ คือ 

2.1 สวนของฐานขอมูล 
2.2 สวนของโปรแกรมท่ีทํางานอยูบน Web ท้ังท่ีเปน Web Server และ Web 

Client 
2.3 สวนของโปรแกรม Middleware ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีทําหนาท่ีเปนส่ือกลางใน

การติดตอระหวางโปรแกรมจัดการฐานขอมูล (DBMS)  ของฐานขอมูล โปรแกรม Web Server และ
โปรแกรม Web  Client โดยทําหนาท่ีในการแปลงคําส่ังหรือรูปแบบของขอมูลสงไประหวาง 3 
โปรแกรมดังกลาวใหอยูในรูปแบบท่ีแตละฝายเขาใจ 

3. Web Client เปนโปรแกรมท่ีทํางานอยูบนเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีเรียกใช
ขอมูลจาก Remote Computer โปรแกรม Web Client นี้ ในบางคร้ังอาจเรียกวา โปรแกรม Web 
Browser เนื่องจากโปรแกรมท่ีนิยมนํามาใชเปน Web Client ไดแก Web Browser ตางๆ เชน 
Netscape Navigator Microsoft Internet Explorer เปนตน 

4. Web Server คําวา Web Server มี 2 ความหมาย คือ 
4.1 ความหมายท่ี 1 หมายถึงโปรแกรมท่ีทําหนาท่ีรับ Request มาจาก Web Client   

ผานทางโปรโตคอล (Protocol) HTTP   เชน Netscape Navigator IIS Apache Server  เปนตน 
4.2  ความหมายท่ี 2 หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอรหรือชุดของคอมพิวเตอรเรียกวา  

Cluster ท่ีทําหนาท่ีเปน Web Server โดยเฉพาะในแงนี้โปรแกรมและตัวเครื่องคอมพิวเตอรท่ีทํา
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5. การนําฐานขอมูลมาใชงานบน Web  
โปรแกรมเมอรจะตองพัฒนาโปรแกรมท่ีทํางานอยูบน Web Client เพื่อเรียกใชขอมูล

จากฐานขอมูล ซ่ึงในยุคแรกโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนจะใชภาษา HTML ในการพัฒนาตอมาไดรับการ
พัฒนาใหสามารถใชรวมกับโปรแกรม CGI ในบางผลิตภัณฑไดมีการนําเอาเทคนิคคุกกี้ (Cookies) 
เขามาใชงานภายใน Web Client รวมกับ HTML เพื่อใชเก็บขอมูลตางๆ ท่ีเกิดข้ึนระหวางการติดตอ
กับ  Web Server  เพื่อนําไปใชในการติดต้ังคร้ังตอไป ในยุคหลังๆ บริษัท Sun ไดนําเอาภาษาท่ีมีช่ือ
วา Java เขามาใชงานสงผลใหโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนใชงานบน Web มีความสมจริงมากข้ึนจน
กลายเปนภาษาท่ีคูกับการพัฒนาโปรแกรมบน Web แตอยางไรก็ตามไมวาโปรแกรมนั้นจะถูก
พัฒนาข้ึนดวยภาษาใด โปรแกรมนั้นจะตองสามารถเปนส่ือกลางในการติดตอระหวาง Web Client 
Web Server และฐานขอมูลได  
 
ภาษา PHP ( http://www.ASPThai.net) 

PHP ยอมาจาก   “Hypertext Preprocessor” เปนภาษาสคริปตแบบเซิรฟเวอรไซด 
(Server-Side Script  language) อีกภาษาหนึ่ง เชนเดียวกับภาษา  ASP ท่ี มีการทํางานท่ีเคร่ือง
คอมพิวเตอรฝง Server แลวสงการแสดงผลมายัง browser  ของตัว Client และยังเปน Script ท่ี 
Embed บน HTML ซ่ึงรูปแบบในการเขียนคําส่ังการทํางานนั้นจะมีลักษณะคลายกับภาษา Perl หรือ
ภาษา C และสามารถใชรวมงานกันกับภาษา HTML ไดอยางมีประสิทธิภาพในการสรางเว็บจะใช
Script อยู 2 รูปแบบ คือ 

1.  Server-Side Script เปนลักษณะการทํางานบนเคร่ือง Server และแปลออกมาเปน
ภาษา HTML เชน ASP CGI 

2. Client-Side Script เปนลักษณะการทํางานบนเคร่ือง Client (เคร่ืองผูใช) เชน 
JavaScript VBScript 

ความสามารถของ PHP 
PHP สามารถทํางานเกี่ยวกับ Dynamic Web ไดทุกรูปแบบเหมือนกับ CGI หรือ ASP 

ไมวาจะเปนการจัดการดูแลระบบฐานขอมูล ระบบรักษาความปลอดภัย การรับและสง Cookies  
โดยท่ี PHP นั้นสามารถท่ีจะติดตอกับโปรแกรมจัดการฐานขอมูลท่ีมีอยูมากมาย ดังนี้ 

 

http://www.aspthai.net/
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 Adabas D InterBase Solid  Microsoft Access 
 Dbase  Msql   Sybase 
 Empress  MySQL  Velocis 
 FilePro  Oracle   Unix dbm 
 Informin  PostgreSQL  MS SQL Server 

แตความสามารถท่ีพิเศษกวานี้ คือ PHP สามารถท่ีจะติดตอกับบริการตางๆ  ผานทาง
โปรโตคอล  (Protocol) เชน IMAP SNMP NNTP POP3 HTTP และยังสามารถติดตอกับ Socket ได
อีกดวย 

หลักการทํางานของ PHP  
เคร่ืองคอมพิวเตอรทางฝง Client จะทําการรองขอหรือเรียกใชไฟล PHP ท่ีเก็บใน

เคร่ือง Server ทางฝงเคร่ือง Server จะทําการคนหาไฟล PHP แลวทําการประมวลผลไฟล PHP 
ตามท่ี Client   ทําการรองขอมา หากไฟล PHP มีการติดตอกับฐานขอมูล ก็จะนําขอมูลในฐานขอมูล
มาใชในการประมวลผลตามคําส่ังท่ีเขียนไวในไฟล PHP จากนั้นก็จะสงผลลัพธจากการประมวลผล
ไปใหเคร่ือง Client  
 
MySQL 

ความหมายของ MySQL 
(สงกรานต ทองสวาง 2544 : 17)  ไดอธิบายไววา MySQL เปนระบบจัดการฐานขอมูล

เชิงสัมพันธ (RDBMS : Relational Database Management System) ซ่ึงเปนท่ีนิยมกันมากในปจจบัุน
โดยเฉพาะในโลกอินเทอรเน็ต เพราะ MySQL เปนฟรีแวรทางดานฐานขอมูล ท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
เชน  ดานความเร็ว การรองรับจํานวนผูใช   ขนาดของขอมูลจํานวนมหาศาล ท้ังยังสนับสนุนการใช
งานระบบปฏิบัติการมากมายไมวาจะเปน Unix, OS/2, Mac OS, Linux หรือ Microsoft Windows 
นอกจากนี้ MySQL ยังสามารถใชงานรวมกับ Web Development Platform ทั้งหลาย ไดไมวาจะเปน  
C, C++, Java, Perl, PHP, ASP โดย MySQL จัดเปนซอฟตแวรประเภท Open Soure Software  โดย
สามารถดาวนโหลด Source Code ไดจากอินเทอรเน็ต 

สถาปตยกรรมของ MySQL 
โครงสรางภายใน MySQL  เปนการออกแบบการทํางานในลักษณะของ Client/Server   

ซ่ึงประกอบดวยสวนหลักๆ 2 สวนคือ สวนของผูใหบริการ (Server) และสวนของผูใชบริการ
(Client) โดยในแตละสวนก็จะมีโปรแกรมสําหรับการทํางานตามหนาท่ีของตน    สวนของผู
ใหบริการหรือ Server  จะเปนสวนท่ีทําหนาที่บริหารจัดการระบบฐานขอมูลหมายถึง MySQL 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
Metadata Lessons From the iLumina Digital Library (Heath Barbara P. and others 2005) 

หองสมุดดิจิทัล  iLumina ไดรวบรวมขอมูลการสอนนักศึกษาทั้งวิชาวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร ขอมูลท่ีรวบรวมไวมีตั้งแตขอมูลสวนบุคคล (เชน ภาพและ
เสียง) จนถึงขอมูลท่ีซับซอน (เชน หนังสือท้ังเลมและการเรียนการสอนออนไลน) iLumina และ
หองสมุดดิจิทัลรายอ่ืนๆ จะเปนคลังสําหรับผูใชงานเพ่ือการศึกษาจะสามารถเขามานําเสนอ 
metadata เพ่ือคนขอมูลของตัวเอง, คนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของ, สรางเนื้อหาใหม ๆ, และปรับปรุง
ปริมาณและคุณภาพของขอมูลการเรียนการสอนดิจิทัล 

Metadata ของ iLumina สืบทอดมาจากมาตรฐาน IEEE Leaning Object Metadata 
(LOM) มาตรฐาน metadata สําคัญ 2 มาตรฐาน Dublin Core (DC) และ IEEE Leaning Object 
Metadata (LOM), DC และ LOM ทําหนาท่ีจัดเตรียม metadata มาตรฐาน แตกตางกันท่ี DC จะใช
วิธีการคนหาส้ันในขณะท่ี LOM จะใหคําอธิบายมากมายเปนโครงสราง 

LOM เสนอการใชคําศัพทไดผลท่ีสุด และผูใชก็พบวาเปนเร่ืองสําคัญท่ีจะตองหา
คําศัพทและ taxonomies ของตัวเองดวยในการใชงาน 

กลไกสําคัญสําหรับขีดความสามารถในการทํางานขามระบบคือการใชคําศัพทควบคุม
ใน metadata, taxonomies สําหรับการแยกประเภท และ thesauri และ crosswalks ระหวางคําศัพท
และ taxonomies เพราะการคนหาอยางไดผลทามกลางคลังเก็บขอมูลขนาดใหญจะตองแสดง
คําศัพทท่ีชัดเจน 

การจัดเตรียมเคร่ืองมือและวิธีการของ iLumina เกิดจากทีมงานท่ีประกอบดวยผูใช
ท่ัวไปหรือ users,  นักศึกษาท่ีใชหองสมุดดิจิทัล และผูเช่ียวชาญทางดาน IT รวมถึงบุคลากรและ
นักศึกษาของมหาวิทยาลัย North Carolina Wilmington โดยมาจากหลายสาขาวิชา เร่ิมตนโดยการ
ใช database ท่ีสัมพันธกับโครงสรางขอมูลเพื่อสนับสนุน LOM elements ทุกตัว โดยบาง elements 
จะไมนํามาวาง เพ่ือใหเกิดความยืดหยุนในการเพ่ิม/ตัด metadata elements ในการใหบริการทาง
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หลังจากบันทึกแหลงขอมูลเบ้ืองตนแลว iLumina ก็พบวาแหลงขอมูลทางการศึกษา
เหลานี้ตองการขอมูลเพื่อการอธิบายมากกวาที่คาดหมายไวเดิม จึงไดสรางตารางแยกประเภท
ปรับปรุงใหมจากของ LOM เพื่อจับขอมูลเหลานี้ และดวยความเห็นวาการบันทึกขอมูลนี้จะตองสืบ
ทอดโดยการสอนตอๆ กันไป จึงเห็นความจําเปนวาศัพทควบคุมจะตองมีมาตรฐาน ผลท่ีตามมาคือ
การเปล่ียนแปลงครั้งสําคัญ 2 อยาง คือ การปรับปรุงคําศัพทเดิมของ LOM และปรับปรุง metadata 
element ท่ีเพิ่มข้ึนมา 

ทีมงานไดใช technical.mediatype เพื่อชวยในการนําเสนอขอมูลเกี่ยวกับ 
technical.format ของแหลงขอมูล ซ่ึงพบวาเปนประโยชนในการแยกประเภทของ MIME type list 
โดย media type โดยเรียกการแยกประเภทแบบนี้วา technical.mediatype ซ่ึงเปนประโยชนตอผูใช
หองสมุดท่ีอาจจะตองการไดภาพโดยไมคํานึงวาจะเปนภาพ gift, jpg, หรือ format อ่ืน 

ในการชวยวางแหลงขอมูลภายใน iLumina ทีมงานไดสราง taxonomies ข้ึน 3 ระดับ 
คือ discipline, subject และ topic เชน นักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรจะนิยาม taxonomies ของพวก
เขาบนพ้ืนฐานของ  ACM/IEEE Computing Curricula 2001 Classification Scheme, นักเคมีจะใช 
taxonomy เวอรช่ันปรับปรุงใหมของ Library of Congress, และนักคณิตศาสตรจะกําหนด 
taxonomy สําหรับการศึกษาทุกระดับใหเหมือนกัน เปนตน 

 
Metadata : a simple guide to describing pictures for use in online image libraries (Wells 
Michael 2006) 

Michael Wells เปนผูกอตั้งและเปนกรรมการผูจัดการของบริษํท Third Light ซ่ึงเปน
บริษัทผลิตซอฟแวรตั้งอยูในเมือง Cambridge ประเทศอังกฤษ ผลิตระบบภาพสําหรับหองสมุด
ออนไลน รวมถึงการคนหาและ เทคโนโลยีเมทาดาตา (Metadata) โดยใชพื้นฐานของ XMP  

การสรางระบบหองสมุดการคนหาภาพบนเว็บ ยังเปนปญหาของนักถายภาพ และนัก
จัดการรูปภาพ ในเร่ืองของขนาดของธุรกิจ ตนทุน การเสียเวลา งานบางช้ินเชนเว็บเพจมีขอมูลมาก 
รวมท้ังรูปภาพ ในการคนหาตองใชแฟมขอมูล (Filename) มันควรมีเคร่ืองมือบางอยางท่ีจะชวยให
หางายและไมเสียเวลา ปกติบริษัทจะมีเคร่ืองมือท่ีใชจัดการขอมูลท่ีอยูในไฟลภาพ เชน ขอมูลจาก
กลองดิจิทัล (EXIF) แตไมเพียงพอ เพราะอาจตองการใหมีคําบรรยายใตภาพ (Captions) และคํา
สําคัญ (Keywords) จึงมีแนวความคิดของเมทาดาตา คือการเพิ่มขอมูลการสืบคนใหเร็ว ทําไดเร็ว 
โดยในป 1980 ไดทําใหกับเอเยนซ่ีขาวใช และระบบเดิมเร่ิมหายไปโดยมีระบบ IPTC เขามาแทนท่ี
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มีการใชฐานขอมูลใหเกิดประโยชน โดยจะงายข้ึนถาเร่ิมจากการเก็บคําสําคัญ และเก็บ
ใน ad hoc manner เพียงแตการคนหาจะโตข้ึนเร่ือยๆ แตก็ตองนําเคร่ืองมือเขามาชวย database จะ
เก็บ index ใน metadata  และการคนหาจะหาตามรูปแบบและคํา ฐานขอมูลรูปภาพโดยท่ัวไปจะไม
ตอบสนองกับ Upper and lower case, เสนอส่ิงท่ีใกลเคียง เชน car, cars หรือ carmel, เสนอส่ิงท่ีใช
เสียงเดียวกัน เชน co lour หรือ color, เรียงลําดับ เชน caramel จะอยูตอจาก car, เสนอการคนหาท่ี
งาย และ ซับซอน แลวแตสถานการณ 

ปกติคนเราท่ัวไปจะมีพฤติกรรมคือ มักพิมพคําท่ีส้ันๆ จะหาส่ิงท่ีกวางๆ กอน จะขัด
เกลาคําท่ีหาข้ีนเร่ือยๆ มักพิมพคําสะกดผิดแตถึงอยางไรก็ไดเสียงท่ีใกลเคียง จะหลีกเล่ียงการใช 
Advanced search ถาเปนไปได จะไมคอยคิดถึงพหูพจน และคําท่ีคลุมเครือ 

เราตองทําตัวเราใหไปนั่งในใจของผูใชงาน นั่นจะทําใหดาตาเบส มีประสิทธิภาพมาก
ท่ีสุด 

การสรางคําบรรยายใตภาพ 
1. ใชช่ือผูอยูในภาพ 
2. ใชลักษณะของกลุม เชน เพศ อาย ุ
3. อธิบายเกี่ยวกบัส่ิงของ 
4. สถานท่ี 
5. สีและส่ิงท่ีเหน็ เชน ตาสีฟา 
6. ขอมูลเกี่ยวกับเวลา 
7. วัตถุประสงคของภาพ เชน วันชาติฝร่ังเศส 
การสราง keywords  
1. สรางดัชนีจากแนวความคิด และเร่ือง 
2. ใชศัพทเฉพาะท่ีคนท่ัวไปจะใชหา 
3. อยาใช คําบุพบท เชน แต ก็ กับ 
4. อยาใชคําท่ียดืยาว ไมมีความสําคัญ 
การกรอกฟวล และกรุปใน Metadata 
1. Filename 
2. Object name 
3. Category 
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4. Author 
5. Author’s position 
6. Credit 
7. Source 
8. Copyright 
9. Date created 
10. City 
11. State 
12. Country 
13. Headline 
14. Special Instructions 
15. Transmission Reference 
การใช Metadata มีความจําเปนสําหรับการจะทํางานท่ีใหญมากข้ึน แตถึงอยางไรก็อยา

ท้ิงระบบอื่น เชน XMP ท้ังนี้เพื่อไมใหขอมูลหายไปเลย การสรางคําสําคัญในภาพเปนเร่ืองท่ีตองใช
เวลา ดังนั้นกําหนดการใชเวลาใหมีประสิทธิภาพ การใชเมทาดาตาเปนการลงทุนท่ีตองใชเวลาและ
ความเพียรพยายามของผูท่ีเกี่ยวของอยางไมมีท่ีส้ินสุด 

 
การพัฒนาโปรแกรมคนหาขอมูลภาพบนอินเทอรเน็ต (ชุติมา สิริกานติโสภณ 

และฐานียา ศรีสม-บูรณกมล 2545) 
เปนโปรแกรมคนหาขอมูลภาพผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงมีรูปแบบในการ

คนหาขอมูลภาพ แบงเปน 2 สวนคือ 
สวนแรกเปนการคนหาภาพโดยใชคําสําคัญเปนอินพุทเพื่อใชในการคนหาภาพที่

ตองการเม่ือระบบรับอินพุทคําท่ีตองการคนหาระบบจะเปรียบเทียบคําสําคัญกับขอมูลในฐานขอมูล
เพื่อทําการคนหาและแสดงผลภาพท่ีไดข้ึนมา 

วิธีท่ีสองใชขอมูลภาพเปนอินพุทในการคนหา โดยจะนําขอมูลภาพท่ีไดมาประมวลผล
โดยใชหลักการขององคประกอบของภาพในการเปรียบเทียบและใชในการคนหาขอมูลภาพใน
ฐานขอมูลท่ีมีอยู  โดยหลักการท่ีใชในการคนหาขอมูลภาพใชทฤษฏีของการทําฮีสโตแกรม 
อินเตอรเซ็กช่ัน (Histogram Intersection) 
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โครงงานน้ีใชภาษาจาวา (Java), เซิรฟเลจ (Servlet), เจเอสพี (Java Server Page), จาวา
บีน (Java Bean) ในการพัฒนาโปรแกรม และใช อพาเช ทอมแคท เซิรฟเวอร (Apache Tomcat 
Server) และทํางานรวมกับ มายเอสคิวแอล (MySQL) ในการจัดการฐานขอมูล 

 
การคืนคนรูปภาพดวยวิธีแบบ Multiresolution (ธนาสันต   หงษสายพิน 2547) 
 เปนการคืนคนรูปภาพดวยวิธีแบบ Multiresolution ผานทางอินเทอรเน็ต เปนโครงงานท่ี
จัดทําข้ึนเพื่อเปนโปรแกรม search ใชสําหรับคนหารูปภาพท่ีเหมาะสมกับรูปภาพท่ีผูใชนํามาใชใน
การคนหา ซ่ึงโครงงานน้ีพัฒนาข้ึนดวยภาษาซีและphp โดยโปรแกรมนี้จะนํารูปภาพไฟล .jpg ท่ีมี
ขนาดภาพไมเกิน 600X600 ท่ีผูใชตองการคนหาอัฟโหลด (upload) ข้ึนสูเซิรฟเวอร การคืนคน
พิจารณาคุณสมบัติทาง texture, color and shape และทําการแสดงผลโปรแกรมดวย cgi ขอจํากัด
ของโครงการคือ รูปภาพท่ีทําการคนหาจะตองทําการ upload ข้ึนสู server กอนจึงสามารถคนหาได 
และรูปภาพท่ีใชในการคนหา หากมีขนาดแตกตางกับรูปภาพอาจจะทําใหการคนหารูปภาพ
ผิดพลาดได 
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บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการ 
 

การประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ     :     กรณีศึกษามรดกทางวัฒนธรรม (Apply 
Metadata of Images : A Case Study of Cultural Heritage) เปนงานวิจัยท่ีใชเทคโนโลยีเมทาดาตา 
(Metadata) มาแกปญหาในการเก็บรูปภาพในระบบคอมพิวเตอรดานการคนคืนภาพ (Image 
Retrieval) และการอางสิทธ์ิความเปนเจาของภาพ (Copyright) ผูวิจัยไดนําเทคโนโลยีเมทาดาตา
ระบบ EXIF (Exchangeable Image File Format) ซ่ึงเปนขอมูลอธิบายรายละเอียดของภาพท่ีไดจาก
กลองบันทึกภาพดิจิทัล ดวยวิธีการอานเมทาดาตาจากภาพถายจากกลองบันทึกภาพดิจิทัลท่ีตางชนิด
หรือชนิดเดียวกัน และนําเมทาดาตาท่ีคัดเลือกไปจัดเก็บในระบบฐานขอมูลรูปภาพท่ีไดออกแบบไว 
และสามารถบริหารจัดการฐานขอมูลรูปภาพที่จัดเก็บในระบบฐานขอมูลตามมาตรฐานเก่ียวกับเม
ทาดาตาของรูปภาพทําการจัดหมวดหมูรูปภาพและกําหนดการจัดช่ือขอมูลวัฒนธรรมตามประเภท
วัฒนธรรมที่ออกแบบไวจํานวนท้ังส้ิน 21 ประเภท ตลอดจนทําการกําหนดคําสําคัญ (Keyword) 
ใหกับรูปภาพเพื่อใหการคนคืนภาพกระทําไดสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ อีกท้ังเมทาดาตา
ของรูปภาพท่ีจัดเก็บสามารถนํามาอางอิงความเปนเจาของภาพท่ีเผยแพรผานส่ือในรูปแบบตางๆ ได 
มีระบบตรวจสอบลิขสิทธ์ิของรูปภาพไดดวยวิธีการตรวจสอบจากการเปรียบเทียบเมทาดาตา
สําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) ดวยระบบที่พัฒนาข้ึน ในการดําเนินงานวิจัย
ผูวิจัยไดพัฒนาโปรแกรมข้ึนดวยโปรแกรมภาษา PHP และใชฐานขอมูล MySql ในการจัดเก็บ
ขอมูล ระบบท่ีพัฒนามีข้ันตอนการดําเนินงานดังนี้ 
 
ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 

1. กําหนดมาตรฐานเก่ียวกับเมทาดาตาของรูปภาพเพื่อออกแบบสําหรับการจัดเก็บ
ในฐานขอมูลรูปภาพ ซ่ึงประกอบดวย 

• Title  กําหนดใหเปนช่ือหมวดภาพ 
• Author  กําหนดช่ือเจาของภาพ 
• Copyright Notice กําหนดช่ือหนวยงานเจาของภาพ 
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• Owner URL  ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของภาพ 
• Keyword   ขอมูลสําคัญของรูปภาพ 

2. ออกแบบโครงสรางประเภทวัฒนธรรมจากโครงสรางทางวัฒนธรรมตามคําจํากัด
ความของพระยาอนุมานราชธน (รูปท่ี 1) โครงสรางทางวัฒนธรรมและองคประกอบ (รูปท่ี 2) และ
ลักษณะเฉพาะของวัฒนธรรมการดํารงชีวิต (รูปท่ี 4) จากบทที่ 2 เพื่อใชกําหนดเปนตารางประเภท
วัฒนธรรมสําหรับระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพมรดกทางวัฒนธรรม 

 
โครงสรางประเภทวัฒนธรรมสามารถแสดงใหเห็นในภาพ ดังนี ้
 

 
 
รูปท่ี  5  โครงสรางประเภทวัฒนธรรม 
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จากโครงสรางประเภทวัฒนธรรม สามารถจําแนกเปนประเภทวัฒนธรรมได 21 
ประเภท ดังตารางท่ี 1 เพ่ือนําไปใชในการจัดรูปภาพออกตามช่ือขอมูลวัฒนธรรมภายใตประเภท
วัฒนธรรมที่กําหนดซ่ึงสามารถใชเพื่อเช่ือมโยงรูปภาพตามความสัมพันธเขาดวยกัน ตัวอยางขอมูล
เพื่อแสดงความสัมพันธแสดงดังตารางท่ี 8 และความเช่ือมโยงของขอมูลแสดงดังรูปท่ี 25 บทท่ี 4 
 
ตารางที่  1  ประเภทวัฒนธรรม 

ชื่อประเภทวฒันธรรม (ภาษาอังกฤษ) ชื่อประเภทวฒันธรรม (ภาษาไทย) 
Ancient Monuments โบราณสถาน 
Architectures สถาปตยกรรม 
Cloths เคร่ืองแตงกาย 
Crafts หัตถกรรม 
Dances การรายรํา 
Dramas การแสดงละคร 
Foods การกินอยู 
Health Cares การรักษาโรค 
Inscriptions จารึก 
Literatures วรรณกรรม 
Musics ดนตรี/เพลง 
Myths ตํานานความเชื่อ 
Occupations อาชีพ 
Outstanding Objects โบราณวัตถุ 
Painting จิตรกรรม 
Plays การละเลน 
Regions เช้ือชาติ 
Religions ศาสนา 
Rituals พิธีกรรม 
Sculptures ประติมากรรม 
Traditions ประเพณวีัฒนธรรม 
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แผนผังขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
 

      เร่ิม 
 

 
ศึกษาเกีย่วกับเมทาดาตาของภาพ  

 
 

กําหนดมาตรฐานเกี่ยวกับเมทาดาตา 
 
 

ศึกษาเกีย่วกับโครงสรางวัฒนธรรมและองคประกอบ 
 
 
 

 

 
 

ออกแบบโครงสรางประเภทวัฒนธรรมและ
กําหนดประเภทวัฒนธรรม 

 
 

พัฒนาโปรแกรมการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : 
กรณีศึกษามรดกทางวัฒนธรรม 

 
 
 

ทดสอบระบบ  
 
 

การวิจยั และจดัทํารายงานการวิจัย 

จบ 

สรุปผลการดําเนินการ 
 
 
 
 

 
รูปท่ี  6  แผนผังข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
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การพัฒนาโปรแกรม 
จากการศึกษาความตองการของระบบงานนํามาออกแบบและพัฒนาโปรแกรมระบบ 

การประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : กรณีศึกษามรดกทางวัฒนธรรม (Apply Metadata of Images 
: A Case Study of Cultural Heritage) โดยใชโปรแกรมภาษา PHP และฐานขอมูล MySql ในการ
จัดเก็บขอมูล ตอไปน้ีจะอธิบายรายละเอียดข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการทํางาน 
1.1 ออกแบบตารางท่ีใชเก็บขอมูล 
1.2 พัฒนาโปรแกรมระบบบริหารจัดการขอมูลรูปภาพสําหรับรูปภาพวัฒนธรรม  
1.3 ทดสอบและปรับแกโปรแกรม 

  
 เร่ิม 
 
 

ออกแบบตารางเก็บขอมูล  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี  7  แผนผังข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
 

ปรับแกโปรแกรม ปรับแกโปรแกรม 

พัฒนาโปรแกรม

ใช 

ทดสอบโปรแกรม 

 

ไมใช 

จบ 



 

 2. ขั้นตอนการทํางานระบบ างานระบบ 
สามารถแสดงภาพรวมของระบบโดยประกอบดวยกระบวนการหลักๆ ดังตอไปนี ้สามารถแสดงภาพรวมของระบบโดยประกอบดวยกระบวนการหลักๆ ดังตอไปนี ้

  
  

  
  
 
  
  
  
  
  
  
  

  
รูปที่  8  แผนผังขั้นตอนการทํางานระบบ รูปที่  8  แผนผังขั้นตอนการทํางานระบบ 

 

Database แสดงผลบน Web Pages 

พิมพขอความที่ตอง 
การสืบคนภาพ 

เรียก PHP 
มาแสดงขอมูล 

เพิ่ม, ลบ, แกไข 
ฐานขอมูล 

คนหาภาพในระบบ
และเปรียบเทียบ 

ระบบสืบคน
ภาพ 

ระบบแสดงผล 
เบื้องตน 

ระบบฐานขอมูล ระบบตรวจสอบ 

เลือกระบบงาน 

หนาจอ 
แสดงผล ระบุ Url 

29 
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3. การออกแบบระบบ 
ในการออกแบบระบบจะแบงเปน 2 สวนคือ การออกแบบสถาปตยกรรมระบบ และ

การออกแบบหนาจอ มีรายละเอียดดังนี้ 
3.1 สถาปตยกรรมระบบ 

 

 

 

 

รูปท่ี 9  สถาปตยกรรมระบบ 

สถาปตยกรรมของระบบเปนแบบ ระบบไคลเอ็นต – เซิรฟเวอร โดยท่ีฝงเซิรฟเวอร
ประกอบดวยเว็บเซิรฟเวอร (Apache) และเซิรฟเวอรของฐานขอมูล (MySql Server) สวนของไคล
เอ็นตแบงเปน 2 ประเภท คือ ไคลเอ็นตท่ีติดตอกับเซิรฟเวอรดวยเว็บบราวเซอรซ่ึงผูใชท่ัวไปใช
บริการผานเครือขายอินเทอรเน็ตในการดูขอมูล และไคลเอ็นตท่ีติดตอกับเซิรฟเวอรโดยใช
โปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนมาเพื่อใชปรับปรุง/แกไขขอมูล หรือจัดการขอมูลในฐานขอมูล 
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3.2 การออกแบบหนาจอ (User Interface Design) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาจอแสดงผล 

ผูใชทั่วไป 

 
 

รูปท่ี 10  การใชงานโปรแกรม 

 
 
 
 
 
 
 
 

เลือกภาษา 

เลือกแสดงภาพท้ังหมด 

เลือกหมวดภาพ 

เลือกภาพเพ่ือแสดง
คุณสมบัติภาพและ 

Image Metadata 

คนหาภาพ 

ผูดูแลระบบ 

หนาจอแสดงผล ผูควบคุมระบบ ผูดูแลระบบ
ฐานขอมูล 

เพ่ิมผูดูแลระบบ
ฐานขอมูล 

เพ่ิมช่ือขอมูล
วัฒนธรรม 

เพ่ิมหมวดหมูภาพ 

เพ่ิมภาพใหม 

รายการภาพ 

เปลี่ยนรหัสผาน 

ออกจากระบบ 

ออกจากระบบ 
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4. โครงสรางตารางขอมูล 
การออกแบบฐานขอมูลเพื่อสนับสนุนระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : 

กรณีศึกษามรดกทางวัฒนธรรม มีรายละเอียดของตารางขอมูลดังนี้ 
 
ตารางท่ี  2  โครงสรางตารางผูดูแลฐานขอมูล (User) 
ชื่อตาราง  :  User 

รายละเอียดตาราง  :  เก็บขอมูลชื่อและรหัสผานผูดูแลระบบฐานขอมลู 

ลําดับท่ี ชื่อรายการขอมูล ประเภท ขนาด คําอธิบาย 
1 
2 

Username 
Password 

ตัวอักษร 10 
10 

ช่ือผูดูแลระบบ 
ตัวอักษร รหัสผาน 

 
ตารางท่ี  3  โครงสรางตารางหมวดหมูรูปภาพ (Culture) 
ชื่อตาราง  :  Culture 

รายละเอียดตาราง  :  เก็บขอมูลชื่อหมวดหมูรูปภาพ 

ลําดับท่ี ชื่อรายการขอมูล ประเภท ขนาด คําอธิบาย 
1 
2 
3 

CultureType_ID 
CultureType_name 
Culturetype_nameen 

อัตโนมัติ 11 
100 
100 

รหัสหมวดรูปภาพ 
ตัวอักษร ช่ือหมวดรูปภาพภาษาไทย 
ตัวอักษร ช่ือหมวดรูปภาพภาษาอังกฤษ 

 
ตารางท่ี  4  โครงสรางตารางช่ือขอมูลวัฒนธรรม (Keyword) 
ชื่อตาราง  :  Keyword 

รายละเอียดตาราง  :  เก็บขอมูลคําสําคัญ 

ลําดับท่ี ชื่อรายการขอมูล ประเภท ขนาด คําอธิบาย 
11 
11 

200 
200 

รหัสประเภทวฒันธรรม 1 
2 
3 
4 

Heritage_id 
Keyword_id 
Keyword_name 
Keyword_nameen 

อัตโนมัติ 
รหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรม อัตโนมัต ิ

ตัวอักษร ช่ือขอมูลวัฒนธรรมภาษาไทย 
ตัวอักษร ช่ือขอมูลวัฒนธรรมภาษาอังกฤษ 
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ตารางท่ี  5  โครงสรางตารางประเภทวัฒนธรรม (Culture Heritage) 
ชื่อตาราง  :  Culture_Heritage 

รายละเอียดตาราง  :  เก็บขอมูลประเภทวัฒนธรรม 

ลําดับท่ี ชื่อรายการขอมูล ประเภท ขนาด คําอธิบาย 
11 

200 
200 

รหัสประเภทวฒันธรรม 1 
2 
3 

Heritage_id 
Heritage_name 
Heritage_nameen 

อัตโนมัต ิ
ตัวอักษร ช่ือประเภทวฒันธรรมภาษาไทย 
ตัวอักษร ช่ือประเภทวฒันธรรมภาษาอังกฤษ 

หมายเหตุ Heritage_id  01 
 

03 
 

05 
 

07 
 

09 
 

11 
 

13 
 

15 
 

17 
 

19 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

Ancient Monuments 02 
 

04 
 

06 
 

08 
 

10 
 

12 
 

14 
 

16 
 

18 
 

20 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 
 

= 

Architectures 
 

โบราณสถาน สถาปตยกรรม 
Cloths Crafts 
เคร่ืองแตงกาย หัตถกรรม 
Dances Dramas 
การรายรํา การแสดงละคร 
Foods Health Cares 
การกินอยู การรักษาโรค 
Inscriptions Literatures 
จารึก วรรณกรรม 
Musics Myths 
ดนตรี/เพลง ตํานานความเชื่อ 
Occupations Outstanding Objects 
อาชีพ โบราณวัตถุ 
Painting Plays 
จิตรกรรม การละเลน 
Regions Religions 
เช้ือชาติ ศาสนา 
Rituals Sculptures 
พิธีกรรม ประติมากรรม 

  21 = Traditions ประเพณวีัฒนธรรม 
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ตารางท่ี  6  โครงสรางตารางขอมูลรูปภาพ (Picture) 
ชื่อตาราง  :  Picture 

รายละเอียดตาราง  :  เก็บขอมูลรูปภาพ 

ลําดับท่ี ชื่อรายการขอมูล ประเภท ขนาด คําอธิบาย 
11 
11 
50 

100 
100 
100 

 
200 
100 
100 
200 
100 
200 

รหัสรูปภาพ 1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

Picture_id 
Culturetype_id 
Picture_filename 
Picture_name 
Picturekeyword 
Picturekeyworden 
Picture_dateadd 
Picture_owner 
Picture_copyright 
Picture_ownerurl 
Picture_desc 
Picture_nameen 
Picture_descen 

อัตโนมัต ิ
อัตโนมัต ิ รหัสหมวดรูปภาพ 
ตัวอักษร ช่ือแฟมรูปภาพ 
ตัวอักษร ช่ือรูปภาพภาษาไทย 
ตัวอักษร คําสําคัญภาษาไทย 
ตัวอักษร คําสําคัญภาษาอังกฤษ 
วันท่ี วันท่ีบันทึกขอมูลรูปภาพ 

ตัวอักษร ช่ือเจาของรูปภาพ 
ตัวอักษร ช่ือหนวยงานเจาของรูปภาพ 
ตัวอักษร ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของรูปภาพ 
ตัวอักษร รายละเอียดรูปภาพภาษาไทย 
ตัวอักษร ช่ือรูปภาพภาษาอังกฤษ 
ตัวอักษร รายละเอียดรูปภาพภาษาอังกฤษ 

 
ตารางท่ี  7  โครงสรางตารางรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ (Picture Keyword) 
ชื่อตาราง  :  Picture_Keyword 

รายละเอียดตาราง  :  เก็บขอมูลรหัสชื่อขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ 

ลําดับท่ี ชื่อรายการขอมูล ประเภท ขนาด คําอธิบาย 
1 
2 
3 

Picture_id 
Heritage_id 
Keyword_id 

อัตโนมัต ิ 11 
11 
11 

รหัสรูปภาพ 
รหัสประเภทวฒันธรรม อัตโนมัต ิ

อัตโนมัต ิ รหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
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ความสัมพันธแบบหน่ึงตอหน่ึง 
ความสัมพันธแบบหน่ึงตอกลุม 
ความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม 

 
รูปท่ี 11 ER-Diagram ระบบการการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : กรณีศึกษามรดกทาง 
                 วัฒนธรรม 
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5. แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram) 
 
 

Request 

Respond 

ผูควบคุมระบบ 

Respond 

ผูใชระบบ 
 Request 
 
 
 
 

Respond 

 
ผูดูแลระบบฐานขอมูล 

ระบบการประยุกตใช     
เมทาดาตาของรูปภาพ 

0  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี  12  แผนภาพกระแสขอมูล 
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การทํางานของโปรแกรมระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : กรณีศึกษามรดกทาง
วัฒนธรรม 

จากการออกแบบตารางขอมูลท่ีใชในระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : 
กรณีศึกษามรดกทางวัฒนธรรมเพื่อนํามาใชในการพัฒนาโปรแกรมโดยมีข้ันตอนการทํางานของ
โปรแกรม ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 13 แผนผังการทํางานของโปรแกรมระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : กรณีศึกษา 
               มรดกทางวัฒนธรรม 

เร่ิม 

เขาสูระบบ 

เพิ่มหมวดหมูภาพ 

เพิ่มช่ือขอมูลวฒันธรรม 

เพิ่มภาพใหม 

รายการภาพ 

ตรวจสอบภาพ 

จบ 
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1.   การเขาสูระบบ 
ผูดูแลระบบปอนช่ือผูใช  รหัสผาน  จากน้ันระบบจะทําการตรวจสอบโดยสงขอมูลท่ี

ไดจากหนาจอการจัดการขอมูลรูปภาพไปตรวจสอบความถูกตองในฐานขอมูล  หากขอมูลการเขาสู
ระบบถูกตองก็จะอนุญาตใหผูดูแลระบบเขาใชงานภายในระบบได โดยถาผูดูแลระบบเปนระดับ 
Admin จะสามารถเพ่ิมผูดูแลระบบฐานขอมูล และเปล่ียนรหัสผานได สวนถาเปนผูดูแลระบบ
ฐานขอมูล จะสามารถเพ่ิมหมวดหมูภาพ เพิ่มช่ือขอมูลวัฒนธรรม เพิ่มภาพใหม แกไขขอมูลภาพ 
ตรวจสอบภาพ ได 

โปรแกรมช่ือ login.php   
ตารางขอมูลท่ีใช ตารางผูดูแลฐานขอมูล (User) 
 

 
เร่ิม  

 
รับคาช่ือ 

และรหัสผาน
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ไมใช 

ตรวจสอบช่ือและ 
รหัสผาน 

ใช 

ผูดูแลระบบ
ฐานขอมูล 

ผูดูแลระบบ
ฐานขอมูล 

2 1 
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1  
 
 เลือก 

เพิ่มผูดูแลระบบ 
ฐานขอมูล 

แกไขรหัสผาน 

ไมใช ใช 

เพิ่มผูดูแลระบบฐาน 
ขอมูล ช่ือ รหัสผาน 

ไมใช เลือก 
เปล่ียนรหัสผาน 

ใช 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จบ  
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รูปท่ี  14  แผนผังแสดงข้ันตอนการเขาสูระบบ 
 
 
 
 
 
 
 

จบ 

2 

เลือก 
ช่ือหมวดรูปภาพ 

เลือก 
แกไขขอมูลรูปภาพ 

ไมใช 

เลือก 
แกไขรหัสช่ือขอมูล 

วัฒนธรรม

แกไขขอมูล

 

เลือก 
ลบขอมูลรูปภาพ 

เพิ่ม/ลบรหัสช่ือขอมูล 
วัฒนธรรม 

ไมใช 

ไมใช

ใช 

ใช 

 ใช 

ลบขอมูลรูปภาพ 
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2.   การนําเขาขอมูลหมวดหมูรูปภาพ 
ขบวนการนําเขาขอมูลหมวดหมูรูปภาพ (โปรแกรมชื่อ addcategory.php) เปนการ

นําเขาขอมูลชื่อหมวดหมูรูปภาพวัฒนธรรม ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และสามารถแกไข และลบ
หมวดหมูรูปภาพได โดยขอมูลจะบันทึกในตารางหมวดหมูรูปภาพ (Culture) และจะนําช่ือ
หมวดหมูรูปภาพไปแสดงเปนรายการเมนูในหนาเว็บเพจเพื่อใหผูใชเลือกหมวดหมูรูปภาพในการ
แสดงและคนหารูปภาพท่ีตองการแสดง 

โปรแกรมช่ือ addcategory.php   
ตารางขอมูลท่ีใช ตารางหมวดหมูรูปภาพ (Culture) 

 
 

นําเขาขอมูลหมวดหมู
รูปภาพ 

P1 
 

 
 

3       Culture หมวดหมูรูปภาพ 

 
 

รูปท่ี  15  แผนภาพกระแสขอมูลขบวนการนําเขาขอมูลหมวดหมูรูปภาพ 
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รูปท่ี  16  แผนผังแสดงข้ันตอนการนําเขาขอมูลหมวดหมูรูปภาพ 

 
 

รับคาช่ือหมวดหมู
รูปภาพภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ 

เร่ิม 

รับคาช่ือ 
และรหัสผาน 

ไมใช

ตรวจสอบช่ือและ 
รหัสผาน 

จบ 

 

ใช 

บันทึก 

ใช 

แสดงช่ือหมวดหมู
ภาพภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

ไมใช 
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3.   การนําเขาขอมูลชื่อขอมูลวัฒนธรรม (Keyword) 
ขบวนการนําเขาช่ือขอมูลวัฒนธรรม (โปรแกรมช่ือ addimagetype.php) เปนการนําเขา

ขอมูลช่ือขอมูลวัฒนธรรม โดยทําการเลือกประเภทวัฒนธรรม (ตารางขอมูลท่ีใช Culture Heritage) 
และนําเขาช่ือขอมูลวัฒนธรรมภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และสามารถแกไข/ลบช่ือขอมูลวัฒนธรรม
ได โดยขอมูลจะบันทึกในตารางขอมูลชื่อขอมูลคําสําคัญ (Keyword) 

โปรแกรมช่ือ addimagetype.php  
ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลชื่อขอมูลวัฒนธรรม (Keyword) 

 

นําเขาช่ือขอมูลวัฒนธรรม 

P2  

4       Keyword  ช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
 

5       Culture Heritage ประเภทวัฒนธรรม  
 
 
รูปท่ี  17  แผนภาพกระแสขอมูลขบวนการนําเขาขอมูลชื่อขอมูลวัฒนธรรม 
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เริ่ม 

เลือกช่ือประเภท
วัฒนธรรม 

รับคาช่ือ 
และรหัสผาน 

ไมใช 

ใช 

รับคาช่ือขอมูล
วัฒนธรรมภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ 

ฟ

ไมใช บันทึก 

รหัสผาน 
ตรวจสอบช่ือและ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ใช 
 

แสดงช่ือประเภท
วัฒนธรรม และช่ือขอมูล

วัฒนธรรม 

 
 
 
 

จบ 
 
 
รูปท่ี  18  แผนผังแสดงข้ันตอนการนําเขาช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
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4.   การนําเขาขอมูลรูปภาพ (Picture) และขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ 
ขบวนการนําเขาขอมูลรูปภาพ (โปรแกรมช่ือ addimage.php) เปนการนําเขาขอมูล 

รหัสรูปภาพ(เลขลําดับอัตโนมัติ) รหัสหมวดรูปภาพ ช่ือแฟมรูปภาพ ช่ือรูปภาพภาษาไทย ช่ือ
รูปภาพภาษาอังกฤษ คําสําคัญภาษาไทย คําสําคัญภาษาอังกฤษ (การพิมพคําสําคัญจะใชการเวน
วรรคระหวางคําสําคัญในกรณีท่ีมีมากกวา 1 คํา) วันท่ีบันทึกขอมูลรูปภาพ ช่ือเจาของรูปภาพ ช่ือ
หนวยงานเจาของรูปภาพ ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของรูปภาพ รายละเอียดรูปภาพภาษาไทย 
รายละเอียดรูปภาพภาษาอังกฤษ โดยขอมูลจะบันทึกในตารางขอมูลรูปภาพ (Picture) และนําเขา
ขอมูลรหัสรูปภาพ รหัสประเภทวัฒนธรรม ช่ือขอมูลวัฒนธรรม โดยขอมูลจะบันทึกในตารางขอมูล
รหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ (Picture Keyword) และทําการอัพโหลด (Upload) ไฟล
รูปภาพไปไวท่ีโฟลเดอร (Folder) ตามหมวดหมูรูปภาพท่ีเลือก โดยจะทําการสรางโฟลเดอรตาม
รหัสหมวดหมูรูปภาพที่ทําการอัพโหลดคร้ังแรก อยูภายใตโฟลเดอร Photo ท่ีสรางไวเพื่อเก็บ
รูปภาพตามหมวดหมู โดยรูปท่ีอัพโหลดทุกรูปจะทําการแกไขช่ือไฟลดวยการเพิ่มวัน/เดือน/ป และ
เวลาปจจุบันตอทายไฟลเพื่อปองกันการอัพโหลดรูปภาพท่ีมีช่ือซํ้ากัน 

เพิ่มรูปภาพใหม 
 โปรแกรมช่ือ addimage.php  
 ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลรูปภาพ (Picture) 
เพิ่มรหัสช่ือขอมูลประเภทวัฒนธรรมของรูปภาพ 
 โปรแกรมช่ือ setkeyword.php 
 ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ 

(Picture Keyword) 
 

รหัสช่ือ
ขอมูล

วัฒนธรรม
ของรูปภาพ 

P4 

นําเขาขอมูลรูปภาพ 4      Keyword 

3      Culture 6     Picture รูปภาพ 

7     Picture Keyword 
5      Culture Heritage 

 
 
 
 
 
 
รูปท่ี  19  แผนภาพกระแสขอมูลขบวนการนําเขาขอมูลรูปภาพและขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
                 ของรูปภาพ 
 

 



 46 

 เร่ิม 
 
 

รับคาช่ือ 
และรหัสผาน

 
  

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อัพโหลดรูปภาพโดยสรางโฟลเดอร
ใหมตามหมวดหมูรูปภาพท่ีเลือก 

ไวภายใตโฟลเดอร Photo และเพิ่มวัน/
เดือน/ป/เวลา ปจจุบันตอทายช่ือไฟล

รูปภาพ 

นําเขารูปภาพ 

ตรวจสอบช่ือและ 
รหัสผาน 

ไมใช 

ใช 

เลือกช่ือหมวดหมู
รูปภาพ 

1 
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 1 
 
 

อาน/แสดงคา EXIF 
Metadata จากรูปภาพ

ท่ีนําเขา 

 
 
 
 
 

นําเขาขอมูล 
ช่ือรูปภาพภาษาไทย ช่ือรูปภาพภาษาอังกฤษ 
คําสําคัญภาษาไทย คําสําคัญภาษาอังกฤษ 

(เวนวรรคระหวางคําสําคัญถามีมากกวา 1 คํา) 
ช่ือเจาของรูปภาพ ช่ือเว็บไชตของหนวยงาน
เจาของรูปภาพ ช่ือหนวยงานเจาของรูปภาพ 
คําอธิบายรูปภาพภาษาไทย คําอธิบายรูปภาพ

ภาษาอังกฤษ ช่ือผูบันทึก 

 
  

 
 
 
 
 
 
 

นําเขารหัสช่ือขอมูล
วัฒนธรรมของ

รูปภาพ 

 
 
 
 
 

จบ 
 
 
รูปท่ี  20  แผนผังแสดงข้ันตอนการนําเขาขอมูลรูปภาพและขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของ 
                 รูปภาพ 
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5.   การแกไขขอมูลรายการรูปภาพ 
ขบวนการแกไขขอมูลรายการรูปภาพ (โปรแกรมช่ือ imagelist.php) โดยจะตองทําการ

เลือกรายการช่ือหมวดภาพที่จะทําการแกไขกอน แลวจะสามารถแกไขขอมูลรูปภาพ (โปรแกรมช่ือ 
editimage.php) ไดแก ช่ือรูปภาพภาษาไทย ช่ือรูปภาพภาษาอังกฤษ คําสําคัญภาษาไทย คําสําคัญ
ภาษาอังกฤษ ช่ือเจาของรูปภาพ ชื่อหนวยงานเจาของรูปภาพ ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของ
รูปภาพ รายละเอียดรูปภาพภาษาไทย รายละเอียดรูปภาพภาษาอังกฤษ แลวขอมูลจะบันทึกใน
ตารางขอมูลรูปภาพ (Picture) และแกไขรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ (โปรแกรมช่ือ 
setkeyword.php) โดยการเพิ่มหรือลบรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปท่ีเลือกโดยขอมูลจะบันทึกใน
ตารางขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ (Picture Keyword) และสามารถลบรายการ
รูปภาพจากการเลือกรายการช่ือหมวดภาพได 

การแกไขขอมูลรูปภาพ 
 โปรแกรมช่ือ editimage.php  
 ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลรูปภาพ (Picture) 
การแกไขขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ 
 โปรแกรมช่ือ setkeyword.php 
 ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลรหัสช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ 

(Picture Keyword) 
 
 
 
 
 
 

ช่ือขอมูล
วัฒนธรรม 

4      Keyword 

5      Culture Heritage 

3      Culture 

การแกไขขอมูล 
รายการรูปภาพ 

P5 
6     Picture รูปภาพ 

7     Picture Keyword 

 
รูปท่ี  21  แผนภาพกระแสขอมูลขบวนการแกไขขอมูลรายการรูปภาพ 
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 เริ่ม 

 
 รับคาช่ือ 

และรหัสผาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี  22  แผนผังแสดงข้ันตอนการแกไขขอมูลรายการรูปภาพ 
 
 
 

 

ไมใช

ตรวจสอบช่ือและ 
รหัสผาน 

 

ใช 

เลือก 
ช่ือหมวดรูปภาพ 

เลือก 
แกไขขอมูลรูปภาพ 

ไมใช 

จบ 

เลือก 
แกไขรหัสช่ือขอมูล 

วัฒนธรรม 
เลือก 

ลบขอมูลรูปภาพ 

แกไขขอมูลรูปภาพ 

แกไขช่ือขอมูล 
วัฒนธรรม 

ไมใช 

ไมใช 

ใช 

ใช 

ใช 

ลบขอมูลรูปภาพ 
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6.   การตรวจสอบภาพ 
  ขบวนการตรวจสอบภาพ (โปรแกรมช่ือ validate.php) เปนการตรวจสอบภาพท่ีถูกทํา

สําเนาหรือคัดลอกไป ดวยวิธีการเปรียบเทียบเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File 
Format) ของรูปภาพในระบบกับรูปท่ีถูกทําสําเนาหรือคัดลอก ดวยการนําเขารูปท่ีตองการ
ตรวจสอบและทําการคนหารูปภาพในระบบข้ึนมาแสดง ทําการเปรียบเทียบเม่ือไดรูปจากในระบบ
ที่สงสัยจะเปนรูปเดียวกัน โดยจะแสดงเมทาดาตาสําหรับรูปภาพในระบบเปรียบเทียบดวยเมทาดา
ตาสําเร็จรูปของภาพท่ีถูกทําสําเนาหรือคัดลอกไป ถาเมทาดาตาคาไหนตรงกันจะแสดงเมทาดาตา
นั้นเปนสีแดง ถาไมตรงกันจะแสดงเปนสีดํา และถาตรวจสอบไดวาเปนภาพเดียวกันจะแสดง
ขอความสรุปผลวาคาดวาเปนรูปเดียวกัน แตถาเปรียบเทียบแลวเมทาดาตาไมตรงกันจะแสดง
ขอความสรุปผลวาคาดวาจะไมใชรูปเดียวกัน 

 การตรวจสอบภาพ 
 โปรแกรมช่ือ validate.php  

   ตารางขอมูลท่ีใช ตารางหมวดหมูรูปภาพ (Culture) 
   ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลคําสําคัญ (Keyword) 
   ตรารางขอมูลท่ีใชตารางประเภทวัฒนธรรม (Culture Heritage) 
   ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลรูปภาพ (Picture) 
   ตารางขอมูลท่ีใช ตารางขอมูลคําสําคัญของรูปภาพ (Picture Keyword) 

 

7     Picture Keyword 

6     Picture 

4      Keyword 

5      Culture Heritage 

3      Culture 

การตรวจสอบภาพ 

P6  
 
 
 
 
 
รูปท่ี  23  แผนภาพกระแสขอมูลการตรวจสอบภาพ 
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รูปท่ี  24  แผนผังแสดงข้ันตอนการตรวจสอบรูปภาพ 

จบ 

เร่ิม 

นําเขาภาพ 
จากแหลงอ่ืน 

คนหาภาพ 
ในระบบ 

แสดงภาพท่ีคนพบ 
ในระบบ 

เลือกภาพจาก 
ระบบ 

แสดงการเปรียบเทียบ
ภาพ 

แสดงขอความสรุป
การคาดวา 
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บทที่  4 
 

ผลการดําเนินงาน 
 

จากการพัฒนาระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ     :     กรณีศึกษามรดกทาง
วัฒนธรรม (Apply Metadata of Images : A Case Study of Cultural Heritage) สามารถสรุปผลการ
ทดสอบระบบไดดังนี้ 
 
ระบบสารสนเทศเพื่อเก็บบันทึกขอมูลเมทาดาตามาตรฐานของรูปภาพ สําหรับการคนคืนภาพ 
(Image Retrieval) และการกําหนดลิขสิทธ์ิของภาพ (Copyright) เพื่อแสดงความเปนเจาของภาพ 

ระบบสามารถอัพโหลด (Upload) รูปภาพผานทางหนาเว็บเพจ และจัดเก็บขอมูลไวใน
ระบบฐานขอมูลที่ไดออกแบบไวเพื่อใชสําหรับการกําหนดลิขสิทธ์ิของภาพและการอางสิทธ์ิความ
เปนเจาของภาพ ดวยวิธีการเพิ่ม แกไข ลบ ตลอดจนการคนคืนภาพจาก ช่ือรูปภาพภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ คําสําคัญภาษาไทยและภาษาอังกฤษ รายละเอียดรูปภาพภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
และช่ือเจาของภาพ และการคนคืนรูปภาพดวยความสัมพันธระหวางช่ือขอมูลวัฒนธรรมกับกลุม
ประเภทวัฒนธรรม โดยมีลําดับข้ันตอนการทํางานดังนี้ 

1. ข้ันตอนการนําเขารูปภาพ (ยกตัวอยางภาพประเพณีแหนางแมว) จะประกอบดวย 
- รหัสรูปภาพ 
- รหัสหมวดรูปภาพ 
- ช่ือแฟมรูปภาพ 
- ช่ือรูปภาพภาษาไทย 
- ช่ือรูปภาพภาษาอังกฤษ 
- คําสําคัญภาษาไทย 
- คําสําคัญภาษาอังกฤษ 
- วันท่ีบันทึกขอมูลรูปภาพ 
- ช่ือเจาของรูปภาพ 
- ช่ือหนวยงานเจาของรูปภาพ 
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- ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของรูปภาพ 
- รายละเอียดรูปภาพภาษาไทย 
- รายละเอียดรูปภาพภาษาไทย 

2. ข้ันตอนการกําหนดช่ือขอมูลวัฒนธรรมจากประเภทวัฒนธรรมตอไปนี้ 
- Ancient Monuments โบราณสถาน 
-  Outstanding Objects โบราณวัตถุ 
-  Regions             เช้ือชาติ 
-  Foods  การกินอยู 
-  Cloths     เคร่ืองแตงกาย             
-  Health Cares       การรักษาโรค 
-  Occupations  อาชีพ 
-  Religions   ศาสนา 
-  Rituals      พิธีกรรม 
-  Myths           ตํานานความเชื่อ            
-  Inscriptions       จารึก 
-  Literatures            วรรณกรรม 
-  Architectures             สถาปตยกรรม 
-  Sculptures  ประติมากรรม 
-  Painting   จิตรกรรม 
-  Crafts          หัตถกรรม 
-  Musics   ดนตรี/เพลง 
-  Dances                       การรายรํา 
-  Dramas การแสดงละคร 
-  Plays   การละเลน 

สามารถแสดงขอมูลความสัมพันธระหวางประเภทวัฒนธรรมกับช่ือขอมูลวัฒนธรรม
เพื่อการนําเขาและการคนคืนไดดังตารางท่ี 8 ซ่ึงขอมูลจากตารางท่ียกตัวอยางนี้สามารถแสดงเปน
ความเช่ือมโยงกับขอมูลไดดังรูปท่ี 25 
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ตารางท่ี  8  ขอมูลเพื่อแสดงความสัมพันธ 
ประเภทวัฒนธรรม ชื่อขอมูลวัฒนธรรม ความสัมพันธ 

อาชีพ (Occupation) ทํานา (Farming) ประเพณแีหนางแมว, Hae Nang Maew 
ประเพณีสวดมนตปลาชอน, Praying Cat Fish 

ศาสนา (Religion) ศาสนาพุทธ (Buddhism) สวดมนตปลาชอน (Praying Cat Fish) 
ประเพณวีัฒนธรรม
(Tradition) 

ประเพณแีหนางแมว 
(Hae Nang Maew) 

การทํานา (Farming) 

ประเพณวีัฒนธรรม
(Tradition) 

สวดมนตปลาชอน 
(Praying Cat Fish) 

การทํานา (Farming) 
ศาสนาพุทธ (Buddhism) 

สามารถอธิบายไดวา อาชีพการทํานา จําเปนตองอาศัยน้ําในการปลูกขาว ซ่ึงเม่ือเกิดฝน
แลงข้ึน ทําใหชาวบานไมสามารถปลูกขาวได ชาวบานก็จะทําพิธีแหนางแมว หรือวาสวดมนตปลา
ชอน (เปนความเช่ือของแตละพื้นท่ี บางพื้นท่ีอาจจะมีพิธีกรรมหรือประเพณีอ่ืน) ในการขอฝนให
ตกตองตามฤดูกาล ดังนั้น การทํานาจึงมีความสัมพันธเช่ือมโยงกับประเพณีแหนางแมว และ
ประเพณีสวดมนตปลาชอน จากเหตุการณดังกลาวจึงทําให ประเพณีแหงนางแมวมีความสัมพันธ
เช่ือมโยงกับการ    ทํานา สวนประเพณีสวดมนตปลาชอนนั้น นอกจากจะมีความสัมพันธเช่ือมโยง
กับอาชีพการทํานาแลว ยังมีความสัมพันธเช่ือมโยงกับทางศาสนาพุทธอีกดวย เนื่องจากในการทํา
พิธีจะตองมีพระสงฆซ่ึงเปนผูสวดอัญเชิญเทวดา เพื่อใหเทวดาฟาดินรูวา ขณะนี้มนุษยโลกกําลัง
เดือดรอน พวกเตา พวกปลา กําลังจะแหงตาย เม่ือเทวดารูและเล็งทิพยญาณมาเห็นความเดือดรอน
ของสรรพสัตว ก็จะไดปลอยฝนลงมา เปนตน ซ่ึงในขอมูลท่ียกตัวอยางนี้สามารถแสดงเปนความ
เช่ือมโยงกับขอมูลได ดังนี้ 

 

 

 

 

 
รูปท่ี  25  แสดงความสัมพันธของขอมูล 

ทํานา (อาชีพ) ประเพณแีหนางแมว 
(ประเพณี) 

ศาสนาพุทธ 
(ศาสนา) 

สวดมนตปลาชอน
(ประเพณี) 
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จะพบวา อาชีพนั้นจะมีความสัมพันธเช่ือมโยงกับประเพณี ในทางกลับกันประเพณีก็
จะมีความสัมพันธท่ีเช่ือมโยงไปยังอาชีพได สวนบางประเพณีก็มีความสัมพันธเช่ือมโยงกับศาสนา
ได และในทางกลับกันศาสนาก็สามารถเช่ือมโยงกับประเพณีได  
 
การอางสิทธ์ิความเปนเจาของภาพ (Copyright) 

รูปภาพท่ีจัดเก็บในระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : กรณีศึกษามรดกทาง
วัฒนธรรม ท้ังหมดถาถูกทําสําเนาหรือคัดลอกเพื่อนําไปใชประโยชนในดานตางๆ ระบบสามารถ
นํารูปภาพเหลานั้นมาทําการตรวจสอบกับรูปภาพในระบบได ดวยวิธีการนํารูปภาพท่ีถูกทําสําเนา
หรือคัดลอกไปใชเปรียบเทียบกับรูปภาพในระบบท่ีสงสัยวาจะเปนภาพเดียวกัน แสดงเปนตาราง
การเปรียบเทียบดวยวิธีการคือ 

ระบบคัดเลือกคาเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) (ดัง
ตารางท่ี 9) สําหรับการเปรียบเทียบรูปภาพในระบบกับรูปภาพท่ีถูกทําสําเนาหรือคัดลอกไปใช 
เปรียบเทียบทุกคาเมทาดาตาสําเร็จรูปท่ีคัดเลือก ถาตรงกันจะแสดงคาท่ีตรงกันเปนสีแดง ถาคาท่ี
เปรียบเทียบไมตรงกันจะแสดงคาเปนสีดํา และแสดงผลสรุปการเปรียบเทียบดวยขอความวา “คาด
วาจะใชภาพเดียวกัน” ถาระบบตรวจสอบวาเปนภาพเดียวกัน และแสดงขอความวา “คาดวาจะไมใช
ภาพเดียวกัน” เมื่อระบบตรวจสอบแลววาไมใชภาพเดียวกัน ดังตารางตัวอยางการตรวจสอบท่ี 10 
 
ตารางท่ี  9  คาเมทาดาตาสําเร็จรูปท่ีคัดเลือกและความหมาย 

คา EXIF Metadata  ความหมาย 

Make : ผูผลิต หรือประเทศ สถานท่ีผลิตสินคา หรือกลอง 

Model :  รุนของกลอง 

Height :  ความสูงของรูปภาพ 

Width : ความกวางของรูปภาพ 

DateTime : วันท่ี และเวลาท่ีตั้งคาไวในกลอง 

ExifVersion : รุนของ EXIF Metadata 

XResolution : ขนาดความละเอียดมุม  X 

YResolution : ขนาดความละเอียดมุม  Y 
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ตารางท่ี  9  (ตอ) 

ResolutionUnit : ความระเอียดตอหนวย 

Compression : การบีบอัดขอมูล คือ กระบวนการท่ีทําใหขอมูล มีขนาด
ท่ีเล็กลง เพื่อจะไดใชเนื้อท่ีในการจัดเก็บนอยลง หรือใช
เวลาในการจัดสงนอยลงดวย ในกลองดิจทัิลทุกแบบ จะ
เลือกโหมดการบีบอัดขอมูลภาพได 2-3 ระดับ ซ่ึงขอมูล
ในแบบรูปภาพหรือเสียงสามารถลดขนาดลงไดหลาย
เทาแตจะทําใหมีการสูญเสียขอมูลไปบางสวน จึงทําให
คุณภาพของรูปภาพหรือเสียงนั้นลดลงไปดวย 

ExposureTime : เวลาบันทึกภาพ / การเปดหนากลองถายรูปเปนเวลานาน 
(กวา 1/2 วินาที), ภาพท่ีเกิดจากการเปดหนากลองนาน 

FNumber : ขนาดความกวางของรูรับแสงในกลองถายภาพ 

DateTimeOriginal : วันท่ีและเวลามาตราฐาน 

DateTimeDigitized : 

เคร่ืองอานพิกัด หรืออุปกรณท่ีแปลงขอมูลวันท่ี และ
เวลาจากชนิดอะนาล็อก (analog) เปนขอมูลชนิดดิจิทัล 
(digital) หรือขอมูลเชิงตัวเลขเพ่ือใหคอมพิวเตอรรับไป
ประมวลผลได 

MaxApertureValue : การตั้งคารูรับแสงกวาง 
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ตารางท่ี  10  ตัวอยางการตรวจสอบ   

การเปรียบเทียบ 

ภาพในระบบ ภาพจากแหลงอ่ืน 

ภาพ : 

   
Make : Canon  Canon  

Model : Canon PowerShot G5  Canon PowerShot G5  

Height : 1200  1200  

Width : 1600  1600  

DateTime : 2006:11:30 11:50:11  2006:11:30 11:50:11  

ExifVersion : 0220  0220  

XResolution : 180/1  180/1  

YResolution : 180/1  180/1  

ResolutionUnit : 2  2  

Compression : 6  6  

ExposureTime : 1/15  1/15  

FNumber : 25/10  25/10  

DateTimeOriginal : 2006:11:30 11:50:11  2006:11:30 11:50:11  

DateTimeDigitized : 2006:11:30 11:50:11  2006:11:30 11:50:11  

MaxApertureValue : 85/32  85/32  

คาดวาจะใชรูปเดียวกัน  

 
การตรวจสอบความถูกตองของระบบตรวจสอบรูปภาพ จะทําการทดสอบระบบดวย

ภาพถายจากกลองดิจิทัล จํานวน 100 ภาพ โดยแบงรูปภาพออกเปน 5 ชุดๆ ละ 20 ภาพ โดยรูปภาพ 
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ชุดที่ 1 ภาพถายจากกลองดิจิทัลท่ีเปนรูปภาพเดียวกันกับรูปภาพในระบบท่ีจะนํามาทํา
การเปรียบเทียบกันโดยไมตองทําการปรับแกไข 

ชุดท่ี 2 ภาพถายจากกลองดิจิทัลท่ีไมใชรูปภาพเดียวกันกับรูปภาพในระบบที่จะนํามา
ทําการเปรียบเทียบกันโดยไมตองทําการปรับแกไข 

ชุดที่ 3 ภาพถายจากกลองดิจิทัลท่ีเปนรูปภาพเดียวกันกับรูปภาพในระบบท่ีจะนํามาทํา
การเปรียบเทียบกัน แตรูปภาพนี้จะทําการปรับขนาดความกวางและความสูงของรูปภาพดวย
โปรแกรม Photoshop บันทึกดวยวิธีการ Save as และต้ังช่ือไฟลเปนช่ือไฟลใหม 

ชุดที่ 4 ภาพถายจากกลองดิจิทัลท่ีเปนรูปภาพเดียวกันกับรูปภาพในระบบท่ีจะนํามาทํา
การเปรียบเทียบกัน โดยรูปภาพนี้จะใชโปรแกรม Photoshop บันทึกดวยวิธีการ Save for web เปน
ช่ือไฟลเดิม 

ชุดที่ 5 ภาพถายจากกลองดิจิทัลที่เปนรูปภาพเดียวกันกับรูปภาพในระบบท่ีจะนํามาทํา
การเปรียบเทียบกัน โดยรูปภาพนี้จะใชโปรแกรม Photoshop ทําการตบแตงภาพดวยวิธีการพิมพ
ขอความลงไปในรูปภาพ และบันทึกดวยวิธีการ Save as เปนช่ือไฟลใหม 

โดยคาดวารูปภาพในชุดท่ี 1 ชุดท่ี 3 และชุดท่ี 5 จะแสดงผลการตรวจสอบวา “คาดวา
จะใชภาพเดียวกัน” และรูปภาพในชุดท่ี 2 และชุดท่ี 4 จะแสดงผลการตรวจสอบวา “คาดวาจะไมใช
ภาพเดียวกัน” ซ่ึงผลการตรวจสอบไดขอสรุปดังตารางท่ี 11 
 
ตารางท่ี  11  สรุปผลการตรวจสอบ 

รายการขอมูล จํานวน 
(ภาพ) 

ถูกตอง 
(ภาพ) 

รอยละ ไมถูกตอง 
(ภาพ) 

รอยละ 

1. ชุดที่ 1 20 20 100 0 0.00 
2. ชุดที่ 2 20 20 100 0 0.00 
3. ชุดที่ 3 20 20 100 0 0.00 
4. ชุดที่ 4 20 20 100 0 0.00 
5. ชุดที่ 5 20 20 100 0 0.00 
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จากตารางสรุปผลการตรวจสอบ พบวาระบบตรวจสอบรูปภาพสามารถทําการ
ตรวจสอบรูปภาพไดถูกตองรอยละ 100 
 
การแสดงผลทางอินเทอรเน็ต 

สําหรับการแสดงผล และการสืบคนขอมูลรูปภาพ สําหรับผูใชท่ัวไป สามารถเขาไปได
โดยเรียกโปรแกรมเบราเซอร ระบุ URL http://localhost/gallery/ เพื่อแสดงหนาแรกของโฮมเพจ 
ปรากฏดังรูปท่ี 26 

 

 

6 

5 

7 

8 

1 2 

4 
3 

รูปท่ี 26 แสดงผลหนาแรกของโฮมเพจ 
 
 
 

 

http://localhost/gallery/
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 จากหนาจอรูปท่ี 26 สามารถเลือกการทํางานไดดังตอไปน้ี  
1. หมายเลข 1 เลือกภาษาท่ีตองการใหแสดงซ่ึงสามารถแสดงได 2 ภาษา คือ  

1.1  ภาษาไทย 

1.2  ภาษาอังกฤษ 
2. หมายเลข 2  สําหรับผูดูแลระบบ โดยการคลิกท่ีรูป  เพื่อเขาสูระบบ 
3. หมายเลข 3 พิมพคําสําคัญท่ีตองการคนหารูปภาพและกดปุมคนหาเพื่อคนหา

รูปภาพท่ีตองการ เม่ือคนหารูปภาพไดตามคําสําคัญท่ีตองการแลวคลิกท่ีรูปภาพจะแสดง
รายละเอียดของรูปภาพ 

4. หมายเลข 4 สําหรับการคนหาขั้นสูง 
5. หมายเลข 5 คลิกเพื่อแสดงภาพท้ังหมด 
6. หมายเลข 6 คลิกเลือกหมวดหมูรูปภาพที่ตองการพ่ือแสดงรูปภาพในหมวดหมูท่ี

เลือก 
7. หมายเลข 7 คลิกท่ีรูปภาพเพื่อแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัติของภาพ และ 

Image Metadata 

 

8. หมายเลข 8 คลิกปุม             เพื่อไปหนาตอไป หรือคลิกปุม             เพื่อ 
ยอนกลับไปหนากอนหนาน้ี 
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 การแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัติของภาพ และ Image Metadata โดยการคลิก
เลือกหมวดภาพ เพื่อแสดงภาพตางๆ ในหมวดท่ีตองการแสดง และคลิกท่ีภาพ จะแสดงรายละเอียด 
ดังรูปท่ี 27 
 

 

คลิก 
คลิก 

คลิก 

รูปท่ี 27 แสดงรายละเอียดของรูปภาพ 
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การคนหารูปภาพ 
 การคนหารูปภาพเปนการคนหารูปภาพท่ีอยูในระบบ สามารถทําการสืบคนได 2 วิธี 

คือ วิธีแรกพิมพคําสําคัญท่ีตองการคนหาลงไปในชองส่ีเหล่ียมแลวกดปุมคนหา ระบบจะ
ดําเนินการคนหารูปภาพในระบบฐานขอมูลจากชื่อรูปภาพภาษาไทยและภาษาอังกฤษ คําสําคัญ
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ รายละเอียดของรูปภาพภาษาไทยและภาษาอังกฤษ และช่ือเจาของภาพ
เชน พิมพคําสําคัญท่ีตองการคนหารูปภาพ เชน “พุทธ” และคลิกปุม “คนหา” ดังรูปท่ี 28 

 
1 2  

 
รูปท่ี 28 หนาจอการคนหาดวยคําสําคัญ 
 
 เม่ือระบบคนหารูปภาพจากคําสําคัญท่ีกําหนดพบแลวจะนํารูปภาพนั้นมาแสดง ดังรูป
ท่ี 29 เม่ือตองการดูรูปภาพและรายละเอียดของรูปภาพก็สามารถคลิกท่ีรูปภาพได 
 
 

คลิก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 29 แสดงรูปภาพท่ีมีคําวา “พุทธ” 
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วิธีท่ี 2 คลิก    เ พ่ือ เ ลือกแสดงผล เปนภาษาไทย  หรือ  คลิก                   
เพื่อเลือกแสดงผลเปนภาษาอังกฤษ เปนการคนหารูปภาพจากช่ือ

ขอมูลวัฒนธรรมในกลุมของประเภทวัฒนธร  ซ่ึงเปนการคนหาเฉพาะรูปภาพท่ีมีความสัมพันธ
เช่ือมโยงกันทางดานวัฒนธรรมท่ีตองการ แสดงดังรูปท่ี 30 

รม

 

 
 
รูปท่ี 30 หนาจอการคนหาเฉพาะรูปภาพในกลุมประเภทวฒันธรรมท่ีตองการ 
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บทที่  5 
 

บทสรุป 
 
 จากการดําเนินการพัฒนาระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ  : กรณีศึกษา
มรดกทางวัฒนธรรม (Apply Metadata of Images : A Case Study of Cultural Heritage) ทําใหได
ตนแบบสําหรับการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพมรดกทางวัฒนธรรมโดยสรุปรายละเอียดได
ดังตอไปนี้ 
 
ดานบรรลุวัตถุประสงคการวิจัย 

 จากการพัฒนาระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ  : กรณีศึกษามรดกทาง
วัฒนธรรมเสร็จส้ิน และนําระบบท่ีพัฒนาไปทําการเก็บบันทึกขอมูลเมทาดาตาสําหรับการคนคืน
ภาพและการกําหนดลิขสิทธ์ิของภาพ เพื่อแสดงความเปนเจาของภาพแลว ไดทําการตรวจสอบ
รูปภาพเพื่อเปรียบเทียบเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) ดวยรูปภาพ
ตัวอยางจํานวน 100 รูป ทําใหระบบงานนี้บรรลุวัตถุประสงคตามท่ีตั้งไวคือ 

1. มีระบบการการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ     :    กรณีศึกษามรดกทาง
วัฒนธรรม 

2. เม่ือนําระบบที่พัฒนาไปทําการเก็บบันทึกขอมูลเมทาดาตาของรูปภาพสําหรับการ
คนคืนภาพและการกําหนดลิขสิทธ์ิของภาพ เพื่อแสดงความเปนเจาของภาพแลว ไดทําการ
ตรวจสอบรูปภาพเพ่ือเปรียบเทียบเมทาดาตาสําเร็จรูปจากรูปภาพตัวอยางจํานวน 100 ภาพ ทําให
สามารถคนคืนภาพ (Image Retrieval) และการอางสิทธ์ิความเปนเจาของภาพไดรอยละ 100 
 
แนวทางในการนําระบบท่ีพัฒนาขึ้นไปใช 

1. การจัดหมวดหมูของรูปภาพ และการกําหนดประเภทวัฒนธรรมสําหรับรูปภาพ
วัฒนธรรม จะตองมีผูเชี่ยวชาญโดยเฉพาะ 

2. ขอมูลเมทาดาตาสําเร็จรูป สามารถใชพิสูจนรูปท่ีนํามาแสดงถายดวยกลองท่ีอาง
จริงหรือไมแตสามารถแตงและเขียนเพิ่มได (มีโปรแกรมทํา) 
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3. รูปท่ีบันทึกจากหนาเว็บ รูปจากการสแกน และรูปท่ีผานการยอ-ขยาย หรือแตงรูป
ดวยโปรแกรมวาดภาพ เชน Photoshop จะถูกลบเมทาดาตาสําเร็จท่ีไดจากกลองถายภาพดิจิทัลนี้
ออกไป 
 

ขอเสนอแนะ 
ระบบการประยุกตใชเมทาดาตาของรูปภาพ : กรณีศึกษามรดกทางวัฒนธรรม เปนการ

ประยุกตใชเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) ท่ีไดจากกลอง
บันทึกภาพดิจิทัล มาชวยในการการคนคืนภาพ (Image Retrieval) และการอางสิทธ์ิความเปน
เจาของภาพ (Copyright) กรณีท่ีภาพไดถูกทําสําเนาหรือคัดลอกเพ่ือนําไปใชประโยชนในดานตางๆ 
ไดระดับหนึ่ง ถาขอมูลเมทาดาตาสําเร็จรูปถูกลบ/แกไข/เขียนเพิ่ม ควรเพิ่มเทคนิคทางดาน Data 

mining หรือ Image processing เพื่อใหระบบสามารถคนคืนภาพจากความคลายคลึงเพิ่มเติม 
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คูมือการใชงาน 
 

โปรแกรมการบริหารจัดการขอมูลรูปภาพสําหรับรูปภาพวัฒนธรรม (Development of 
Image Information Management for Cultural Heritage) ประกอบดวย 3 สวนคือ 

1. Admin Module เปนสวนของการเพิ่ม ลบและเปล่ียนแปลง password รายช่ือ
ผูใชงานท่ีมีสิทธ์ิเขาไปดูแลระบบฐานขอมูล 

2. Image Retrieval and Copyright Module เปนสวนของการคนคืนภาพ และการอาง
สิทธ์ิความเปนเจาของภาพสําหรับเจาหนาท่ีท่ีมีสิทธ์ิเขาไปดูแลระบบฐานขอมูล 

3. Search and Retrieve Module เปนสวนการสืบคนและแสดงหมวดหมูรูปภาพ และ
รายละเอียดของรูปภาพสําหรับผูใชท่ัวไป 
 
1.  Admin Module 

Module นี้เปนการจัดการรายช่ือผูใช สามารถเขาไปใน Admin Module ไดโดยเรียก
โปรแกรมเบราเซอร ระบุ URL http://localhost/gallery/  คลิกท่ีรูป   ใช Username คือ “admin” 
ดังรูปท่ี 31 
 

 
รูปท่ี 31 แสดงหนาจอการ login เขาสูการจัดการรายช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูล 

 

http://localhost/gallery/
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หลังจากท่ี login เขาไปแลว จะแสดงรายช่ือผูใชท่ีสามารถเขาไปใน Image Retrieval 
and Copyright Module โดยสามารถกระทําการ “ลบ” ช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูลท่ีปรากฏในตาราง
รายช่ือได สามารถเพิ่มผูดูแลระบบฐานขอมูลได และสามารถเลือกรายการเพื่อเปล่ียนรหัสผานได
ดังรูปท่ี 32 
 

 
รูปท่ี 32 แสดงหนาจอรายช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูล 
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1.1  เพิ่มชื่อผูดูแลระบบฐานขอมูล 
โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “เพิ่มผูดูแลระบบฐานขอมูล” ดังรูปท่ี 33 

 

 
รูปท่ี 33 แสดงหนาจอ “เลือกเพิ่มช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูล” 
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หลังจากคลิก “เพิ่มผูดูแลระบบฐานขอมูล” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 34 
 

 

4 

2 1 3 

รูปท่ี 34 แสดงหนาจอการเพ่ิมช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูล 
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 หมายเลข 1 ใลช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูล เชน “user03” 
 หมายเลข 2 ใสรหัสผาน เชน “user03” 

 หมายเลข 3 กดปุม    จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 35 ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยันการ
เพิ่มช่ือผูดูแลระบบ”  

กดปุม    เพื่อยนืยัน  

กดปุม    เพื่อยกเลิก  
 หมายเลข 4 คลิกกระทําการ “ลบ” เพื่อลบช่ือผูดูแลระบบฐานขอมูล 
 

 
รูปท่ี 35 แสดงหนาจอยืนยันการเพ่ิมช่ือผูดแูลระบบ 
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1.2  เปล่ียนร
โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “เปล่ียนรหัสผาน” ดังรูปท่ี 36 

 

หัสผาน 
 

 
รูปท่ี 36 แสดงหนาจอเลือก “เปล่ียนรหัสผาน” 
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 หลังจากคลิก “เปล่ียนรหัสผาน” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 37 
 

 
รูปท่ี 37 แสดงหนาจอการเปล่ียนรหัสผาน 

ปลงรห  “user003” 

หมายเลข 2 กดปุม

 
 หมายเลข 1 เปล่ียนแ สัผาน เชน เปล่ียน “user03” เปน

     เพื่อยืนยันการแกไขรหัสผาน  
 
 
 
 

2 1 
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1.3  ลบชื่อผูด
โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “เพิ่มผูดูแลระบบฐานขอมูล” ดังรูปท่ี 38 

 

แูลระบบฐานขอมูล 
 

 
รูปท่ี 38 แสดงหนาจอเลือก “เพิ่มผูดูแลระบบฐานขอมูล” เพื่อทําการลบช่ือผูดูแลระบบ 
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 หลังจากคลิก “เพิ่มผูดูแลระบบฐานขอมูล” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 39 
 

 
ร งหนาจอการลบชื่อผูดูแลระบบฐานขอมูล ูปท่ี 39 แสด
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 คลิกก  “ลบ” ท่ีหล บบ เพื่อลบชื่อผูดูแลระบบฐานขอมูล เชน 
ลิกท่ีผูดูแลระบบช 3” จะปราก ปท่ี 40 ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยันการลบช่ือ
ูดูแลระบบ”  

 กดปุม

ระทําการ ังช่ือผูดูแลระ
ค ื่อ “user0 ฏหนาจอดังรู
ผ

    เพื่อยนืยัน 

 กดปุม    เพื่อยกเลิก 
 

 
รูปท่ี 40 แสดงหนาจอยืนยันการลบชื่อผูดูแลระบบ 
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2 etrieval and Copyright.  Image R  Module 
บฐานขอมูลสําหรับดูแลระบบฐานขอมูล ประกอบดวย

ารทํางานเร ี้ 
ูภาพ 

นธรรม 

สามารถ เข า ไปใน  Module นี้ ได โดย เ รี ยกโปรแกรม เบรา เซอร  ระ บุ  URL 
http://localhost/gallery/

 Module นี้เปนการจัดการระบ
ก ื่องตางๆ ดังตอไปน
 1.   เพิ่มหมวดหม
 2.   เพิ่มช่ือขอมูลวฒั
 3.   เพิ่มภาพใหม 
 4.   รายการภาพ 
 5.   ตรวจสอบภาพ 
 

  คลิกท่ีรูป   จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 41 เพื่อใส Username และ 
Password จึงสามารถเขาไปใน Image Retrieval and Copyright Module ได 
 

 
รูปท่ี 41 แสดงหนาจอการ login เขาสูผูดูแลระบบฐานขอมูล 

gin เรียบรอยแลว จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 42 ซ่ึงเปนหนาจอการเพ่ิม
มวดหมูภา

 
 หลังจาก lo
ห พ 
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2.1  เพิ่มหมวดหมูภาพ 
 โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “เพิ่มหมวดหมูภาพ” ดังรูปท่ี 42 
 

 
รูปท่ี 42 แสดงหนาจอเลือก “เพิ่มหมวดหมูภาพ” 
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 หลังจากคลิก “เพิ่มหมวดหมูภาพ” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 43 
 

 
ร งหนาจอการเพ่ิมหมวดหมูภาพ ูปท่ี 43 แสด
 
 หมายเลข 1 ใลช่ือหมวดภาษาไทย เชน “หุนกระบอก” 
 หมายเลข 2 ใสช่ือหมวดภาษาอังกฤษ เชน “puppet” 

1 2 3 

7 6 5 4 
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 หมายเ ปุลข 3 กด  หลังจากใสม   ช่ือหมวดภาษาไทย (หมายเลข 1) และใสช่ือ
มวดภาษาอังกฤษ ข 2) จะปร ังรูปท่ี 44 ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยันการเพิ่ม
อมูล”  

ห  (หมายเล ากฏหนาจอด
ข

กดปุม    เพื่อยนืยัน  

 กดปุม  เพื่อยกเลิก 
 หมายเลข 4 แกไขช่ือหมวดภาษาไทย เชน แกไข “พระ” เปน “พระพุทธรูป” 
 หมาย

  

เลข 5 แกไขช่ือหมวดภาษาอังกฤษ  

หมายเ ปุมลข 6 กด   หลังจาก  แกไขช่ือหมวดภาษาไทย (หมายเลข 5) และ
กไขช่ือหมวดภาษ  (หมายเลข นาจอดังรูปท่ี 45 ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยัน
ารแกไขขอ

 
แ าอังกฤษ 6) จะปรากฏห
ก มูล”  

 กดปุม    เพื่อยนืยัน 

 กดปุม    เพื่อยกเลิก 
หมายเ ิกกระทํากา บช่ือหมวดหมูภาพ เชน ลบหมวดหมูภาพชื่อ 

พระ” จะปรากฏห ูปท่ี 46 ซ่ึงจ  “ยืนยันการลบขอมูลนี้ รูปภาพท่ีอยูในหมวด
ี้จะถูกลบดวยท้ังหมด” 

กดปุม

 ลข 7 คล ร “ลบ” เพ่ือล
“ นาจอดังร ะข้ึนขอความ
น

     เพื่อยนืยัน 

 กดปุม    เพื่อยกเลิก 
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รูปท่ี 44 แสดงหนาจอยืนยันการเพ่ิมหมวดหมูภาพ 
 

 
รูปท่ี 45 แสดงหนาจอยืนยันการแกไขหมวดหมูภาพ 
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รูปท่ี 46 แสดงหนาจอยืนยันการลบหมวดหมูภาพ 
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2.2  เพิ่มชื่อขอมูลวัฒนธรรม 
 โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “เพิ่มช่ือขอมูลวัฒนธรรม” ดังรูปท่ี 47 
 

 
รูปท่ี 47 แสดงหนาจอเลือก “เพิ่มช่ือขอมูลวฒันธรรม” 
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 หลังจากคลิก “เพิ่มช่ือขอมูลวัฒนธรรม” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 48 
 

1 
2 

3 4 

5 7 8 6 

 
รูปท่ี 48 แสดงหนาจอการเพ่ิมช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
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 หมาย Tr ท
ไดดังตอไปนี้ 

ราณสถาน 

าย 
 

ยกรรม 

ลง 

วัตถุ 

รค 

รรม 
กรรม 

ances  :  การรายรํา 

ูลวัฒ

 กดปุม

เลข 1 เลือกประเภทวัฒนธรรม เชน “ aditions” โดยแบงออกเปน 21 ประเภ

Ancient Monuments : โบ Outstanding Objects  :  โบราณ
Regions  :  เช้ือชาติ Foods  :  การกินอยู 
Cloths  :  เคร่ืองแตงก Health Cares  :  การรักษาโ
Occupations  :  อาชีพ Religions  :  ศาสนา 
Rituals  :  พิธีกรรม Myths  :  ตํานานความเช่ือ 
Inscriptions  :  จารึก Literatures  :  วรรณก
Architectures  :  สถาปต Sculptures  :  ประติมา
Painting  :  จิตรกรรม Crafts  :  หัตถกรรม 
Musics  :  ดนตรี/เพ
Dramas  :  การแสดงละคร Plays  :  การละเลน 

D

Regions : เช่ือชาติ  
 หมายเลข 2 ใสช่ือขอม นธรรมภาษาไทย เชน “สวดมนตปลาชอน” 
 หมายเลข 3 ใสช่ือขอมูลวัฒนธรรมภาษาอังกฤษ เชน “Praying Cat Fish” 

 หมายเลข 4     หลังจากเลือกประเภทวัฒนธรม ใสช่ือขอมูลวัฒนธรรม
าษาไทย และใสช ัฒนธรรมภา ปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 49 ซ่ึงจะข้ึนขอความ 
ยืนยันการเพิ่มขอม
ภ ื่อขอมูลว ษาอังกฤษ จะ
“ ูล”  

กดปุม    เพื่อยนืยัน  

 กดปุม    เพื่อยกเลิก 
 หมายเลข 5 แกไขช่ือ ัฒนธรรมภาษาไทย 
 หมายเลข 6 แกไขช่ือขอมูลวัฒนธรรมภาษาอังกฤษ 

 

ขอมูลว

หมายเลข 7 กดปุม    หลังจากแกไขช่ือขอมูลวัฒนธรรมภาษาไทย และแกไข
ื่อขอมูลวัฒนธรรม  จะปรา ูปท่ี 50 ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยันการแกไข
อมูล”  

กดปุม

ช ภาษาอังกฤษ กฏหนาจอดังร
ข

    เพื่อยนืยัน  

 กดปุม   เพื่อยกเลิก 
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 หมาย คลิกกระทํา ื่อลบช่ือขอมูลวัฒนธรรม เชน ลบช่ือขอมูล
ัฒนธรรม “ทํานา” ในประเภทวัฒนธรรม “อาชีพ” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 51 ซ่ึงจะข้ึนขอความ 
ยืนยันการลบช่ือขอมูลวัฒนธรรม” 

 กดปุม

เลข 8 การ “ลบ” เพ
ว
“

    เพื่อยนืยัน 

 กดปุม    เพื่อยกเลิก 
 
 

 
รูปท่ี 49 แสดงหนาจอยืนยันการเพ่ิมช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
 



 90 

 
รูปท่ี 50 แสดงหนาจอยืนยันการแกไขช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
 

 
รูปท่ี 51 แสดงหนาจอยืนยันการลบชื่อขอมูลวัฒนธรรม 
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2.3  เพิ่มภาพใหม 
 โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “เพิ่มภาพใหม” ดังรูปท่ี 52 
 

 
รูปท่ี 52 แสดงหนาจอเลือก “เพิ่มภาพใหม” 
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 หลังจากคลิก “เพิ่มภาพใหม” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 53 
 

 

2 

1 

3 

ร งหนาจอการเพ่ิมภาพ
 
ูปท่ี 53 แสด ใหม 

 หมายเลข 1 กดปุม    เพ่ือคนหารูปภาพท่ีจะนําเขาระบบ เชน “ภาพหุน
ระบอก” 

หมายเลข 2 เลือกช่ือหมวดหมูภาพ เชน “Puppet” 

หมายเลข 3 กดปุม

ก
 

     จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 54 
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1 

2 

3 

รูปท่ี 54 แสดงหนาจอขอมูลเมทาดาตาของรูปภาพและการบันทึกขอมูลรายละเอียดรูปภาพ 
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 หมายเลข 1 สวนของการบันทึกรายละเอียดภาพ ประกอบดวย 

1. ช่ือภาพภาษาไทย 
2. ช่ือภาพภาษาอังกฤษ 
3. คําสําคัญภาษาไทย 
4. คําสําคัญภาษาอังกฤษ 
5. ช่ือเจาของภาพ 
6. ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของภาพ 
7. ช่ือหนวยงานเจาของภาพ 
8. คําอธิบายภาพภาษาไทย 
9. คําอธิบายภาพภาษาอังกฤษ 
10. ช่ือผูบันทึก 

 หมายเลข 2  กดปุม    จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 55 เพื่อเลือกใสช่ือขอมูล
วัฒนธรรม 

กดปุม    เพื่อยกเลิกการบันทึกรายละเอียดภาพ   
 หมายเลข 3 สวนของการแสดงเมทาดาตาของรูปภาพจากกลองดิจิทัล 
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1 3 2 

รูปท่ี 55 แสดงหนาจอการเลือกใสช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
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 หลังจากกดปุม    จากหนาจอรูปท่ี 53  จะเขาสูหนาจอการเพ่ิมช่ือขอมูล
วัฒนธรรมใหกับรูปภาพ ดังรูปท่ี 55 สามารถกําหนดการทํางานดังตอไปนี้ 
 หมายเลข 1 เลือกประเภทวฒันธรรม เชน “Religions” 
 หมายเลข 2 เลือกช่ือขอมูลวัฒนธรรม เชน “พุทธ(Buddhism)” 

หมายเลข 3 กดปุม    เพื่อกําหนดชื่อขอมูลวัฒนธรรมใหกับรูปภาพ  
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2.4  รายการภาพ 
 โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “รายการภาพ” ดังรูปท่ี 56 
 

 
รูปท่ี 56 แสดงหนาจอเลือก “รายการภาพ” 
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 หลังจากคลิก “รายการภาพ” จะปรากฏหนาจอเพื่อเลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” เม่ือ
เลือกหมวดหมูภาพ เชน เลือกรายการชื่อหมวดภาพ “Puppet”  จะแสดงตารางรายการภาพท้ังหมด
ในหมวดหมูท่ีเลือก เพื่อใหเลือก “แกไข” รายการรายละเอียดภาพ หรือ “แกไข” ช่ือขอมูล
วัฒนธรรมของภาพ หรือ กระทําการ “ลบ” ภาพ ดังรูปท่ี 57 
 

 
รูปท่ี 57 แสดงหนาจอการเลือกรายการหมวดหมูภาพ “Puppet” 
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2.4.1 การแกไขขอมูลรายละเอียดภาพ  
หลังจากเลือก “รายการภาพ” และเลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” ท่ีตองการ เชน รายการ

ช่ือหมวดภาพ “Puppet” จะปรากฏหนาจอดังรูป 58 
 

 

1 

2 

รูปท่ี 58 แสดงหนาจอการเลือกแกไขขอมูลรายละเอียดภาพ “หุนกระบอกไทย” จาก รายการ 
                หมวดหมูภาพ “Puppet” 
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 หมายเลข 1 เลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” เชน “Puppet” 
 หมายเลข 2 เลือก “แกไข”  คอลัมน “แกไขขอมูล” เพื่อแกไขรายการรายละเอียดภาพ 
เชนเลือกช่ือภาพ “หุนกระบอกไทย” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 59 
 

 

1 

2 

รูปท่ี 59 แกไขขอมูลรายละเอียดภาพ 
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 หมายเลข 1 จากรูปท่ี 59 สามารถแกไขขอมูลรายละเอียดภาพ “หุนกระบอกไทย” ซ่ึง
ประกอบดวยเขตขอมูลดังตอไปนี้ 

1. ช่ือภาพภาษาไทย 
2. ช่ือภาพภาษาอังกฤษ 
3. คําสําคัญภาษาไทย 
4. คําสําคัญภาษาอังกฤษ 
5. ช่ือเจาของภาพ 
6. ช่ือเว็บไซตของหนวยงานเจาของภาพ 
7. ช่ือหนวยงานเจาของภาพ 
8. คําอธิบายภาพภาษาไทย 
9. คําอธิบายภาพภาษาอังกฤษ 
10. ช่ือผูบันทึก 

หมายเลข 2 กดปุม    เพื่อแกไขขอมูลรายละเอียดภาพ  
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2.4.2 การแกไขชื่อขอมูลวัฒนธรรม 
 หลังจากเลือก “รายการภาพ” และเลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” ท่ีตองการ เชน รายการ

ช่ือหมวดภาพ “Puppet” จะปรากฏหนาจอดังรูป 60 
 

 

1 

2 

รูปท่ี 60 แสดงหนาจอการเลือกแกไขช่ือขอมูลวัฒนธรรม “หุนกระบอกไทย” จาก รายการหมวดหมู 
               ภาพ “Puppet” 
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 หมายเลข 1 เลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” เชน “Puppet” 
 หมายเลข 2 เลือก “แกไข” คอลัมน “แกไขช่ือขอมูลวัฒนธรรม” เพ่ือแกไขช่ือขอมูล
วัฒนธรรมของภาพ เชนเลือกช่ือภาพ “หุนกระบอกไทย” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 61 
 

 

1 

4 

3 2 

รูปท่ี 61 แกไขช่ือขอมูลวัฒนธรรม 
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 หมายเลข 1 เลือกประเภทวฒันธรรม เชน “Occupations” 
 หมายเลข 2 เลือกช่ือขอมูลวัฒนธรรม เชน “ทํานา(farming)” 

หมายเลข 3 กดปุม    เพื่อกําหนดชื่อขอมูลวัฒนธรรมใหกับรูปภาพ  
 หมายเลข 4 คลิกกระทําการ “ลบ” เพื่อลบช่ือขอมูลวัฒนธรรมของรูปภาพ เชน ลบช่ือ
ขอมูลวัฒนธรรม “ศาสนาพุทธ” ในประเภทวัฒนธรรม “Religions” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 62 
ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยันการลบขอมูล” 

กดปุม    เพื่อยนืยัน  

กดปุม    เพื่อยกเลิก  
 

 
รูปท่ี 62 แสดงหนาจอยืนยันการลบชื่อขอมูลวัฒนธรรม “ศาสนาพุทธ” 
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2.4.3 การลบรูปภาพ 
 หลังจากเลือก “รายการภาพ” และเลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” ท่ีตองการ เชน รายการ

ช่ือหมวดภาพ “Puppet” จะปรากฏหนาจอดังรูป 63 
 

 

1 

2 

รูปท่ี 63 แสดงหนาจอการเลือกกระทําการลบภาพ “หุนกระบอกไทย” จากรายการหมวดหมูภาพ  
               “Puppet” 
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 หมายเลข 1 เลือก “รายการช่ือหมวดภาพ” เชน “Puppet” 
 หมายเลข 2 คลิกกระทําการ “ลบ” เพื่อลบรูปภาพ เชน ลบช่ือภาพ  “หุนกระบอกไทย”  
จะปรากฏหนาจอ ดังรูปท่ี 64 ซ่ึงจะข้ึนขอความ “ยืนยันการลบภาพหุนกระบอกไทย” 

 กดปุม    เพื่อยนืยัน 

กดปุม    เพื่อยกเลิก  
 

 
รูปท่ี 64 แสดงหนาจอยืนยันการลบภาพ “หุนกระบอกไทย” 
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2.5  ตรวจสอบภาพ 
 โดยคลิกท่ีขอความท่ีอยูทางดานซาย “ตรวจสอบภาพ” ดังรูปท่ี 65 
 

 
รูปท่ี 65 แสดงหนาจอเลือก “ตรวจสอบภาพ” 
 
 
 
 
 
 
 
 



 108 

 หลังจากคลิก “ตรวจสอบภาพ” จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 66 
 

 

1 

2 

4 

3 

รูปท่ี 66 แสดงหนาจอการคนหาภาพ 
 
 หมายเลข 1 กดปุม    เพื่อคนหารูปภาพท่ีจะนําเขาระบบซึ่งเปนภาพจาก
แหลงอ่ืน 
 หมายเลข 2 พิมพคําสําคัญเพื่อคนหาภาพในระบบขึ้นมาแสดงใหเลือก 

หมายเลข 3 คลิกท่ี ใตรูปเพื่อเลือกรูปในระบบที่จะนําไปเปรียบเทียบ  

 หมายเลข 4 กดปุม    เพื่อเปรียบเทียบภาพ ปรากฏดังรูปท่ี 67 
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รูปท่ี 67 แสดงหนาจอการเปรียบเทียบรูปภาพ 
  
 จากรูปท่ี 67 จะแสดงตารางการเปรียบเทียบระหวาง “ภาพในระบบ” กับ “ภาพจาก
แหลงอ่ืน” จะแสดง “ภาพ”  “Metadata EXIF” และ ขอความคาดวา “ใช” หรือ “ไมใช” ภาพ
เดียวกัน ถา Metadata EXIF ตรงกันจะแสดงเปนสีแดง ถาไมตรงกันจะแสดงเปนสีดํา 
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3.  Search and Retrieve Module 
 Module นี้สําหรับการแสดงผลเบ้ืองตน และการสืบคนขอมูลรูปภาพ สําหรับผูใช

ท่ัวไป โดยเรียกโปรแกรมเบราเซอร ระบุ URL http://localhost/gallery/ เพื่อแสดงหนาแรกของ
โฮมเพจ จะปรากฏหนาจอดังรูปท่ี 68 
 
3.1  การแสดงผลเบื้องตน 

 

 

6 

5 

7 

8 

1 2 

4 
3 

รูปท่ี 68 แสดงผลหนาแรกของโฮมเพจ 
 
 
 
 
 

http://localhost/gallery/
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 จากหนาจอรูปท่ี 68 สามารถเลือกการทํางานไดดังตอไปน้ี  
1. หมายเลข 1 เลือกภาษาท่ีตองการใหแสดงซ่ึงสามารถแสดงได 2 ภาษา คือ  

1.1  ภาษาไทย 

1.2  ภาษาอังกฤษ 
2. หมายเลข 2  สําหรับผูดูแลระบบ โดยการคลิกท่ีรูป  เพื่อเขาสูระบบ 
3. หมายเลข 3 พิมพคําสําคัญท่ีตองการคนหารูปภาพและกดปุมคนหาเพื่อคนหา

รูปภาพท่ีตองการ เม่ือคนหารูปภาพไดตามคําสําคัญท่ีตองการแลวจะแสดงดังรูปท่ี 69 หรือ รูปท่ี 70
ตามภาษาท่ีทํางาน และเม่ือคลิกท่ีรูปภาพท่ีคนหาพบจะแสดงรายละเอียดของรูปภาพ 

4. หมายเลข 4 สําหรับการคนหาขั้นสูง 
5. หมายเลข 5 คลิกเพื่อแสดงภาพท้ังหมด 
6. หมายเลข 6 คลิกเลือกหมวดหมูรูปภาพที่ตองการพ่ือแสดงรูปภาพในหมวดหมูท่ี

เลือก 
7. หมายเลข 7 คลิกท่ีรูปภาพเพื่อแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัติของภาพ และเม-

ทาดาตาของรูปภาพ 

8. หมายเลข 8 คลิกปุม           เพื่อไปหนาตอไป หรือคลิกปุม               เพื่อ
ยอนกลับไปหนากอนหนาน้ี 
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3.1.1 การแสดงผลหนาจอภาษาไทย 

ผูใชคลิกท่ีรูป    จะแสดงผลหนาจอภาษาไทย ดังหนาจอรูปท่ี 69  
 

 
รูปท่ี 69 แสดงผลหนาแรกของโฮมเพจหนาจอภาษาไทย 
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3.1.2 การแสดงผลหนาจอภาษาอังกฤษ 

ผูใชคลิกท่ีรูป    จะแสดงผลหนาจอภาษาอังกฤษ ดังหนาจอรูปท่ี 70  
 

 
รูปท่ี 70 แสดงผลหนาแรกของโฮมเพจหนาจอภาษาอังกฤษ 
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3.1.3 การแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัตขิองภาพ และเมทาดาตาของรูปภาพ 
 การแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัติของภาพ และเมทาดาตาของรูปภาพโดยการ

คลิกเลือกหมวดภาพ เพื่อแสดงภาพตางๆ ในหมวดท่ีตองการแสดง และคลิกท่ีภาพ จะแสดง
รายละเอียด ดังรูปท่ี 71 
 

 

คลิก 
คลิก 

คลิก 

รูปท่ี 71 แสดงรายละเอียดของรูปภาพ 
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3.1.4 การคนหารูปภาพ 
การคนหารูปภาพเปนการคนหารูปภาพท่ีอยูในระบบ สามารถทําการสืบคนได 2 วิธี 

คือ วิธีแรกพิมพคําสําคัญท่ีตองการคนหาลงไปในชองส่ีเหล่ียมแลวกดปุมคนหา ระบบจะ
ดําเนินการคนหารูปภาพในระบบฐานขอมูลจากชื่อรูปภาพภาษาไทยและภาษาอังกฤษ คําสําคัญ
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ รายละเอียดของรูปภาพภาษาไทยและภาษาอังกฤษ และช่ือเจาของภาพ 

พิมพคําสําคัญท่ีตองการคนหารูปภาพ และคลิกปุม “คนหา” ดังรูปท่ี 72 

 
1 2  

 
รูปท่ี 72 หนาจอการคนหาดวยคําสําคัญ 
 
  เม่ือระบบคนหารูปภาพจากคําสําคัญท่ีกําหนดพบแลวนํารูปภาพนั้นมาแสดง ดัง
รูปท่ี 73 เม่ือตองการดูรูปภาพและรายละเอียดของรูปภาพก็สามารถคลิกท่ีรูปภาพ จะแสดงรูปภาพ
และรายละเอียดรูปภาพ ดังรูปท่ี 74  
 

คลิก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 73 แสดงรูปภาพท่ีมีคําวา “พุทธ” 
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รูปท่ี 74 แสดงรูปภาพและรายละเอียดของรูปภาพ 
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วิธีท่ี 2 คลิก    เ พ่ือ เ ลือกแสดงผล เปนภาษาไทย  หรือ  คลิก                   
เพื่อเลือกแสดงผลเปนภาษาอังกฤษ เปนการคนหารูปภาพจากช่ือ

ขอมูลวัฒนธรรมในกลุมของประเภทวัฒนธร  ซ่ึงเปนการคนหาเฉพาะรูปภาพท่ีมีความสัมพันธ
เช่ือมโยงกันทางดานวัฒนธรรมท่ีตองการ แสดงดังรูปท่ี 75 

รม

 

 

2 
1 

4 
3 

 
รูปท่ี 75 หนาจอการคนหารูปหุนกระบอกจากประเภทวัฒนธรรมศาสนาพุทธ 
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 จากหนาจอรูปท่ี 75 สามารถเลือกการทํางานไดดังตอไปน้ี  
1. หมายเลข 1 เลือกประเภทวฒันธรรม เชน เลือก “ศาสนา” 
2. หมายเลข2 เลือกช่ือขอมูลวัฒนธรรมซ่ึงจะแสดงเฉพาะในกลุมประเภทวัฒนธรรม

ท่ีเลือก ถาเลือกช่ือขอมูลวัฒนธรรมเปน “ไมเลือก” หมายถึงตองการทุกช่ือขอมูลวัฒนธรรมในกลุม
ประเภทวัฒนธรรมท่ีเลือกนั้น เชน เลือก “พุทธ” 

3. พิมพคําสําคัญในชองคนหาผลลัพท เชน พิมพ “หุนกระบอก” คือเลือกรูปหุน
กระบอกทุกรูปท่ีเกี่ยวกับศาสนาพุทธ ถาไมพิมพจะเปนการเลือกทุกรูปท่ีเกี่ยวกับศาสนาพุทธ 

4. คลิกปุม   



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข ตารางรายงานการเปรียบเทียบผลการตรวจสอบ 
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ตารางรายงานการเปรียบเทียบผลการตรวจสอบ 
 
ตารางท่ี  12  ภาพตนฉบับภาพเดียวกับภาพในระบบ 

การเปรียบเทียบ 

ภาพในระบบ ภาพจากแหลงอ่ืน 

ภาพ : 

    
Make : Canon  Canon  

Model : Canon PowerShot G5  Canon PowerShot G5  

Height : 1200  1200  

Width : 1600  1600  

DateTime : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

ExifVersion : 0220  0220  

XResolution : 180/1  180/1  

YResolution : 180/1  180/1  

ResolutionUnit : 2  2  

Compression : 6  6  

ExposureTime : 1/60  1/60  

FNumber : 22/10  22/10  

DateTimeOriginal : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

DateTimeDigitized : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

MaxApertureValue : 73/32  73/32  

คาดวาจะใชรูปเดียวกัน  
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ตารางท่ี  13  ภาพตนฉบับคนละภาพกบัภาพในระบบ 

การเปรียบเทียบ 

ภาพในระบบ ภาพจากแหลงอ่ืน 

ภาพ : 

    
Make : Canon  Canon  

Model : Canon PowerShot G5  Canon PowerShot G5  

Height : 1200  1200  

Width : 1600  1600  

DateTime : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:49:40  

ExifVersion : 0220  0220  

XResolution : 180/1  180/1  

YResolution : 180/1  180/1  

ResolutionUnit : 2  2  

Compression : 6  6  

ExposureTime : 1/60  1/60  

FNumber : 22/10  22/10  

DateTimeOriginal : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:49:40  

DateTimeDigitized : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:49:40  

MaxApertureValue : 73/32  73/32  

คาดวาจะไมใชรูปเดียวกัน  
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ตารางท่ี  14  ภาพตนฉบับภาพเดียวกับภาพในระบบนําไปเปล่ียนขนาด (save as) 

การเปรียบเทียบ 

ภาพในระบบ ภาพจากแหลงอ่ืน 

ภาพ : 

    
Make : Canon  Canon  

Model : Canon PowerShot G5  Canon PowerShot G5  

Height : 1200  480  

Width : 1600  640  

DateTime : 2006:11:29 12:50:13  2008:03:27 13:18:11  

ExifVersion : 0220  0220  

XResolution : 180/1  72/1  

YResolution : 180/1  72/1  

ResolutionUnit : 2  2  

Compression : 6  6  

ExposureTime : 1/60  1/60  

FNumber : 22/10  22/10  

DateTimeOriginal : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

DateTimeDigitized : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

MaxApertureValue : 73/32  73/32  

คาดวาจะใชรูปเดียวกัน  
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ตารางท่ี  15  ภาพตนฉบับภาพเดียวกับภาพในระบบนําไป save for web 

การเปรียบเทียบ 

ภาพในระบบ ภาพจากแหลงอ่ืน 

ภาพ : 

    
Make : Canon   

Model : Canon PowerShot G5   

Height : 1200  1200  

Width : 1600  1600  

DateTime : 2006:11:29 12:50:13   

ExifVersion : 0220   

XResolution : 180/1   

YResolution : 180/1   

ResolutionUnit : 2   

Compression : 6   

ExposureTime : 1/60   

FNumber : 22/10   

DateTimeOriginal : 2006:11:29 12:50:13   

DateTimeDigitized : 2006:11:29 12:50:13   

MaxApertureValue : 73/32   

คาดวาจะไมใชรูปเดียวกัน 
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ตารางท่ี  16  ภาพตนฉบับภาพเดียวกับภาพในระบบนําไปปรับแตงภาพใหมดวยโปรแกรม   
                     Photoshop 

การเปรียบเทียบ 

ภาพในระบบ ภาพจากแหลงอ่ืน 

ภาพ : 

    
Make : Canon  Canon  

Model : Canon PowerShot G5  Canon PowerShot G5  

Height : 1200  1200  

Width : 1600  1600  

DateTime : 2006:11:29 12:50:13  2008:03:27 13:47:00  

ExifVersion : 0220  0220  

XResolution : 180/1  72/1  

YResolution : 180/1  72/1  

ResolutionUnit : 2  2  

Compression : 6  6  

ExposureTime : 1/60  1/60  

FNumber : 22/10  22/10  

DateTimeOriginal : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

DateTimeDigitized : 2006:11:29 12:50:13  2006:11:29 12:50:13  

MaxApertureValue : 73/32  73/32  

คาดวาจะใชรูปเดียวกัน  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค ตารางความหมายเมทาดาตาสําเร็จรูป  
(EXIF: Exchangeable Image File Format) 
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ตารางความหมายเมทาดาตาสําเร็จรูป (EXIF: Exchangeable Image File Format) 
 
ตารางท่ี  17  ความหมายเมทาดาตาสําเร็จรูป 

คา EXIF Metadata ความหมาย 
ApertureValue :  คารูรับแสง เปนชองท่ีใหแสงผานไปยังเซ็นเซอรภาพวาง

ตําแหนงอยูระหวางช้ินเลนส ปรับใหกวางหรือแคบได เพื่อ
ควบคุมแสงใหพอดี หากรูรับแสงกวางแสงจะผานไดมากแต
ระยะชัดลึกนอย สวนรูรับแสงแคบแสง จะผานไดนอยและ
ชวงระยะชัดลึกมาก 

CCDWidth :  ทําหนาท่ีในการรับภาพแทนการใชฟลม โดยแปลงสัญญาน
จากแสงใหเปนสัญญาณดิจิทัลแลวจัดเก็บลงในแผนการด
ขนาดเล็ก มีจอมอนิเตอรสําหรับเปดชมภาพท่ีถายไปแลว 
สามารถถายโอนไปยังเคร่ืองคอมพิวเตอรไดทันที  เพื่อ
นําไปใชในงานตางๆ เชน พิมพภาพลงบนกระดาษ หรือ
สงไปยังท่ีตางๆ ทางอีเมล 

ColorSpace :  ขอบเขตสี 
ComponentsConfiguration :  องคประกอบเสริม  หรือ อุปกรณเสริม 
CompressedBitsPerPixel :  การบีบอัดขอมูลภาพหนวยบิท/พิกเซล 
Compression :  การบีบอัดขอมูล คือ กระบวนการที่ทําใหขอมูล มีขนาดท่ีเล็ก

ลง เพื่อจะไดใชเนื้อท่ีในการจัดเก็บนอยลง หรือใชเวลาใน
การจัดสงนอยลงดวย ในกลองดิจิทัลทุกแบบ จะเลือกโหมด
การบีบอัดขอมูลภาพได 2-3 ระดับ ซ่ึงขอมูลในแบบรูปภาพ
หรือเสียงสามารถลดขนาดลงไดหลายเทาแตจะทําใหมีการ
สูญเสียขอมูลไปบางสวน จึงทําใหคุณภาพของรูปภาพหรือ
เสียงนั้นลดลงไปดวย 

CustomRendered :  ตั้งคาการแสดงผลเอง 
DateTime :  วันท่ี และเวลาท่ีตั้งคาไวในกลอง 
DateTimeDigitized :  เคร่ืองอานพิกัด หรือ อุปกรณท่ีแปลงขอมูลวันท่ี และเวลา  

จากชนิดอนาล็อก (analog) เปนขอมูลชนิดดิจิทัล (digital) 
หรือขอมูลเชิงตัวเลขเพ่ือใหคอมพิวเตอรรับไปประมวลผลได 
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ตารางท่ี  17  (ตอ) 
DateTimeOriginal :  วันท่ีและเวลามาตราฐาน 
ExifVersion :  รุนของ EXIF Metadata 
ExposureMode :  กระบวนการชดเชยแสง ใหกลองสามารถปรับการรับแสง

ไดมากข้ึน หรือนอยลง ตามหลักการวัดแสงของกลอง 
ExposureTime :  เวลาบันทึกภาพ / การเปดหนากลองถายรูปเปนเวลานาน 

(กวา 1/2 วินาที), ภาพท่ีเกิดจากการเปดหนากลองนาน 
FileDateTime :  วันท่ี และเวลาท่ีบันทึกไฟลภาพดิจิทัลภาพนั้นๆ  เทียบจากคา

วันท่ีและเวลาที่ตั้งในกลองไว 
FileName :  ช่ือไฟลภาพดิจิทัล  จะตองมีช่ือท่ีไมซํ้า หรือเปนตัวเลขเรียง

ตอกันไป  เชน DSCN_001 ,DSCN_002  หรือเปล่ียนต้ังช่ือ
ใหมภายหลังก็ได 

FileSize :  ขนาดไฟลภาพดิจิทัล  หมายถึง  จํานวนเนื้อท่ีท่ีแฟมขอมูลแต
ละแฟมใชเม่ือเก็บลงในการบันทึก โดยปกติจะวัดกันเปน
ไบต (byte), หรือ เคไบต (K byte)  หรือในกลองบางชนิด จะ
ตั้งวาบันทึกขนาด S M L หรือ  ความละเอียด คือ จํานวน
พิกเซลดานกวาง x จํานวนพิกเซลดานยาว 1024 x 720 กลอง
บางชนิดมีคําวา Basic Normal Fine ใหเลือกบันทึกแตกตาง
กันไป 

FileSource :  แหลงขอมูลภาพ 
FileType :  ประเภทของไฟลภาพดิจิทัล คือรูปแบบการบันทึก ไดแก  

JPEG, TIFF,  RAW   ข้ึนอยูกับการนําไปใชงาน 
FirmwareVersion :  รุนของ Firmware 
Flash :  กลองดิจิทัลมักมีแฟลซติดมากับตัวกลอง  ซ่ึงมีการทํางาน

หลายโหมด  เชน แกตาแดง ลบเงา ซ่ึงแฟลซจะเปนแสงวาบ,
แสงแลบ, ช่ัวแวบเดียว  ชวยในการถายภาพในท่ีมืดและมีแสง
นอย 

FNumber :  ขนาดความกวางของรูรับแสงในกลองถายภาพ 
Height :  ความสูงของภาพ 
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ตารางท่ี  17  (ตอ) 
html :  คํายอ hypertext make-up language หมายถึงภาษาท่ีใชในการ

สรางโฮมเพจ (home page) และเอกสารในเวิรลดไวดเว็บ 
(world wide web) 

ImageInfo :  ขอมูลรายละเอียดภาพ 
ImageNumber :  หมายเลขรูปภาพ 
ImageType :  ประเภทของรูปภาพ 
JPEGInterchangeFormat :  รูปแบบสับเปล่ียนภาพเปนแบบ JPEG หรือปนรูปแบบการ

เก็บแฟมขอมูลภาพแบบหนึ่ง 
JPEGInterchangeFormatLength :  ชวงความยาว ระยะเวลาในการสับเปล่ียนภาพเปนแบบ JPEG 
Make :  ผูผลิต หรือประเทศ สถานท่ีผลิตสินคา หรือกลอง 
MakerNote :  หมายเหตุผูผลิต 
MaxApertureValue :  การตั้งคารูรับแสงกวาง 
MeteringMode :  ระบบการวัดแสง  คือกระบวนการวัดแสงเพื่อคํานวณปริมาณ

ของแสงท่ีจะตกกระทบลงสูเซนเซอรรับภาพใหพอดี  ซ่ึง
ระบบการวัดแสงที่นิยมใชมีอยู 3 แบบ คือ การวัดแสงเฉล่ีย
หนักกลาง  การวัดแสงแบบแบงพื้นท่ีหลายสวน และการวัด
แสงเฉพาะจุด 

MimeType :  ประเภทของการสําเนาไฟลภาพดจิิทัล 
Model :  รุนของกลอง 
Orientation :  การกําหนดทิศทางหรือการต้ังคาของภาพดิจิทัลวาเปนแนวต้ัง 

หรือแนวนอน 
OwnerName :  ช่ือเจาของภาพ 
ResolutionUnit :  ความระเอียดตอหนวย 
ShutterSpeedValue :  การต้ังคาความเร็วชัตเตอร  คือ ตั้งคาระยะเวลาท่ีเซนเซอรรับ

แสงเพื่อบันทึกภาพในกลองดิจิทัล ความเร็วชัตเตอรจะมี
ตัวเลขบอกเปนเศษสวนวินาที เรียงลําดับจากเร็วไปชา  ไดแก  
1/500, 1/250, 1/125, 1/60, 1/30, 1/15 …ถาตํ่ากวา 1/60 วินาที 
ควรใชขาต้ังกลอง เพราะวาความเร็วต่ํามาก ภาพจะส่ันไหว 
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ตารางท่ี  17  (ตอ) 
Thumbnail.FileType :  รูปแบบการแสดงไฟลภาพดิจิทัล แบบใชกับการแสดงภาพ

ขนาดเล็กๆ เพียงเพื่อใหพอดูไดวาเปนภาพอะไร 
Thumbnail.MimeType :  รูปแบบการแสดงสําเนาไฟลภาพดิจิทัล แบบใชกับการแสดง

ภาพขนาดเล็กๆ เพื่อเพ่ือใหพอดูไดวาเปนภาพอะไร 
UserComment :  ขอคิดเห็น, ความเห็น, ขอสังเกต, คําอธิบายสําหรับผูใชงาน 
UserCommentEncoding :  คูมือสําหรับผูใชงานกลอง 
WhiteBalance :  การปรับสมดุลยของแสงใหมีสีท่ีถูกตอง โดยเทียบกับแสงสี

ขาวของดวงอาทิตยท่ีมีอุณหภูมิสี 5,500 องศาเคลวิน ใน
กลองดิจิทัลสวนใหญมีระบบออโตไวทบาลานซ โดยกลอง
จะปรับอุณหภูมิสีใหถูกตองอัตโนมัติ และเลือกปรับตาม
สภาพแสงท่ีใชไดเชน แสงอาทิตย แสงไฟทังสเตน หรือแสง
ไฟฟลูออเรสเซนท 

Width :  ความกวางของรูป 
XResolution :  ขนาดความละเอียดมุม  X 
YResolution :  ขนาดความละเอียดมุม  Y 
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