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การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะ

การคิดวิเคราะหของเด็กปฐมวัย 
 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ คือ เด็กปฐมวัยอายุ 3 2

1 - 4 2
1 ป  ซ่ึงกําลังศึกษาอยู 

ช้ันอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการ ศึกษา 2552โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร ภาควิชา 
คหกรรมศาสตร คณะเกษตร มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร จํานวนทั้งหมด 29 คน เครื่องมือที่ใชใน
การวิจยัคร้ังนี้ ประกอบดวย แบบทดสอบทักษะการคิดวเิคราะหของเดก็ปฐมวยั และแผนการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษา  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  คือ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และ
การทดสอบคา t-test   

 
 ผลการวิจัยพบวา เดก็ปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา มีคะแนนทกัษะการคิด
วิเคราะหหลังการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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