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บทคดัย่อ 
 โครงการน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาและออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติ โดยเนน้เร่ืองราวจากภาพเขียน
สีผนงัถ ้า อุทยานแห่งชาติผาแตม้ ท่ีมีเน้ือหาส่งเสริมให้กลุ่มเป้าหมายวยัท างานอายรุะหวา่ง 20-35 ปีสนใจถึงเร่ืองราว
ภาพเขียนสีผนงัถ ้า อุทยานแห่งชาติผาแตม้ ทฤษฎีท่ีใชศึ้กษาประกอบดว้ย การส ารวจลงพ้ืนท่ีอุทยานแห่งชาติผาแตม้ 
ศึกษาขอ้มูลดา้นเอกสารศิลปะถ ้าผาแตม้โขงเจียม และวเิคราะห์รูปแบบการน าเสนอของส่ือภาพยนตร์ ตลอดจนทฤษฎี
การออกแบบแอนิเมชนัสามมิติ การศึกษาวจิยัดงักล่าวไดอ้อกแบบเน้ือหาเร่ืองราวของแอนิเมชนั อา้งอิงจากภาพเขียนสี
ผนงัถ ้า อุทยานแห่งชาติผาแตม้ เพ่ือใหผู้ช้มสามารถเขา้ถึงเน้ือเร่ืองและอารมณ์ต่าง ๆ ของภาพยนตร์ โดยอาศยัการเล่า
เร่ืองจากภาพเขียนสีผนงัถ ้า 
 

ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน อุทยานแห่งชาติผาแต้ม ศิลปะถ า้ 
 

Abstract 
 The purpose of thesis is to research and create 3D animation presenting the cave mural paintings at Pha 
Tam National Park with the target group age of between 20-35 who are interested in cave mural paintings. Using  
theories including exploration at Pha Tam National Park to research about the art of Pha Tam Khong Jiam and 
analyze a presentation of media and 3D animation theory. The study designed the animation story in relation to a 
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mural painting at Pha Tam National Park so that people can reach out to the story and emotion of the media by 
telling the story about cave mural painting at Pha Tam National Park.  
 

Keywords: animation, Pha Tam National Park, cave art 
 

1. บทน า 
 แอนิเมชัน (animation) เป็นส่ือท่ีน่าสนใจ 
เป็นส่ือท่ีเขา้ใจง่าย และเป็นส่ือท่ีขา้มวฒันธรรมท่ีคน
ต่างชาติต่างภาษาท่ีมีวฒันธรรมสามารถเขา้ถึงได ้ให้มี
ความเข้าใจร่วมกันถึงส่ิงท่ีปรากฏอยู่ในแอนิเมชัน      
ทั้ งเน้ือหา เร่ืองราว แม้แต่ความคิดนามธรรมยงัถูก
ถ่ายทอดให้เขา้ใจไดง่้าย เม่ือถูกส่ือสารเป็นแอนิเมชัน 
ทั้ งน้ีโดยคุณสมบัติพิเศษของแอนิเมชัน ท่ีสามารถ
พรรณนาหรือบรรยายกระบวนการท่ีซับซ้อนให้ได้
อย่างเขา้ใจง่าย อีกทั้ งยงัเน้นส่วนท่ีส าคญัโดยสี หรือ
เสียง และใช้จินตนาการอย่างไม่มีขอบเขต จึงเสริม
จินตนาการ และการตีความหมายท่ีเป็นนามธรรมของ
ผูช้ม (อนุชา เสรีสุชาติ, 2548) 
 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานแอนิเมชัน
สามมิติ ด้านการสร้างพ้ืนผิวในงานแอนิเมชัน ถือว่า
เป็นส่ิงส าคญัอยา่งมาก เพราะสามารถท าให้งานออกมา
ดูมีความงาม สามารถส่ืออารมณ์ของงานได้และ         
ท า ใ ห้ ผ ล ง า น แ อ นิ เ ม ชัน น่ า สน ใ จ ม า ก ยิ่ ง ข้ึ น                 
งานแอนิเมชันด้วยเทคนิคงานจิตรกรรมแทนการใช้
ภาพถ่าย เพ่ือเพ่ิมคุณค่าทางศิลปะ 
 อุทยานแห่งชาติผาแตม้ จัดได้ว่าเป็นแหล่ง
ภาพเขียนสีสมยัประวติัศาสตร์ท่ีส าคญัแห่งหน่ึง คุณค่า
ของภาพเขียนสีเหล่าน้ี นอกจากจะเป็นคุณค่าในทาง
ความงามทางศิลปะและแสดงให้รู้ถึงวิถีชีวิตและระบบ
ความคิดความเช่ือของกลุ่มคนผูส้ร้างภาพเหล่าน้ีอาศยั
อยู่ในดินแดนประเทศไทยเม่ือกว่า 3,   ปีมาแล้ว  000
ภาพเขียนสีจึงกลายเป็นหอศิลป์บนภูผา ซ่ึงเป็นศิลปะ
แผ่นหินอนังดงามท่ีเรียกว่าศิลปะถ ้ า โดยเป็นรูปแบบ

ศิลปกรรมดั้งเดิมของคนสมยัก่อน เพ่ือบนัทึกเร่ืองราว
ความเป็นอยู่และการประกอบพิธีกรรมของคนในอดีต
เพ่ือความอุดมสมบูรณ์ของกลุ่มชนบทเทือกเขาสูงสอง
ฝ่ังแม่น ้ าโขง ภาพเขียนสีท่ีปรากฏอยู่แบ่งได้ 4  กลุ่ม  
ใหญ่คือ ภาพคน ภาพสัตว์ ภาพวตัถุ ภาพเรขาคณิต 
(พิสิฐ เจริญวงศ,์ 2532) 
 งานศิลปะภาพเขียนสี ณ อุทยานแห่งชาติ     
ผาแตม้ เรียกว่า ศิลปะถ ้ าเป็นเพิงผาผนังหินท่ีเกิดจาก
ฝีมือมนุษย์แต่คร้ังอดีตกาลภาพเขียนสีเหล่าน้ี เป็น
หลกัฐานส าคัญท่ีสะท้อนถึงชีวิตและวฒันธรรมของ
ผูค้นและชุมชนสมยัก่อนประวติัศาสตร์บริเวณนั้น ๆ 
 นอกจากน้ีการท่ีจะส่งเสริมให้กลุ่มเป้าหมายเห็น
ถึงคุณค่าของศิลปะถ ้ าได้นั้ น ยงัตอ้งอาศัยส่ือท่ีดีในการ
ถ่ายทอดเร่ืองราว ซ่ึงส่ือการ์ตูนแอนิ เมชันสามมิ ติ 
ถูกน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ซ่ึงมีความยาว
ประมาณสามนาที เพราะจะท าให้ผูท่ี้รับชมมีความรู้สึก
เข้าถึงเน้ือเร่ืองอารมณ์ต่าง ๆ ของภาพยนตร์ได้เป็น
อยา่งดี 
 

2. วตัถุประสงค์ 
 1. เพื่อศึกษาภาพเขียนสีผนงัถ ้าอุทยานแห่งชาติ
ผาแตม้ 
 2. เพื่อออกแบบและผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั
สามมิติเก่ียวกบัภาพเขียนสี เพ่ือกลุ่มเป้าหมายวยัท างาน
ช่วงอาย ุ20-35 ปี 
 

3. อุปกรณ์และวธีิการ 
 รายละเอียดวธีิการด าเนินการวจิยัดงัน้ี 
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3.1 ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลทางเอกสาร 
 ด าเนินการศึกษาค้นควา้ ต ารา เอกสารและ
งานวจิยั ท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ือน ามาเป็นขอ้มูลพ้ืนฐานส าหรับ
ท าการวิจยั เก่ียวกับภาพยนตร์ โดยเน้นการศึกษาการ
เล่าเร่ืองจากภาพเขียนสีผนงัถ ้า อุทยานแห่งชาติผาแตม้ 
 

3.2 แหล่งขอ้มูล 
3.2.1 ศึกษาขอ้มูลโดยการลงพ้ืนท่ีส ารวจอุทยานแห่งชาติ 
ผาแตม้ ไดแ้ก่ จดบนัทึก บนัทึกรูปภาพ 
3.2.2 ศึกษาขอ้มูลดา้นเอกสาร ส่ือส่ิงพิมพ ์อิเลกทรอนิกส์ 
3.2.3 ศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติ เร่ือง The Croods  
ภาพยนตร์เ ร่ืองน้ีมีเ ร่ืองราว คาแรคเตอร์ท่ีชัดเจน 
องคป์ระกอบของภาพมีความโดดเด่น การใชสี้สดใส 
 ผู ้วิจัยศึกษาภาพยนตร์เ ร่ือง The Croods 
เพราะมีวิธีการผลิตและเทคนิคท่ี เหมือนกัน และ      
เพ่ือเป็นแรงบนัดาลใจใหแ้ก่ผูว้จิยัสร้างสรรคผ์ลงาน 
 

3.3 แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง  
ในการศึกษาวจิยัเร่ืองการออกแบบแอนิเมชนั

สามมิติ โดยการเล่าเร่ืองจากภาพเขียนสีผนงัถ ้า อุทยาน
แห่งชาติผาแตม้ ไดท้ าการรวบรวมเอกสาร แนวคิด กบั
การศึกษาวจิยัเร่ืองน้ี 
3.3.1 ศิลปะถ ้าผาแตม้โขงเจียม 
 ศิลปะถ ้ าหรือศิลปะบนหิน หมายถึง ศิลปะ
หรือภาพท่ีเกิดจากการวาด เขียนและเป็นสีท ารูปรอยลง
บนพ้ืนหิน ซ่ึงมกัพบตามเพิงผา ผนงักอ้นหิน ท่ีมกัเรียก
รวมๆกนัว่า “ถ ้ า” จึงมกัเรียกงานศิลปะถ ้าลกัษณะน้ีว่า
“ศิลปะถ ้า”  
 บริเวณงานศิลปะผาแตม้มีอยู ่4 ต าแหน่ง บาง
ท่ีจดัซอยแยกเป็นแหล่งๆไปเรียกช่ือเรียงกนัว่าผาขาม 
ผาแตม้ ผาหมอน แต่ผาท่ีโด่งดังท่ีสุดคือส่วนท่ีอยู่ใน
บริเวณผาแตม้ (พิสิฐ เจริญวงศ,์ 2532) 
 

3.3.2 แนวคิดเก่ียวกบัการเล่าเร่ือง 
 ส าหรับวิธีการวิเคราะห์ในการเล่าเร่ืองใน
ภาพยนตร์ สามารถจะท าได้หลายวิธีโดยเราอาจจะ
สามารถวิเคราะห์ตามองค์ประกอบของเ ร่ืองเล่า
ดงัต่อไปน้ี 
3.3.2.1 ความหมายของการเขียนบท เป็นการก าหนด
เร่ืองเป็นการเช่ือมโยงเหตุการณ์และตวัละครต่าง ๆ    
เข้าด้วยกัน โดยผ่านกระบวนการค้นหา รวบรวม
จดัเรียง และตกแต่งปรับเขา้ร่วมกนั 
3.3.2.2 ข้อควรค านึงการเขียนบท การเขียนบทจะ
สมบูรณ์ ผูเ้ขียนตอ้งค านึงถึงส่ิงนั้นเช่น แนวคิดหลัก 
การเลือกเร่ืองหรือการศึกษาคน้ควา้ ความยาวและการ
วางโครงเร่ือง  
3.3.2.3 ประเภทการเขียน การเขียนเร่ืองสั้น ควรมุ่งเนน้
แสดงความคิดของเร่ืองเพียงประการเดียว ผูแ้ต่งมัก
น าเสนอเหตุการณ์ สถานท่ี ตวัละคร และบทสนทนาใน
เร่ืองใหมี้เท่าท่ีจ าเป็น 
 

3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล  
 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลเอกสารต่าง ๆ 
และ ส่ือ ส่ิง พิมพ์ อิ เ ลกทรอ นิกส์  เ พ่ือ ใช้ เ ป็น พ้ืน
ฐานขอ้มูลในการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 
 

3.5 กรอบแนวความคิดการวจิยั 

 
รูปที่ 1 กรอบแนวความคิดการวิจยั 

 
 

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๕๘ (RSU National Research Conference 2015) วนัท่ี ๒๔ เมษายน ๒๕๕๘ 

446 
 

3.6 สงัเคราะห์ขอ้มูล 
 วเิคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดเพ่ือหาแนวทางในการ
ออกแบบตวัละครสร้างสรรคผ์ลงาน เพื่อเป็นแนวทาง
ในการออกแบบใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
 

3.7 ขั้นตอนการศึกษาขอ้มูล 
3.7.1 เขียนเอกสารรายละเอียดของโครงงาน  (project 
proposal) ได้แก่  งานท่ีท า วิ ธีการท า ระยะเวลา 
กลุ่มเป้าหมาย แนวทางการท างานและรายละเอียดต่าง ๆ 
เพ่ือให้เกิดการเขา้ใจและสามารถด าเนินงานได้อย่าง
ถูกตอ้ง 
3.7.2 แนวคิดในการออกแบบเพ่ือเป็นการถ่ายทอด
ภาพเขียนสีผนงัถ ้า  
3.7.3 การวางแผนเน้ือเร่ือง หลงัจากผูว้ิจัยได้ศึกษา
ขอ้มูลและทฤษฎีวิจยัต่าง ๆ ผูว้ิจยัจึงน ามาต่อยอด โดย
รวบรวมความคิดในการพฒันาบท เพื่อให้การด าเนิน
เร่ืองภายในระยะเวลาท่ีจ ากัด โดยจะบอกเร่ืองราว
ภาพเขียนสีผนังถ ้ าโดยน ารูปภาพจากผนังถ ้ ามาเล่า
เร่ืองราวจากการแต่งข้ึนใหม่ เพ่ือให้ดูน่าสนใจและมี
ความแตกต่างจากเดิม ดงัแสดงในรูปท่ี 2 
 

 
รูปที่ 2 บทภาพ (story board) 

 
 
 

3.7.4 การออกแบบตวัละคร ผูว้ิจยัไดน้ ารูปแบบวิถีชีวิต
ของกลุ่มเป้าหมายมาออกแบบ เพราะจะท าให้ผูช้ม
สามารถเข้าถึงตัวละครได้ง่ายมากยิ่งข้ึน ดังแสดง 
ในรูปท่ี 3 
 

 
รูปที ่3 การออกแบบตวัละคร 

 

3.8 ขั้นตอนเตรียมการผลิต 
3.8.1 น าสตอร่ีบอร์ดและเสียงมาจัด เ รียงกัน 
(storyboard animatic) ในโปรแกรมตดัต่อ  เพื่อให้เห็น
ภาพรวมของแอนิเมชันทั้ งหมด เ ช่น ภาพ เ สียง 
ระยะเวลา และเทคนิคพิเศษต่างๆ และน าเสนอให้ท่ี
ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสม 
3.8.2 น าสตอร่ีบอร์ดแอนิเมติก มาปรับปรุงแกไ้ขตาม
ค าแนะน าของท่ีปรึกษา และน าสตอร่ีบอร์ดแอนิเมติก 
ท่ีแก้ไขแล้วนั้ น เป็นต้นแบบในการสร้างแอนิเมชัน  
การท าสตอร่ีบอร์ดแอนิเมติก นบัวา่เป็นขั้นตอนสุดทา้ย 
ในขั้นตอนการเตรียมงาน (pre-production) และเขา้สู่
ขั้นตอนการผลิต (production) เป็นขั้นตอนต่อไป 
 

3.9 ขั้นตอนการผลิต 
3.9.1 การข้ึนโมเดล 
 ในส่วนขั้นตอนการผลิต ผู ้วิจัยได้เลือกใช้
โปรแกรม Autodesk Maya 2014 ส าหรับการสร้างงาน
สามมิติ ดงัแสดงในรูปท่ี 4 และ 5 
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รูปที่ 4 ตวัละครสามมิติ 

 

 
รูปที่ 5 รูปป้ันหนา้ผาสามมิติ 

 

3.9.2 การสร้างภาพเคล่ือนไหว 
 ในการสร้างภาพเคล่ือนไหว ตอ้งท าตวัละคร
ให้พร้อมส าหรับการเคล่ือนไหวไดอ้ย่างสมบูรณ์ ซ่ึงก็
คือการใส่โครงสร้างกระดูกและจุดควบคุมให้ตวัละคร
ก่อน เพ่ือใช้เป็นจุดศูนยก์ลางในการเคล่ือนท่ี โดยใน
โปรแกรม Autodesk Maya 2014 โดยระบบขอ้ต่อของ
กระดูกมีดว้ยกนั 2 ชนิดคือ Inverse Kinematics (IK) 
และ Forward Kinematics (FK) ส าหรับการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหว เร่ิมจากการวิเคราะห์ความรู้สึกนึกคิด
ของตัวละครในฉากนั้ นๆว่ามีความต้องการอะไร 
เพื่อให้นักสร้างภาพเคล่ือนไหว สามารถออกแบบ
ท่าทางการแสดงไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3.9.3 การจดัแสงและการประมวลภาพ 

การจดัแสง ใช้ภาพท่ีเก็บค่าของแสงในช่วง
ของความมืดและความสว่า ง ได้กว้า งกว่ าปก ติ 
(High Dynamic Range Image; HDRI) ส าหรับค านวณ
ค่าของสีและแสงจากวัตถุภายในฉากออกมาเป็น 

ความสวา่ง ก่อนจะประมวลผลภาพออกมาเป็นส่วน ๆ
เพ่ือความสะดวกในการแกไ้ขตดัต่อผลงาน ไดแ้ก่ เงาท่ี
เกิดตามซอกมุมของวตัถุ การสะทอ้นแสงของวตัถุ 
 

3.10 ขั้นตอนหลงัการผลิต 
 การซ้อนภาพล าดับภาพและเสียงประกอบ 
ขั้ นตอนสุดท้าย คือการตัด ต่อ  โดยน าภาพ ท่ีได้
ประมวลผลแบบแยกส่วน มารวมเข้าด้วยกันผ่าน
โปรแกรม Adobe After Effects แลว้ปรับสีของภาพ
ตามท่ีออกแบบไว ้ล าดับสุดท้ายจึงใส่เสียงประกอบ
และเสียงดนตรีเพื่อความสมบูรณ์ของผลงาน 
 

4. ผลการวจิยัและข้อวจิารณ์ 
 ผล ท่ีได้รับจากการออกแบบแอนิ เมชัน 
สามมิติ โดยการเล่าเร่ืองจากภาพเขียนสีผนงัถ ้า อุทยาน
แห่งชาติผาแต้ม โดยอาศัยการใช้ภาษาภาพยนตร์ 
เพ่ือส่ือถึงความหมายทางดา้นภาพเช่น มุมกลอ้ง แสง สี 
และดนตรีประกอบ โดยปราศจากบทพดู มีดงัต่อไปน้ี 
 พบว่าแอนิเมชนันับไดว้่าเป็นส่ืออีกประเภท
หน่ึงท่ีถ่ายทอดอารมณ์ได้ดีไม่แพ้ไปกว่าภาพยนตร์ 
แต่ภาพยนตร์ส่วนใหญ่สามารถดึงดูดอารมณ์ผูช้มได้
นั้น มักพฒันาเน้ือเร่ืองจากเคา้โครงจริง ซ่ึงไม่มีฉาก
แห่งจินตนาการ ท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะของแอนิเมชัน 
หากน าภาพเขียนสีผนังถ ้ า อุทยานแห่งชาติผาแต้ม 
 มาต่อยอดและพฒันาการเล่าเร่ืองในงานแอนิเมชนั คือ 
การน าเสนอ และถ่ายทอดเร่ืองราวในส่ิงท่ีโลกแห่ง
ภาพยนตร์ไม่สามารถท าได ้
 เป็นการถ่ายทอดผลงานแอนิเมชนั โดยการ
น าภาพเขียนสีผนังถ ้ ามาถ่ายทอดเป็นภาพเคล่ือนไหว  
ท่ีมีการบนัทึกภาพการใชชี้วติ ความเป็นอยูข่องคนสมยั
นั้น เป็นการประยกุตเ์ทคโนโลยียคุโบราณมาดดัแปลง 
โดยการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่สร้างสรรค์ผลงาน 
แอนิเมชนั 
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 ดังนั้ นหากต้องการสร้ า งสรรค์ผลงาน         
แอนิเมชนัสามมิติ โดยเล่าเร่ืองจากภาพเขียนสีผนังถ ้ า    
ผูส้ร้างสรรค์ควรเลือกหัวใจส าคญัท่ีตอ้งน าเสนอผ่าน
แอนิเมชันสามมิติ แล้วน ามาต่อยอดในส่วนของบท 
เน้ือเร่ือง ตวัละคร ฉาก ให้สอดคลอ้งกับจุดเด่นของ   
แอนิเมชันท่ีสามารถสร้างสรรค์ในส่ิงท่ีนอกเหนือ
จินตนาการ และยงัตอ้งอาศยัภาษาภาพยนตร์ในการดึง
อารมณ์ของผูช้ม เพ่ือท าให้ผูช้มเขา้ถึง และเกิดอารมณ์
คลอ้ยตามเร่ืองราวไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

5. การอภิปรายผล 
 สามารถน าแนวคิดการเล่าเร่ืองมาประยกุตใ์ช้
กบัการสร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั โดยน าภาพเขียนสี
ผนงัถ ้า ท่ีมีบนัทึกภาพเหตุการณ์ต่างๆ ความเป็นอยู ่การ
ใชชี้วติสมยัก่อน น ามาเล่าเร่ืองใหม่ให้มีความน่าสนใจ
มากยิง่ข้ึน 
 ในการผลิตแอนิเมชันสามมิตินั้น จะตอ้งใช้
เวลาทั้ งในการเตรียมการผลิตและกระบวนการหลัง  
การผลิต อาจจะใชเ้วลานาน เช่นการข้ึนโมเดล การใส่
โครงสร้างกระดูกตวัละคร และการเคล่ือนไหว ใชเ้วลา
ประมาณ 1-3 เดือน และการผลิตผลงานแอนิเมชันมี
ความละ เ อี ยด สู ง เ ป็นอย่า งมาก  เพร าะให้ภ าพ 
ท่ีประมวลผลออกมาดูสมจริง ตอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งมาก 
ทั้งหมดทั้งมวลน้ีข้ึนอยูก่บัคุณภาพ ความยาก และความ
ยาวของภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีจะด าเนินการผลิต 
 ดว้ยขอ้จ ากดัขา้งตน้จึงท าให้ไม่สามารถผลิต
ภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีความยาวได ้ท าไดเ้พียงผลิตเป็น
ภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ืองสั้ น และตอ้งลดคุณภาพใน
การผลิตงานในบางส่วน เช่นมุมกล้อง แสง พ้ืนผิว
รายละเอียดของวสัดุในฉากนั้นๆ เพราะเน่ืองจากมีเวลา
ท่ีจ ากัดในการท างาน ปัจจัยหลักท่ีใช้ในการผลิต
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติคือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ถา้
หากเคร่ืองคอมท่ีมีประสิทธิภาพไม่สูงพอ จะส่งผลให้

ท างานล่าช้า ต ่ากว่ามาตรฐาน และท่ีส าคัญควรท่ีจะ
เลือกใช้คอมท่ีมีประสิทธิภาพท่ีดีเพื่อท่ีจะลดเวลาใน
การประมวลผลภาพ หรือใช้เทคนิคในการซ้อนภาพ
ทดแทนโดยการใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects และ
ควรเก็บไฟลง์านไวห้ลายๆท่ี เพ่ือป้องกนัความเสียหาย
และไม่เสียเวลาในการท างาน  
 เม่ือน าภาพยนตร์ท่ีศึกษาไปเปรียบเทียบกับ
แอนิเมชนัตวัอยา่งเร่ือง The Croods แอนิเมชนัเร่ืองน้ี
เป็นการศึกษาแสง สี ฉาก บรรยากาศรวมทั้งเน้ือเร่ือง 
ผูว้ิจยัสามารถจดัแสงไดใ้กลเ้คียงตามตวัอย่างท่ีศึกษา
เร่ือง The Croods แต่ผูว้จิยัก็ไม่จะสามารถผลิตไปดีกวา่
แอนิเมชนัเร่ือง The Croods 
 

6. บทสรุป 
 การออกแบบแอนิเมชันสามมิติ โดยการเล่า
เร่ืองจากภาพเขียนสีผนงัถ ้า อุทยานแห่งชาติผาแตม้ ได้
น าเสนอเร่ืองราวของหญิงสาวท่ีเดินทางไปเท่ียวอุทยาน
แห่งชาติผาแตม้ เพ่ือไปชมภาพเขียนสีผนงัถ ้า ซ่ึงผูว้ิจยั
ไดใ้ชแ้นวคิดจากภาพยนตร์แอนิเมชนั เร่ือง The Croods 
โดยมีการเล่าเร่ือง การใชชี้วิตความเป็นอยู ่การผจญภยั
ของครอบครัวมนุษยถ์ ้ายคุดึกด าบรรพ ์
 แอนิเมชนัเร่ืองน้ีไดเ้นน้ย  ้าให้ผูช้มรู้สึกคือจุด
ท่ีน่าสนใจของอุทยานแห่งชาติผาแตม้นั้นคือภาพเขียน
สีก่อนประวติัศาสตร์ ท่ีมีเ ร่ืองราวการใช้ชีวิตความ
เป็นอยู่  มีการเพาะปลูก จับปลา มีว ัฒนธรรมและ
พิธีกรรมเพ่ือการล่า การฉลองชยัชนะจากการล่า และ
เป็นการบนัทึกเหตุการณ์ส าคญัของชุมชน เพื่อเป็นการ
ชักชวนให้ผูช้มมาท่องเท่ียวสัมผสัธรรมชาติ ช่ืนชม
ความงามของภาพเขียนสี เพื่อเปล่ียนวนัท่ีแสนธรรมดา
เป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่น่าต่ืนเตน้จนยากท่ีจะลืม
เลือนดว้ยการท่องเท่ียว 
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