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บทคดัย่อ 
 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาและวิเคราะห์นวนิยาย อลิซในดินแดนมหัศจรรย ์ฉบบัตน้แบบโดยลูอิส 
แครอลล ์รวมทั้งผลงานอ่ืนท่ีมีการประยกุตอ์อกมา เช่น อลิซในดินแดนมหัศจรรย ์ปี 1951 โดยวอลท์ ดิสนียแ์ละอลิซ
ในดินแดนมหัศจรรย ์ปี 2010 โดยทิม เบอร์ตนั การวิ เคราะห์มุ่งเน้นให้ได้มาซ่ึงกลวิธีในการตีความและดดัแปลง     
เพื่อน ามาออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ โดยเนน้การศึกษาตวัละครจาก อลิซในดินแดนมหัศจรรยฉ์บบัตน้แบบซ่ึงเป็นแนว   
จินตนิมิตให้เป็นแนววิทยาศาสตร์ผสมผสานจินตนิมิต เพ่ือให้ได้อลิซในดินแดนมหัศจรรยใ์นภาพลกัษณ์ใหม่ท่ี
แตกต่างโดยยงัคงแฝงไวซ่ึ้งความสวยงามและเสน่ห์ของอลิซในดินแดนมหศัจรรยใ์นฉบบัดั้งเดิม 

 

ค ำส ำคญั: อลิซในดินแดนมหัศจรรย์ จินตนิมิต วิทยาศาสตร์จินตนิมิต 
 

Abstract 
 This research has the purpose to study Alice in Wonderland original novel by Lewis Carroll as well as the 
other inspiration novels and movies such as Alice in Wonderland (1951) by Walt Disney, Alice in Wonderland 
(2010) by Tim Burton. The analysis focused on the method of interpretation and adaptation of idea to design another 
version of Alice in Wonderland. By investigating the science fantasy genre, the original fantasy has turned into    
new image which still maintain the marvelous of Alice in Wonderland. 
 

Keywords: Alice in Wonderland, fantasy, science fantasy 
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1. บทน า 
 อลิซในดินแดนมหัศจรรย์ (Alice in 
Wonderland) เป็นผลงานของ ลูอิส แครอลล์ (Lewis 
Carroll) ซ่ึงเป็นนามปากกาของชาร์ลส์ ลุตวิดจ์ ดอดจ์สัน 
(Charles Lutwidge Dodgson) นักเขียนชาวองักฤษ 
ตีพิมพค์ร้ังแรกเสร็จสมบูรณ์ในปี ค.ศ.1865 มีตวัละคร
หลุดโลกและเร่ืองราวแปลกพิสดารจนมีประเด็น
ถกเถียงเร่ืองราวท่ีมาของจินตนาการของผูป้ระพนัธ์  
แต่ผลงานช้ินน้ีก็ผ่านกาลเวลาและไดรั้บการยกย่องใน
ฐานะตน้แบบของงานเขียนแนวทดลองช่วงศตวรรษท่ี 
20 เป็นวรรณกรรมท่ีมีตรรกะของตวัเองท่ีผิดแผกไป
จากความจริงหรือขดัต่อสามัญส านึกทั่วไป แฝงด้วย
การล้อเลียนเสียดสีและอารมณ์ขันท่ีดูไร้สาระ ทว่า
สอดแทรกนัยยะบางอย่างเอาไวภ้ายใตค้วามไร้สาระ
และไร้แก่นสารอย่างแนบเนียน ท าให้มีการวิเคราะห์
ผลงานช้ินน้ีจากแง่มุมท่ีหลากหลายรวมไปถึงเป็นแรง
บันดาลใจให้เ กิดผลงานหลายต่อหลายช้ินตั้ งแต่ 
งานเขียน ภาพยนตร์ ภาพวาด และดนตรี 
 ตวัละครจากเร่ือง อลิซในดินแดนมหัศจรรย ์
มีลกัษณะเด่นและเป็นท่ีถูกจดจ าไดม้ากไม่วา่จะเป็นตวั
เอกอยา่งอลิซท่ีเป็นเด็กผูห้ญิงผมบลอนด์ในชุดกระโปรง    
สี ฟ้า กระต่ายขาวสวมเส้ือกั๊ก หรือทหารท่ี เ ป็นไพ ่
ภาพลักษณ์เหล่าน้ีเป็นท่ีปรากฏให้เห็นในหลาย ๆ 
ผลงานท่ีสร้างจากนวนิยายเร่ืองน้ี จากการศึกษาดงัน้ี 
- Alice in Wonderland (Hepworth and Stow, 1903) 
- Alice's Adventures in Wonderland (Porter, 1910) 
- Alice in Wonderland (Young, 1915) 
- Alice in Wonderland (Pollard, 1931) 
- Alice in Wonderland (Mcleod, 1933) 
- Alice in Wonderland (Bower, 1949) 
- Alice in Wonderland (Disney, 1951) 
- Alice in Wonderland (Schaefer, 1955) 

- Alice in Wonderland (Potter, 1965) 
- Alice in Wonderland (Miller, 1966) 
- Alice in Wonderland (Browning, 1983) 
- Alice in Wonderland (Harris, 1985) 
- Alice in Wonderland (Letts, 1986) 
- Alice (Svankmajer, 1988) 
- Alice in Wonderland (Willing, 1999) 
- Alice in Wonderland (Burton, 2010) 
 จุดร่วมของผลงานหลากหลายท่ีสร้างจาก   
นวนิยาย Alice in Wonderland ไดท้ าการศึกษาคน้ควา้ 
มีจุดร่วมท่ีเหมือนกนัซ่ึงในแต่ละผลงานนั้นแมจ้ะมีการ
ตีความหรือน าเสนอใหม่อย่างไร ผูส้ร้างจะยงัคงความ
เป็นนวนิยายจินตนิมิต (fantasy) ไวใ้ห้มากท่ีสุดเอาไว้
เสมอ ซ่ึงท าให้มีความน่าสนใจท่ีอยากจะศึกษาคน้ควา้
เพ่ือออกแบบและน าเสนอภาพลกัษณ์ใหม่ และเพื่อให ้
Alice in Wonderland ท่ีจะออกแบบใหม่น้ีแตกต่างจาก
ท่ีเคยมีมา จึงเ ลือกใช้แนวบันเทิงคดีวิทยาศาสตร์ 
(Sci-fi) ซ่ึงมีภาพลักษณ์และแนวคิดท่ีแตกต่างจาก 
แนวจินตนิมิต (fantasy) เขา้มาเป็นส่วนผสมในการ
ออกแบบ และเลือกน าเสนอดว้ยเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติ 
(2D animation) เน่ืองจากงานวจิยัน้ีมุ่งเนน้การออกแบบ
ภาพลกัษณ์ใหม่จึงตอ้งการน าเสนอดว้ยภาพท่ีเกิดจาก
ลายเส้น เทคนิคแอนิเมชัน 2 มิติ (2D animation) 
สามารถแสดงภาพเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการวาดเส้นได้
อยา่งมีประสิทธิภาพและมีความสวยงาม 
 จินตนิมิต (fantasy) เป็นประเภทหน่ึงของนว
นิยายท่ีมีเคา้โครงเน้ือหาเก่ียวกบัเวทมนตร์ เร่ืองเหนือ
จริงและโลกในจินตนาการเหมือนเป็นเ ร่ืองปกติ 
(Attebery, 1980) 
 บัน เ ทิ งค ดีวิทยาศาตร์  (Sci-fi ย่อมาจาก 
Science fiction) เป็นประเภทหน่ึงของนวนิยายท่ีมีเคา้
โครงเน้ือหาท่ีเสนอมุมมองเก่ียวกับบุคคลหรือสภาพ
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สงัคมในอนาคตอนัใกล ้เทคโนโลยใีนจินตนาการ หรือ
มีแนวโนม้วา่สามารถเป็นไปไดจ้ริงในทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี(Gilks, Fleming, and Allen, 2003) 
 วิทยาศาสตร์จินตนิมิต (science fantasy) เป็น
ประเภทหน่ึงของนวนิยายท่ีเกิดจากการบรรจบกัน
ระหว่าง  จินตนิมิต  และ บันเทิงคดีวิทยาศาสตร์  
นวนิยายประเภทน้ีไม่เน้นเร่ืองหลกัความถูกตอ้งและ
ขอ้เท็จจริงท่ีเป็นไปไดท้างวทิยาศาสตร์มากนกั มีเน้ือหา
และองคป์ระกอบท่ีเป็นส่ิงเหนือจริงน ามาผสานในตวั
เร่ืองเพ่ือความกลมกลืน สนุกสนานและน่าติดตาม 
(Peter, 1979) 
 โดยการศึกษาคน้ควา้นวนิยายแนววิทยาศาสตร์
จินตนิมิต ซ่ึงเป็นประเภทผสมระหว่างแนวบนัเทิงคดี
วิทยาศาสตร์กบัแนวจินตนิมิต และเลือกท่ีจะน ามาใช้
ในการออกแบบตัวละครใหม่ให้กับอลิซในดินแดน
มหัศจรรย ์ ซ่ึงทั้งหมดน้ีจะท าให้สามารถออกแบบได้
ภาพลกัษณ์ใหม่ซ่ึงมีความแตกต่างจากตน้ฉบบัดั้งเดิม
และมีความสวยงามได ้
 

2.วตัถุประสงค์ 
 1. ศึกษาและวิเคราะห์องค์ประกอบของ
วรรณกรรม จินตนิมิต บันเทิงคดีวิทยาศาสตร์ และ 
นวนิยายวิทยาศาสตร์จินตนิมิต เพื่อน ามาใช้ในการ
ออกแบบ 

2. เพื่อออกแบบตวัละครในรูปแบบนวนิยาย
วิทยาศาสตร์จินตนิมิต โดยยงัคงแฝงไวซ่ึ้งความเป็น
นิยายจินตนิมิตของเดิมของอลิซในดินแดนมหัศจรรย์
อยู ่แลว้น าเสนอดว้ยแอนิเมชนั 2 มิติ 

 

3. วธีิการวจิยั 
3.1 ศึกษานวนิยายอลิซในดินแดนมหัศจรรย ์(Alice in 
Wonderland) ซ่ึงเป็นฉบับต้นแบบภาษาอังกฤษ 

(Carroll, 2010) และ อลิซในดินแดนพิศวงซ่ึงเป็น 
ฉบบัแปลภาษาไทย (แครอลล,์ 2552) 
3.2 ศึกษาอลิซในดินแดนมหัศจรรยท่ี์ถูกสร้างดดัแปลง
จากตน้ฉบบั กรณีศึกษา Art of Alice Madness Returns 
(Mcgee, 2011), Alice in Wonderland 2010 (Burton, 
2010) 
3.3 ศึกษาวรรณกรรมประเภทจินตนิมิต กรณีศึกษา 
อลิซในดินแดนมหัศจรรย์ (Alice in Wonderland) 
(Carroll, 2010) 
3.4 ศึกษาวรรณกรรมประเภทบนัเทิงคดีวิทยาศาสตร์ 
(Sci-fi) กรณีศึกษา The Matrix (Wachowski, 1999) 
Accel World (คาวาฮาระ, 2552) 
3.5 ศึกษาวรรณกรรมประเภทนวนิยายวิทยาศาสตร์ 
จินตนิมิต กรณีศึกษา Avatar (Cameron, 2009) 
3.6 วเิคราะห์ขอ้มูล ออกแบบเน้ือเร่ืองและตวัละคร 
3.7 ผลิตแอนิเมชนั 2 มิติ ตวัอยา่งส าหรับการน าเสนอ 
3.8 น าเสนอผลงานและสรุปผลการวจิยั 
 

4. ผลการวจิยัและข้อวจิารณ์ 
 ผลการวิ เ คราะ ห์ท า ให้พบว่า  นวนิยาย
วิทยาศาสตร์จินตนิมิต เป็นประเภทของนวนิยาย 
ท่ีเกิดจากการบรรจบกนัระหว่างจินตนิมิตและบนัเทิง
คดีวิทยาศาสตร์ นวนิยายประเภทน้ีไม่เน้นเร่ืองหลกั
คว ามถู กต้อ ง และข้อ เ ท็ จ จ ริ ง ท่ี เ ป็ น ไปได้ท า ง
วิทยาศาสตร์มากนัก มีเน้ือหาและองค์ประกอบท่ีเป็น
ส่ิง เหนือจ ริงน ามาผสานในตัว เ ร่ือง  บุค ลิกและ
ความสัมพัน ธ์ของตัวละคร เพื่ อความกลมกลืน 
สนุกสนานและน่าติดตาม (Peter, 1979) ตัวอย่าง
ของนวนิยายวทิยาศาสตร์จินตนิมิต เช่น มีองคป์ระกอบ
เด่นท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของบันเทิงคดีวิทยาศาสตร์อย่าง
วทิยาการหรือเทคโนโลยใีนอนาคต บา้นเมืองสมยัใหม่ 
เส้ือผา้เคร่ืองแต่งกายท่ีทนัสมยั ส่ิงมีชีวิตพิเศษท่ีไม่มีอยู่
ตามธรรมชาติหรือส่ิงมีชีวิตท่ีถูกสร้างข้ึนจากวิทยาการ

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจ าปี ๒๕๕๘ (RSU National Research Conference 2015) วนัท่ี ๒๔ เมษายน ๒๕๕๘ 

459 
 

ล ้าหน้า แต่โครงเร่ืองและตวัละครเป็นจินตนิมิต เช่น 
มีเจา้หญิง เจา้ชาย ราชา ราชินี ฮีโร่ ตวัร้าย เช่นเดียวกบั
นิยายจินตนิมิต 
 การศึกษาอลิซในดินแดนมหัศจรรย์ทั้ งฉบับ
ดั้งเดิมและวรรณกรรมอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้ง รวมทั้งการศึกษา
วรรณกรรมประเภทบนัเทิงคดีวิทยาศาสตร์ จินตนิมิต
และนวนิยายวิทยาศาสตร์จินตนิมิตไดน้ ามาใชใ้นการ
ออกแบบตัวละคร และองค์ประกอบภายในจนได้
แอนิเมชันตวัอย่างอลิซในดินแดนมหัศจรรย์ ซ่ึงเป็น
แนวนวนิยายวิทยาศาสตร์จินตนิมิตแตกต่างจากฉบับ
ดั้งเดิม โดยการออกแบบจะมีพ้ืนฐานเคา้โครงจากอลิซ
ในดินแดนมหัศจรรย์ฉบับดั้ งเดิม แลว้น าวิธีการและ
แนวคิดท่ีได้จากการศึกษาตีความขอ้มูลต่าง ๆ โดยได้
ออกแบบพลอ็ตเร่ือง ฉากและตวัละครหลกัไวส้องตวั 
 เ น้ือเ ร่ืองท่ีดัดแปลงใหม่ได้กล่าวถึงโลก
อนาคต อลิซเกิดในครอบครัวท่ีมีฐานะแต่ก็ไม่ได้
สมบูรณ์พร้อมเน่ืองจากพ่อกบัแม่ต่างก็ท างานไม่มีเวลา
อยูบ่า้นซ่ึงมีแต่พ่ีสาวและแมวท่ีเล้ียงไว ้และบรรดาคน
รับใช ้เม่ือพี่สาวของอลิซจ าเป็นตอ้งจากบา้นไปท างาน 
พี่สาวจึงได้สร้างหุ่นยนต์แมวให้อยู่เป็นเพ่ือนอลิซ 
แทนแมวท่ี เคยเ ล้ียง ซ่ึงตายไปให้กับอลิซท่ีงอแง 
จะขอตามไปด้วย พร้อมให้สัญญาว่าจะติดต่อกลบัมา
หาอลิซบ่อย ๆ และเม่ืออลิซโตข้ึนก็อยากให้มาอยู่
ด้วยกัน อลิซเป็นเด็กดี รักษาสัญญาจึงอยู่กับบ้าน
จนกระทัง่เวลาผา่นไปเม่ือ อลิซเติบโตข้ึน แต่พ่ีสาวของ
เธอก็ไม่ไดติ้ดต่อกบัเธออีกเลยอลิซกับไดนาห์จึงออก
จากบา้นเพื่อตามหาพี่สาวโดยมีเบาะแสเพียงหน่ึงเดียว
คือการไปยงัดินแดนมหศัจรรย ์

1. Alice ในฉบบัดั้งเดิมของลูอิส แครอลล์นั้น
เป็นเด็กดี เฉลียวฉลาด มีมารยาท เธอมีพี่สาว ท่ีเธอ
เคารพรักและเช่ือฟังซ่ึงมีอายุห่างกับเธอมาก แต่ใน
บางคร้ังอลิซก็อดไม่ไดท่ี้จะตอบโตใ้นเวลาท่ีพี่สาวของ

เธอสั่งสอนเพ่ือแสดงออกถึงความคิดของตวัเอง อลิซ
มักจะพบเจอกับการ เป ล่ียนแปลงไ ม่ว่ าจะ เ ป็น
สถานการณ์ท่ีเธอก าลงัประสบหรือการเปล่ียนแปลงท่ี
เกิดข้ึนกบัตวัเธอเอง (แครอลล์, 2557) แนวคิดในการ
ออกแบบอลิซใหม่นั้นจึงเป็นเร่ือง “การเปล่ียนแปลง” 

ตวัละครอลิซนั้นมีตน้แบบมาจากบุคคลท่ีมี
อยู่จริง คือเด็กน้อยไวผ้มบ็อบตรงนาม อลิซ ลิดเดลล ์
เพื่อนตวันอ้ยของแครอลล ์(จากรูปท่ี 1) จากบนัทึกของ
แครอลล ์ตน้ฉบบัดั้งเดิมของอลิซในดินแดนมหัศจรรย์
เป็นนิทานท่ีเขียนข้ึนมาเพ่ือมอบเป็นของขวญัให้แก่เธอ 
(แครอลล,์ 2552) 

 

 
รูปที่ 1 อลิซ ลิดเดลล ์

 

 ตวัละครอลิซท่ีปรากฎในภาพประกอบของ
นิยายตน้ฉบบัท่ีวาดโดย Sir John Tenniel นั้นเป็นเด็ก
สาวผมบลอนด์หยกัศก ในชุดกระโปรงสีฟ้าแต่งกาย
สมยัวคิตอเรียน (จากรูปท่ี 2) 
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รูปที่ 2 อลิซ ภาพประกอบโดย Sir Joihn Tenniel 

 

ซ่ึงภาพลกัษณ์น้ีเป็นท่ีถูกจดจ าได้มากท าให้
ผลงานอลิซท่ีถูกดัดแปลงไปในรูปแบบต่าง ๆ เช่น 
ภาพยนตร์อลิซในดินแดนมหัศจรรย์ของวอลท์ ดิสนีย ์
(1951) (จากรูปท่ี 3) ภาพยนตร์อลิซในดินแดน
มหัศจรรยข์องทิม เบอร์ตนั (2010) (จากรูปท่ี 4) มีการ
น าภาพลกัษณ์เดียวกนัน้ีไปใชม้าตลอด 

 

 
รูปที่ 3 อลิซ (ดิสนีย)์ 

 

 
รูปที่ 4 อลิซ (เบอร์ตนั) 

 

เม่ือน าองค์ประกอบและแนวคิดของบนัเทิง
คดีวทิยาศาสตร์ท่ีเช่ือเร่ืองเหตุและผล เขา้มาผสมผสาน 
โดยมีภาพลกัษณ์ของอลิซ ลิดเดลลเ์ป็นตน้แบบแลว้ ผล
ท่ีไดอ้อกมา คือ อลิซท่ีมีลกัษณะเป็นเด็กสาววยัรุ่น ซ่ึง
เป็นช่วงวยัหัวเล้ียวหัวต่อ มีภาวะการเปล่ียนแปลง
เกิดข้ึนทั้งทางอารมณ์และร่างกาย อลิซ ท่ีออกแบบใหม่
นั้นยงัคงเป็นเด็กดี มีมารยาทและเฉลียวฉลาดเหมือน
ฉบับดั้ งเดิม แต่มีการแสดงออกถึงส่ิงท่ีเธอเช่ือมัน่ใน
ความคิดของตนเองมากข้ึนและรักความยุติธรรมตาม
ลกัษณะของเด็กวยัรุ่น เธอแต่งกายด้วยชุดกระโปรง
วยัรุ่นดูน าสมยัสีฟ้าและไวผ้มบ็อบเหมือนอลิซ ลิดเดลล์
ท่ีเป็นตน้แบบแต่มีสีบลอนด์ตามภาพประกอบในนิยาย 
ผกูผา้พกัคอดูเหมือนตวัละครฮีโร่ (จากรูปท่ี 5) 

 

 
รูปที่ 5 ภาพร่างอลิซ 

 

2. Dinah ในฉบบัดั้งเดิมของลูอิส แครอลล์
นั้ นเป็นแมวท่ีอลิซเล้ียงไว ้และไม่ได้ปรากฏตัวใน 
เร่ือง อลิซในดินแดนมหัศจรรย์แต่ถูกอลิซกล่าวถึง
ตั้ งแต่เร่ิมและจนตลอดการผจญภัยของเธอ อลิซซ่ึง
คิดถึงไดนาห์ไดก้ล่าววา่อยากใหไ้ดนาห์ไดม้าอยูก่บัเธอ
ในขณะท่ีเธอตกลงไปในโพรงกระต่าย (แครอลล์, 
2552) ไดนาห์ปรากฏตวัใน Through the Looking-
Glass หรือในฉบับแปลภาษาไทยคือ อลิซในเมือง
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กระจก (แครอลล,์ 2554) ซ่ึงเป็นภาคต่อของนิยายอลิซ
ใน ดินแดนมหั ศ จ รรย์พ ร้ อมกับ ลู ก  ๆ  ของมัน  
จากภาพประกอบของ Sir John Tenniel และเร่ืองราว 
ในนิยายท าให้ทราบว่าไดนาห์ เ ป็นแมวขนสีด า  
(แครอลล์, 2554) (จากรูปท่ี 6) แต่ไดนาห์ท่ีปรากฎใน 
อลิซในดินแดนมหัศจรรย ์(1951) ของDisney นั้นมีขน 
สีน ้ าตาลส้ม (จากรูปท่ี 7) ทั้ งสองผูกริบบ้ินอนัใหญ่ไว ้
ท่ีคอ ใหดู้น่ารักและบ่งบอกวา่ไดนาห์เป็นแมวเพศเมีย 

 

 
รูปที่ 6 ไดนาห์ ภาพประกอบโดย Sir John Tenniel 

 

 
รูปที่ 7 ไดนาห์ (Disney) 

 

เร่ืองราวของไดนาห์เป็นเพียงจุดเล็ก ๆ ใน
นิยายแต่มีความน่าสนใจในการน ามาใชใ้นการน าเสนอ 
ในภาพยนตร์อลิซในดินแดนมหัศจรรย์ (2010) มีตวั
ละครช่ือวา่ Jabberwocky ซ่ึงไม่ไดป้รากฏในนิยายแต่
ถูกกล่าวถึงในบทกลอนในหนังสือท่ีอลิซหยิบข้ึนมา
อ่านเท่านั้น ซ่ึงผูก้  ากบั Tim Burton (2010) ไดน้ าเอาจุด
เล็ก ๆ ท่ีถูกมองขา้มไปมาตีความและสร้างให้เป็นตวั
ละครหลักท่ีแปลกใหม่น่าสนใจ ตัวละครไดนาห์ 
ในงานวิจัยช้ินน้ีไดก้ าเนิดมาจากวิธีการเดียวกัน และ

เป็นแนวคิดท่ีตอบสนองความตอ้งการของอลิซในนิยาย
ฉบบัดั้งเดิมท่ีอยากใหไ้ดนาห์มาร่วมผจญภยักบัเธอ 
 ส่ิง ท่ีจะขาดไม่ได้ในเ ร่ืองแนวบันเทิงคดี
วิทยาศาสตร์คือ หุ่นยนต์หรือ เค ร่ืองจักรทันสมัย  
(Peter, 1979) ไดนาห์ในงานวิจยัน้ีจึงถูกก าหนดให้เป็น
หุ่นยนต์แมวตวัเล็กเพื่อให้ดูน่ารักและสมกับเป็นสัตว์
เล้ียง ออกแบบโดยการลดทอนองคป์ระกอบให้มากจน
มีลักษณะเป็นลูกบอลกลมๆ เลือกใช้สีส้มเพื่อตาม 
ไดนาห์ของ Disney ให้ดูสดใสและยงัดูเด่นเม่ืออยู่คู่
กบัอลิซในชุดสีฟ้า ซ่ึงเป็นคู่สีตรงกนัขา้ม แต่ไดนาห์ก็
สามารถแปลงกายใหอ้ยูใ่นร่างมนุษยเ์พ่ือช่วยเหลือและ
ปกป้องอลิซจากเหตุการณ์ไม่คาดฝันท่ีจะได้พบเจอ 
จากการผจญภยัคร้ังน้ี ออกแบบโดยอา้งอิงจากสรีระ
ของผู ้หญิงผสมกับแมวท่ีอยู่ในท่ายืน  ไดนาห์ใน
งานวิจยัน้ีจึงเป็นตวัละครท่ีมีส่วนผสมของ Alice in 
Wonderland และ Through the Looking-Glass ท่ีเป็น
นิยายทั้งสองภาค ไดนาห์จึงเป็นทั้งสัตวเ์ล้ียง เพ่ือน คู่หู
และพี่เล้ียง ท่ีจะร่วมทางกบัอลิซจนส้ินสุดการผจญภยั 
(จากรูปท่ี 8) 
 

 
รูปที่ 8 ภาพร่างไดนาห์ 

 

 การออกแบบฉากและเหตุการณ์ในเร่ืองจะให้
มีลกัษณะเป็นโลกในยุคอนาคตมีส่ิงก่อสร้างสมยัใหม่
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ผสมกับปัจจุบันเพื่อแสดงถึงเทคโนโลยี ท่ี เข้ามา
เปล่ียนแปลงสภาพแวดลอ้มยุคปัจจุบนั มีหุ่นยนต์และ
เคร่ืองจกัรทนัสมยัเพื่อแสดงภาพลกัษณ์ในแนวบนัเทิง
คดีวทิยาศาสตร์ (จากรูปท่ี 9 และ 10) 
 

 
รูปที่ 9 ภาพร่างแนวคิดของฉากท่ีปรากฏในเร่ือง 

 

 
รูปที่ 10 ภาพร่างแนวคิดเหตุการณ์ท่ีปรากฏในเร่ือง 

 

 ความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่องานวิจยัน้ี 
“ตวัละครมีความแปลกใหม่ แต่เดิมตวัละครอลิซนั้ น
เป็นท่ีจดจ าอยู่แลว้ แต่อลิซใหม่น้ีแตกต่างจนหลุดจาก
ความเป็นอลิซเดิมโดยมีความเป็นฮีโร่ท่ีเด่นชัด ตัว
ละครไดนาห์อาจจะไม่เป็นท่ีจดจ าเพราะตน้ฉบบัมีการ
กล่าวถึงน้อย แต่การน าเอาจุดเล็กๆมาดัดแปลงและ
ขยายความเพ่ิมนั้นเป็นความคิดท่ีสร้างสรรค์ บทบาท
และความสมัพนัธ์ในรูปแบบใหม่ของตวัละครทั้งคู่น้ีจะ
ท าให้ทั้ งคู่ เป็นตัวละครคู่หูท่ีดี จุดท่ีควรเพ่ิมเติมคือ

สภาพแวดลอ้มของฉากท่ีควรเพ่ิมส่ิงก่อสร้างล ้ายคุ หรือ
เคร่ืองจกัรท่ีทันสมยัเพื่อแสดงให้เห็นภาพลกัษณ์ดา้น
บันเทิงคดีวิทยาศาสตร์ให้เ ด่นชัด ข้ึน” (สินาด  
จารุอรรจนภทัร์, 2557) 
 

5. การอภิปรายผล 
 การศึกษาวรรณกรรมในประเภทบนัเทิงคดี
วิทยาศาสตร์ จินตนิมิต และวิทยาศาสตร์จินตนิมิตท า
ใหส้ามารถแบ่งแยกเอกลกัษณ์และองคป์ระกอบของแต่
ละประเภทและน าไปใช้เป็นส่วนผสมในการตีความ 
อลิซในดินแดนมหศัจรรยด์งัน้ี 
5.1 วรรณกรรมจินตนิมิตกล่าวถึงเร่ืองท่ีเหนือจริง แต่ 
วรรณกรรมบนัเทิงคดีวิทยาศาสตร์กล่าวถึงเร่ืองโลกใน
อนาคตและเทคโนโลย ี
5.2 มีองคป์ระกอบของแนวบนัเทิงคดีวทิยาศาสตร์ท่ีถูก
น ามาใชใ้นการออกแบบอลิซในดินแดนมหัศจรรยใ์หม่ 
เช่น เคร่ืองแต่งกายของตวัละครท่ีเป็นแนวสมยัใหม่ 
สตัวเ์ล้ียงท่ีเป็นหุ่นยนต ์สถานท่ีท่ีเป็นเมืองสมยัใหม่ 
 การวิจยัน้ีเกิดจากการรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่ม
ตวัอย่างท่ีมีช่วงอายุ 16-22 ปี ท่ีมีความสนใจในเร่ือง
นิยาย การ์ตูนและแอนิเมชนั จากการท าแบบสอบถาม 
โดยกลุ่มเป้าหมายยงัคงมีความสับสันกบัการแบ่งแยก
บนัเทิงคดีวิทยาศาสตร์ จินตนิมิต และวิทยาศาสตร์จินตนิมิต  
แต่มีการตอบรับในเร่ืองอลิซในภาพลกัษณ์ท่ีแปลกใหม่ 
 

6. บทสรุป 
 จากการวจิยัเร่ือง “การตีความอลิซในดินแดน
มหัศจรรย์ ในรูปแบบวิทยาศาสตร์ผสมผสานจินต
นิมิต” นั้ นสามารถออกแบบภาพลักษณ์ใหม่ให้มี
เอกลกัษณ์โดดเด่นและแตกต่างแต่ยงัคงไวซ่ึ้ง ความเป็น
นิยายจินตนิมิตเดิมของ อลิซในดินแดนมหศัจรรยไ์วไ้ด้
อยา่งดี แต่ก็มีขอ้ควรระวงัในการน าองค์ประกอบของ
แนวบันเทิงคดีวิทยาศาตร์เขา้มาใช้ เพราะหากมีการ
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จดัการไม่ลงตวัหรือน ามาใชม้ากจนเกินไปก็อาจจะท า
ใหอ้งคป์ระกอบท่ีเดิมเป็นแนวจินตนิมิตถูกท าลาย 
 

7. กติตกิรรมประกาศ 
โครงการศึกษาการตีความอลิซในดินแดน

มหศัจรรย ์ในรูปแบบวิทยาศาสตร์ผสมผสานจินตนิมิต 
ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณคณะอาจารย์รศ.พิศประไพ  
สาระศาลิน อาจารย์ชัยพร พานิชรุทติวงศ์ อาจารย์ 
นัฐวุฒิ สีมันตร ผศ.ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล อาจารย์
สินาด จารุอรรจนภทัร์ และบุคคลอ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดก้ล่าวถึง 
ท่ีคอยช่วยเหลือ ให้ค  าปรึกษาและให้แรงสนบัสนุนใน
ทุก ๆ ส่วนของงานวจิยัช้ินน้ี 
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