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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญ
บั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์  80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียน
บ้านวังโบสถ์  ต าบลวังโบสถ์  อ าเภอหนองไผ่ จังหวัดเพชรบูรณ์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ 
เขต 3 โดยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 1 ห้องเรียน จ านวน  30  คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.48/85.11  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่าเฉลี่ย 8.30 และ 25.53 
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ตามล าดับ เมื่อเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยความสามารถทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ โดยการทดสอบ t-test พบว่าคะแนนเฉลี่ย
ทางการเรียนหลังสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
ค ำส ำคัญ : บทเภร ยนคอมพิวเภตอร์ช่วยสอนแบบสอนเภสริม กลม่มสาระการเภร ยนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to develop computer multimedia on the Bonbungfai Festival for  
grade 5 students to meet the 80/80 standard criteria and 2) to compare the academic achievement of the students who 
was taught with the computer multimedia instruction and those with the conventional lessons. The sample for the 
study used multi-stage sampling which consisted of one group of 30 grade 5 students attending Wongbost School 
during the second semester of the 2013 . The instruments used in the study consisted of 1) the computer computer 
multimedia on the Bonbungfai Festival for  grade 5 students to meet the 80/80 students and 2) a questionnaire 
probing students, satisfaction. The data analysis used were percentage, arithmetic means, standard deviations and a   
t-test independent.  The findings of the study revealed that 1) the developed efficiency of the developed computer 
multimedia instruction achieved the efficiency of 83.48/85.11 and 2) the students who were taught with the 
computer multimedia instruction showing higher learning achievement than those taught with the conventional 
lessons at .05 level of statistical significance. 
 
Keywords : Computer  Assisted  Instruction subject area  of  Social Science Religion and Culture 

 
 
1.บทน า 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.
2542 ได้เน้นการจัดการศึกษาที่ยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคน
มีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ โดยจัดให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยวิธีการต่างๆตามสติปัญญาและ
ค ว า ม ส า ม า ร ถ ข อ ง ต น เ อ ง แ ล ะ ใ น ห ม ว ด  9 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ได้ให้
ความส าคัญของเทคโนโลยีการศึกษาว่า เป็นส่ิงส าคัญ
ในการแก้ปัญหาด้านการศึกษาให้ส าเร็จลุล่วงไปได้ 
โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเป็นการรวมตัวกัน
ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้เพิ่มพูนประสิทธิผล

ด้านการเรียนรู้ ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ.2540-2544) ได้มุ่งเน้นการ
พัฒนาศักยภาพของคนไทย โดยเริ่มที่การปฏิรูปการ
เรียนการสอน พร้อมทั้งปรับปรุงเนื้อหาสาระวิชา และ
กระบวนการการเรียนรู้ควบคู่กับการจัดให้มีส่ือและ
อุปกรณ์ที่จ าเป็นต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่าง
เพี ย งพอ  ตลอดทั้ ง ก ารน า เทคโนโลยี ม า ใ ช้ ใน
กระบวนการการเรียนการสอนอย่างเหมาะสม  
 สังคมทุกวันนี้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้และ
นวัตกรรมเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนา เพื่อพัฒนา
คุณภาพ ประสิทธิภาพ โดยยึดหลักการใช้ทุกภาคส่วน
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ของสังคมเข้ามามีส่วนร่วมในการก าหนดและตัดสินใจ
ในกิจกรรมสาธารณะที่เกี่ยวข้องกับตนเองและชุมชน
ท้องถิ่น การสร้างสภาพแวดล้อมให้เอื้อต่อความส าเร็จ
จะท าให้เกิดพลังชุมชนท้องถิ่นที่ เข้มแข็ง อันเป็น
รากฐานที่มั่นคงในการพัฒนาประเทศอย่างมีเสรีภาพ
และยั่งยืนตลอดไป รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย
พุทธศักราช 2540 ได้ก าหนดนโยบายพื้นฐานแห่งรัฐใน
ส่วนที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาไว้ในมาตรา 81 อาทิ ให้รัฐ
ต้องจัดให้มีกฎหมาย เกี่ ยวกับการศึกษาแห่งชาติ 
ปรับปรุงการศึกษาให้สอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลง
ทางสังคมเศรษฐกิจและสังคมการพัฒนาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ปลูกฝังจิตส านึกที่ถูกต้อง ส่งเสริมภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ศิลปวัฒนธรรมของชาติ (แผนการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ.2545-2559)  
 การเรียนการสอนตามหลักสูตรปัจจุบัน 
ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษาศาสนาและ
วัฒนธรรมของโรงเรียนบ้านวังโบสถ์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียน
เรียนในเรื่องใกล้ตัวมากว่าเรื่องไกลตัวผู้เรียนควรรู้เรื่อง
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีของท้องถิ่น การ
ท ามาหากิน ความจ าเป็นพื้นฐาน ปัญหาและอุปสรรค
ต่างๆ เพื่อที่จะปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิ
และหน้าที่ในฐานะพลเมืองที่ดีของท้องถิ่นของตนเอง
มากย่ิงขึ้น 
 สภาพการเรี ยนการสอนที่มุ่ ง เน้นการ
ถ่ายทอดเนื้อหาวิชา มากกว่าการเรียนรู้จากสภาพที่เป็น
จริง อีกทั้งยังไม่ได้น าเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้และ
ขาดการพัฒนาส่ือในรูปแบบต่างๆและบทเรียน
ส าเร็จรูปที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง การเรียนการ
สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ถ้าครูผู้สอนยัง
ใช้วิธีการสอนแบบเดิมอยู่ คือการสอนแบบบรรยาย
และยังไม่ได้มีการน าส่ือและเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ 
จะท าให้เด็กไม่สนใจการเรียนเท่าที่ควร การเรียนแต่ใน

หนังสือเรียนเพียงอย่างเดียว ท าให้ไม่ได้เห็นสภาพที่
แท้จริง (ยุพาพร ประไพย์, 2554) 
 จากกระแสของสังคมที่ได้รับผลกระทบ
ของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี เครื่องมือส่ือสาร
ตลอดจนสารสน เทศต่ า งๆนั้ น  ท า ให้ เ กิ ด ก า ร
เปลี่ยนแปลงในการด าเนินชีวิต การท างาน และการ
เรียนรู้ จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้นั้นได้พึ่งพิงสารสนเทศ
ต่างๆ มากยิ่งขึ้น ดังเช่น เทคโนโลยีในการเรียน การ
สอนปัจจุบัน ที่หลายคนเช่ือว่าจะเข้ามาตอบโจทย์ใน
เรื่องของการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
อย่างสูงสุด (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 2554) 
 ดั ง นั้ น ผู้ วิ จั ย จึ ง มี ค ว า ม ส น ใ จ ที่ จ ะ
ท าการศึกษาวิจัยที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปทีี่ 
5 เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและช่วยแก้ปัญหา
ดังกล่าว เพื่อเป็นแนวทางหนึ่ งที่ครูผู้สอนสามารถ
น าไปใช้ในการสอนในช้ันเรียนและท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  และสามาราถน า
ความรู้ที่ได้จากการศึกษาไปฝึกปฏิบัตินอกเวลาเรียนได้ 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี โดยผ่านประสาทสัมผัสทาง
ตาและหู ซ่ึงถือเป็นประสาทสัมผัสที่ก่อให้เกิดการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียประกอบไปด้วยข้อความ เสียง ภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหวจึงท าให้ ผู้เรียนอยากเรียนรู้เกิดความ
เข้าใจ จดจ าได้ง่ายและไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการ
เรียนรู้ ลดปัญหา อุปสรรคทางการเรียนใช้เป็นส่ือการ
เรียนรู้ เพือ่แก้ไขปัญหาและปรับปรุงการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพ ท าให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ
โลกปัจจุบัน 
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2.วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอน
เสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  
 
3.อุปกรณ์และวิธีการ  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่  5 ของโรงเรียนบ้านวังโบสถ์  
ต าบลหนองไผ่  อ าเภอหนองไผ่ จังหวัดเพชรบูรณ์ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ 
เขต 3 โดยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 1 ห้องเรียน 
จ านวน  30  คน เนื้อหาสาระที่ท าการวิจัยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญ
บั้งไฟ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  การสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ 
มีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้  
1) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรตามมาตรฐานการ
เรียนรู้ ช่วงชั้นที่ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้ นฐาน  พุทธศั กร าช  2551 เพื่ อท าความ เข้ า ใ จ
จุดประสงค์ของเนื้อหา วิ ธีการสอน การวัดและ
ประเมินผลการเรียน  
2) ศึกษารายละเอียดเนื้อหาสาระการเรียนรู้ตาม
มาตรฐาน เรื่อง ประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 5  

3) ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของเนื้อหาสาระการ
เรียนรู้ เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 5 ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ในขั้นตอนนี้เป็นการ
ก าหนด เพื่อน าไปสร้างแบบทดสอบที่ใช้ในการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน และการสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่อไป  
4) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้หลักการสร้าง 
เนื้อหา จุดประสงค์และหลักการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์  
5) วางเค้าโครงเรื่องของเนื้อหา เรียบเรียงเนื้อหาให้
ถูกต้องเพื่อใช้ในการสร้างเครื่องมือ  
6) น าเนื้อหาบทเรียนและแบบฝึกหัดระหว่างเรียนให้
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างแบบฝึกหัดระหว่างเรียนกับผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง  
7) ศึกษาวิธีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โ ด ย ศึ ก ษ าก า ร อ อ กแบบแล ะพั ฒน าบท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ยึดหลักการน าเสนอเนื้อหาและ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์  
8) ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
     8.1) เขียนผังงานโครงสร้าง (flow chart) เป็น
แผนภูมิแสดงรายละเอียดขั้นตอนการท างาน การ
เช่ือมโยงบทเรียนในแต่ละเนื้อหา เพื่อก าหนดขั้นตอน
การเข้าสู่ส่วนต่างๆ ของบทเรียน  
     8.2) เขียนบทด าเนินเรื่อง (story board) เขียน
เรื่องราวของบทเรียนที่ประกอบด้วยเนื้อหา แบ่ง
ออกเป็นเฟรมตามวัตถุประสงค์และรูปแบบการ
น าเสนออาศัยหลักการและทฤษฎีด้านจิตวิทยา ด้านส่ือ
และเทคโนโลยี การศึกษามาใช้ในการเขียนบทด้วย 
โดยร่างเป็นเฟรมย่อยๆเรียงล าดับตั้งแต่เฟรมที่ 1 จนถึง
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เฟรมสุดท้าย บทด าเนินเรื่องประกอบด้วยภาพ ข้อความ 
ลักษณะของภาพและเงื่อนไขต่างๆ  
     8.3)  การ เขี ยนสคริปต์  ( script)  เป็นการ เขี ยน
รายละเอียดของข้อความ ตัวอักษร อธิบายการบอก
จังหวะของการปรากฏภาพ เสียง ตัวอักษร  
9) น าบทด าเนินเรื่อง (story board) และ สคริปต์ 
(script)  
ที่ออกแบบไว้ให้ผู้ เ ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีทาง
การศึกษาจ านวน 3 ท่านตรวจสอบความถูกต้อง
สมบูรณ์  
10)  สร้างแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเป็นแบบ ปรนัย 4 
ตัวเลือก ไว้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนให้
ครอบคลุมจุดมุ่งหมายทีต่ั้งไว้ทุกเนือ้หา รวมทั้งหมด 30 
ข้อ และให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนื้อหาได้ตรวจสอบแบบฝึกระหว่างเรียน เพื่อ
น ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า  
11) ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหาและสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
เรื่อง ประเพณีบุญบั้งไฟ  
12) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างเสร็จแล้ว
ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ได้ตรวจสอบความ
ถูกต้องและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์  
13) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปให้ผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนื้อหา 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีทาง
การศึกษา 3 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิว เ ตอร์ ช่วยสอนและปรับปรุ ง แก้ ไขตาม
ข้อเสนอแนะจนมีคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด แล้วจึง
น าไปท าการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับกลุ่มตัวอย่าง 
 
 
 

4. ผลการวิจัยและข้อวิจารณ์  
การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านวังโบสถ์ 
อ าเภอหนองไผ่ จังหวัดเพชรบูรณ์  สรุปผลได้ดังนี้ 
1) ผลการวิจัยครั้งนี้ปรากฏว่า ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบสอนเสริมเรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5โรงเรียนบ้านวัง
โบสถ์ อ าเภอหนองไผ่  จังหวัดเพชรบูรณ์  2) ผลการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ มีค่า
เท่ากับ 2.045 เมื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการท าแบบทดสอบ
ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการ
ทดสอบ t-test พบว่าความสามารถในการท า
แบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
ตารางที่ 1 เปรียบเทียบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

นักเรียน (30 คน) 

คะแนนการ
ทดสอบก่อน

เรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนการ
ทดสอบหลัง

เรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนเฉลี่ย (x̄ ) 8.30 25.53 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.76 1.46 
เฉลี่ยร้อยละ 83.48 85.11 
ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 83.48 85.11 
 

จากตารางที่ 1 ปรากฏว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพ
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ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบ

ระหว่างเรียน (E1) มีค่าเท่ากับ 83.48 และร้อยละของค่า

คะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียน (E2) มี

ค่าเท่ากับ85.11 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

กลุ่ มสาระการ เรี ยนรู้ สั งคมศึกษา  ศาสนา  และ

วัฒนธรรม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่  5 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ

83.48/85.11 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 80/80 ปรากฏว่า

บท เ รี ย น ค อมพิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อนที่ ส ร้ า ง ขึ้ น มี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 

 ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การ

ทดสอบ 
N 

คะแนน

เฉลี่ย 
x̄  SD t 

ก่อนเรียน 30 30 8.3 1.76 
43.70 

หลังเรียน 30 30 25.53 1.46 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ t-test แบบ 
Dependent ค่า  t จากตารางที่ระดับ α .05 , df = 29 , t = 
2.0452 จากการค านวณพบว่าค่า t ที่ค านวณได้ มีค่า
มากกว่าค่าวิกฤตที่ก าหนดไว้ กล่าวคือ คะแนนหลังการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อน
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
5. การอภิปรายผล  

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
สอนเสริมเรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ  ส าหรับนักเรียนช้ัน
เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อภิปรายดังนี้ 1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริมเรื่องประเพณีบุญ
บั้งไฟ ส าหรับนักเรียนช้ันเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผล

การศึกษาพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอน
เสริมเรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
84.48/85.11ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์  80/80 ที่ก าหนดไว้ 
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ยุพาพร ประไพย์ (2554) 
มณฑนรรห์ วัฒนกุล (2556) ได้ศึกษาวิจัยประสิทธิภาพ
บทเรี ยนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนแบบสอนเสริม มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริมมีประสิทธิภาพใน
การใช้เป็นส่ือในการเรียนการสอนได้จริง  ส าหรับ
นักเรียนช้ันเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 การวิจัยด้าน
เนื้อหารูปแบบการน าเสนอเข้าสู่บทเรียน ผู้เช่ียวชาญ
ต้องการให้การทดสอบความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
เพื่อเป็นการเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาและสามารถน าไป
บูรณาการใช้ในชีวิตจริง มีภาพประกอบให้เห็นได้
ชัดเจน และส่ือความหมายได้ตรงกับเนื้อหา เนื้อหาง่าย
ไม่ซับซ้อนสอดคล้องกับแนวคิดของไชยยศ เรือง
สุวรรณ (2548) กล่าวว่าการน าเข้าสู่บทเรียนครูควรมี
การเรียกความสนใจ เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน  นักเรียน
พร้อมที่จะเรียนโดยการเลือกส่ิงเร้า  เช่น รูปภาพ
ภาพยนตร์ การใช้ค าถาม การสาธิต การบอกให้ผู้เรียน
ทราบจุดประสงค์การสอนด้วยการใช้ค าถามหรือ
บรรยาย เพื่อทบทวนความรู้เดิมแล้วน าไปเช่ือมโยงกับ
ความรู้ใหม่  ให้มีความพร้อมก่อนเรียนต่อไปและ
สอดคล้องกับแนวคิดของถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2549) กล่าวว่าการบอกวัตถุประสงค์แก่ผู้เรียนเป็นส่ิง
ส าคัญ ช่วยให้ผู้เรียนท าความเข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น ด้าน
รูปแบบของแบบฝึกหัดควรเป็นส่ือคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เพราะมีทั้งภาพและเสียง แบบทดสอบควรเป็น
ลักษณะการเลือกตอบ อัตนัยใช้ค่าร้อยละหรือมาตรา
ส่วนประเมินค่าการทดสอบและสรุปว่าท าได้หรือ
ไม่ ได้ ก าหนด เป็ น เกณฑ์ ก า รประ เ มิ น  โดย ใ ช้
แบบทดสอบด้านข้อดีผู้ เ ช่ียวชาญให้ความเห็นว่า
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้
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ด้วยตนเอง เรียนรู้ได้ตลอดเวลามีความคงทนสะดวกใน
การใช้เป็นการสนองต่อความสามารถของแต่ละคน 
สามารถเลือกเรียนได้ตามความสามารถซ่ึงถนอมพร 
เลาหจรัสแสง (2549) กล่าวถึงประโยชน์ของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าผู้เรียนสามารถน าคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ไปใช้ในการเรียนด้วยตนเอง ในเวลาและ
สถานที่ซ่ึงผู้เรียนสะดวกด้านข้อเสียคือ ส่ือคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมีราคาสูงและเสียเวลาในการจัดท ามาก ผู้เรียน
ต้องมีเครื่องคอมพิวเตอร์ จึงจะสามารถใช้ได้ในด้าน
ข้อเสนอแนะอื่นๆได้ให้ความเห็นว่าควรจัดท าส่ือให้
ตรงกับเนื้อหาที่จะสอนและใช้เวลาไม่มากนัก ผู้วิจัยได้
มีการประเมินประสิทธิภาพของส่ือและจัดท าคู่มือการ
ใช้ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ การประเมินและแก้ไข
การออกแบบว่ามีความส าคัญมากในการออกแบบ
บทเรียนอย่างมีระบบ การประเมินนั้นเป็นส่ิงที่จะต้อง
ท าอยู่เป็นระยะๆ ระหว่างการออกแบบไม่ใช่หลังจาก
การออกแบบโปรแกรมเสร็จแล้วเท่านั้น หลังจากการ
ออกแบบแล้ว จึงมีการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญเนื้อหา
ผู้เช่ียวชาญการออกแบบ และโดยผู้เรียนด้วยอีกครั้งใน
ด้านผู้ เ ช่ียวชาญด้านส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ให้
ความเห็นลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า
ควรแสดงเป็นภาพ Animation มีเสียงประกอบด้วย
เนื้อหาที่แสดงให้นักเรียนได้ เห็น  และเข้าใจการ
บรรยายเนื้อหาและเพลงประกอบบทเรียนนั้น ควรเป็น
เพลงที่สนุกจังหวะเหมาะสมกับวัยของนักเรียน ไม่ดัง
เกินไปให้พอเหมาะพอดีข้อความตัวอักษรใหญ่ มีสีสัน
อักษรเคลื่อนไหว ได้มีการออกแบบกราฟิกที่ดีมีการ์ตูน
น าเสนอ ส าหรับแบบฝึกหัดเหมาะสมกับบทเรียนเห็น
ภาพของส่ิงของที่แทนค านั้นๆส่วนการประเมินผล
นักเรียน ควรเป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือกให้ผล
ย้อนกลับทันทีเมื่อนักเรียนท าถูกต้องเพื่อเป็นการ
เสริมแรงให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ศึกษาเนื้อหาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ให้เป็นไปตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ เพื่อให้เกิด
ประโยชน์กับการพัฒนาบทเรียนต้องการให้บทเรียน
เป็นเรื่องที่เข้าใจง่าย และสามารถน าไปบูรณาการใช้ใน
ชีวิตจริง ภาพประกอบเห็นได้ชัดเพิ่มด้านปฏิสัมพันธ์
ให้มากขึ้น และควรใช้เป็นส่ือเสริมการเรียนเน้นการ
ปฏิบัติด้วยตนเอง โดยการศึกษาเรื่องที่ใกล้ตัวไปเรื่องที่
ไกลตัว เมื่อได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ดีมี
คุณภาพ ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญแล้ว
ผู้วิจัยได้ด าเนินการน าไปทดลองขั้นทดลองเดี่ยว (one – 
to-one tryout) หาประสิทธิภาพของส่ือโดยการเก็บ
คะแนนในขั้นทดลอง (52.22/70.00)โดยผลจากการ
ทดลองคือนักเรียนศึกษาเนื้อหาไม่ เข้าใจ  เพราะ
รายละเอียดไม่ค่อยชัดเจน ในการเรียนนักเรียนชอบ
คลิก เพื่อกดโดยไม่อ่านค าส่ังให้ชัดเจนก่อน ได้น าผล
จากการสังเกตและบันทึกข้อมูล จากการทดลองเพื่อ
น ามาปรับแก้ไขคือปรับด้านเมนูจากเลือกศึกษาเรื่องที่
สนใจ โดยเน้นเมนูให้ชัดเจนและเข้าใจง่าย และเน้นย้ า
ค าส่ังทุกเมนู โดยในค าส่ังจะมีการอธิบายรายละเอียด
อย่างชัดเจน แบบทดสอบใช้แบบทดสอบที่เข้าใจง่าย 
ขั้ น ก า ร ท ด ล อ ง แ บ บ ก ลุ่ ม (small group tryout) 
52.22/72.78) จ า กผ ลก า ร ศึ กษ า แ ละ สั ง เ กต จ า ก
ขั้นทดลองกลุ่ม ปัญหาที่พบคือเพิ่มปฏิสัมพันธ์ใน
แบบทดสอบรูปภาพ ในเนื้อหาบางตอนและเพิ่ม
ปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัดจากข้อบกพร่องที่มีการ
สอบถามความคิดเห็น จากกลุ่มตัวอย่างรวมไปถึงการ
สังเกตของผู้วิจัยเอง 

จากนั้นน าข้อบกพร่องต่างๆไปปรับปรุงดังนี้ 
แก้ปัญหาด้านปฏิสัมพันธ์เพิ่มรูปภาพให้เหมาะสมใน
เนื้อหาที่ควรจะมีรูปภาพ เมื่อได้ปรับปรุงแล้วผู้วิจัย
น าไปใช้ในการขั้นทดลองกับกลุ่มทดลอง (field try 
out) จนกระทั้งได้ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ที่มีประสิทธิภาพเท่ากับ83.48/85.11 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
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พัฒนาขึ้นเป็นส่ือการเรียนที่ผู้ เรียนสามารถเรียนได้ 
ตามความสามารถของแต่ละคน มีการจัดล าดับเนื้อหา
เป็นล าดับขั้นตอนย่อยๆในรูปแบบของกรอบผู้เรียนมี
อิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง ผู้วิจัยได้มีการ
ประเมินประสิทธิภาพของส่ือ และจัดท าคู่มือการใช้
ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ การประเมินและแก้ไข
การออกแบบว่ามีความส าคัญมาก ในการออกแบบ
บทเรียนอย่างมีระบบการประเมินนั้นเป็นส่ิงที่จะต้อง
ท าอยู่เป็นระยะๆ ระหว่างการออกแบบไม่ใช่หลังจาก
การออกแบบโปรแกรมเสร็จแล้วเท่านั้น หลังจากการ
ออกแบบแล้วจึงควรที่จะมีการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ
และโดยผู้เรียนอีกครั้งเสียก่อน ผู้วิจัยได้มีการออกแบบ
การจัดท าเป็นหน่วยเล็กๆมีเนื้อหาไม่มากเกินไป ตาม
ค า แน ะน า ข อ ง ผู้ เ ช่ี ย ว ช าญจนท า ใ ห้ บ ท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 

 2) จากการผลการวิจัยการท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญ
บั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
สอนเสริมมีค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน (x̄  = 25.53) สูงกว่า
ค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน (x̄  = 8.30)  ความก้าวหน้า
เท่ากับ 5.94 และค่า t ค านวณ (2.045) อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงให้เห็นว่าการถ่ายทอด
ความรู้ ด้วยส่ือที่เหมาะสมช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
สนใจยอมรับและสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง นักเรียน
ให้ความสนใจตื่นเต้น และต้องการที่จะเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาก เนื่องจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริม  เรื่องประเพณี

บุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 มี
เนื้อหาที่มีเสียงประกอบด้วยเสียง ภาพเคลื่อนไหว และ
มีการท าแบบทดสอบที่นักเรียน สามารถทราบผลการ
เรียนทันที จึงเป็นจุดเร้าความสนใจแก่ผู้เรียนเป็นอย่างดี
เกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น นักเรียนสนใจและตั้งใจเรียน
เรียนอย่างมีความสุขสนุกสนาน จึงท าให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงสอดคล้อง
กับแนวคิดของขนิษฐา ชานนท์ (2532) ที่กล่าวว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถกระตุ้นและ
สร้างแรงจูงใจในการเรียนได้เป็นอย่างดี จากความ
แปลกใหม่ และจากความสามารถในการแสดงภาพสี
และเสียงตลอด จนเกมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงสามารถเร้า
ความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี และสอดคล้องกับ
แนวคิดของนิพนธ์    ศุขปรีดี (2547) ที่กล่าวว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถตอบสนองต่อการเรียนรู้
รายบุคคลได้ดี เพราะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตาม
ความสามารถของตนเอง โดยไม่ต้องเร่งหรือรอเพื่อน
ผู้ เ รี ยนแต่ ล ะคน  สามารถโต้ ตอบกั บบท เ รี ยน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้ไม่เบื่อหน่ายต่อการเรียน 
นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของชุติมา จันทร
จิตร (2544) ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง
ประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา
ศาสนาและวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่  5  จึงเป็นส่ือการเรียนที่มีความเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพที่จะท าให้ผู้เรียน มีความรู้เพิ่มขึ้นสามารถ
ใช้เป็นสื่อถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ท าให้
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
สอนเสริม พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
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6. บทสรุป  
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอน
เสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 เท่ากับ 83.48/85.11 มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนดไว้ 
6.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
สอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสอนเสริมมีค่าเฉลี่ยคะแนน
หลังเรียน  (x̄  = 25.53) สูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน 
(x̄ = 8.30) ความก้าวหน้าเท่ากับ 5.94  และค่า  t ค านวณ 
(2.045) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
6.2 ข้อเสนอแนะส าหรับน าผลการวิจัยไป  
 1) ค าแนะน าในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เพื่อให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจในการใช้บทเรียนก่อน
ลงมือศึกษาบทเรียน 2) ผู้สอนสามารถน าบทเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการเรียนการ
สอนวิชาสังคมศึกษาได้ รวมถึงผู้เรียนสามารถน าไปใช้
ในการทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง                    3)  
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นสื่อการเรียนรู้ 
ท าให้นักเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองตามขั้นตอน 
นอกจากด้านความรู้ ความสนุกสนานเพลิดเพลินยังเป็น
การฝึกให้นักเรียนมีความอดทน มีนิสัยรักการอ่าน 
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาแม้ในเวลาว่าง 
นอกจากนี้ยังสามารถน าวิธีการขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้  ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไป
ประยุกต์ ใ ช้ในการสอนเรื่องอื่นๆ  ได้ตามความ
เหมาะสม 

6.3 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไปดังนี้ 1) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถน าไปใช้ใน
รายวิชาอื่นและในระดับช้ันอื่นๆต่อไป 2) นักเรียนที่
เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงให้เห็น
ความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเมื่อเทียบกับ
การเรียนการสอนแบบปกติ พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึ้นนั้น ซ่ึงน่าจะน าไปใช้ในการเรียน
การสอนต่อไป 
 
7. กิตติกรรมประกาศ  

การจัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้  ส าเร็จได้ด้วย
ความกรุณาอย่างยิ่งจากคณาจารย์วิชาหลักสูตรและการ
สอน  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต ผศ.ดร.สม
ชนก  ภู่อ าไพ  อาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ให้ค าแนะน า
ช่วยเหลือแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องต่างๆ ด้วยความ
เอาใจใส่เป็นอย่างดีมาโดยตลอด ผู้ วิจัยขอกราบ
ขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ ผศ.ดร.จินตวีร์  คล้าย
สังข์  ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ดร.มานิต  
บุญประเสริฐ  กรรมการในการสอบวิทยานิพนธ์ 
รวมทั้งผู้ เ ช่ียวชาญ นายนรินทร์ธร  งามเฉลา นาย
นรินทร์  อัตตะชีวะ และนางบุญมี  ศรีเลย ที่กรุณาให้
ค าปรึกษา และเป็นผู้ เ ช่ียวชาญในการตรวจสอบ
เครื่องมือในการวิจัย ให้ค าแนะน าอันเป็นประโยชน์ยิ่ง
ในการท าวิทยานิพนธ์เรื่องนี้ และกราบขอบพระคุณ
คณาจารย์ประจ าสาขาวิชาหลักสูตรและการสอนคณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิตทุกท่านที่ให้ค าปรึกษา
และค าแนะน าที่เป็นประโยชน์ ตลอดระยะเวลาที่ศึกษา
และท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ 

ท้ายสุดนี้ ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา 
ของผู้วิจัยที่ได้ให้การอบรมเลี้ยงดูเป็นอย่างดี คอยให้
ก าลังใจ แนะน า ส่ังสอน จึงท าให้ประสบความส าเร็จ
ในทุกวันนี้ 
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