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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนโดยใชบทเรียน
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คาสถิติ t-test independent 
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 The objectives of this research were: 1) to create the qualify interactive 
multimedia learning materials for effective imaging criteria of 80/ 80 2) to compare 
the pretest scores with learning achievement scores after learning from interactive 
multimedia Program on Photography 3) to study student’s satisfaction on Multimedia 
interactive lessons. 
 

The sample used in this study was the thried year students of the 
Departmen of Visual Communication Design. Faculty of Decorative Arts Silpakorn 
University semester academic year 2011 a total of 30 people, based on random 
sampling of enrolled subjects for photography, and conducted by the students for 
each lesson Multimedia Interactive about photography , then do. achievement test. 
And Satisfaction in learning the lessons of the Interactive Multimedia photographic 
collection of points in the achievement test and the data was analyzed to find the 
average. Standard deviation and the statistical t-test independent.  
 

The results of the research indicated that 1) the quality of Interactive 
Multimedia Program on photography was at good level 2) the efficiency of Interactive 
Multimedia Program was at 80/80 criterion 3) The learning achievement scores after 
learning from the interactive multimedia program were significantly higher than 
pretest scors at .05 level. 4) student’s satisfaction on Interactive Multimedia Program 
on Photography was at high level. 
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 ภาคผนวก ก   รายนามผูเชี่ยวชาญและหนังสือขอความอนุเคราะหใน 

                  การเก็บขอมูลในการทําวิจัยและหนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญ 

                  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการทําวิจัย 100  

  
 

 



(3) 
 

สารบัญ (ตอ) 
 

 หนา 
 

 ภาคผนวก ข   แบบประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพขอสอบ 

                   บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ 107 

                  ภาคผนวก ค   ผลการวิเคราะหคาความสอดคลองระหวางขอคําถาม   

     กับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม (IOC)    129 

 ภาคผนวก ง   แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 132 

 ภาคผนวก จ   ผลการวิเคราะหคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและ  

                    คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน 151 

 ภาคผนวก ฉ   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 

                  วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชา 

                  ออกแบบนิเทศศิลป  คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 157       

 ภาคผนวก ช   การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 163 

 ภาคผนวก ซ   ผลประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญตอบทเรียน 

                   สื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 166 

 ภาคผนวก ฌ  ผลความพึงพอใจของนักศึกษาตอบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ   

        วิชาการถายภาพ       170 

 

ประวัติการศึกษา และการทํางาน 174 

 

 

 

 

 

 

 



(4) 

สารบัญตาราง 

 

ตารางท่ี 

 หนา  

 

1 แสดงผลประเมินคุณภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ     

 ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป  

             มหาวิทยาลัยศิลปากร          78 

 

2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ     

 ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป  

       มหาวิทยาลัยศิลปากร       81 

 

3 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา ชั้นปท่ี 3 

ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร  82 

 

4 แสดงความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ  

 วิชาการถายภาพ  ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป  

 คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร        82 

 

ตารางผนวกท่ี  

 

1 แสดงผลการวิเคราะหคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค  

เชิงพฤติกรรม ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค และ 

ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลและเมินผล      131 

 



(5) 

สารบัญตาราง (ตอ) 

 

ตารางท่ี หนา  

 

2 ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบหลังเรียน  

บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ    153 

 

3 แสดงผลการวิเคราะหคาความยากงาย(p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ  

วิชาการถายภาพ        155 

 

     4         คะแนนทดสอบหลังเรียน บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ   

 สําหรับหาคาความแปรปรวนและคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ   157 

 

     5         การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ  

    นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 

        ศิลปากร ในการทดลองใช (try out) รายบุคคล              159 

  

     6         การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ 

                  นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 

                  ศิลปากร ในการทดลองใช (try out) กลุมเล็ก      160 

 

    7         การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ 

                  นักศึกษา ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 

                  ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ในการทดลองใช (try out) ภาคสนาม   161 

 

  



(6) 

สารบัญตาราง (ตอ) 

 

ตารางท่ี หนา  

 

 8  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ  

นักศึกษา ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 

ศิลปากร กลุมตัวอยาง       162 

 

 9  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน ของนักศึกษาท่ีเรียน  

บทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

                     ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร  

กลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน      165 

 

 10  สรุปผลประเมินคุณภาพของเชี่ยวชาญท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ  

  วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะ 

มัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 5 คน    168 

 

 11 ตารางแสดงผลความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ   

วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะ 

มัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 30 คน    172 

  



   

บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา  
 

  ปจจุบันความกาวหนาของเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทในการสรางสรรคงานในรูปแบบตางๆ 
อยางมีรูปธรรมมากข้ึน ซ่ึงนับวาเปนผลดียิ่งตอประชากรท่ีเปนผูบริโภคเทคโนโลยีแนวโนมของสภาวะ 
เทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา โครงสรางระบบเศรษฐกิจท่ีกาวสูเศรษฐกิจระบบดิจิตอลอีกท้ัง
สังคมไทยไดเปลี่ยนแปลงเขาสูสังคมใหม ท่ีเปนสังคมแหงความรอบรูและภูมิปญญา โดยการนําความรู
ท่ีมีอยูเดิมมาผนวกกับเทคโนโลยีใหม เพ่ือใหเกิดองคความรูใหมข้ึน ท่ีสงผลใหสังคมท่ีพ่ึงพาเทคโนโลยี
ดิจิตอลรวมถึงเครือขายสื่อสารดิจิตอล คอมพิวเตอร ซอฟแวรท่ีเชื่อมโยงการใชขอมูลขาวสารและเปน
เครือขาย เพ่ือใหเกิดการแลกเปลี่ยนขอมูลกันอยางอัตโนมัติ การปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนเรียนรู  
มีผลจากแรงผลักดันของอินเทอรเน็ต เทคโนโลยีสื่อสารโทรคมนาคม รวมท้ังขีดความสามารถของ
ระบบคอมพิวเตอร รูปแบบของการดําเนินการในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกสเกิดเพ่ิมข้ึน ซ่ึงกอใหเกิด
กิจกรรมทางดานการศึกษาและการเรียนรูท่ีสําคัญบนเครือขาย การเรียนรูจึงจําเปนและมีบทบาทท่ี
สําคัญของสังคมจนเรียกวา สังคมแหงภูมิปญญา แหลงความรูเกิดข้ึนไดหลายชองทาง มีสื่อตางๆ เกิด  
ข้ึนมาก รูปแบบการเรียนรูมีความหลากหลาย สถาบันการศึกษาจึงใหความสําคัญในเรื่องการประยุกต  
ใชเทคโนโลยีในเรื่องการจัดการเรียนรูปแบบของสื่อมัลติมิเดีย 
 
 ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ทําใหรูปแบบการนําเสนอขอมูลขาวสารผาน
จอคอมพิวเตอรแตกตางกันไป  แตโครงสรางพ้ืนฐานของการนําเสนอ ยังคงเนนท่ีการเปดโอกาสให
ผูใชไดเห็น ไดเลือกและรับฟงขอมูลขาวสารผานจอคอมพิวเตอร ขอมูลและขาวสารตางๆ และรูปแบบ
ของขอความ ภาพนิ่ง วิดีทัศน ภาพเคลื่อนไหวและเสียงตางๆ เขาดวยกัน โดยผูใชหรือผูเรียนสามารถ
ท่ีจะควบคุมกิจกรรมตางๆได มัลติมิเดียสวนมากจะใชเพ่ือการเรียนการสอนและการนําเสนอเพ่ือการ
โฆษณาประชาสัมพันธ  ซ่ึงมัลติมิเดียในชวงแรกเปนการไดเห็นและไดยิน อุปกรณท่ีใชอาจเปนเครื่อง
เลนเทป ซ่ึงตอพวงรวมกับเครื่องฉายสไลด เครื่องฉายฟลมสตริป ตอมามัลติมีเดียไดมีการนํามาใชกับ
กลุมใหญข้ึน มีวิธีการและรูปแบบการนําเสนอท่ีซับซอนข้ึน อาจตองใชตอกับเครื่องเลนเทปหลาย
เครื่องและอุปกรณอ่ืนๆ รวมถึงการควบคุมสัญญาณดวยระบบคอมพิวเตอร  
 
 สื่อมัลติมีเดียหรือสื่อประสม ( multimedia) หมายถึง การใชสื่อมากกวา 1 สื่อ รวมกัน    
นําเสนอขอมูลขาวสาร โดยมีจุดมุงหมายใหผูรับสื่อสามารถรับสื่อไดมากกวา 1 ชองทางและ
หลากหลายหลากหลายรูปแบบ เพ่ือการเรียนรูดวยตนเองและนําอุปกรณตางๆ เชน เครื่องฉายสไลด 
เครื่องเลนวิดีทัศน เครื่องบันทึกเสียงฯลฯ มาตอพวง โดยมีระบบคอมพิวเตอรมาเปนตัวควบคุม 
รวมถึงระบบสื่อสมบูรณแบบท่ีนําสื่อหลายสื่อเขามาบูรณาการ ผานการควบคุมการใชและการโตตอบ
ดวยระบบคอมพิวเตอร (เยาวลักษณ  เตียณบรรจงและคณะ, 2539: 5) 
 
 
 
 



2 
 
การใชคอมพิวเตอรเปนสื่อเพ่ือชวยใหนําเสนอเนื้อหาใหนาสนใจและใหผลการเรียนรูท่ีดี

ยิ่งข้ึน เพราะคอมพิวเตอรสามารถนําเสนอในลักษณะของสื่อประสม โดยสามารถนําเสนอไดท้ัง
ขอความกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง นอกจากนั้นสื่อคอมพิวเตอรยังเปนสื่อท่ีเปดโอกาส
ใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธเปนอยางดีอีกดวย ในปจจุบันพบวามีการนําสื่อประสมหรือมัลติมีเดียเขามา
ชวยในการนําเสนอเนื้อหาคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการนําเสนอเนื้อหาของ
คอมพิวเตอรชวยสอนไดมาก (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2539: 5) 

 
 การนําเทคโนโลยีบทเรียนมัลติมีเดียเขามาใช ในการเรียนการสอน จะชวยทําใหผูเรียนเกิด
ความรูความเขาใจไดมากข้ึนและเม่ือนํามาใชกับวิชาการถายภาพก็จะชวยใหเกิดความเขาใจใน
บทเรียนและข้ันตอนการปฏิบัติการถายทอดดวยเทคนิคถายภาพในรูปแบบตางๆ ไดดียิ่งข้ึน ทําให
ผูเรียนมองเห็นภาพและสามารถปฏิบัติไปพรอมๆ กันกับท่ีเรียน ทําใหผูเรียนสามารถเรียนซํ้าได ชวย
ใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูโดยไมจํากัดเวลาท่ีเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับการเรียนในรูปแบบการ
เรียนตามอัธยาศัย  
 
 การพัฒนารูปแบบของมัลติมีเดีย ใหสอดคลองกับปรัชญาการเรียนรูมากข้ึน มัลติมีเดียเพ่ือ
การเรียนการสอน ไมใชเปนเพียงรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมท่ีใหเพียงเนื้อหา คําถาม และคําตอบ 
แตไดรับการออกแบบใหเปดกวางเพ่ือใหผูเรียนไดสํารวจ กระตุนใหผูเรียนไดคิดคน สืบคน รูจักสราง
และกําหนดรูปแบบการเรียนรูท่ีสอดคลองกับความสนใจและความสามารถของตนเอง แนวคิดในการ
พัฒนามัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู ลักษณะนี้สอดคลองกับแนวคิดของนักจิตวิทยาท่ีชื่อวา หากผูเรียนได  
รับประสบการณและสภาพแวดลอมท่ีดีมีคุณคา ผูเรียนจะสามารถสรางความรูและความเขาใจดวย
ตนเองได ในการจัดการเรียนการสอนนั้น จําเปนอยางยิ่งท่ีผูสอนตองมีการวิเคราะหลักษณะและ  
ความตองการแตละคน เพ่ือจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับผูเรียน และเปดโอกาสใหผูเรียน เรียนรูตาม
ความสามารถและถนัดของตน จึงมีการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนกันอยางแพรหลาย เพ่ือ  
ใหผูเรียนสามารถเรียนรูโปรแกรมบทเรียนรูปแบบตางๆ ทําใหใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนอยางไม
รูสึกเบื่อหนาย (กิดานันท  มลิทอง, 2543: 244-245) 
 
 มีคํากลาวถึงเรื่องการถายภาพคําหนึ่งวา “ภาพหนึ่งภาพแทนคําพูดหนึ่งพันคํา” วลีนี้ยังเปน
วลีท่ียังใชไดอยูเสมอ ความทรงจําดีๆ ท่ีนาจดจําบางครั้ง เราสามารถเก็บไวในใจได แตเม่ือวันเวลา
ผานไป ความทรงจํานั้นก็เริ่มจะเลือนลงไปตามกาลเวลา หลายคนจึงตองการบันทึกภาพความทรงจําท่ี
ประทับไว ลงในรูปถาย เพ่ือเก็บไวเปนท่ีระลึก ในอดีตกลองถายภาพยังใชฟลมเพ่ือบันทึกภาพ โดยใช
สารเคมีเปนตัวชวยในการทําปฏิกิริยาเพ่ือเกิดภาพข้ึนมา แตปจจุบันกลองถายภาพไดพัฒนาให
สามารถบันทึกภาพไดในระบบดิจิตอล กลองดิจิตอล ไดใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มาประยุกตใชใน  
การประมวลผลภาพถาย ทําใหสามารถใชงานไดอยางรวดเร็วและสะดวกสบายในการทํางานกับ
คอมพิวเตอร (ศุภสิทธิ์  นาคเสน, 2546) 
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การถายภาพ เปนงานท่ีตองฝกฝนและทักษะฝมือ ตลอดจนการสั่งสมประสบการณ จะทําให

พัฒนาฝมือในการถายภาพไดอยางรวดเร็วและสามารถถายภาพในมุมมองท่ีใหมกวาการถายภาพอ่ืนๆ 
ท้ังนี้โดยการนําเทคนิคพ้ืนฐานหลายเทคนิคมาผสมผสาน เพ่ือสรางมุมมองการถายภาพแบบใหมๆ ท่ี
เปนมุมและเทคนิคท่ีเปนแบบฉบับของตนเอง ไมซํ้ากับมุมมองของใครจะทําใหภาพนั้นทรงคุณคาและ  
ประทับใจแกผูพบเห็น 
 
 เนื่องจากการถายภาพและเทคนิคการถายภาพใหสวยงาม จําเปนตองทราบถึงหลักพ้ืนฐาน
ของการถายภาพ ประโยชนของการถายและเทคนิคการถายภาพ ในท่ีนี้กลาวถึง ความหมาย  
ความสําคัญ ประโยชนของวิชาการถายภาพ สวนการจัดองคประกอบของการถายภาพจะประกอบ  
ดวย ความเรียบงาย เอกภาพ ดุลยภาพ การเนน เสน รูปราง รูปทรง ลายผิว ลวดลาย ชองวาง 
จังหวะ  น้ําหนักสี แสง ตลอดจนขอคํานึงถึงในการจัดองคประกอบของการถายภาพ เทคนิคการ
ถายภาพบุคคล เทคนิคการถายภาพทิวทัศน เทคนิคการถายภาพสัตว เทคนิคการถายภาพ close up 
เทคนิค 
การถายภาพวัตถุท่ีเคลื่อนไหว เทคนิคการถายภาพอาคาร เทคนิคการถายภาพเชิงสรางสรรค   
 
 จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัย ไดเห็นประโยชนและความสําคัญของบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ
จึงสนใจท่ีจะสรางและหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชา  
การถายภาพของนักศึกษาชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย
ศิลปากร กรุงเทพมหานคร เพ่ือใชเปนสื่อประกอบการเรียนการสอนของผูสอน ซ่ึงจะชวยใหผูเรียน
เกิดความเขาใจบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ เรื่องการถายภาพไดงายและมากข้ึน  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1.  เพ่ือสรางบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ เรื่อง การถายภาพ ท่ีมีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ เรื่อง การถายภาพ ของนักศึกษาสาขาวิชา  

การออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร  

  

3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ  
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ประโยชนท่ีไดรับ 
 

1.  ไดบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถใช

ประกอบ 

การเรียนการสอน ในวิชาการถายภาพ ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป 

มหาวิทยาลัยศิลปากร   

 

2.  สามารถนําผลการวิจัยท่ีไดมาใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 

ในบทเรียนอ่ืนๆ ในวิชาการถายภาพและวิชาอ่ืนๆ ตอไป 

  
ขอบเขตการวิจัย 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยกําหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 

 
1.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 3 ท่ีเรียนวิชา 

การถายภาพ  สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป  คณะมัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน  

30 คน ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางอยางงาย โดยวิธีจับฉลาก จากจํานวนประชากร 306 คน 

 

2.  เนื้อหาท่ีใชในการสรางบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ คือ หลักการพ้ืนฐานของ 

การถายภาพประโยชนของการถายภาพและเทคนิคการถายภาพ ในท่ีนี้กลาวถึง ความหมาย 

ความสําคัญประโยชนของวิชาการถายภาพ สวนการจัดองคประกอบของการถายภาพ จะประกอบ  

ดวย ความเรียบงาย เอกภาพ ดุลยภาพ การเนน เสน รูปราง รูปทรง ลายผิว ลวดลาย ชองวาง 

จังหวะ น้ําหนักสี แสง ตลอดจนขอคํานึงถึงในการจัดองคประกอบของการถายภาพ เทคนิคการ

ถายภาพบุคคล เทคนิคการถายภาพทิวทัศน เทคนิคการถายภาพสัตว เทคนิคการถายภาพ close up 

เทคนิค 

การถายภาพวัตถุท่ีเคลื่อนไหว เทคนิคการถายภาพอาคาร เทคนิคการถายภาพเชิงสรางสรรค   

 

3.  ตัวจัดกระทําท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก 

 

    3.1  ตัวจัดกระทํา คือ บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ เรื่อง การถายภาพของกลุม  
ตัวอยาง 
 

3.2  ผลของตัวจัดกระทํา คือ คะแนนทดสอบหลังเรียน เรื่อง การถายภาพ โดยใช 
บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ ของกลุมตัวอยาง 
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คํานิยามศัพท 
 

ส่ือมัลติมีเดียหรือส่ือประสม หมายถึง การใชสื่อมากกวา 1 สื่อ รวมกันนําเสนอขอมูล
ขาวสารโดยมีจุดมุงหมายใหผูรับสื่อสามารถรับขอมูลขาวสารไดมากกวา 1 ชองทางและหลากหลาย
รูปแบบ  เพ่ือการเรียนรูดวยตนเองและการนําอุปกรณตางๆ เชน เครื่องฉายสไลด เครื่องเลนวีดิทัศน 
เครื่องบันทึกเสียงฯลฯ มาตอพวง โดยมีระบบคอมพิวเตอรมาเปนตัวควบคุม รวมถึงระบบสื่อสมบูรณ
แบบท่ีนําสื่อหลากหลายเขามาบูรณาการ ผานการควบคุมการใชและการโตตอบดวยระบบ
คอมพิวเตอร  (เยาวลักษณ  เตียณบรรจงและคณะ, 2544: 2)  

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีนักศึกษากลุมตัวอยาง ทําไดจากแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน – หลังจากการเรียนเนื้อหาวิชาจากสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ ท่ีมีรูปแบบ
การนําเสนอดวยบทเรียนสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การถายภาพ 

 
ส่ือมัลติมีเดียเชิงโตตอบ หมายถึง คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีนําเสนอสื่อประเภทตางๆ เชน

เสนอขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ แผนสถิติ ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน เสียงประกอบตางๆ  
เสียงบรรยาย เปนตน มาใชรวมกัน โดยใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตและนําเสนอ ซ่ึงผูใช
สามารถโตตอบกับสื่อไดโดยตรง 

 
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 หมายถึง ระดับคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละท่ีใชในการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใช 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยระหวางเรียน คิดเปนรอยละ 80 
ของจํานวนผูเรียนท่ีตอบขอสอบรายขอถูก และ 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน คิดเปน
รอยละไมต่ํากวา 80 (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2537) 

 
 ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกภายในจิตใจของมนุษยท่ีไมเหมือนกัน ข้ึนอยูกับแตละ
บุคคลวาจะคาดหวังกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยางไร ถาคาดหวังหรือมีความตั้งใจมากและไดรับการตอบสนอง
ดวยดีจะมีความพึงพอใจมาก แตในทางตรงกันขามอาจผิดหวังหรือไมพึงพอใจเปนอยางยิ่งเม่ือไมไดรับ
การตอบสนองตามท่ีคาดหวังไว ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความชอบไววามีมากหรือนอย  
  
 ประชากร หมายถึง นักศึกษาคณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร ภาคตนปการศึกษา 
2554 จํานวน 306 คน 
  
  

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัย ไดตรวจสอบเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของในหัวขอตางๆ ดังนี้ 
 

1. ความหมายและประเภทบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 

2. รูปแบบ ประโยชนและคุณลักษณะของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 

3. หลักการและข้ันตอนการออกแบบบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 

4. ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  

5. ความหมาย ความสําคัญ ประโยชนของการถายภาพ 

6. การจัดองคประกอบภาพ 

7. เทคนิคการถายภาพพ้ืนฐาน  และเทคนิคการถายภาพเชิงสรางสรรค 

8. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 

9. ความหมายและทฤษฎีความพึงพอใจ 

10. งานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในและตางประเทศ 

 
ความหมายและประเภทบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 

  
มัลติมิเดีย หมายถึง เปนระบบการสอนโดยมีความเชื่อพ้ืนฐานท่ีใหผูเรียนมีสวนรวมใน

กิจกรรมการเรียน จึงจัดใหมีการตอบคําถามผิดและกิจกรรมขณะเรียน โดยการใชระบบไมโคร  
คอมพิวเตอรเปนสื่อในการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดรับการเสริมแรง จากระบบการสอนและ
สามารถบันทึกความกาวหนาของการเรียนของผูเรียนแตละคนเปนระยะ (นิพนธ  ศุขปรีดี, 2531) 
 

คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอ น
โดยท่ีเนื้อหาวิชาแบบฝกหัดและการทดสอบ และถูกพัฒนาข้ึนในรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึง
มัก เรียกวา  วัสดุคอมพิวเตอร ผูเรียนจะเรียนจากคอมพิวเตอรโดยคอมพิวเตอรจะสามารถเสนอ
เนื้อหาวิชาซ่ึงอาจเปนท้ังรูปตัวหนังสือและกราฟก สามารถถามคําถามรับคําตอบจากผูเรียนตรวจ
คําตอบและแสดงผลการเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับแกผูเรียน (ขนิษฐา  ชานนท, 2532: 8) 
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ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533) ไดกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอร

มาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน โดยท่ีเนื้อหาวิชา แบบฝกหัด และแบบทดสอบจะถูกพัฒนา  
ข้ึนในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอรลักษณะสําคัญของเทคโนโลยี คอมพิวเตอรชวยสอน คือ สามารถ
เรียนแบบการสอนไดและมีสมรรถภาพในการรวบรวมสารสนเทศและขอมูลตางๆ 
                             

พวงเพชร  วัชรรัตนพงศ (2536) ไดกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนคือการนําเอาคอมพิวเตอร 
เขามาชวยครูในการเรียนการสอน นักเรียนเรียนรูเนื้อหา บทเรียนและฝกฝนทักษะจากคอมพิวเตอร
แทนท่ีจะเรียนจากครูในบางวิชา บางบทเรียน การเรียนการสอนกับคอมพิวเตอรจะถูกดําเนินไปเปน
ระบบคอมพิวเตอรจะสามารถชี้ท่ีผิดของนักเรียนได เม่ือนักเรียนกระทําผิดข้ันตอนและคอมพิวเตอร
ชวยการเรียนการสอนยังเปนเครื่องมือท่ีชวยสนองความแตกตางของความสามารถระหวางบุคคลของ
นักเรียนไดอีกดวย 
 

สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การนําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกันและมีคุณคาท่ี
สงเสริมซ่ึงกันและกัน สื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเราความสนใจ ในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพ่ือ
อธิบาย ขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพ่ือกอใหเกิดความเขาใจท่ีลึกซ้ึงและปองกัน  
การเขาใจความหมายผิด การใชสื่อประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัส ท่ี
ผสมผสานกันไดคนพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน (มหาวิทยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราช, 2537: 11) 
 

บทเรียนมัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอรเพ่ือชวยการสอน  มิไดใชสอนแทนครูท้ังหมดอาจ
มีเนื้อหาบางสวนท่ีครูสอนและบางสวนท่ีเรียนจากคอมพิวเตอร  หรือครูสอนเนื้อหาท้ังหมด สวนการ
ทบทวนและการทดสอบความรูปลอยใหเปนหนาท่ีของคอมพิวเตอรหรือครูสอนเนื้อหา สวนนักเรียนท่ี
ตามไมทันก็ใหเรียนจากคอมพิวเตอรไดในลักษณะการสอนเสริม และวิธีการเหลานี้อยูภายใตขอบขาย
ของคอมพิวเตอรชวยสอน (สุกรี  รอดโพธิ์ทอง, 2538: 33) 

 
ลักษณาพร  โรจนพิทักษกุล (2540, อางใน กิตตินันท  หอมฟุง, 2543) ไดกลาววา

คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีสามารถนําเสนอขอมูลและทําการสอนบน
จอภาพ มีการปฏิสัมพันธระหวางเครื่องกับผูเรียน ผูเรียนสามารถกาวหนาไปตามความสามารถของ
ตนเอง โดยมีการนําหลักการของการเรียนรูเขามาชวยในการผลิตโปรแกรมจําเปนตองอาศัยทักษะ
และโปรแกรมท่ีชวยการฝกหัดเปนจํานวนมาก สามารถนําเสนอขอมูล ความคิดรวบยอด จําลอง
สถานการณและแบบฝกหัดท่ีเปนเกม 
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 กิดานันท  มลิทอง (2542) กลาวถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาเปนเทคโนโลยีระดับสูง
ท่ีทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  นอกจากนี้
คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปไดทันที  ซ่ึงเปนการชวย
เสริมแรงใหแกผูเรียน ในแตละบทเรียนจะมีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบ  
ดวยในลักษณะของสื่อหลายมิติ ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย การสรางโปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ไดอาศัยแนวคิดจากทฤษฎีการ
เชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูลปอนกลับเพ่ือ
การเสริมแรงและใหผูเรียนเลือกสิ่งเราลําดับตอไป 
 
 บูรณะ  สมชัย (2542: 14) กลาววา โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับผูเรียน
เปนเหมือนกับหองสมุดหรือตํารา แตเปนตําราอิเล็กทรอนิกสซ่ึงรวบรวมเนื้อหาของวิชานั้นไวท้ังหมด
เหมือนสารานุกรม (Encyclopedia) บางตอนก็นําเสนอดวยขอมูลและรูปภาพ บางตอนก็นําเสนอ
เปนมัลติมิเดียและบางตอนก็จัดใหมีปฏิสัมพันธ (interactive) กับผูเรียน มีแบบฝกหัดใหทดสอบ แต
จะไมบังคับ ผูเรียนจะเลือกเรียนหัวขอหรือเนื้อหานั้นหรือขามไปก็ได จึงถือไดวาชวยเสริม
ประสบการณแกผูเรียน สวนใหญจะบรรจุเปนแผนซีดี-รอม (CD-ROM) เนื่องจากเก็บเนื้อหาไดมากถึง 
650 MB 
 
 สื่อประสม หมายถึง การนําสื่อหลายๆ ประเภทมาใชรวมกันท้ังวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ
เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชสื่อแตละอยาง
ตามลําดับข้ันตอนของเนื้อหาและในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพ่ือการผลิต หรือการ
ควบคุมการทํางานของอุปกรณตางๆ ในการเสนอขอมูลท้ังตัวอักษร ภาพกราฟ ก ภาพถาย 
ภาพเคลื่อนไหว  แบบวดิีทัศนและเสียง (กิดานันท  มลิทอง, 2543: 267) 
 
 สื่อประสม หมายถึง การนําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกัน ซ่ึงมีคุณคาท่ีสงเสริม
ซ่ึงกันและกัน สื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเราความสนใจในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบาย
ขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพ่ือกอใหเกิดความเขาใจท่ีลึกซ้ึงและปองกันการเขาใจ
ความหมายผิด การใชสื่อประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกันได
พบวิธีท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน  
  
 สื่อประสม หมายถึง การนําวัสดุอุปกรณชนิดตางๆ เชน ภาพยนตร โทรทัศน สไลดฟลม  
สคริป รูปภาพ ของตัวอยางหุนจําลอง หนังสือ เปนตน ซ่ึงมีเนื้อหาสาระสัมพันธกับกิจกรรมการเรียน
การสอน  แลวเลือกมาประกอบกันเพ่ือใชในการเรียนการสอนในแตละครั้ง 
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จากความหมายของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ดังกลาวขางตน สามารถสรุปไดวาบทเรียน 
สื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการถายทอดเนื้อหาของบทเรียน
ในลักษณะสื่อประสม ซ่ึงสามารถโตตอบกับบทเรียนไดโดยตรง เพ่ือใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายและ
วัตถุประสงคตามท่ีไดกําหนดไว การเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มีลักษณะคลายกับการ
เรียนการสอนในชั้นปกติ โดยมีคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีแทนครู สามารถสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลไดอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจากผูเรียนท่ีเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตามความ
ถนัด ความสามารถ ความสนใจและความตองการของผูเรียนแตละบุคคล ตลอดจนการลดขอจํากัดใน
ดานเวลาเรียน แลวแตความสะดวกของผูเรียน ไมจํากัดในดานเวลา จะเรียนชวงเวลาไหนก็ไดตาม
ความเหมาะสมของผูเรียน 
 
 องคประกอบของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 
 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2539:  8-11 ไดกลาวถึงคุณลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญของ
คอมพิวเตอรชวยสอน 4 ประการ ไดแก 
 

1.  สารสนเทศ (information) หมายถึง เนื้อหาสาระ (content) ท่ีไดรับการเรียบเรียงแลว 

เปนอยางดี  ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางไดกําหนด
วัตถุประสงคไว โดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ ซ่ึงอาจจะเปนใน
ลักษณะทางตนหรือทางออมก็ได  ตัวอยาง การนําเสนอเนื้อหาในลักษณะทางตรง ไดแก การนําเสนอ
เนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทติวเตอร  ซ่ึงเปดโอกาสใหผูใชไดรับ เนื้อหาสาระและทักษะ
ตางๆ อยางตรงไปตรงมาจากการอาน จํา ทําความเขาใจ และฝกตัวอยางการนําเสนอเนื้อหาใน
ลักษณะทางออม ไดแก การนําเสนอเนื้อหาในคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมและการจําลองซ่ึง
เนื้อหาสาระท่ีผูเรียนไดรับจะถูกแฝงเอาไวในรูปแบบของเกมตางๆ เพ่ือใหใชไดฝกทักษะความคิด  
ความจํา การสํารวจสิ่งตางๆ รอบตัวและเพ่ือสรางบรรยากาศการเรียนรูท่ีสนุกสนานเพลิดเพลิน  และ
จูงใจใหผูใชมีความตองการท่ีจะเรียนมากข้ึน 
 

2. ความแตกตางระหวางบุคคล (individualization) การตอบสนองความแตกตางระหวาง 

บุคคลหรือลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางทางการเรียนรู
ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจ พ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกันออกไป คอมพิวเตอร  
ชวยสอน  ซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง  จึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะ
ท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด กลาวคือ คอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมี  
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ความยืดหยุนมากพอ ท่ีผูเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนการสอนของตน รวมท้ังการเลือก
รูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับตนได การควบคุมการเรียนของตนนี้ก็มีอยูหลายลักษณะดวยกัน 
ลักษณะสําคัญไดแก 
 

     2.1  การควบคุมเนื้อหาการเลือกท่ีจะเรียกสวนใด ขามสวนใดออกจากบทเรียนเม่ือใด  
หรือยอนกลับกลับมาเรียนในสวนท่ียังไมไดศึกษา เชน มีเมนูหรือรายการท่ีแยกเนื้อหาตามหัวขออยาง
ชัดเจนหรือปุมควบคุมตางๆ ในการสื่อไปในบทเรียน 
 

     2.2  การควบคุมลําดับการเรียน การเลือกท่ีจะเรียนสวนใดกอนหลังหรือการสรางลําดับ 
การเรียนดวยตนเอง เชน ในลักษณะการเรียนเนื้อหาแบบโยงหรือสื่อหลายมิติ ( hypermedia) ซ่ึง
กําลังเปนท่ีนิยมอยูในปจจุบัน ซ่ึงอาจอยูในรูปของสวนของสวนของการเชื่อมโยงแบบฮอตเวิรด
(hotword) หรือขอความหลายมิติ ( hypermedia) ก็ได  ซ่ึงผูเรียนสามารถท่ีจะกดเลือกขอมูลท่ี
ตองการเรียนตามความสนใจ ความถนัดหรือตามพ้ืนฐานความรูของตนได 
 
      2.3  การควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ ความตองการท่ีจะฝกปฏิบัติหรือ
แบบทดสอบหรือไม หากทําจะทํามากนอยเพียงใด เชน การมีปุมควบคุมตางๆ จัดหาไวทุกหนาท่ี
จําเปน เชน ปุมเลิกทํา ปุมกลับไปหนาเดิมเปนตน 
 
 3.  การโตตอบ (interactive) คือ การมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน  
การเรียนการสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุดก็คือ การเรียนการสอนในลักษณะท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี
ปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด นอกจากนี้การท่ีมนุษยสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น
โดยเฉพาะอยางยิ่ง การไดมีการปฏิสัมพันธกับผูสอน ดังนั้นคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการออกแบบ
อยางดีจะตองเอ้ืออํานวยใหเกิดการโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรอยางตอเนื่องและตลอดท้ัง
บทเรียน การอนุญาตใหผูเรียนเพียงแคการคลิกเปลี่ยนหนาจอไปเรื่อยๆ ทีละหนา ไมถือวาเปน
ปฏิสัมพันธท่ีเพียงพอสําหรับการเรียนรู 
 

4.  การใหผลปอนกลับโดยทันที (immediate feedback) ลักษณะท่ีขาดไมไดอีกประการ 
หนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ การใหผลปอนกลับโดยทันทีตามแนวคิดของ skinner แลว  
ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบนี้ถือเปนการเสริมแรง (reinforcement)อยางหนึ่งการใหผลปอนกลับ 
แกผูเรียนในทันที หมายรวมไปถึงการท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณจะตองมีการทดสอบหรือ
ประเมินความเขาใจของผูเรียนในทันที หมายรวมไปถึงการท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณ จะตองมี
การทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหาหรือทักษะตางๆตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว  
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ดวย ซ่ึงการใหผลปอนกลับแกผูเรียนเปนวิธีท่ีอนุญาตใหผูเรียนสามารถตรวจสอบการเรียนของตนได 
ท้ังนี้มีงานวิจัยหลายข้ันซ่ึงสนับสนุนวาการใหผลปอนกลับโดยทันทีของคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเทียบกับสื่อประเภทอ่ืนๆ ไมวาจะเปนสื่อสิ่งพิมพหรือโสตทัศนวัสดุแลว 
เนื่องจากสื่ออ่ืนๆ นั้น ไมสามารถท่ีจะประเมินผลการเรียนของผูสอนพรอมกับการใหผลปอนกลับโดย
ฉับพลันเชนเดียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
  
 

จากความหมายขององคประกอบของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ สามารถสรุปไดวา
บทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบคุณลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 4
ประการ ไดแก สารสนเทศ (information) ความแตกตางระหวางบุคคล (individualization)  
การโตตอบ (interactive) และการใหผลปอนกลับโดยทันที (immediate feedback) ซ่ึงท้ัง 4 
ประการ จะชวยใหสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ สามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  
 

รูปแบบและประโยชนของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 
 
 ไดมีนักวิชาการหลายทานกําหนดรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี้  
 
 ครรชิต  มาลัยวงศ (2536 อางใน พีรวัฒน  ชัยสุข, 2543: 28-30) ไดแบงคอมพิวเตอรชวย
สอนตามสภาพงานและบทเรียนประเภทตางๆ ดังนี้ 
 

1. แบบเรียนแบบทบทวนการเรียน (Tutorial)  
 
    เปนบทเรียนคลายบทเรียนสําเร็จรูป โดยจัดลําดับเนื้อหาเปนระบบและเรียงกันไป ผูเรียน 

จะตองศึกษาตามลําดับท่ีโปรแกรมตั้งไว บทเรียนดังกลาวจะแทรกการถามเพ่ือตรวจสอบความเขาใจ
ของผูเรียนและสามารถใหผูเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิม หรือขามบทเรียนท่ีรูแลว นอกจากนี้ยัง
สามารถจัดลําดับของบทเรียนใหเหมาะสมกับผูเรียนได บทเรียนแบบทบทวนสามารถบันทึกรายชื่อ
ผูเรียนและวัดระดับของผูเรียนแตละคน เพ่ือใหผูสอนมีขอมูลในการเสริมความรูใหกับผูเรียนบางคน  
 

2. แบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) 
 

                แบบฝกและปฏิบัติสวนใหญจะเสริม เม่ือผูสอนไดสอนบทเรียนบางอยางไปแลวและให 
นักเรียนทําแบบฝกหัดคอมพิวเตอร เพ่ือวัดระดับนักเรียนฝกจนถึงระดับท่ียอมรับไดบทเรียนและแบบ 
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ฝกปฏิบัติจึงประกอบดวยคําถาม  คําตอบท่ีจะทําใหผูเรียนทําแบบฝกหัดและปฏิบัติ  อาจตองใชหลัก
จิตวิทยา เพ่ือกระตุนใหผูทําอยากทําและตื่นเตนซ่ึงอาจแทรกรูปภาพเคลื่อนไหวหรือพูดโตตอบ รวม 
ท้ังอาจมีการแขงขัน เชนจับเวลาหรือสรางรูปแบบใหตื่นเตนจากการมีเสียง เปนตน 
 

3.  แบบจําลองสถานการณ (Simulation)  
 
     ในบางบทเรียนการสรางภาพพจนเปนสิ่งสําคัญและจําเปนการทดลองทางหองปฏิบัติ 

การในการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญ แตหลายวิชาไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได เชน  
การเคลื่อนท่ีของลูกปนใหญ การเดินทางของแสง การหักเหของคลื่นแมเหล็กไฟฟาหรือปรากฏการณ
ทางเคมีหรือชีววิทยาท่ีตองใชเวลานานหลายวันจึงปรากฏ 
 

4.  เกมการศึกษา (Instruction)  
  
     เกมการศึกษาหลายเรื่องชวยพัฒนาความคิดตางๆไดดี เชน เกมการตอคํา เกมการเติมคํา 

เกมการคิดแกปญหา เชน การหาทางออกจากเขาวงกต เกมการตัดสินใจหรือแกปญหาบางอยาง เชน 
เกมการบุกปราสาทฯลฯ เกมเหลานี้นอกจากจะเปนการสรางความบันเทิงแลว ยังสามารถชวยพัฒนา
ความรูตางๆ ไดเปนอยางดี 
 

5.  การแกปญหา (Problem  Solving)   
 
    บทเรียนประเภทนี้จะเนนใหผูเรียนคิด ตัดสินใจ โดยผูเรียนจะพิจารณาไปตามเกณฑท่ี 

กําหนดให นิยมใชกับวิชาวิทยาศาสตร คําตอบท่ีผูเรียนตอบมาจะเปนเครื่องบงชี้วาผูเรียนมีความ
เขาใจในบทเรียนอยูระดับใด เชน แคคํานวณผิด ใชสูตรผิดหรือไมเขาใจอะไรเลย 
 

6.  บทสนทนา (Dialogue) 
  
    เปนการเลียนแบบการสอนในลักษณะของการพูดคุย โดยใชตัวอักษรบนจอภาพแทนเสียง 

พูด เชน บทเรียนอาจถามคําศัพท ผูเรียนก็ตอบโดยการใสคําศัพทนั้นหรือบทเรียนอาจเลาอาการ
คนไขใหนักศึกษาแพทยกําหนดวิธีรักษาตอบกลับไปทางคอมพิวเตอร เปนตน  
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7.  การทดสอบ (Testing)  
 
    คอมพิวเตอรจะตั้งคําถามตามท่ีผูเขียน ไดสรางโปรแกรมไวคอมพิวเตอรจะบันทึกคําตอบ  

ไวสําหรับแสดงตอผูเขารับการทดสอบหรือผูเขาสอบ การใชคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบนี้อาจรวม  
ถึงการออกขอสอบ การใหคะแนน การบันทึกรายงานและผลสรุป ตลอดจนการสอนซอมเสริมดวย  
 

8.  การสาธิต (Demonstration)   
 
     เปนการสาธิตท่ีนาสนใจ เพราะมีขอไดเปรียบในเรื่องของภาพหรือเสนท่ีสวยงามแปลกตา  

ประกอบกับมีเสียงประกอบ ครูสามารถนําคอมพิวเตอรมาสาธิต เสนอวิชาความรูใหนักเรียนไดกลาย
แขนง เชน แสดงระบบไหลเวียนของโลหิต แสดงการโคจรของดาวพระเคราะหในระบบอาจเปนวิธี 
การกดหมายเลข ใสรหัสหรือตัวยอ เปนตน 
 
 กิดานันท   มลิทอง (2542: 244-248) จําแนกรูปแบบการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ดังนี้ 
 

1.  การสอน (Tutorial instruction) 

 
     บทเรียนในแบบการสอน จะเปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แก

ผูเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกันแลวใหผูเรียนตอบคําถาม เม่ือผูเรียน
ใหคําตอบตามนั้นซํ้าและยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหาเพ่ือทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูกแลวจึง
ใหตัดสินใจวายังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือจะเรียนในบทเรียนใหมตอไป บทเรียนในการสอน
แบบนี้นั้นวาเปนบทเรียนข้ันพ้ืนฐานของการสอน ใชคอมพิวเตอรชวยเสนอบทเรียนรูปแบบบทเรียน
สาขาโดยสามารถใชสอนไดแทบทุกสาขา นับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตรและเปน
บทเรียนท่ีเหมาะสมในการเสนอเนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางกฎเกณฑหรือ
ทางดานวิธีการแกปญหาตางๆ 
 

2.  การฝกหัด (Drills an Practices)   

 
      บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีมีการสอนเนื้อหาความรูแกผูเรียนกอน แตจะมี 
การใหคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลา เพ่ือใหผูเรียนตอบแลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตองเพ่ือ 
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การตรวจสอบยืนยันหรือแกไขและพรอมกับใหคําถาม หรือปญหาตอไปอีกจนกวาผูเรียนจะสามารถ
ตอบคําถามหรือแกปญหานั้นจนถึงระดับท่ีนาพึงพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้
ผูเรียนคงจําเปนตองมีความคิดรวบยอดและมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับ
เรื่องนั้นๆ  เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนการ
ฝกหัดนี้จะสามารถใชไดในหลายสาขาวิชา ท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร 
วิทยาศาสตร    การเรียนคําศัพทและการแปลภาษา เปนตน 
 

3. การจําลอง (Simulation)  

  
     การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลอง เพ่ือใชในการเรียนการสอนซ่ึงจําลอง 

ความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ หรือนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหผูเรียนได
ศึกษานั้นเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเห็นภาพจําลองเหตุการณ เพ่ือเปนการฝกทักษะและ  
การเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัยหรือเสียคาใชจายมากนัก รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลอง
อาจจะประกอบดวยการเสนอขอมูลความรู การแนะนําผูเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมพูน
ความชํานาญและความคลองแคลวและการใหเขาถึงซ่ึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่ง
ท้ังหมดเหลานี้หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยางใดก็ได ในโปรแกรมการสาธิตโปรแกรมนี้มิใชเปนการสอน
เหมือนกับโปรแกรมการสอนแบบธรรมดา ซ่ึงเปนการนําเสนอเนื้อหา ความรูแลวจึงใหผูเรียนทํา
กิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหผูเรียนไดชมเทานั้น 
 

4.  เกมเพ่ือการสอน (Instruction Game)  
 
 การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอน กําลังเปนท่ีนิยมใชกันมากเนื่องจากเปนสิ่งท่ีกระตุน 

ผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูโดยงาย เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนสื่อท่ีจะใหความรูแก
ผูเรียนไดเชนกัน ในเรื่องกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติ ตลอดจนทักษะตางๆ  
นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึนและชวยไมใหผูเรียนเกิดอาการ 
เหมอลอยหรือฝนกลางวัน ซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการแขงขัน จึงทําใหผูเรียนตองมี
การตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการสอนคลายคลึงกันกับโปรแกรมบทเรียน
การจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันไปดวย  
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5.  การคนพบ (Discovery)   
 
 การคนพบ เปนการเปดโอกาสใหผูเรียน สามารถเรียนรูจากประสบการณของตนเอง 

ใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูกหรือโดยวิธีการจัดระบบเขามา
ชวยโปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียน เพ่ือชวยใหการคนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด 
 

6.  การแกปญหา (Problem – Solving) 
 

    รูปแบบนี้เปนการใหผูเรียนฝกคิดและตัดสินใจ โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียน 
พิจารณาไปตามเกณฑนั้น โปรแกรมเพ่ือการแกปญหาแบงไดเปน 2 ชนิด คือ โปรแกรมท่ีใหผูเรียน
เขียนเอง และโปรแกรมเพ่ือการแกปญหาท่ีมีผูเขียนไวแลว เพ่ือชวยในการแกปญหา ถาเปนโปรแกรม
ท่ีผูเรียนเขียนเอง ผูเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและเขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้นโดยท่ี
คอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตองใหในกรณีนี้คอมพิวเตอรจึงเป น
เครื่องชวยเพ่ือใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหา โดยการคํานวณขอมูลจัดการสิ่งท่ียุงยาก
ซับซอนให แตถาเปนการแกไขปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณ
ในขณะท่ีผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง 
 

7. การทดสอบ (Test) 

 
     การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปนการใชเพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพ

ของแบบทดสอบ เพ่ือวัดความรูของผูเรียนเทานั้น แตยังชวยผูสอนมีความรูท่ีเปนอิสระจากการผูกมัด
ทางดานกฎเกณฑตางๆ ท่ีเก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอรจะสามารถ
ชวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแผนเกาๆ ของปรนัยหรือคําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบ
แบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียนหรือผูซ่ึงสนุกและนาสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปน  
การสะทอนถึงความสามารถของผูเรียนท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย  

 
     จากการจําแนกรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนตามท่ีนักวิชาการ ครรชิต มาลัยวงศ ได 

ใหแบงรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย แบบเรียนแบบทบทวนการเรียน (Tutorial) 
แบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) แบบจําลองสถานการณ (Simulation) เกมการศึกษา 
(Instruction) การแกปญหา (Problem Solving) การทดสอบ(Test) 
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 จากขอความท่ีกลาวมาขางตนของนักวิชาการ สามารถสรุปไดวา รูปแบบของบทเรียนสื่อ 
มัลติมีเดียเชิงโตตอบ มีความคลายคลึงกันและสอดคลองกันในเรื่องของวัตถุประสงคของการใชและใน
เรื่องการนําไปใชสามารถนําไปใชประโยชนในการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันออกไป ข้ึนอยูกับ  
การออกแบบของบทเรียนและผลลัพธท่ีผูสอนตองการใหเกิดกับผูเรียน 
 

ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 
  
กิดานันท  มลิทอง (2542) ไดกลาวโดยสรุปวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประโยชนตอ

ผูเรียน ผูสอนและในดานการเรียนการสอนดังนี้ 
 

ประโยชนท่ีมีตอผูเรียน 
 
1.  ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง (Individualized learning) ตามความรูและ 

ความสามารถของผูเรียนเอง หากผูเรียนมีความสามารถพรอมก็สามารถเรียนไดเลย  ดังนั้นผูเรียนแต
ละคนจะใชเวลาเรียนไมเทากันข้ึนอยูกับความรูและความสามารถของนักเรียนแตละคน  
  

2.  ผูเรียนจะเรียนเปนข้ันตอนทีละนอยจากงายไปหายาก ไมสามารถพลิกดูคําตอบไดกอน  

จึงเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนรูจริงกอนจึงผานบทเรียนนั้นไดทําใหผูเรียนคงไวซ่ึงพฤติกรรมการเรียน
ไดนาน เกิดความแมนยําในวิชาท่ีออนและผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียน  
 

3.  ผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสะดวก กลาวคือ เรียนท่ีไหน เม่ือไหรก็ไดตามตองการ  

เพราะผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเองจากโปรแกรมท่ีกําหนดไว โดยไมตองเรียนพรอมเพ่ือนหรือ
เรียนตอหนาผูสอนท่ีคอยควบคุมดูแลและถาผูเรียนมีคอมพิวเตอรอยูท่ีบานสามารถประหยัดเวลาใน
การเดินทาง 
 

4.  ผูเรียนเกิดแรงจูงใจมากกวาสื่อชนิดอ่ืน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีท้ัง 

ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว มีสีสันสวยงาม มีเสียงและผูเรียน ไดมีสวนในกระบวนการเรียนการสอน 
หรือเรียกวากระบวนการเรียนรูแบบ Active learning กลาวคือ ผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียน 
ได ทําใหเกิดความสนุกสนานและสนใจมากข้ึน 
 

5.  ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบตามความถนัดและ 

ความสนใจ ทําใหผูเรียนไมเบื่อหนายในการเรียน 
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6.  ผูเรียนสามารถเรียนบทเรียนไดนานเทาท่ีตองการ ทําใหผูเรียนมีเวลาทํากิจกรรมตางๆ  

ในบทเรียนหรือทบทวนบทเรียนท่ีเคยเรียนจากชั้นเรียนไดบอยครั้งตามตองการ จนเกิดความแมนยํา  
และทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งข้ึน จึงมีความคงทนในการจําสูง 
 

7.  ทําใหมีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน เพราะสามารถประสบความสําเร็จในการเรียนได 
ดวยตนเองและเม่ือตอบผิด ผูเรียนไมรูสึกอับอาย 
 

8.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถประเมินความกาวหนาของผูเรียนไดทันทีโดย 
อัตโนมัติ 
 

9.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหผูเรียน โดยอาศัย 
การเสริมแรงเหมาะสมกระตุนอยากใหเรียน เนื่องจากเปนการศึกษารายบุคคล ไมใชการบังคับให
เรียน 
 

ประโยชนท่ีมีตอผูสอน 
 
1.  คอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหผูสอนทํางานนอยลงในดานการสอนจึงมีโอกาสท่ีจะใช 

เวลาเหลานี้เตรียมบทเรียนอ่ืนๆ เพ่ือใหเกิดผลตอการเรียนรูของผูเรียนไดมากท่ีสุด 
 

2.  ผูสอนมีเวลาท่ีจะศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถและประสิทธิภาพ 

ในการสอนของตนใหสูงข้ึนรวมท้ังพัฒนาทางดานวิชาการ กลาวคือ ครูมีเวลาสําหรับตรวจสอบและ
พัฒนาการสอนตามหลักวิชาการมีเวลาศึกษาคนควาตํารา งานวิจัย มีเวลาในการคิดสรางสรรคและ
พัฒนานวัตกรรมการศึกษาสื่อการสอนหรือหลักสูตรใหมีประสิทธิภาพและกาวหนามากยิ่งข้ึน  
 

3.  ผูสอนมีเวลาดูแลเอาใจใสการเรียนและชวยเหลือการเรียนของผูเรียนแตละคนไดมาก 

ข้ึนโดยเฉพาะผูเรียนท่ีมีปญหาในการเรียน 
 

4.  การนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนนั้น ทําใหผูสอนไดปรับปรุงตนเองใหมีประสิทธิภาพทัน 

ตอเหตุการณปจจุบันมากยิ่งข้ึน 
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ประโยชนตอการเรียนการสอน 
 

1.  ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากยิ่งข้ึน เพราะจากงานวิจัยพบวา บทเรียนท่ีมี 

ลักษณะท่ีเปนแบบโปรแกรมสามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืนโดยใชเวลานอยกวาจึง 
สามารถเพ่ิมเนื้อหาหรือแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความเหมาะสมและความตองการขอผูเรียนหรือ 
ตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 
 

2.  สามารถนําขอมูลจากผลการเรียนของผูเรียนมาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนหรือ 

หลักสูตร เพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรูของผูเรียนมากข้ึน 
 

3.  การแกไขหรือปรับปรุงบทเรียน  สามารถทําไดงายโดยแกไขเฉพาะท่ีตองการ ไมตอง  

แกไขท้ังบทเรียน 
 

4.  สามารถใหผลยอนกลับในทันที โดยเม่ือผูเรียนตอบคําถามบทเรียน ก็จะมีการตอบ 

สนองคําตอบนั้นกับผูเรียนไดเร็วกวาครูสอน 
 

5.  สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงกับผูเรียนได เนื่องจากเนื้อหาบางอยางไม 

สามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลองสถานการณจริงหรือ
เหตุการณจริงมาใหผูเรียนศึกษา เชน การทดลองทางวิทยาศาสตร การฝกขับเครื่องบิน เปนตน 
 

6.  คอมพิวเตอรสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ไดเชน วิดีทัศน สไลด วิทยุ เทป เปนตน 

 
 Dennis and Kansky (1984 อางใน ถนอมพร  เลาหจรัสแสง,  2542: 12) ไดกลาวไวใน
หนังสือ Instructional Computing in Education วาประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถแกปญหาตางๆ ไดดังนี้ 
 

1.  ชวยแกปญหาการสอนแบบตัวตอตัว 

 
     รูปแบบการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุด ก็คือ การเรียนการสอนในลักษณะตัวตอตัวท่ีเปด

โอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากผูสอนเองก็สามารถท่ีจะตอบสนอง  
ความตองการของผูเรียนไดทันทีแตเนื่องจากสภาพสังคมในปจจุบันอัตราสวนของผูสอนกับผูเรียน
คอนขางสูง การสอนแบบตัวตอตัวในสถานศึกษาแทบจะเปนไปไมไดเลย บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน จึงเปนทางเลือกใหม ท่ีจะชวยทดแทนการสอนแบบตัวตอตัวได 
 
 
 
 
 
 



19 
 

2.  ชวยแกปญหาเรื่องภูมิหลังของนักเรียน 

 
     นักเรียนแตละคนยอมมีพ้ืนฐานความรูแตกตางกันออกไปแต บทเรียนคอมพิวเตอร  

ชวยสอน จะทําใหนักเรียนสามารถศึกษาตามความรู ความสามารถของตน เลือกตามความเร็ว  
ความชาของการเรียนรูของตนเองไดและยังสามารถเลือกเรียนเฉพาะเนื้อหาสวนท่ียังตองการทบทวน
และไมตองเรียนเนื้อหาในสวนท่ีเขาใจแลว 
 

3.  ชวยแกปญหาการขาดแคลนครู 

 
     คอมพิวเตอรชวยสอน เปนแบบของเรียนการสอนท่ีพรอมจะทํางานอยางตอเนื่องและ  

ตลอดเวลา ถาจะเปรียบเทียบกับครูแลว คอมพิวเตอรชวยสอนจะไดเปรียบในขอท่ีวาไมมีขอจํากัดทาง
อารมณกับผูเรียน 
 

4.  ชวยแกปญหาการขาดแคลนเวลา 

 
     ในโลกปจจุบันท่ีเวลาเปนของมีคาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถือเปนรูปแบบของ 

การเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากวิธีหนึ่ง จากงานวิจัยหลายชิ้นในสหรัฐอเมริกาพบวา นักเรียนท่ี
ใชคอมพิวเตอรชวยสอน จะใชเวลาสองในสามของนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนปกติ 
 
 สรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อการเรียนการสอนท่ีมีประโยชนตอวงการ
การศึกษามากมาย ทําใหเกิดแรงจูงใจท้ังตอครูและผูสอน ผูเรียน และการเรียนการสอน โดยเฉพาะใน
ดานท่ีมีการตอบสนองกับความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี ถึงแมวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะมีบทบาทตอวงการศึกษา แตก็ยอมมีท้ังขอดีและขอจํากัดควบคูกันไป ท้ังนี้ก็ข้ึนอยูกับ  
การนําไปใชอยางเหมาะสมกับสภาพการณตางๆ และใหเกิดประโยชนมากท่ีสุด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



20 
 
คุณลักษณะของบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบท่ีดี 

 
คุณลักษณะของบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบท่ีดี ตามหลักจิตวิทยาการเรียนรู มีดังนี้ 
 
1.  มีกิจกรรมท่ีหลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนมีสวนรวมและปฏิสัมพันธ 

กับบทเรียนอยางเหมาะสม 
 

2.  นําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติ ไดแก ขอความ กราฟก แผนภูมิ แผนภาพ ภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกลับลักษณะของเนื้อหาบทเรียน 
 

3.  นําเสนอในลักษณะท่ีแปลกใหม เพ่ือเราความสนใจของผูเรียน 

 
4.  มีการใหการเสริมแรง ท้ังทางบวกและทางลบ ท่ีพอเหมาะ 

 

5.  แบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนหนวยยอยๆ และจัดระเบียบเนื้อหาตามลําดับการเรียนรูท่ี 

ดีและนําเสนอตามลําดับจากงายไปยาก 
 

6.  มีการใหผลยอนกลับทันที หลังจากท่ีผูเรียนไดกระทํากิจกรรมในบทเรียน 

 
คุณคาส่ือมัลติมีเดียเชิงโตตอบ มีดังนี้ 

 
1.  ผูเรียนมีโอกาสศึกษาตามความสามารถและความสนใจจากสื่อหลายประเภทและไดรับ 

ประสบการณท่ีมีคุณคา 
 

2.  ชวยลดเวลาการเรียนและการสอนท้ังผูเรียนและผูสอน แตประสิทธิภาพการเรียนไม 

ลดลง 
3.  ชวยเพ่ิมพูนกระบวนการเรียน เพ่ือรอบรูและลดปญหาการสอบตก 

 
4.  ชวยในการประเมินผลการสอนและการปรับปรุงการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 



21 
คุณคาของบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคุณคาตอการเรียนการสอนหลายประการดวยกัน   

(พรเทพ  เมืองแมน, 2544) ดังนี้ 
 

1. ชวยสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู อันจะทําใหผูเรียนมีความกระตือ 

รือรนในการเรียน ชวยใหการเรียนการสอนมีบรรยากาศท่ีดี 
 

2.  ผูเรียนสามารถเรียนไดตามอัตราความสามารถของตนเองอันเปนการสนองตอบผูเรียน 

แตละคนซ่ึงมีความแตกตางไดเปนอยางดี    
 

3.  ความแปลกใหมของคอมพิวเตอรจะชวยเพ่ิมความสนใจและความตั้งใจเรียนใหมีมาก 

ข้ึน  
 

4.  ความสามารถในการเก็บขอมูลของคอมพิวเตอร ทําใหการออกแบบบทเรียนใหสนอง 

ตอบผูเรียนแตละคนได และสามารถประเมินผลการเรียนของผูเรียนไดอยางสะดวกรวดเร็ว  
 

5.  สามารถใหการเสริมแรงไดอยางรวดเร็วและมีระบบ โดยการใหผลยอนกลับทันทีใน 

รูปของคําอธิบาย สีสัน ภาพและเสียง ซ่ึงชวยใหการเรียนรู มีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
 

6.  ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนโดยชวยใหการสอนมีคุณภาพสูงและคงตัว 

 
7.  ชวยประหยัดเวลาและคาใชจายในการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยางยิ่ง ในการปรับปรุง 

เนื้อหาบทเรียน สามารถกระทําไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 

8.  ผูเรียนสามารถเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได โดยไมมีขอจํากัดในดานเวลา 

และสถานท่ี 
 

9.  ชวยขยายขีดความสามารถของผูสอนในการดูแลผูเรียนไดอยางใกลชิด เนื่องจากสามารถ 

บรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกไปใช 
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ขอจํากัดของส่ือมัลติมีเดียเชิงโตตอบ มีดังนี้ 
 

1.  สื่อประสมท่ีดีนั้นบูรณาการไดมากกวาสื่อเฉพาะอยาง 

 
2.  สื่อประสมสําหรับการเรียนการสอนบางอยางตองการสื่ออํานวยความสะดวกมากท้ัง  

ในดานหนาหองและเครื่องมือเครื่องใช 
 

3.  ใชงบประมาณและเวลามากในการเตรียมการ เพ่ือการผลิตหรือการจัดทํา  

 
 จากขอความของนักวิชาการขางตนสามารถ สรุปไดวา สื่อประสมเปนนวัตกรรมการศึกษาท่ี 

อาศัยการบูรณาการสื่อหลายชนิด เพ่ือใชในการเรียนการสอนแตละครั้งท่ีสนับสนุนกันและเพ่ือให
ผูเรียนแตละคนไดบรรลุจุดประสงคตางๆ ท้ังนี้เพราะสื่อเฉพาะอยางไมอาจสนองการเรียนรูไดสมบูรณ
ทุกดานและทุกคนเหมือนกัน ปจจุบันจึงไดมีการนําหลักการและทฤษฎีของสื่อประสมไปใชเป น 
นวัตกรรมการเรียน 
 
ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 Alessi and Trollip (1991) อางใน ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2542: 23-28) ไดเสนอ
แบบจําลองข้ันตอนการออกแบบผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงประกอบดวย ข้ันตอน  
การออกแบบ 7 ข้ันตอน ดังนี้  
 

ข้ันตอนท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) 
 

1. กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค (Determine Goals and Objective) ข้ันตอนนี้เปน 

การตั้งเปาหมายวาผูเรียนจะสามารถในบทเรียนจะสามารถใชบทเรียน เพ่ือการศึกษาในเรื่องใดและใน
ลักษณะใด รวมท้ังเม่ือผูเรียนเรียนจบแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง 
 

2. รวบรวมขอมูล (Collect Resources) ข้ันตอนนี้เปนการเตรียมพรอมทางดานทรัพยากร 

สารสนเทศท้ังหมดท่ีเก่ียวของ ท้ังในสวนของเนื้อหา การพัฒนาและออกแบบบทเรียนและสื่อใน  
การนําเสนอบทเรียน ทรัพยากรในสวนของเนื้อหาไดแก ตํารา หนังสือ  วารสารทางวิชาการ หนังสือ
อางอิง สไลด ภาพตางๆ และท่ีสําคัญก็คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหานั้น สวนทรัพยากรในสวนของ 
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การออกแบบบทเรียน ไดแก หนังสือการออกแบบบทเรียน กระดาษสําหรับวาดสตอรี่บอรด สื่อ
สําหรับการทํากราฟก โปรแกรมประมวลผลคําและผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียน ทรัพยากร
ในสวนของสื่อท่ีใชในการนําเสนอ ไดแก คอมพิวเตอร คูมือ และผูเชี่ยวชาญการสรางคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 
 

3.  เรียนรูเนื้อหา (Learn Content) สําหรับผูออกแบบเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

การเรียนรูเนื้อหาอาจทําไดในหลายลักษณะ เชน การสัมภาษณ ผูเชี่ยวชาญ การอานหนังสือหรือ
เอกสารอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวเนื่องกับเนื้อหาของบทเรียน การเรียนรูเนื้อหาเปนสิ่งท่ีสมควรอยางยิ่งสําหรับ
ผูออกแบบ เนื่องจากความไมรูเนื้อหานี้จะทําใหเกิดขอจํากัดการออกแบบบทเรียน กลาวคือ 
ผูออกแบบจะไมสามารถออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพได  
 

4.  สรางแนวความคิด (Generate Idea) ข้ันนี้เปนการระดมสมอ เพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ 

เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในระยะเวลาอันสั้นการระดมสมองมี กติกาอยูดวยกัน 4 ประการ ไดแก  
การหามวิจารณ การคิดอิสระ การเนนปริมาณและการกระตุนความคิดอยางตอเนื่อง การสราง
ความคิด โดยการระดมสมองมีความสําคัญมาก เพราะจะทําใหเกิดขอคิดเห็นตางๆ อันจะนํามาซ่ึง
แนวคิดท่ีดีและนาสนใจ  
 

ข้ันตอนท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) 
 

1.  ทอนความคิด (Elimination of Ideas) เริ่มจากการคัดเอาขอคิดท่ีไมอาจปฏิบัติได  

เนื่องจากสาเหตุใดก็ตามหรือขอคิดท่ีซํ้าซอนกันออกไปและรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจท่ีเหลืออยูนั้น
มาพิจารณาอีกครั้ง 
 

2.  วิเคราะหงาน (Analysis) เปนการพยายามในการวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ีผูเรียนจะตอง 

ศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ สวนการวิเคราะหแนวคิดเปนข้ันตอนในการวิเคราะหเนื้อหา
ซ่ึงผูเรียนจะตองศึกษาอยางพินิจพิจารณา ท้ังเพ่ือใหไดมาซ่ึงเนื้อหาท่ีเก่ียวของกับการเรียนและเนื้อหา 
ท่ีมีความชัดเจนเทานั้น ดังนั้นการวิเคราะหงานและการวิเคราะหแนวคิดถือเปนการคิดวิเคราะหท่ีมี
ความสําคัญมาก ท้ังนี้เพ่ือหาหลักการเรียนรู ท่ีเหมาะสมของเนื้อหานั้นๆ และเพ่ือใหไดมาซ่ึงแผนงาน
สําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
 

3. ออกแบบบทเรียนข้ันแรก (Preliminary lesson description) ผูออกแบบจะตองนํางาน 
และแนวคิดท่ีไดมานั้น มาผสมผสานใหกลมกลืนและออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ  
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ประกอบไปดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนด
ข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึงในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน
แตละประเภท และสุดทายคือการจัดระบบความคิดเพ่ือใหไดมาซ่ึงการออกแบบ  
 

4.  ประเมินและแกไขการออกแบบ (Evaliaton and revision of the design) 

 
 การประเมินนั้นเปนสิ่งท่ีจะตองทําอยูเรื่อยๆ เปนระยะๆ ระหวางการออกแบบและหลัง 

จากการออกแบบแลว ควรท่ีจะมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญการออกแบบเพ่ือใหไดบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณภาพเปนท่ีพอใจ 
 

ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
 
 ผังงาน คือ ชุดของสัญลักษณตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียน  
ผังงาน จะไมนําเสนอรายละเอียดหนาจอเหมือนการสรางสตอรี่บอรด หากการเขียนผังงานจะนําเสนอ
ลําดับข้ันตอน โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผังงานทําหนาท่ีเสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม 
การเขียนผังงานมีไดหลายระดับแตกตางกันไปแลวแตความละเอียดของแตละผังงาน การเขียนผังงาน
นั้นข้ึนอยูกับประเภทของบทเรียน 
 

ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard) 
 

เปนข้ันตอนของการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมิเดียตางๆ  
ลงบนกระดาษ เพ่ือใหนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบน
หนาจอคอมพิวเตอรตอไป 
 

ข้ันตอนท่ี 5 ข้ันตอนการเขียนโปรแกรม (Program Lesson) 
 
 ข้ันตอนนี้เปนกระบวนการเปลี่ยนสต รอรี่บอรดใหกลายเปนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงใน
ข้ันตอนนี้ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะตองรูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสม  
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ข้ันตอนท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบการเรียน (Produce Supporting) 
 
 เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของผูเรียน คูมือการใชของ
ผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆไป ผูเรียนและผูสอนยอม
มีความตองการแตกตางกันไป ดังนั้น คูมือสําหรับผูเรียนและผูสอนจึงไมจําเปนตองเหมือนกัน  
 

ข้ันตอนท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 
 
 ในชวงสุดทาย บทเรียนและเอกสารประกอบท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมินโดยเฉพาะ
การประเมินในสวนของการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น  ผูท่ีควร
จะทําการประเมินก็คือ ผูท่ีมีประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของ
ผูเรียนนั้น ผูท่ีออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณ
ผูเรียนหลังการใชบทเรียน 
 
 จากขอความของนักวิชาการดังกลาวขางตน สามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน เปน
เทคโนโลยีระดับสูงท่ีมีการโตตอบระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีชวย
เสริมแรงใหแกผูเรียน เพราะภายในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีลักษณะเปนสื่อหลายมิติ มีภาพ
และเสียง  ทําใหผูเรียนสนุกกับการเรียน นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีหลายรูปแบบ 
เชน  
การสอนเนื้อหา แบบฝกหัด การจําลองสถานการณ เกม การคนหาขอมูล เปนตน โดยสิ่งเหลานี้ตอง
อาศัยการออกแบบอยางเปนระบบและเปนลําดับข้ันตอน   
 
หลักการและประเภทบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 
 

บทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ พัฒนามาจากบทเรียนแบบโปรแกรม เปนบทเรียนโปรแกรมท่ี
อาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอบทเรียน ดังนั้นในการออกแบบและสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน จึงอาศัยหลักการและทฤษฎีการเรียนรูเชนเดียวกันกับการสรางบทเรียนแบบ
โปรแกรม ผูสอนหรือผูสนใจในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงควรมีพ้ืนฐานความรู
เก่ียวกับบทเรียนแบบโปรแกรม 

 
 บทเรียนแบบโปรแกรมเปนบทเรียนท่ีไดรับการออกแบบอยางเปนระบบ เพ่ือใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยการใหผูเรียนโตตอบหรือมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนและมีผลยอนกลับ
ทันที เพ่ือใหผูเรียนตรวจสอบความเขาใจตนเอง พรอมท้ังมีการเสริมแรง เพ่ือใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ 
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การเรียน ในการออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรม อาศัยหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําหรับการเรียน
รายบุคคล โดยเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น จะตองมีลักษณะดังนี้  
(พรเทพ  เมืองแมน, 2554: 22-23) 
 

1.  ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active participation) โดยการให 

ผูเรียนไดทราบวัตถุประสงคของบทเรียน  รวมวางแผนในการเรียน ไดกระทํากิจกรรมดวยตนเองและ
ตองเปนกิจกรรมท่ีผูเรียนสนใจ เนนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน 
 

2.  ใหผูเรียนเรียนรูทีละนอยและตามลําดับข้ัน (gradual approximation) โดยการแบง 

เนื้อหาออกเปนหนวยยอยๆ เรียงลําดับเนื้อหาใหตอเนื่องกันเปนอยางดี ตามลําดับข้ันตอนของการ
เรียนรูและใหผูเรียน เรียนจากงายไปหายาก 
 

3.  ใหผูเรียนเรียนรูผลการกระทําทันที (immediate feedback) โดยการใหผลยอนกลับ 

ทันทีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี 
 

4.  ใหผูเรียนไดรับประสบการณแหงความสําเร็จ (successful experience) โดยการออก 

แบบบทเรียนใหงายตอการเรียนรู ไมซับซอนจนเกินไปและทายทายพอสมควร อาจจะมีการชี้นําหรือ  
บอกแนวทางในการแกปญหา เพ่ือใหผูเรียนประสบความสําเร็จในการเรียน อันจะชวยใหผูเรียนมี
กําลังใจท่ีจะเรียนตอไป 
 
ประเภทของบทเรียนโปรแกรม 
 
 บทเรียนแบบโปรแกรม แบงออกเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ 
 

บทเรียนแบบเสนตรง (linear programming) เปนบทเรียนท่ีไดรับการออกแบบใหผูเรียน 
ไดเรียนเนื้อหาบทเรียนตั้งแตตนจนจบ เหมือนกันหมดทุกคน โดยเนื้อหาจะแบงกรอบเปนกรอบๆ  
(frame) เรียงตามลําดับ ตั้งแตตนจนจบบทเรียน เพ่ือใหผูเรียนกาวไปทีละข้ัน จากงายไปหายาก 
 

1.  บทเรียนแบบสาขา (branching programming) เปนบทเรียนท่ีไดรับการออกแบบให 

เนื้อหามีกรอบแนวแยกออกไป ไมเรียบเปนเสนตรง ดังนั้นผูเรียนแตละคนจะไมไดเรียนเนื้อหาตาม 
ลําดับท่ีเหมือนกันอยางเชน บทเรียนแบบเสนตรง โดยผูเรียนจะเลือกทางเดินตามระดับความรูและ
ความเขาใจของตนเอง ผูเรียนบางคนอาจขามกรอบบางกรอบ  ในขณะท่ีบางคนอาจตองศึกษา 
คําอธิบายเพ่ิมเติม หรือยอนกลับไปศึกษาเนื้อหาท่ีผานมา 
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 การออกแบบเนื้อหาบทเรียน โดยแยกเปนสาขานั้น อาจทําไดหลายลักษณะดวยกันข้ึนอยูกับ
ผูออกแบบบทเรียน วาตองการใหผูเรียนไดมีทางเลือกอยางไรบาง 
 
รูปของบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 
 
 บทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบท่ีมีผูออกแบบสรางข้ึน เพ่ือใชชวยในการเรียนการสอนนั้น มี
รูปแบบแตกตางกัน ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคในการใชบทเรียน ซ่ึงพอจะแบงไดดังนี้  
 

1.  บทเรียนแบบเสนอเนื้อหา (tutorial) เปนบทเรียนท่ีมุงเนนเสนอเนื้อหาเปนหลัก ไมวาจะ 

เปนการเสนอเนื้อหาใหมหรือทบทวนเนื้อหาเดิมก็ตาม บทเรียนลักษณะนี้จะทําหนาท่ีคลายติวเตอร  
ซ่ึงอาจจะใชสอนเนื้อหาใหมหรือใชในการทบทวนหรือสอนเสริม โดยอาศัยแนวความคิดเชนเดียวกับ
บทเรียนโปรแกรมท่ีเปนสิ่งพิมพ แตใชความสามารถของคอมพิวเตอรท่ีเหนือกวา อันไดแก การนํา  
เสนอในลักษณะของสื่อประสม การใหขอมูลยอนกลับ การเก็บขอมูล การเรียนและการประเมินผล
การเรียน เปนตน บทเรียนแบบเสนอเนื้อหานี้เปนบทเรียนท่ีมีผูสรางนํามาใชกันคอนขางจะแพรหลาย
มากท่ีสุดรูปแบบหนึ่ง โดยในปจจุบันผูสอนอาจหาซ้ือมาใชในการเรียนการสอนไดหรืออาจสรางข้ึนเอง
โดยใชโปรแกรมชวยสรางไดโดยไมยาก 
 

2.  บทเรียนแบบฝกหัด (drill and practice) เปนบทเรียนท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดฝกและทํา 

แบบฝกหัด เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเกิดทักษะในเนื้อหาท่ีไดเรียนมาแลวมากข้ึน  บทเรียนประเภทนี้
จะไมมีการเสนอเนื้อหา แตจะมีคําถามหรือแบบฝกหัดใหผูเรียนไดฝกทําและนําจะมีการใหขอมูลยอน 
กลับ เชน มีคําเฉลยหรือคําอธิบายเพ่ิมเติมหรือประเมินผลการเรียนทันที ทําใหผูเรียนสามารถฝกหัด
ดวยตนเองจนเปนท่ีพอใจ 
 

3.  บทเรียนแบบทดสอบ มีลักษณะเปนแบบทดสอบ เพ่ือใหผูเรียนไดทดสอบความรูของ 

ตนเอง หรือผูสอนอาจใชเปนแบบทดสอบ เพ่ือประเมินผลการเรียนของผูเรียนก็ได  โดยบทเรียนใน 
ลักษณะของแบบทดสอบนี้จะมีการประเมินผลการเรียนไดทันที  
 

4.  บทเรียนแบบสถานการณจําลอง (simulation) เปนบทเรียนในลักษณะของการจําลอง 

สถานการณ ซ่ึงเปนขอเดนของสื่อประเภทคอมพิวเตอร เนื่องจากคอมพิวเตอรมีความสามารถในดาน
ตางๆ อันทําใหสามารถสรางสถานการณจําลองท่ีเหมือนจริงได ทําใหบทเรียนมีความสมจริงและ 
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นาสนใจมากยิ่งข้ึน บทเรียนประเภทนี้คอนขางจะสรางยาก ตองใชผูท่ีมีความรูทางคอมพิวเตอรและ
ตองใชเวลานานในการสราง แตอยางไรก็ดี ก็นับเปนบทเรียนท่ีใหผลการเรียนท่ีดีประเภทหนึ่งเชนกัน 
 

5. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (intructioal games) มีลักษณะเปนเกมท่ีมุงเนนใหผูเรียน 

เกิดเกิดความสนุกสนาน แตมิใชจะเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับเกมท่ัวๆ  ไป แตเปนเกมท่ี
ใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหผูเรียน เรียนรูไดอยางสนุกสนาน มีเจตคติท่ีดี
ตอบทเรียนอีกดวย 
 

หลักการและข้ันตอนการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 
 

 บทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ ท่ีมีประสิทธิภาพนั้น  ตองไดรับการออกแบบโดยอาศัย
หลักการเรียนรู  และผานกระบวนการพัฒนาอยางเปนระบบ ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน จึงควรมีความรูเก่ียวกับหลักการในการออกแบบและข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เพ่ือท่ีจะไดสามารถออกแบบและสรางบทเรียนท่ีมีคุณภาพและใหผลการเรียนรูท่ีดี  
  
 หลักการท่ีเปนพ้ืนฐานสําคัญท่ีออกแบบบทเรียนควรคํานึงถึง  และนํามาประยุกตใชในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก หลักการเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู ( learning  
process) ซ่ึงกาเยไดศึกษากระบวนการเรียนรูของมนุษย  และสรุปลําดับข้ันตอนการเรียนรูวามี  
8 ข้ัน คือ 
 

1.  กระตุนความสนใจ    

2.  ตั้งความคาดหวัง 

3.  เรียกหนวยความจําใหปฏิบัติงาน 

4.  เลือกสิ่งท่ีตองรับรู 

5.  เขารหัสเพ่ือเก็บในหนวยความจําระยะยาว 

6.  การตอบสนอง 

7.  ใหการเสริมแรง 

8.  การกําหนดตัวชี้เพ่ือการเรียกคืนขอมูล 

 
ซ่ึงจากกระบวนการเรียนรูท้ัง 8 ข้ัน ดังกลาว Gagne ไดนํามาประยุกตเปนพฤติกรรมหรือ 

ข้ันตอนในการสอน 9 ข้ัน  ไดแก 
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1.  สรางความเขาใจ (gain attention) 

 
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรมีลักษณะของการใชภาพและจะตองเก่ียวของกับ  

เนื้อหามีขนาดใหญ  ใชเทคนิคภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใหเห็นถึงการเคลื่อนไหวงายและไมซับซอน ควรใช
สีเสียงใหสอดคลองกับกราฟกหรือใชเทคนิคอ่ืนๆเพ่ือใหผูเรียนไดรับการกระตุนและแรงจูงใจใหอยาก
เรียนกอนการเรียน เชน การสรางหัวเรื่องของบทเรียนใหผูเรียนสะดุดและหยุดสายตาอยูท่ี 
จอคอมพิวเตอรควรใชเทคนิคท่ีแสดงถึงความตื่นเตน การเตรียมและการกระตุนผูเรียน ในข้ันแรกนี้ 
คือ การสรางหัวเรื่องของบทเรียนนั่นเอง ท้ังนี้หัวเรื่องควรจะออกแบบ เพ่ือใหสายตาของผูเรียนอยูท่ี
จอภาพ เพ่ือการเราความสนใจตอผูเรียน 
 

2.  บอกวัตถุประสงคของการเรียน (specify objectives)  

   
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรบอกวัตถุประสงคของการเรียนแบบกวางๆ และ 

การบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ควรจะใชคําสั่งนั้นๆ เขาใจงาย และกําหนดวัตถุประสงคใหนอย
ขอเทาท่ีจําเปนและควรตามดวยเมนู เพราะจะทําใหผูเรียนทราบลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา
แลวยังเปนการบอกผูเรียนถึงเคาโครงของเนื้อหา จะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวคิด 
รายละเอียดหรือสวนยอยของเนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกับความคิดรวบยอดของเนื้อหา ซ่ึงจะ
ทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพ 
  

3.  ทบทวนความรูเดิม (activate prior knowledge)   

 
     สอบถามประสบการณและความรูเดิมของผูเรียน เพ่ือใหแนใจวาผูเรียนพรอมท่ีจะรับ 

ความรูใหม สิ่งท่ีผูเรียนหรือผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรคํานึงถึงใน 
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไมควรคาดเดาเอาเองวาผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานกอน
การศึกษาเนื้อหาใหมเทากัน ควรมีการทดสอบหรือใหความรู เพ่ือเปนการทบทวนใหผูเรียนพรอมท่ีจะ
รับความรูใหม  การทบทวนและทดสอบควรใหกระชับและตรงจุด เปดโอกาสใหนักเรียนออกจาก
เนื้อหาใหม  หรือออกจากการทดสอบ เพ่ือไปศึกษาทบทวนไดตลอดเวลา หากไมมีการทดสอบความรู
เดิม ผูเขียนหรือผูออกแบบควรหาทางกระตุนใหผูเรียนยอนกลับไปคิดสิ่งท่ีศึกษาไปแลวหรือสิ่งท่ี
ผูเรียนมีประสบการณแลว 
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4. ใหเนื้อหาและความรูใหม (present new information) 

 
การเสนอภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาประกอบกับคําพูดท่ีสั้นงายและไดใจความเปนหัวใจ 

สําคัญของการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร การใชภาพประกอบจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางายข้ึน 
แตไมควรใชกราฟกท่ีไมเก่ียวของกับเนื้อหา ภาพชวยอธิบายสิ่งท่ีเปนนามธรรมใหรับรูไดงายข้ึน การ
ใชภาพประกอบเนื้อหา อาจไมไดผล ถาภาพนั้นมีรายละเอียดมากเกินไป  ใชเวลามากในการปรากฏ
บนจอภาพ ไมเก่ียวของกับเนื้อหา เขาใจยาก และไมเหมาะกับเทคนิคการออกแบบ สวนเนื้อหาท่ี
เสนอเปนคําอานหรือคําอธิบายในแตละกรอบ ไมควรมีมากจนเกินไป เพราะจะทําใหผูเรียนเบื่อท่ีจะ
นั่งอาน  การบรรจุขอความมากๆ ขอความจะเบียดกันและทําใหอานอยากอีกดวย ดังนั้นในการเสนอ
เนื้อหาใหมผูออกแบบ ควรคํานึงถึงการใชภาพประกอบการเสนอเนื้อหาโดยเฉพาะในสวนท่ีเปน
เนื้อหาสําคัญ   ใชแผนภูมิ แผนภาพ สัญลักษณหรือการเปรียบเทียบ ในการเสนอเนื้อหาท่ียากและ
ซับซอน ในสวนขอความสําคัญควรใชตัวชี้แนะในแตละเฟรม ควรใชสีไมเกิน 3 สี ใหผูเรียนมีโอกาสทํา
อยางอ่ืนนอกจากใหกดแปนเคาะวรรคเพียงอยางเดียว 
 

5.  แสดงความสัมพันธของเนื้อหา (guide learning)  

  
    การแสดงความสัมพันธของเนื้อหา อาจจะแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งใหมกับสิ่งท่ี 

เรียนมีความรูหรือประสบการณมาแลวโดยการใหตัวอยางท่ีแตกตางกันออกไป การเสนอเนื้อหาท่ียาก  
ควรใหตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมไปนามธรรม 
 

6.  กระตุนการตอบสนองจากผูเรียน (elicit response) 

 
 คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอน ท่ีมีขอไดเปรียบกวาสื่อการสอนแบบอ่ืนๆ เพราะ 

คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนโตตอบแสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรมซ่ึงทําใหผูเรียนมีสวนรวมใน
กิจกรรมการเรียน เพ่ือใหการจําของผูเรียนดีข้ึน ผูออกแบบบทเรียนจึงควรเปดโอกาสใหรวมกระทํา
กิจกรรม โดยใหผูเรียนตอบสนองไดดวยวิธีใดวิธีหนึ่งหรือมีโอกาสพิมพคําตอบหรือขอความสั้นๆ ควร
จะใหยอนกลับและเปลี่ยนไปทํากิจกรรมอยางอ่ืนตอไป ควรไดรับการผอนปรนสําหรับการพิมพ
ผิดพลาด 
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7.  ใหขอมูลยอนกลับ (provide feedback)   

 
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกระตุนความสนใจจากผูเรียนมากข้ึน ถาบทเรียนนั้น 

ทาทายผูเรียน โดยการบอกจุดมุงหมายท่ีชัดเจนและใหผลยอนกลับ เพ่ือบอกวาขณะนั้นผูเรียนอยู
ตรงไหน โดยการใหขอมูลยอนกลับทันทีหลังจากผูเรียนใหผลตอบสนองบอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูก
หรือผิด หลีกเลี่ยงการใหผลยอนกลับท่ีตื่นตา หากผูเรียนทําผิด ใชเสียงไลข้ึนสูง  สําหรับคําตอบท่ี
ถูกตอง และไลเสียงลงต่ําหากตอบผิด เฉลยคําตอบท่ีถูก หลังจากผูเรียนทําผิด 1-2 ครั้ง ใชการให
คะแนนหรือภาพ เพ่ือบอกความใกล-ไกลของเปาหมายและสุมผลยอนกลับ เพ่ือเราความสนใจ 
 

8.  ทดสอบความรู (assess  performance)   

 
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จัดเปนบทเรียนโปรแกรมทดสอบความรูใหม ซ่ึงอาจเปน 

การทดสอบระหวางบทเรียนหรือการทดสอบชวงทายของบทเรียน ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนการทดสอบ  
นอกจากจะเปนการประเมินการเรียน ยังมีผลในการจําระยะยาวของผูเรียนดวยขอสอบ จึงควรถาม
เรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียนของสิ่งท่ีจะวัด ใหผูเรียนพิมพคําตอบสั้นๆ ตอบครั้งเดียวใน
แตละคําถาม อยาใชแบบทดสอบท่ีใชขอเขียนเพียงอยางเดียว ควรใชภาพประกอบการทดสอบอยาง
เหมาะสม 
 

9.  การนําความรูไปใช (enhancing retention) 

 
     การนําความรูไปใชในการออกแบบบทเรียนควรปฏิบัติดังนี้ บอกผูเรียนวา ความรูใหมมี 

สวนสัมพันธกับความรูหรือประสบการณท่ีผูเรียนคุนเคยแลวอยางไร ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญ เพ่ือเปน  
การสรุปเสนอแนะสถานการณท่ีความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชนและบอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลท่ี
เปนประโยชนตอเนื่อง 
 
 การออกแบบบทเรียนท้ัง 9 Gagne เปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ัวไป แตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นพัฒนามาจากพ้ืนฐานของทฤษฎีการเรียนการสอน  จึงสามารถท่ีจะนํา
ข้ันตอนการออกแบบมาใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได   เพ่ือความเหมาะสมและ
นาสนใจและการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน เปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรและศิลปะและควร 
ใชวิธีเชิงระบบ ซ่ึงมีองคประกอบ 4 ประการ ของการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน คือ 
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1.  การออกแบบสิ่งเราหรือเนื้อหาท่ีจะสอน 

 
     ผูเรียนสามารถเห็นขอมูล ไดบนจอภาพโดยหลักการจะไมนําหลักการรับรูมาใชมาก แต 

เนนวิธีการแสดงขอมูล ซ่ึงจะทําใหนักเรียนสามารถเขาใจและจําได สวนข้ันตอนของการแสดงขอมูล
นั้นตองเขาใจงายข้ึน คําถามนั้นจะตองออกแบบเปนรูปกิจกรรม เปนสวนท่ีนักเรียนไดมีการโตตอบ 
หรือเราความสนใจเหมือนกับการฟงและการเห็น คือ คําสั่งตองชัดเจน บรรยายเนื้อหา ในสวนท่ีเปน
สาระสําคัญ ตั้งคําถามใหสอดคลองกับวัตถุประสงค มีคําถามใหสอดคลองกับวัตถุประสงค  มีคําถาม
กอนบทเรียน ระหวางบทเรียนและหลังเรียน ควรมีปฏิกิริยายอนกลับ สําหรับการตอบคําถาม เพ่ือ
กระตุนใหผูตอบคําถามควรอธิบายสิ่งท่ีนักเรียนตองทําในตอนตนของบทเรียน ใชคําถามท่ีสอดคลอง
กับความรูพ้ืนฐานประสบการณและความสนใจของผูเรียน 
 

2.  การตอบสนองของผูเรียน 

 
     ผูเรียนตองมีความรูในคําสั่งตางๆ ท่ีใชควบคุมบทเรียน รวมท้ังมีความรูเก่ียวกับคําสั่ง 

พ้ืนฐานของคอมพิวเตอร คือ เรียนคอมพิวเตอรเบื้องตนมาแลวและท่ีสําคัญการปอนขอมูล ไม
จําเปนตองใหผูเรียนตอบสนองเปดเผย ใชศิลปะในการตั้งคําถามหรือคําสั่งในการทบทวนเพ่ือกระตุน
ใหมีการตอบสนอง เม่ือตองการประเมินผลหรือใหผลยอนกลับ ใชการตอบสนองแบบเปดเผย ให
ผูเรียนประเมินระดับความเขาใจของตนเองในแตละเนื้อหา ในระดับเด็กเล็กควรใหตอบโดยกดแปน
เพียง 1-2 คีย แตผูเรียนในระดับสูงท่ีตองใชความความคิดมากๆ ควรใชแปนคียมากกวา 1 คีย 
 

3.  การใหขอมูลยอนกลับ 

 
     การใหขอมูลยอนกลับ ตองข้ึนอยูกับวัตถุประสงค ถาเปนบทเรียนเก่ียวกับความจําควร  

ใหขอมูลยอนกลับทุกครั้ง แตถาเปนการเรียนระดับสูงหรือเปนนามธรรม ควรใหขอมูลการยอนกลับ
ตอนทายของบทเรียน  เม่ือนักเรียนตอบถูกตองการใหขอมูลยอนกลับ ใหทราบวาคําตอบนั้นถูก ทํา
ไหมจึงถูกและใหขอมูลยอนกลับเม่ือผูเรียนตอบผิดวาคําตอบนั้นผิด ทําไมถึงผิด คําท่ีถูกคืออะไร และ  
ควรเปดโอกาสใหผูเรียนตอบคําถามเดิมอีกครั้ง ถาผูเรียนยังตอบผิดอีกก็จะบอกคําตอบท่ีถูกและ
อธิบายวาทําไมจึงถูก จึงควรจัดขอมูลยอนกลับ แตกตางกันตามระบบการเรียนของผูเรียน การให
ขอมูลยอนกลับท่ีดี ไมควรใหซํ้าๆ เหมือนๆ กัน หรือใหเปนแบบแผนตายตัวหรือใหซํ้ากัน แตควรจะ
เปลี่ยนใหแตกตางกันออกไป การใหขอมูลและความนาสนใจมากกวาเปนขอเสนอแนะหรือการติชม
อยางงายๆ 
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4.  ควรมีการทดสอบกอนเรียน (pretest) แลวเปดโอกาสใหนักเรียนไดคะแนนสูงสามารถ  

เลือกวิธีเรียน ตามระดับความยากงายของบทเรียนแตนักเรียนท่ีไดคะแนน pretest ต่ํา ควรให
นักเรียนเรียนตามลําดับข้ันตอนของบทเรียน จัดระบบความยากงายในคําถามใหเหมาะสมกับ
วัตถุประสงคของวัยเรียน โดยเรียงคําถามจากงายไปหายาก และคํานึงถึงชนิดของเนื้อหาและ
ความสามารถของเนื้อหาดวย ควรมีตัวอยางคําถามและคําตอบในบทเรียนและไมควรใหผูเรียนเขา
กรอบตัวอยาง เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกจํานวนคําถามตามความตองการได และหลังจาก
ตอบคําถามแบบฝกหัดแตละขอแลว ผูเรียนสามารถเลือกท่ีจะตอบแบบฝกหัดตอไป เลือกท่ีจะเรียน
เรื่องตอไปหรือเลือกท่ีจะเลิกหรือเริ่มบทเรียนไดทุกขณะ เชน ในขณะกําลังทําแบบฝกหัดนักเรียน
สามารถหยุดและกลับไปยังบทเรียนได 
 
 จากหลักการและข้ันตอนการออกแบบบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ขางตนของ Gagne 
สามารถสรุปไดวา หลักการพ้ืนฐานสําคัญของการออกออกแบบควรคํานึงถึง หลักการเก่ียวกับ
กระบวนการเรียนรูและทฤษฎีการเรียนการสอนมาใชในการการสรางและออกแบบบทเรียน ซ่ึงเปน
กระบวนการทางวิทยาศาสตรและศิลปะ และนําวิธีเชิงระบบของคอมพิวเตอรชวยสอนมาใช ซ่ึง
ประกอบดวย การออกแบบสิ่งเราหรือเนื้อหาท่ีจะสอน การตอบสนองของผูเรียน การใหขอมูล
ยอนกลับ การทดสอบกอนเรียน เพ่ือใหมีความเหมาะสมและนาสนใจ   
 

ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ  
  
 ทฤษฎีทางจิตวิทยาการเรียนรู ท่ีมีอิทธิพลตอแนวคิดในการออกแบบบทเรียนโปรแกรม  
ไดแก 
 

1.  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behavioral Theories) เปนทฤษฎีท่ีเชื่อวาจิตวิทยาเปนเสมือน 

การศึกษาทางวิทยาศาสตรและพฤติกรรมมนุษยและการเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสังเกตไดจาก
พฤติกรรมภายนอกและเชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข โดยมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธ
ระหวางสิ่งเราและการตอบสนองและการใหการเสริมแรง ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ี
มนุษยตอบสนองสิ่งเราและพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมข้ึนหากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม  
 
 สกินเนอร ไดสรางเครื่องชวยสอนข้ึนและตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรมใน
ลักษณะเชิงเสนตรง ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีผูเรียนทุกคนจะรับการสนทนาเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตน
จนจบเหมือนกัน นอกจากนั้น จะมีคําถามในระหวางการเรียนเนื้อหาแตละตอนอยางสมํ่าเสมอให
ผูเรียนตอบและเม่ือผูเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยพรอมท้ังมีการเสริมแรงโดยอาจจะเปนการเสริมแรง 
ทางบวก เชน คําชมเชยหรือเสริมแรงทางลบ เชน การใหกลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้ง เปนตน 
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2.  ทฤษฎีปญญานิยม (cognitive theory) 

 
     ทฤษฎีปญญานิยมนี้ เปนแนวคิดท่ีแตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะ 

เนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล เชื่อวามนุษยมีความแตกตางกัน ท้ังในดานความรูสึกนึก
คิดอารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้นในการเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน  
นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ไดแก คราวเดอร ไดออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา 
ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ีใหผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน  โดยเฉพาะ
อยางยิ่ง การมีอิสระในการเลือกควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน  โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีอิสระใน 
การเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง ผูเรียนแตละคนไมจําเปนตอง
เรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยูกับความสนใจ   
ความถนัดและความสามารถของผูเรียนเปนสําคัญ 
 
 Alessi and Trollip (2001 อางใน ณรงค สมพงษ, 2547: 4) กลาวถึงทฤษฎีปญญานิยมท่ีมี
ความสําคัญตอการออกแบบและการประมวลผลคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้ 
 

1. การรับรูและความสนใจ 

2. การเขารหัส 

3. ความจํา 

4. ความเขาใจ 

5. การเรียนรูอยางเขมแข็ง  

6. แรงจูงใจ 

7. การควบคุมเรียน 

8. รูปแบบความคิด 

9. ความสามารถในการคิด 

10. การถายโอนการเรียนรู 

11. ความแตกตางระหวางบุคคล 

 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2542 อางใน ณรงค สมพงษ, 2547: 4-5) ไดกลาวถึงทฤษฎี  

การเรียนรูวาเปนการเรียนรู วาเปนการเปลี่ยนแปลงสมรรถภาพ  หรือความสามารถของมนุษยซ่ึง
สามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมท่ีแสดงออก โดยมีการจําแนกประเภทการเรียนรูพ้ืนฐานออกเปน  
8 ลักษณะ คือ 
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1.  การเรียนรูสัญญาณ 

2.  การเรียนรูจากสิ่งเราและการตอบสนอง 

3.  การเรียนรูเชื่อมโยง 

4.  การเรียนรูโดยใชภาษา 

5.  การเรียนรูความแตกตาง 

6.  การเรียนรูทางมโนทัศน 

7.  การเรียนรูกฎ 

8.  การเรียนรูการแกปญหา 

 
3.  ทฤษฎีโครงสรางความรู (inter-node scheme theory) เปนทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎี 

ปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูจะเนนในเรื่องของโครงสรางความรู โดยเชื่อวาโครงสราง
ภายในของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะเชื่อมโยงกันเปนกลุมหรือโหนด การท่ีมนุษยจะเรียนรูอะไร
ใหมๆ นั้น จะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูเดิมท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้น  
ทฤษฎีนี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู จากการกระตุนจากเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิด
การเรียนรูและการรับรูเปนการสรางความหมาย โดยการถายโอนความรูใหมเขากับความรูเดิม  
นอกจากนั้นโครงสรางความรูในการระลึกถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย 
 
 แนวคิดตามทฤษฏีโครงสรางความรูนี้ สงผลในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
ลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาท่ีมีการเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม หรือบทเรียนในลักษณะท่ี
เรียกวา บทเรียนแบบสื่อหลายมิติ โดยการวิจัยหลายชิ้นสนับสนุนวาการจัดระเบียบโครงสรางการ
นําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษยในการพยายามท่ี
จะเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 
 
 4.  ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (cognitive flexibility theory) เปนทฤษฎีท่ีเกิดข้ึนใหม
เม่ือไมนานมานี้ เปนทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรูเชนกันแตไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะ
โครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสราง
ท่ีแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไปโดยองคความรูบางประการสาขาวิชา เชน 
คณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอน เนื่องจากมี
ความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชนจิตวิทยา
หรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสราง ท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว 
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 แนวคิดตามทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญานี้  สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวยเชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนแบบสื่อหลายมิติสามารถ
ตอบสนองความแตกตางของโครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนไดเปนอยางดี  
 
 จากการศึกษาทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูขางตน สามารถสรุปไดวา แนวคิดท่ี
มีอิทธิพลตอการออกแบบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ประกอบดวย 4 ทฤษฎี ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรม 
นิยม ทฤษฎีปญญานิยม ทฤษฎีโครงสรางความรู ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา ซ่ึงเปนทฤษฎีท่ีชวย
ใหการออกแบบบทเรียนมีความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนองและการใหการเสริมแรงเนน  
ความแตกตางระหวางบุคคล การนําความรูใหมไปเชื่อมโยงเก่ียวกับความรูเดิม หรือการถายโอน
ความรู ซ่ึงจะเปนการทําใหเกิดการนําเสนอท่ีเปนลําดับข้ันตอน กอใหเกิดโครงสรางขององคความรู
ของสาขาตางๆ ท่ีไมซับซอน 
 

ความหมาย ความสําคัญ ประโยชนของการถายภาพ 
 

ความหมายของการถายภาพ 
 

คําวา “Photography”มาจากภาษากรีกคือ “Phos” กับ “Graphein” คําวา Phos 
หมายความ “แสงสวาง” สวนคําวา “Graphein” หมายถึง การวาด การขีดการเขียน ดังนั้นเม่ือนําท้ัง
สองคํามารวมกันแลว จึงหมายความวา การขีดการเขียนดวยแสงหรือเปนการวาดภาพดวยแสง 

การถายภาพ หมายถึง กระบวนการสรางภาพใหเกิดข้ึนโดยการใชแสงสวาง  ซ่ึงมี
องคประกอบพ้ืนฐาน 3 ประการ คือ กลองถายภาพ วัสดุไวแสงและแสง 

แสงเปนหัวใจหลักสําหรับการวาดภาพดวยกลองและอุปกรณ โดยอุปกรณ ท่ีจําเปนสําหรับ
วาดภาพดวยแสงคือ กลอง เลนส ฟลม ( ถาเปนกลองดิจิตอล คือ หนวยความจํา)  

จากความหมายการถายภาพขางตน สามารถสรุปไดวา การถายภาพ มาจากคําภาษากรีก 2 
คําดวยกัน คือ “Phos” กับ “Graphein” หมายถึง การขีดการเขียนดวยแสงหรือเปนการวาดภาพ
ดวยแสง  
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ความสําคัญของการถายภาพ 
 

การถายภาพมีความสําคัญตอการบันทึกเรื่องราวและถายทอดเหตุการณสิ่งตางๆ ท่ีเกิดข้ึนใน
ลักษณะของสื่อกลางท่ีกอใหเกิดการรับรู มีความเขาใจท่ีตรงกัน ดังสุภาษิตจีนท่ีกลาววา ภาพหนึ่งภาพ
มีคามากกวาคําพูดพันคํา นอกจากนี้ การถายภาพยังถือวาเปนท้ังศาสตรและศิลปในการนําเสนอ
ขอมูลความเปนจริงและแนวความคิด ความรูสึกของผูถายภาพ    

 
ประโยชนของการถายภาพ 

1.  ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การถายภาพใชในการสํารวจ คนควา วิจัยและพัฒนา
งานในสาขาตางๆ เชน การแพทย อุตสาหกรรม เกษตรกรรม ดาราศาสตร ภูมิศาสตร เปนตน 

 
2.  ดานสังคม การถายภาพชวยในการบันทึกเหตุการณความเปนจริง เพ่ือใชเปนเอกสาร

หลักฐานขอมูลอางอิงตางๆ เชน การเปลี่ยนแปลงทางกายภาพของบานเมือสถาปตยกรรม  
สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม วิถีชีวิต ภาพถายติดบัตร  เอกสารสําคัญ หรือหลักฐานประกอบในการ
พิจารณาตัดสินของศาล  รวมถึงหลักฐานทางประวัติศาสตร ภูมิศาสตร แผนท่ี เปนตน 

 
3.  ดานการศึกษา การถายภาพใชในการผลิตสื่อท่ีมีคุณคาตอการเรียนการสอน ภาพถาย  

สามารถดึงดูดความสนใจ กอใหเกิดการเรียนรูและสามารถเอาชนะขอจํากัดตางๆ  เชน ขนาด เวลา  
สถานท่ี การเคลื่อนไหว  เปนตน 
 

4. ดานศิลปะ การถายภาพสามารถถายทอดแนวความคิดริเริ่มสรางสรรค ความรูสึก 

จินตนาการในลักษณะของนามธรรมและถายทอดเรื่องราวในลักษณะของรูปธรรม เพ่ือกอใหเกิด
สุนทรีย ความงดงาม อารมณและความบันเทิงเพลิดเพลิน 
 

5. ดานการสื่อสาร การถายภาพใชเปนสื่อกลางในการถายทอดขอมูล  ขาวสารเหตุการณ 

ท่ีเกิดข้ึนเชน สื่อสิ่งพิมพ ภาพขาว ภาพกีฬา ภาพกิจกรรมตางๆ  ธุรกิจการคา การโฆษณาและ  
การประชาสัมพันธ  เปนตน 
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ประโยชนของการถายภาพ 
 

1.  เพ่ือชวยสื่อความหมาย 
2.  เพ่ือประโยชนทางการศึกษาและงานวิชาการ 
3.  เพ่ือเปนประโยชนในการศึกษา 
4.  เพ่ือเปนประโยชนในการประกอบอาชีพ 
5.  เพ่ือเปนหลักฐานในเอกสารสําคัญ 
5.  เพ่ือเปนการแสดงออกทางศิลปะ 
6.  เพ่ือเปนการบันทึกภาพในอดีตท่ีผานมา 
7.  เพ่ือเปนประโยชนในดานการคาและการโฆษณา 
8.  เพ่ือความเพลิดเพลิน 
9.  เพ่ือเปนแนวทางในการศึกษาเรื่องตางๆ ตอไป เชน โทรทัศน  ภาพยนตร 

 
จากการท่ีไดศึกษาความสําคัญและประโยชนของการถายภาพ จากขอความขางตน สามารถ

สรุปไดวา การถายภาพ มีความสําคัญตอการบันทึกเรื่องราวและถายทอดเหตุการณสิ่งตางๆ ท่ีเกิดข้ึน
ในลักษณะของสื่อกลางท่ีกอใหเกิดการรับรู มีความเขาใจท่ีตรงกัน ดังสุภาษิตจีนท่ีกลาววา ภาพหนึ่ง
ภาพมีคามากกวาคําพูดพันคํา และมีประโยชนในดานตางๆ มากมาย ไมวาจะเปนดานวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี ซ่ึงใชในการสํารวจ คนควา วิจัยและพัฒนางานในสาขาตางๆ  ดานสังคม ใชภาพถาย
ในการบันทึกเหตุการณความเปนจริง เพ่ือใชเปนเอกสารหลักฐานขอมูลอางอิงตางๆ หรือหลักฐาน
ประกอบในการพิจารณาตัดสินของศาล รวมถึงหลักฐานทางประวัติศาสตร ภูมิศาสตร แผนท่ี สวนใน
ดานการศึกษา ภาพถายใชในการผลิตสื่อท่ีมีคุณคาตอการเรียนการสอน ทําใหสามารถดึงดูด 
ความสนใจกอใหเกิดการเรียนรูและสามารถเอาชนะขอจํากัดในดานของขนาด เวลา สถานท่ีและ 
การเคลื่อนไหว ดานศิลปะ ภาพถายสามารถถายทอดแนวความคิดริเริ่มสรางสรรค ความรูสึก 
จินตนาการในลักษณะของนามธรรมและถายทอดเรื่องราวในลักษณะของรูปธรรม  กอใหเกิดสุนทรีย  
ความงดงาม อารมณและความบันเทิงเพลิดเพลินและดานการสื่อสาร ถายภาพใชเปนสื่อกลางใน 
การถายทอดขอมูล ขาวสารเหตุการณท่ีเกิดข้ึน 
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การจัดองคประกอบภาพ 
 

หลักการพ้ืนฐาน 
 

1.  ความเรียบงาย (simplicity) ในการถายภาพควรพิจารณาเลือกและตัดสินใจนําเสนอสิ่งท่ี
สําคัญอยางเรียบงาย โดยควรจํากัดหรือหลีกเลี่ยงรายละเอียดตางๆ ท่ีไมสําคัญออกไปท้ังนี้  เนื่องจาก  
ความผิดพลาดประการหนึ่งของผูถายภาพ คือ มักจะพยายามบรรจุรายละเอียดตางๆ  ภายในภาพจน
มากเกินไปอาจทําใหภาพนั้นขาดความนาสนใจ ไมมีสวนท่ีโดดเดน ขาดความเดนชัดของสิ่งท่ีตองการ
นําเสนอ เชน ฉากหลังท่ียุงเหยิง หรือมีสวนยื่นเกินมารบกวนวัตถุท่ีตองการนําเสนอ ท้ังนี้อาจพิจารณา
เลือกมุมกลองในตําแหนงท่ีเหมาะสมใหมีความชัดตื้นและควรคํานึงอยูเสมอวาตองการถายภาพอะไร 
เพ่ือถายทอดสิ่งเหลานั้นเปนภาพถายท่ีสื่อความหมายเขาใจงาย ไมซับซอน 

 
2. เอกภาพ (unity) การจัดองคประกอบท่ีมีเอกภาพ หมายถึง การรวมสวนประกอบตางๆ   

อยางเหมาะสมกลมกลืนเปนหนวยเดียวกัน โดยไมแตกแยกกระจัดกระจายเพ่ือถายทอดเรื่องราวเพียง  
เรื่องเดียวหรือแนวความคิดหนึ่งเทานั้น อาจพิจารณาเลือกนําเสนอสิ่งท่ีเหมือนสอดคลองและมี 
ลักษณะใกลเคียงกัน เชน ขนาด รูปราง รูปทรง สี เพ่ือใหเกิดการประสานกลมกลืน วิธีท่ีเหมาะสม คือ 
การกําหนดใหสิ่งท่ีตองการนําเสนอสวนรวมหรือสวนใหญกลมกลืนกันและตัดกันในสวนนอย    
 

3.  ดุลยภาพ การจัดองคประกอบท่ีมีดุลยภาพ หมายถึง การกําหนดหรือจัดสวนประกอบ 
ตางๆ ใหมีลักษณะสัดสวน ขนาดและน้ําหนักท่ีเทากันท้ังสองดาน ไมเอียงไปดานใดดานหนึ่ง เพ่ือกอ 
ใหเกิดความรูสึกท่ีม่ันคง ซ่ึงมี 2 ลักษณะคือ 
 

    3.1 ดุลสมมาตร (Symmetry Balance) คือ การจัดสวนประกอบตางๆ ในภาพให 
เหมือนกันท้ังสองดาน เหมาะสําหรับการถายภาพท่ีตองการใหความรูสึกม่ันคง เครงขรึม แลดูสงาเปน
ทางการ เชน โบสถวิหาร พระพุทธรูป อนุสาวรีย อาคาร สถาปตยกรรม เปนตน 
 

    3.2 ดุลอสมมาตร (Asymmetry Balance) คือ การจัดสวนประกอบตางๆ ในภาพใหมี
ลักษณะ สัดสวน ขนาดท่ีไมเหมือนกันท้ังสองดาน  แตยังคงใหความรูสึกท่ีมีน้ําหนักเทากัน เหมาะ
สําหรับ การถายภาพโดยท่ัวไป ท่ีตองการใหความรูสึก  เคลื่อนไหว ตื่นเตนเราใจ แสดงระยะความลึก  
แลดูนาสนใจ 
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4.  การเนน การจัดองคประกอบท่ีมีการเนน หมายถึง การกําหนดจุดสนใจ (point of  

interest) ในบริเวณท่ีเหมาะสมใหมีลักษณะท่ีสามารถดึงดูดความสนใจได คือ การเนนดวยขนาด  
รูปราง  สีและเสนนําสายตาตามหลักทัศนมิติ (perspective) 

     การกําหนดจุดสนใจของภาพควรใหมีเพียงจุดเดียว แตหากมีหลายจุดก็ควรใหมี
ความสัมพันธสอดคลองเปนเอกภาพ บริเวณท่ีเหมาะสมไมควรอยูก่ึงกลางภาพหรือชิดขอบภาพมาก
เกินไป  หลักเกณฑท่ีนิยมกันท่ัวไป คือ กฎหนึ่งในสาม (rule of thirds) โดยพิจารณาจากการแบง
พ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้งออกเปน 3 สวนเทาๆ กัน ซ่ึงจะทําใหเกิดเปนจุดตัดกัน 4 จุด 
เพ่ือใชกําหนดตําแหนงจุดสนใจตามความเหมาะสม 

 
5.  เสน (line) เสนเปนสวนประกอบสําคัญอยางหนึ่งในการจัดองคประกอบ ซ่ึงมีลักษณะ

ขนาดและทิศทางท่ีแตกตางกัน สามารถแสดงสัดสวนระยะและมิติความลึกใหเกิดข้ึนในภาพ ใชเปน
แนวกําหนดขอบเขตและแบงพ้ืนท่ีทําใหเกิดเปนขนาด รูปราง รูปทรง รวมถึงแสดงทิศทางการ
เคลื่อนไหว โดยใชเสนนําสายตาตามหลักทัศนมิติเพ่ือมุงไปสูจุดสนใจ ท้ังนี้ลักษณะทิศทางของเสน
สามารถสื่อความหมายและความรูสึกท่ีแตกตางกัน   

 
     5.1  เสนตรงแนวนอน แสดงถึงความรูสึกม่ันคง สงบนิ่ง ราบเรียบ กวางขวาง   

ผอนคลาย 
 

     5.2  เสนตรงแนวตั้ง แสดงถึงความรูสึกท่ีม่ันคง สงา หยุดนิ่ง มีความสูง แข็งแรงและเปน 
ระเบียบ 
 

     5.3  เสนตรงแนวเฉียง แสดงถึง ความรูสึกท่ีเคลื่อนไหวมีทิศทาง ไมหยุดนิ่ง 
 
     5.4  เสนโคง แสดงถึง ความรูสึกท่ีออนไหว นุมนวล งดงาม ออนนอม เคลื่อนไหวมี

ทิศทาง เสนโคงท่ีนิยมนํามาเปนแนวทางในการจัดองคประกอบ คือ เสนโคงรูปตัว s 
 
     5.5  เสนซิกแซก แสดงถึง ความรูสึกท่ีเคลื่อนไหว เปลี่ยนทิศทางอยางรวดเร็ว รุนแรง  

ไมแนนอน 
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6.  รูปราง (shape) รูปรางเปนลักษณะเคาโครงหรือโครงรางของสิ่งตางๆ ท่ีปรากฏใหเห็น
เพียงสองมิติ มีความกวางและความยาว ไมมีมิติของความลึกและรายละเอียดของภาพ ทําใหเกิด
ความรูสึกแบนราบ มีลักษณะเปนภาพโครงทึบ (silhouette) เชน การถายภาพยอนแสง 

 
7.  รูปทรง (form) รูปทรงเปนลักษณะของสิ่งตางๆ ท่ีปรากฏใหเห็นเปน 3 มิติ มีความกวาง 

ความยาวและความลึก แสดงใหเห็นรายละเอียดของภาพ เปนการจัดองคประกอบในการถายภาพ
โดยท่ัวไป ท้ังนี้สิ่งสําคัญท่ีควรพิจารณา คือ ลักษณะและทิศทางของแสงท่ีกอใหเกิดเงาและมิติ  
ความลึก 
 

8.  ลายผิว (texture) ลายผิวเปนลักษณะท่ีปรากฏบนพ้ืนผิวของสิ่งตางๆ มีผลตอการรับรู  
กอใหเกิดความนาสนใจและมีความงามในดานสุนทรียภาพท่ีแตกตางกันตามลักษณะของลายผิว จาก
ท่ีมีความเรียบ มันวาว มีความละเอียด ลายผิวท่ีมีความหยาบขรุขระ เชน แกว กระจก โลหะ กอนหิน   
พ้ืนทราย เนื้อไม ริ้วรอยท่ีเหี่ยวยนบนใบหนาของคนชรา เปนตนท้ังนี้ลายผิวจะแสดงลักษณะได
เดนชัด ข้ึนอยูกับลักษณะและทิศทางของแสงท่ีเหมาะสม 

 
9.  ลวดลาย (pattern)  ลวดลายเปนลักษณะของภาพท่ีเกิดจากเสน รูปราง รูปทรง ลายผิว 

และน้ําหนักสี รวมถึงองคประกอบตางๆ ซ่ึงจัดรวมกันเปนรูปแบบลักษณะมีระยะหางและตําแหนง 
เรียงตามลําดับท่ีคลายคลึงหรือสอดคลองกลมกลืนกัน กอใหเกิดความนาสนใจและมีความงามในดาน
สุนทรียภาพ 
 

10.  ชองวาง ชองวางเปนลักษณะของขอบเขตพ้ืนท่ีภาพซ่ึงกําหนดใหมีสัดสวนเวนวางไว 

อยางเหมาะสม เพ่ือแสดงความรูสึกถึงทิศทางหรือการเคลื่อนไหวของวัตถุ เชน การถายภาพบุคคล ท่ี
กําลังจองมองไปในทิศทางหนึ่งหรือการถายภาพวัตถุท่ีกําลังเคลื่อนท่ี ควรเวนชองวางทางดานหนา
หรือในทิศทางของวัตถุท่ีเคลื่อนไปใหมากกวาทางดานหลังเสมอ  
 

11. จังหวะ (rhythm) จังหวะเปนลักษณะของสิ่งตางๆ ท่ีปรากฏในตําแหนงหรือระยะทาง 

เปนชวงๆ กอใหเกิดความรูสึกท่ีเคลื่อนไหว ตอเนื่องและมีทิศทาง ลักษณะของจังหวะในการจัด
องคประกอบ อาจแบงได 3 ลักษณะ คือ 
 

     11.1  จังหวะท่ีซํ้ากัน เปนลักษณะของวัตถุท่ีปรากฏในตําแหนงชวงระยะทางเทาๆ กัน 
 ใหความรูสึกท่ีตอเนื่อง ซํ้าๆ กัน 
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11.2   จังหวะท่ีคงท่ี เปนลักษณะของวัตถุท่ีปรากฏในตําแหนงชวงระยะทางท่ีลดหลั่น 

ตามลําดับอยางคงท่ี ใหความรูสึกท่ีเคลื่อนไหวตอเนื่องและมีทิศทาง   
11.3 จังหวะท่ีไมคงท่ี เปนลักษณะของวัตถุท่ีปรากฏในตําแหนงชวงระยะทางท่ี  

ลดหลั่นอยางเปนอิสระ ไมคงท่ี ใหความรูสึกท่ีเคลื่อนไหวและมีทิศทางอิสระ  
 

น้ําหนักสี (tone)  
 

น้ําหนักสี คือ ระดับความสวางและความเขมท่ีแตกตางกัน ซ่ึงมีผลมาจากลักษณะความเขม
ของแสง ทิศทางของแสงและสีของวัตถุ ทําใหลักษณะของวัตถุท่ีปรากฏมีรูปราง รูปทรง มิติกอใหเกิด
ความนาสนใจและมีความงามในดานสุนทรียภาพ สิ่งสําคัญท่ีควรพิจารณา คือ ความเปรียบตาง 
(contrast) ซ่ึงเปนลักษณะของการแยกความแตกตางระหวางระดับความสวางและความเขมใหเห็น
อยางเดนชัด ภาพท่ีมีความแตกตางมากเรียกวา ภาพเปรียบตางสูง (high contrast) ภาพท่ีมีความ
แตกตางนอยเรียกวา ภาพเปรียบตางต่ํา (low contrast) 

 
ลักษณะของน้ําหนักสีมีผลตอความรูสึกท่ีแตกตางกัน 2 ลักษณะ คือ  
 
high key เปนภาพท่ีมีลักษณะของน้ําหนักสีระดับความสวางหรือมีสีขาวมาก ทําใหเกิด

ความรูสึกสดใส ออนหวาน นุมนวล  มีชีวิตชีวา  สนุกสนานราเริง 
 
low key เปนภาพท่ีมีลักษณะของน้ําหนักสีระดับความเขมหรือมีสีดํามาก ทําใหเกิด

ความรูสึกเขมแข็ง เครงขรึม ลึกลับ นากลัว โศกเศรา  
 

แสง 
 

แสงเปนวัตถุดิบของงานถายภาพทุกประเภท คุณภาพของแสงตลอดจนทิศทางของแสงจึงมี
ผลโดยตรงตอภาพท่ีได  

 
1.  แสงแข็ง แสงแข็งเกิดในชวงเท่ียงหรือบายในภาพทองฟาเปดไมมีเมฆปดบังหรือเกิดจาก

การใชแฟลชยิงเขาไปตรงๆ  สภาพแสงเชนนี้ใหความตางสูงระหวางบริเวณท่ีถูกแสงและบริเวณเงา  
เหมาะกับการถายภาพท่ีเนนโครงสรางรูปทรง  เชน การถายสถาปตยกรรม   ภาพทิวทัศน   หรือภาพ
มาโคร  
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2.  แสงนุม ในภาพทองฟาปดมีเมฆมาก แสงบางสวนจะถูกกรองโดยกอนเมฆในชั้น
บรรยากาศ  จะไดสภาพแสงท่ีนุมนวลใหความเปรียบตางของภาพต่ําและเก็บรายละเอียดของพ้ืนผิว
ไดดี แสงนุมจึงเหมาะมากสําหรับการถายภาพบุคคล 

 
ทิศทางของแสงก็เปนปจจัยสําคัญท่ีเปนตัวกําหนดมิติและรายละเอียดของภาพ การเลือก

ทิศทางและจังหวะของแสงไดอยางเหมาะสมจึงเปนสิ่งสําคัญในกระบวนการถายภาพ  
 
แสงจากดานหนา หมายถึง ทิศทางแสงจากแหลงกําหนดแสงวิ่งเขาวัตถุโดยตรง ภาพท่ีไดจะ

มีรายละเอียดดี กระจางชัดเจน แตอาจดูแบนขาดมิติ 
 
แสงจากดานหลัง หมายถึง แสดงวิ่งเขาวัตถุจากทางดานหลังหรือการถายยอนแสง วัตถุท่ีถาย

จะเกิดเงามืดบริเวณดานหนา แตบริเวณขอบวัตถุจะเกิดประกายแสงสดใจ  หากถายภาพบุคคลยอน
แสงในลักษณะนี้จะไดใบหนาดําขาดรายละเอียดแตไดประกายแสงระยับท่ีบริเวณศีรษะ ผมและลําตัว 

 
แสงจากดานขาง หมายถึง ลักษณะแสงท่ีวิ่งเขาหาวัตถุจากดานใดดานหนึ่ง แสงทิศทางนี้จะ

ทําใหเกิดเงาทอดตัวตามทิศทางของแสง ทําใหภาพดูมีมิติมีน้ําหนักไดอารมณ แสงมุมนี้มักเกิดในชวง
เชาถึงสายและชวงยามเย็น รวมท้ังแสงท่ีเขาจากทางดานหนาตาง 
 
ขอควรคํานึงถึงในการจัดองคประกอบของการถายภาพ  
 

1.  การกําหนดจุดสนใจ ควรกําหนดไวในบริเวณท่ีเหมาะสมตามหลักเกณฑกฎหนึ่งในสาม 
ท้ังนี้ ควรหลีกเลี่ยงการวางตําแหนงวัตถุอยูตรงกลางภาพ ยกเวนในกรณีท่ีมีวัตถุประสงคตองการ
ถายภาพในลักษณะนั้นๆ 
 

3. การกําหนดลักษณะของภาพท่ีแตกตางกัน อาจพิจารณาถายภาพไดท้ังแนวนอนและ  

แนวตั้ง เพ่ือการนําเสนอเนื้อหาเรื่องราวท่ีเหมาะสมและนาสนใจมากยิ่งข้ึน  
 

4. การกําหนดสัดสวนของภาพ  ควรพิจารณาสิ่งท่ีเก่ียวของกับขนาด รูปราง รูปทรงให 

เหมาะสม การวางตําแหนงเสนควรแบงพ้ืนท่ีเปนสวนๆ ตามหลักพ้ืนฐานของการจัดองคประกอบท่ีมี
ดุลยภาพ ในกรณีท่ีมีเสนขอบฟาควรหลีกเลี่ยงการกําหนดเสนไวตรงกลางภาพ ควรพิจารณาแบงพ้ืนท่ี
ในสัดสวนประมาณ 1:3, 1:4 หรือนอยกวานี้ 
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5. การกําหนดมุมภาพ ควรคํานึงถึงสวนประกอบท่ีเปนฉากหนาและฉากหลังท้ังนี้ อาจ 

เปลี่ยนมุมภาพเพ่ือลดสิ่งรบกวนตางๆ ซ่ึงจะทําใหการจัดองคประกอบมีความสมบรูณมากยิ่งข้ึน  
 
 6.  การกําหนดลักษณะของภาพ ใหมีมิติความลึก อาจพิจารณาถายภาพใหมีฉากหนาเปน
กรอบหรือใชเสนนําสายตามหลักทัศนคติ เพ่ือใหภาพมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึนท้ังนี้ควรพิจารณาเลือก
และกําหนดใหเหมาะสม เพราะสิ่งท่ีเพ่ิมเติมนั้น อาจเปนสิ่งรบกวนและทําใหภาพขาด ความนาสนใจ
ได 
 
ส่ิงสําคัญท่ีสามารถนําไปเปนแนวปฏิบัติ ในการจัดองคประกอบของการถายภาพ  มีดังนี้ 
 
 1.  การพิจารณาเปลี่ยนแปลงขนาดของภาพหรืออาจเคลื่อนเขาไปใหใกลหรือถอยหางจาก
วัตถุ ซ่ึงระยะทางจะมีผลตอขนาดของภาพหรืออาจเปลี่ยนความยาวโฟกัสของเลนส ซ่ึงจะมีผลตอ
ขนาดและมุมรับภาพ 
 
 2.  การพิจารณาเปลี่ยนแปลงมุมภาพ โดยอาจสํารวจรอบวัตถุท่ีตองการถายภาพแลวกําหนด
ตําแหนงใหเหมาะสม อาจเคลื่อนกลองถายภาพไปทางซายขวาหรือกมเงยหรืออาจอยูสูงในตําแหนงท่ี
มองวัตถุจากมุมสูงหรือมุมต่ํา 
 
 3.  การพิจารณาเลือกใชขาตั้งกลองชวยในการจัดองคประกอบ ซ่ึงทําใหผูถายภาพมีโอกาส
และมีเวลาในการตัดสินใจ เพ่ือพิจารณาเลือกมุมภาพและลักษณะของวัตถุในตําแหนงท่ีเหมาะสมกอน
การกดปุมไกซัตเตอร 
 

จากศึกษาหลักการการจัดองคประกอบภาพ สามารถสรุปไดวา หลักการพ้ืนฐานของการจัด
องคประกอบภาพ  ประกอบดวยความเรียบงาย เอกภาพ ดุลยภาพ การเนน เสน รูปราง รูปทรง  
ลายผิว ลวดลาย ชองวาง และจังหวะ สวนขอควรคํานึงถึงในการจัดองคประกอบของการถายภาพ 
ประกอบดวย การกําหนดจุดสนใจ  การกําหนดลักษณะภาพ  กําหนดสัดสวนของภาพ  มุมภาพ  และ
ลักษณะของภาพ  ซ่ึงสามารถทําใหภาพถายเกิดความสมบูรณ สวยงาม  และสามารถสื่อความหมาย
ของภาพได 
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เทคนิคการถายภาพพ้ืนฐาน และเทคนิคการถายภาพเชิงสรางสรรค 
 

เทคนิคการถายภาพบุคคล  (Portrait) 
 
 การถายภาพบุคคล ควรถายใหเห็นถึงความมีชีวิตชีวา อารมณหรืออากัปกิริยาตางๆ ของ
บุคคล ควรถายแววตาของตัวแบบใหดูสดใส จะทําใหไดภาพและตัวแบบดูมีชีวิตชีวา จัดทาทางให
เปนไปตามสบาย ดูเปนธรรมชาติ นิยมใชการถายภาพแบบชัดตื้น คือ ภาพมีฉากหลังเบลอและตัว
แบบชัดและเปดรูรับแสงกวางท่ีสุดเทาท่ีเลนสจะทําได สําหรับการถายภาพบุคคลดวยกลองดิจิตอล ใช
โหมดการถายภาพบุคคล 
 
ขอควรระวัง 
 
 ไมควรใชเลนสมุมกวางในการถายภาพบุคคล ในระยะประชิดมาก เพราะจะทําใหหนาของตัว
แบบบิดเบี้ยว จากเลนสท่ีเกิดอาการ Distortion 
 
เคล็ดลับการถายภาพบุคคล 
 

1.  ชวงเวลาท่ีเหมาะ คือชวงเชาถึงสายและระหวางชวยบายแกไปจนถึงยามเย็น เนื่องจาก
แสงชวงนี้ใหโทนสีของภาพดูอบอุน นุมนวลไมแข็งกระดาง 

 
2.  ควรหลีกเลี่ยงในเวลาเท่ียงวันหรือชวงบาย เนื่องจากตําแหนงดวงอาทิตยตั้งฉากกับศีรษะ

พอดีจะทําใหเกิดเงาบริเวณเบาตาและโหนกแกม ตัวแบบอาจไมสามารถลืมตาไดเต็มท่ีในสภาพแสง
แรง ๆ  

 
3.  การถายใหฉากหลังเบลอและใหชัดเฉพาะตัวแบบ จะชวยเสริมใหตัวแบบดูดเดนข้ึน   
 
4.  หากตองการถายใหดูดีและสดใส ใหรอจังหวะท่ีมีแสงดีๆ 
 
5.  ควรถายภาพใหมีประกายตา จะชวยเสริมใหดูมีชีวิตชีวามากข้ึน 
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6.  ถายบุคคลใหไดเสนผมพลิ้วสวย โดยการพยายามใหตัวแบบยืนอยูในทิศทางเดียวกับลม  

จะชวยใหเสนผมดูเปนระเบียบสวยงาม 
 
7.   การจัดทาทางและบุคลิกของตัวแบบ โพสทาดูใหเปนธรรมชาติ จะทําใหภาพดูนาสนใจ

มากยิ่งข้ึน 
 

ขอดีและขอเสียของการถายภาพบุคคลดวยเลนสมุมกวาง 
 

ขอดี ขอเสีย 

ภาพท่ีไดจะเปนมุมมองแปลกตา และท่ีสําคัญจะ
ใหภาพท่ีดูสนุกสนานและมีชีวิตชีวา    

ภาพท่ีไดภาพท่ีผิดสัดสวนจากความเปนจริง 

 
การถายภาพเดี่ยวบุคคล สําหรับการถายภาพเดี่ยวบุคคล นิยมถายใหตัวแบบดูเดนกวา

องคประกอบอ่ืนๆ ในภาพโดยใชเทคนิคการถายภาพแบบชัดตื้น โดยการเปดรูรับแสงใหกวางท่ีสุด จะ
ไดภาพตัวแบบจะชัดแตฉากหลังจะเบลอ  และควรเลือกใชเลนสท่ีมีทางยาวโฟกัสสูงๆ  เพ่ือใหภาพท่ี
เปนภาพชัดตื้นมากๆ ซ่ึงจะทําใหภาพเกิดความสวยงามและนาสนใจ 

 
การถายภาพบุคคลครึ่งตัว นิยมถายภาพแนวตั้ง เพ่ือใหเห็นท้ังสวนใบหนาและสวนลําตัว

ของคนท่ีเปนแบบไดอยางชัดเจน ควรวัดแสงแบบเฉลี่ยท้ังภาพ โดยการวัดแสงท่ีใบหนาของตัวแบบ
เพราะจะไมโดนรบกวนดวยฉากหลังหรือเสื้อผาและจะใหไดภาพท่ีสวยงาม 

 
การถายภาพบุคคลเต็มตัว นิยมถายภาพแนวตั้ง ถาเปนการยืนตรง โดยปกตินิยมถายใหเห็น

ท้ังตัว  โดยใหเหลือพ้ืนท่ีสวนเหนือศรีษะและดานลางจากปลายเทาไปอีกเล็กนอย ควรจัดทายืนของ
ตัวแบบใหเปนธรรมชาติ มีทวงทาท่ีสวยงาม ควรวัดแสงแบบเฉพาะจุด โดยใหวัดแสงท่ีบริเวณใบหนา 
ถาตองการใหไดภาพท่ีดีและสวยงาม ควรใชแผนสะทอนแสง(แผนรีเฟล็กซ) สําหรับการถายภาพเต็ม
ตัว  เพ่ือใหแสงตกไดท่ัวท้ังตัวของตัวแบบ 
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การถายภาพเฉพาะใบหนา เปนการถายภาพเนนเฉพาะใบหนา การถายภาพในลักษณะเต็ม

หนา จะเนนการสื่อสารความรูสึกทางแววตาเปนสําคัญ รองลงมา คือ สีหนาและรอยยิ้มของผูท่ีเปน
แบบ จะสะทอนออกมาในภาพท่ีแสดงสีหนาและแววตาใหชัดเจน การถายภาพเนนเฉพาะใบหนา มี
อยู 2 ลักษณะ คือ 

 
1. ภาพหนาตรง การถายภาพแบบนี้เรียกวา (Eye Contact) ในลักษณะประสานสายตา 

กับกลอง เพ่ือตองการใหสายตาของแบบจองมองไปท่ีคนดูภาพเพ่ือ “สื่อ”ความหมายหรือความรูสึก
ออกมากับภาพถายนั้นๆ ดวย 

 
 2.  ภาพหนาดานขาง การถายภาพในลักษณะนี้ ตองเนนไปท่ีดวงตาเพ่ือสื่อใหคนดูภาพ  
สามารถตีความคิดของคนท่ีเปนแบบไดวา กําลังคิดและรูสึกอะไรอยู  
 

การถายภาพเด็ก ตองคํานึงความสนใจและความเปนธรรมชาติ การถายภาพเด็กในแตละ 
วัย ควรจะเนนไปในลักษณะท่ีเหมือนกัน คือ การทําใหภาพดูมีชีวิตชีวา 
 
วัยของเด็ก ลักษณะภาพท่ีถาย ขอจํากัด 

วัยทารก ควรถายภาพท่ีแสดงอิริยาบถตางๆ ของ
เด็ก เชน หัดเดิน กําลังยิ้ม อารมณของเด็ก  
จะทําใหไดภาพท่ีบอกเรื่องราวไดดี 

ไมควรเปดแฟลชแลวถายในระยะใกล  
เพราะแสงแฟลช จะเขาตาและมีผลตอ
เด็กทารก โดยตรง ควรหลีกเลี่ยงโดย
การถายในเวลาท่ีมีแสงเพียงพอ 

วัยกําลังซน ควรถายภาพในลักษณะขณะท่ีเด็กกําลัง
ทํากิจกรรมตางๆ เลน หรือเก็บภาพ
อารมณของเด็กหรือถายรวมกับพอแม  
เพ่ือนๆ ในวัยเดียวกันหรือถายภาพกับตัว
การตูน จะชวยใหไดภาพท่ีมีเรื่องราวและ
อบอุนมากยิ่งข้ึน    

กรณีถายภาพภาพเด็กท่ีกําลังเลน    
ควรใชความไวซัตเตอรสูงๆ เพราะจะได
ภาพท่ีแสดงทาทางชัดเจน 

 
 

การถายภาพหมู เปนภาพท่ีบอกถึงความรูสึกถึงความสนุกสนานเปนมิตรและเปนการถาย  
ภาพท่ีมีเสนห เพราะเปนภาพท่ีแสดงถึงปฏิสัมพันธของบุคคลภายในภาพ  
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หลักการถายภาพหมู จะตองควบคุมระยะชัดของภาพใหมีความชัดลึก โดยการเปดหนา
กลองแคบๆ และควรจัดเรียงบุคคลในภาพใหเหมาะสม จะทําใหภาพดูหนาสนใจ 

 
รูปแบบการถายภาพหมู จัดใหหนาเรียงกันเปนแบบ 3 เหลี่ยม จัดใหหนาเรียงสลับกัน จัดให

หนาเรียงเปนกลุมแนวเฉียง จัดใหหนาเรียงซอนกันสลับไปมา 
 

เทคนิคการถายภาพทีเผลอ (Candid) 
 

การถายภาพทีเผลอ (Candid) เปนภาพท่ีสื่อเรื่องราวตางๆ สวนใหญจะเปนภาพแนว life 
คือ ภาพคนในขณะกําลังทํางานเลน หรือภาพคนในอารมณตางๆ ภาพท่ีสามารถแสดงความคิด
สรางสรรคมุมมองตางๆ ลงไปในภาพ โดยอาศัยจังหวะ และใชความไวชัตเตอรสูงเพ่ือจับจังหวะ
พฤติกรรมหรือใชเลนสซูมระยะไกล เพ่ือไมใหตัวแบบรูตัว 
 
เทคนิคการถายภาพทิวทัศน (Landscape) 
 

การถายภาพทิวทัศน ควรจะตองพิจารณาถึงองคประกอบ ท่ีจะชวยสรางเรื่องราว  พยายาม
เลือกมุมท่ีแปลกตา คอยหาจังหวะเพ่ือใหมีลักษณะ แสง ท่ีสวยงาม  สามารถชวยสรางบรรยากาศ ใหผู
ดูเกิดอารมณคลอยตาม นิยมเปดชองรับแสง ใหแคบ เพ่ือชวยใหภาพมีความชัดลึก ถาใชความเร็วชัต
เตอรต่ํา ควรมีเลนสมุมกวาง และเลนสถายภาพไกล ท่ีมีขนาดความยาวโฟกัส ประมาณ 105 มม. 
หรือ 250 มม. เพ่ือใหไดมุมท่ีแปลกตา ถาเปนการถายภาพขาว-ดํา ควรมีแผนกรองแสงสีเหลือง หรือ 
สีสม  สวนการถายภาพสี ควรมีแผนกรองแสงตัดหมอกหรือแผนกรองแสงโพลาไลซ  

 
เวลาท่ีสามารถถายภาพวิวทิวทัศนไดสวยงาม  เวลากอนพระอาทิตยข้ึนเล็กนอย  และหลัง 

จากพระอาทิตยตกเล็กนอย  เพราะทองฟาเปลี่ยนสีไดหลายสีในชวงเวลาสั้นๆ  บางครั้งอาจไดสีท่ีนา 
ตื่นตาตื่นใจ 
 

อุปกรณท่ีสําคัญในการถายภาพทิวทัศน คือขาตั้งกลอง เพราะแสงในชวงนี้จะนอยทําใหตอง
ใชความเร็วชัตเตอรต่ํา 
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เทคนิคการถายภาพน้ําตก   
  

การถายภาพน้ําตกท่ีดี ควรหามุมและองคประกอบท่ีเหมาะสมเพ่ือใหไดภาพท่ีมีองคประกอบ 
ทางศิลปะลงตัวและทิศทางของแสงท่ีเกิดข้ึนกับน้ําตกในชวงเวลานั้นๆ อาจทําใหภาพสวยงามมากข้ึน    
ควรถายภาพตัวน้ําตกกับสภาพรอบๆ ท่ีประกอบไปดวยตนไมหลายสีสัน โขดหินท่ีมีมอสปกคลุมจน
เขียวครึ้มซ่ึงชวยแสดงถึงเอกลักษณและเปนสวนชวยเพ่ิมความมีชีวิตชีวาใหกับน้ําตก การเก็บภาพ
น้ําตกกับสิ่งเล็กๆ นอยๆ ท่ีอยูรอบๆ น้ําตกใหมีสัดสวนท่ีพอเหมาะ จะมีสวนชวยใหถายภาพของ
สายน้ําตก ดูมีมิติในทางลึกมากข้ึน โดยอาจอาศัยฉากหนาท่ีเปนโขดหิน ตนไมหรือการคดเค้ียวของ  
ลําธารมาเปนตัวเพ่ิมมิติของภาพ 
 
การหันหนาของน้ําตก   ทิศทางของแสง  มีผลตอชวงเวลาของการถายภาพน้ําตก 
 

ทิศการหันหนาของน้ําตก ชวงเวลาท่ีเหมาะสมในการถายภาพ 
ตะวันออก ชวงเชาถึงชวงบาย 

ตะวันตก ชวงเย็น 

 
ความไวของซัตเตอร/ขนาดของรูรับแสง   มีผลตอการถายภาพน้ําตก 
 

ความไว
ซัตเตอร 

ขนาด 
รูรับแสง 

ลักษณะภาพน้ําตก อุปกรณเสริม 

ต่ํา แคบ จะไดภาพน้ําตกท่ีแสดงถึงการ
เคลื่อนไหวท่ีพลิ้วไหวนุมนวลของ
สายน้ํา  

ขาตั้งกลอง/โพลาไรซฟลเตอร 

สูง กวาง จะไดภาพน้ําตกแสดงถึงการหยุด
นิ่งของสายน้ํา 

ขาตั้งกลอง/โพลาไรซฟลเตอร 
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เทคนิคการถายภาพทะเล   
  

หลักการถายภาพทะเล ก็คือ แบงระยะในภาพออกเปน 3 สวนเทาๆกัน แลวเลือกใหวัตถุ
หลักท่ีตองการโฟกัสอยูในตําแหนง 1/3 ของภาพเสมอและเลือกใชขนาดของรูรับแสงท่ีแคบ จะทําให
ภาพมีความคมชัดท่ีครอบคลุมท้ังฉากหนาและฉากหลังไดท้ังหมดและควรตรวจสอบการจัด
องคประกอบอ่ืนท่ีอยูภายในภาพมากข้ึน เชน พุมไม ขอนไม การจัดเรียงตัวของกอนเมฆ การ
เคลื่อนไหวของวัตถุหรือแมกระท่ังการจัดองคประกอบโดยรวมไวเพ่ือรอจังหวะหรือโอกาสท่ีตองการ  
เชน รอเวลาท่ีคลื่นลูกใหญมากระทบจนเกิดเปนฟองน้ําแตกกระจาย  หรือถายภาพทองฟา  รอจังหวะ   
เวลาท่ีดวงอาทิตยกําลังจะข้ึนมาจากเสนขอบฟา   

 
ขนาดของรูรับแสง/ความไวชัตเตอร มีผลตอความชัดลึกในการถายภาพทะเล 
 

ขนาดรูรับแสง ความไวซัตเตอร ลักษณะภาพทะเล เลนสท่ีใชในการถาย 
แคบ ต่ํา จะไดภาพคมชัดและ   ชัด

ลึกท้ังภาพ 
เลนสมุมกวางมีความยาว
โฟกัส 105 -50 มม. โฟกัส
ภาพท่ีระยะอินฟนิตี้ 
(Infinity) 

 
ส่ิงท่ีตองระวังเกี่ยวกับการถายภาพทะเล  
 

ไมควรวางเสนขอบฟาในตําแหนงตรงกลางภาพพอดี ท้ังแนวตั้งหรือแนวนอน เพราะหากวาง  
เสนขอบฟาไวตรงกลางภาพจะเปนการแบงภาพใหออกเปนสองสวนเทาๆ กัน ทําใหขาดเอกภาพใน
สวนสําคัญท่ีตองการจะสื่อ    

หากตองการถายภาพชายหาดหรือทองทะเล ก็ใหวางเสนขอบฟาอยูทางดานบนมีพ้ืนท่ีของ  
ทองฟานอยกวาพ้ืนท่ีของชายหาดหรือทองทะเล  
 
การดูแลรักษากลอง เม่ือนํากลองไปถายริมทะเล 
 

1. ตองระวังไมใหน้ําทะเลถูกกลอง  เพราะจะทําใหกลองเกิดความเสียหายได   

 
2.  ควรทําความสะอาดกลองทุกครั้ง หลังจากกลับมาจากการใชงาน เพราะไอความเค็ม 

มของทะเล จะทําใหกลองเกิดความเสียหายได โดยเฉพาะในสวนท่ีเปนโลหะของสวนของวงจร
อิเล็กทรอนิกส 
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เทคนิคการถายภาพสัตว 
 

การถายภาพสัตวเปนสิ่งท่ีใหความเพลิดเพลิน ความสุขใจและชวยแสดงความผูกพันท่ีมีตอกัน
ระหวางเจาของและสัตวเลี้ยง  ตองอาศัยความคุนเคยและความรวดเร็วในการจับภาพในจังหวะท่ีนา
ประทับใจตางๆ เพ่ือสื่อใหเห็นถึงความสวยงาม ความนารักของสัตวเลี้ยงแตละตัวและควรถายภาพใน
ระดับเดียวกับสัตวชนิดนั้นๆ หรือเรียกวา การถายภาพจากมุมมองของสัตวท่ีมีตอโลก  

 
การถายภาพสัตวใหดูนาสนใจ คือ ถายภาพท่ีแสดงถึงความสัมพันธของสัตวเลี้ยงกับ

สภาพแวดลอมหรือใหมีความรูสึกถึงการเคลื่อนไหวมีชีวิตชีวา ความปราดเปรียวเปนธรรมชาติของตัว
สัตว  

 
การถายภาพขณะท่ีสัตวเล้ียงเคล่ือนไหว ควรท้ิงท่ีวางบริเวณดานหนาของภาพ เพ่ือใหดูมี

ทิศทางตอบสนองตอการเคลื่อนท่ีของสัตว ทําใหภาพดูนาสนใจและผูชมมีอารมณรวมไดงายข้ึน  และ
ท่ีสําคัญ คือ ตองโฟกัสบริเวณดวงตาของสัตวใหมีความคมชัดอยูเสมอ 

 
การถายภาพสัตวเล้ียงในบาน ซ่ึงสัตวเหลานี้จะมีกิริยา ทาทางและนิสัยนารัก สามารถเลือก

มุมถายภาพใหสวยงาม และพยายามใชความรวดเร็วในการจับภาพในจังหวะท่ีนาประทับใจสัตวบาง
ตัวท่ีไมสามารถเขาไปถายในระยะใกลได ควรเลือกกลองท่ีมีซูมสูงๆ  

   
การถายภาพสัตวในสวนสัตว ควรไปถายภาพในตอนเชา ท่ีอากาศไมรอน สัตวจะมีอารมณดี 

โดยเฉพาะเวลาใหอาหารสัตวเปนเวลาท่ีเหมาะสมกับการถายภาพมากท่ีสุด ในการถายภาพ การจับ
จังหวะหรือแอคชั่นของสัตว ขณะกําลังทํากิริยาตางๆ ควรใชความเร็วชัตเตอรมาก เพ่ือหยุดกระทํานั้น  
จะชวยใหภาพดูนาสนใจมากกวาการถายภาพสัตวท่ีนั่งหรือนอนอยูนิ่งๆ การถายภาพสัตวท่ีอยูในกรง 
ควรปรับระบบโฟกัสภาพแบบ manual focus 
 
เทคนิคการถายภาพระยะใกล (Close up) 
 

การถายภาพระยะใกล เปนการถายภาพวัตถุ หรือสิ่งของท่ีมีขนาดเล็ก หรือการเลือกถาย
เฉพาะบางสวนของวัตถุนั้นๆ ในระยะใกล มองเห็นสวนละเอียดตางๆ ควรใชอุปกรณดังนี้  
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1.  กลองถายภาพ นิยมใชกลองแบบสะทอนเลนสเดี่ยว  
 
2.  เลนส ท่ีใชควรเปนเลนสมาโคร (Macro) แตถามีเลนสมาตรฐานก็สามารถใชเลนสถาย

ใกล (Close-up lens) 
  
3.  ขาตั้งกลอง  
 
4.  สายลั่นชัตเตอร การปรับหาระยะความชัด ของการถายภาพคอนขางยาก ควรเปดรูรับ

แสงใหแคบเพ่ือใหภาพท่ีได มีความชัดลึก  
 
1.  การถายภาพดอกไม เวลาท่ีถายภาพดอกไมควรเปนเวลาเชา เพราะจะใหความรูสึกสดชื่น 

หากมีน้ําคางเกาะอยูตามกลีบดอกหรือมีแมลงตอมจะชวยใหไดภาพท่ีสวยงามและเปนธรรมชาติ  แสง
ท่ีใช ควรเปนแสงธรรมชาติ โดยจัดใหแสงเขาทางดานขาง  

     
ถาเปนดอกไมชนิดท่ีควรเนนความบาง โครงสรางของกลีบดอก ควรใหแสงเขาท่ีดานหลังของ

ดอก  และจัดใหพ้ืนหลังมีสีคอนขางเขม  ควรมีการใชขาตั้งกลอง  ชวยในการปรับระยะ ความคมชัดท่ี
แนนอนสําหรับดอกไมท่ีเปนชอเดี่ยว นิยมถายใหเห็นโครงสรางท้ังดอก หากดอกมีเสนสายโครงสราง
สวยงาม ถาดอกมีความนาสนใจเฉพาะจุดก็ถายแบบโฟกัสเจาะเฉพาะจุดท่ีนาสนใจ ควรถายเนนไปยัง
จุดเดนของตัวดอกจริงๆ ควรปรับรูรับแสงใหแคบ   

 
2. การถายภาพแมลง เปนการถายภาพระยะใกล เวลาถายตองควบคุมระยะชัดให 

ครอบคลุมท้ังตัวหรือถายเนนระยะชัดใหครอบคลุมเฉพาะบริเวณตําแหนงเดนๆ ของแมลงใชรูรับแสง  
แคบมาก การถายภาพนี้ตองใชความอดทนสูง เนื่องจากตองรอจังหวะในการถายท่ีมีความสําคัญและ
ชวยใหดูภาพนาสนใจ 
 

3. เทคนิคการถายภาพวัตถุท่ีเคลื่อนไหว 

 
3.1  Action  เปนการถายภาพใชความเร็วชัตเตอรท่ีต่ํา ถายภาพวัตถุท่ีเคลื่อนไหว 

เพ่ือใหเห็นถึง การเคลื่อนไหว เพราะความเร็วชัตเตอรท่ีชา ทําใหวัตถุท่ีตองการเนนไมชัดเจน พรามัว 
จะใชความเร็วชัตเตอรชามากเพียงใดข้ึนอยูกับความเร็วของวัตถุท่ีเคลื่อนท่ี   
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    3.2  Stop action  การถายภาพลักษณะนี้ตองวางแผน ปรับโฟกัส และวัดแสงไว

ลวงหนา กะระยะ การตัดสินใจท่ีฉับไวและการจัดองคประกอบภาพเพ่ือใหภาพมีความงามและมี
คุณคา เปนเทคนิคการใชความเร็วชัตเตอรท่ีสูง เพ่ือใหภาพท่ีเคลื่อนไหวดูหยุดนิ่ง โดยใชตั้งแต 1/250 
วินาทีข้ึนไป  ข้ึนอยูกับความเร็วในการเคลื่อนท่ีผานหนาเลนสของวัตถุ   

 
3.3 Panning เปนการใชความเร็วชัตเตอรท่ีต่ํา ถายภาพวัตถุท่ีเคลื่อนไหวเหมือนกับ 

ภาพ Action แตจะใชเทคนิคการแพน หรือการสายกลองตามวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีและกดชัตเตอรขณะท่ี

สายกลอง ทําใหวัตถุท่ีตองการเนนนิ่ง เห็นรายละเอียดมากยิ่งข้ึน แตฉากหนาและฉากหลังท่ีนิ่งอยูกับ

ท่ีลูตามวัตถุ เปนท่ีนิยมมากในการถายภาพกีฬาประเภทตางๆ    

 
4. เทคนิคการถายภาพอาคาร 

 
4.1  การถายภาพสถาปตยกรรม ควรเลือกสถานท่ีถายภาพในระดับกลางๆ ขอตึกควรใช 

เลนสเทเลโฟโตเพ่ือซูมภาพเขามา ในกรณีท่ีถายภาพมุมเงย ควรระวังเรื่องภาพสิ่งกอสรางอาจมี
สัดสวนผิดเพ้ียนไป 
 

การถายภาพโบราณสถาน การถายภาพโบราณสถานท่ีดี ควรเปนภาพท่ีใหความคม 
ชัดท่ัวถึงกันท้ังภาพ  โดยเฉพาะกรณีท่ีตองถายดวยเลนสมุมกวาง ปรับรูรับแสงใหแคบ พยายามหา
ฉากหนาเพ่ือชวยลดพ้ืนท่ีวางและชวยแสดงความรูสึกดานมิติใกลไกลเพ่ือเก็บบรรยากาศของตัวอาคาร  
 

ถาใชเลนสเทเลโฟโตถายเนนเฉพาะจุด ควรควบคุมระยะชัดใหครอบคลุมจุดท่ีสนใจ สวน
พ้ืนท่ีอ่ืนปลอยใหคอยๆ หลุดโฟกัส 

 
5. เทคนิคการถายภาพศิลปะจากสิ่งกอสราง  

 
การถายภาพศิลปะจากสิ่งกอสราง เปนการถายเพ่ือนําเสนอใหเห็นถึงรายละเอียดหรือ

โครงสรางของตัวอาคารแบบเต็มพ้ืนท่ี และเลือกเนนจุดท่ีนาสนใจหรือจุดเดนของตัวอาคารจริงๆ ใช
มุมมองอยางสรางสรรคบวกกับการจัดวางองคประกอบอยางลงตัว ถายทอดออกมาใหดูมีคุณคาทาง
ศิลปะ เติมสภาพแวดลอมบริเวณโดยรอบลงไปเพ่ือใชเปนฉากหนา หรือชวยเพ่ิมบรรยากาศ  ตลอดจน
นําเอาแสงและเงามาเพ่ิมเปนลูกเลนใหกับภาพ ยังชวยเติมแตงใหภาพดูดีมากข้ึนได  
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6. เทคนิคการถายภาพมุมมอง 

 
6.1  การถายภาพระดับสายตา คือ การถายภาพในตําแหนงท่ีอยูในระดับสายตาปกติท่ี 

เรามองเห็น ขนานกับพ้ืนดิน ภาพท่ีจะไดจะใหความรูสึกเปนปกติธรรมดา   
 

      6.2  การถายภาพมุมสูง คือ การตั้งกลองถายในต่ําแหนงท่ีสูงกวาวัตถุ ภาพท่ีไดจะให
ความรูสึกถึงความเล็ก ความตอยต่ํา ไมมีความสําคัญ 
 

     6.3  การถายภาพในมุมต่ํา คือ การถายในต่ําแหนงท่ีต่ํากวาวัตถุ จะใหมุมมองท่ีแปลกตา 
กวาการถายในมุมปกติ จะใหความรูสึกถึงความสูงใหญ ยิ่งใหญกวาความเปนจริง แสดงถึงความสงา  
เหมาะสมสําหรับการถายภาพวิถีชีวิตผูคน รวมท้ังกิจกรรมและประเพณีตางๆ เพราะมุมนี้จะให
ความรูสึกถึงการมีสวนรวมไปกับเหตุการณไดดี ควรถายดวยเลนสมุมกวาง 
 

เทคนิคการถายภาพเชิงสรางสรรค 
 

1.  การถายภาพยอนแสง หรือการถายภาพเงาดํา ควรถายใหภาพมีชวง ความชัดลึกโดย เปด 
ชองรับแสงใหแคบกวาปกติเล็กนอยและพยายามเลือกวัตถุท่ีมีโครงรางท่ีสวยงาม  มองหามุมยอนแสง
โดยวางจังหวะของดวงอาทิตยใหพอดี เปนการถายภาพ โดยจะไมเห็นรายละเอียดของวัตถุ ควรถาย
ในชวงเชา หรือชวงเย็น  แสงแดดเริ่มออน อยาวัดแสงกับดวงอาทิตยตรง ๆ ควรวัดแสงท่ีทองฟา เฉียง 
45 องศา กับดวงอาทิตย และลดรูรับแสงใหแคบลง 2 -4 Stop หรือถาเปนเวลาเย็นมากๆ สามารถ
มองดวงอาทิตยดวยตาเปลาได ก็วัดแสงท่ีดวงอาทิตยไดเลย 
 

ระวังอยาสองกลองโดยตรงไปท่ีดวงอาทิตยเปนเวลานานๆ เพราะอาจจะทําให ccd ในกลอง
เสียหายได  รวมท้ังไมควรใชสายตาเปลาๆ มองไปท่ีดวงอาทิตยตรง โดยเด็ดขาด เพราะจะทําให
อุปกรณอิเล็กทรอนิกสในกลองเสียได 

 
2.  การถายภาพแสงนอย (Low light) การถายภาพแสงสียามคํ่าในเมืองสามารถเลือกใช 

ระบบวัดแบบเฉลี่ย การปรับรูรับแสงใหแคบลง ชวยใหไดความไวชัตเตอรนานข้ึน จะทําใหภาพเสน
สายของไฟจากรถท่ีเคลื่อนไหวกลายเปนสายยาวมากข้ึน ในกรณีท่ีวัดแสงแลวไดความไวชัตเตอรไมต่ํา 
พอท่ีจะเก็บแสงไดหมด ก็สามารถกําหนดเวลาของการเปดปดมานชัตเตอรไดโดยการใชชัตเตอร B 
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ชวงเวลาท่ีดีท่ีสุดของการถายภาพแสงสียามคํ่าคืน เปนชวงกอนคํ่าท่ีทองฟายังไมมืดสนิท ซ่ึง
จะเปนชวงระยะเวลาประมาณ 18.00-19.00 น.ทองฟาในชวงนี้จะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงินเขม ชวยให
ภาพดูมีชีวิตชีวาและสดใสมากกวาชวงท่ีทองฟามืดสนิท 

 
3.  การถายภาพวิถีชีวิตผูคนยามคํ่าคืน การถายภาพวิถีชีวิตผูคนตามทองถนนในยามคํ่าคืน 

นั้น มีความแตกตางกับชวงกลางวันตรงสภาพของแสงและสีสันท่ีดูหลากหลายและมีชีวิตชีวามากกวา   
ควรถายใหไดอารมณของคนกลางคืน  เนนการโฟกัสท่ีรวดเร็วและแมนยํา หัวใจขอภาพนี้ไมไดอยูท่ี 
ความคมชัด  แตอยูท่ีการถายทอดอารมณและบรรยากาศของภาพเปนสําคัญ  
 

4.  การถายภาพพ้ืนผิว เปนการถายภาพ เพ่ือบอกถึงลักษณะพิเศษของวัตถุหรือบงบอกให  
เห็นถึงความเกาความแก ความมันเงา หรือสถานท่ีท่ีใหเห็นถึงความทันสมัย ความชุมชื้น ซ่ึงการ
ถายภาพพ้ืนผิวจะถายภาพในระยะใกล เพ่ือใหเห็นพ้ืนผิวชัดเจนและเปนจุดสนใจของภาพนั้นๆ ได  
เราสามารถนําภาพชนิดนี้ไปใชในการออกแบบตกแตงศิลปะตางๆ เชน นําไปเปนภาพพ้ืนหลังหรือ
นําไปผสมผสานเพ่ือออกแบบโปสเตอร   
 

5.  การถายภาพเงาสะทอน เปนการถายภาพสะทอนจากผิวน้ําเปนวิธีการสรางสรรคภาพท่ี 
นาสนใจ แตใหภาพท่ีดูแปลกและนาสนใจ แสงจากเงาสะทอนจะใหภาพท่ีแตกตางกันออกไปตาม  
ลักษณะหรือผิวหนาของน้ําในขณะนั้น เชน หากผิวน้ําเปนลอนคลื่นจะใหภาพมีลักษณะเปนลอน  
พริ้วไหว  ใหความรูสึกแตกตางจากภาพท่ีเห็นจริง หากผิวน้ําราบเรียบจะใหภาพสะทอนท่ีดูใกลเคียง
กับความเปนจริงมากยิ่งข้ึน ภาพเงาสะทอน สามารถเลือกถายเงาสะทอนไดจาก บอน้ํา สระน้ํา  
กระจกใส 
 

6.  การถายภาพนามธรรมหรือเรียกวา การถายภาพ Abstract หมายถึง  สิ่งท่ีไมสามารถ 
จับตองไดดวยรูป ไมสามารถเห็นไดดวยตา แตจับตองและสัมผัสไดดวยอารมณและความรูสึกเทคนิค
การถายภาพนี้ มีความเปนอิสระหลากหลายและไมยึดติดกับกฎเกณฑท่ีเปนรูปธรรม  ท้ังนี้ข้ึนอยูกับ
ความตองการของผูถายวาจะใชเทคนิควิธีการใดมาประยุกตใช  เพ่ือสรางสรรคใหไดเปนผลลัพธอยาง
ท่ีใจตองการ 
 

7.  การถายภาพสิ่งรอบตัว เปนการถายภาพท่ีมีวัตถุประสงคเพ่ือนําเสนอหรือเปนการดึงเอา 
จุดเดนของวัตถุข้ึนมาเปนจุดสนใจโฟกัสไปยังจุดสนใจแลวปลอยใหฉากหลังเบลอและใชเทคนิค
ถายภาพแบบชัดตื้น โดยเลือกโฟกัสไปยังวัตถุท่ีตองการแลวปลอยใหสวนอ่ืนคอยๆ นุมเบลอออกไป    
เปนวิธีการสรางจุดเดนใหกับตัววัตถุและเพ่ือเปนการดึงดูด โดยสามารถจับความสวยงาม ความแปลก 
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ตาของโครงราง รูปทรง รายละเอียด ตลอดจนความสลับซับซอนของเนื้อผิวหรือความเปนเอกลักษณท่ี
มีความเฉพาะตัวของวัตถุนั้นๆ ข้ึนมาเปนจุดสนใจของภาพบวกกับใชวิธีสรางสรรคภาพเพ่ือเพ่ิมเติม
เนื้อหาเรื่องราวลงไปในภาพ โดยอาจอาศัย การจัดฉากเพียงเล็กนอยหรืออาจใสลูกเลนและแนวคิด
เฉพาะตัวลงไปทําใหภาพมีเนื้อหาเรื่องราว จะทําใหภาพดูนาสนใจมากยิ่งข้ึน  
 

8.  การถายภาพงานโฆษณา  
  

         8.1  การถายภาพโฆษณาอาหาร 
               8.1.1  อาหารสด ตองเนนท่ีความสวยงาม นารับประทาน เปนหลักใหญ ซ่ึง 

จําเปนจะตองเนนใหเห็นความสด ความสวยงามของสีสัน และอาจจะตองมีการแตงแตมชวยเสริม  
เพราะการถายภาพนั้นไมจําเปนตองคงความเปนจริง 

     8.1.2  อาหารรอน จะใชควันเขามาชวยในการถายภาพอาหารรอน ซ่ึงฉากหลัง
ก็ 

ควรตองมีสีเขมเพราะควันเปนสีขาว  
 

8.2  อาหารท่ีปรุงแลว เชน ขนมเคก แฮมเบอรเกอร ขาวผัด ผัดพริกหรือแกง

ประเภท 

ตางๆ ตองเปนอาหารท่ีมีความสดและประกอบข้ึนใหมๆ เพ่ือใหเห็นถึงความสดใหม นารับประทาน 
รูปราง สีสัน ดูนารับประทาน 
 

8.3 ผลไม ควรถายใหเห็นเนื้อหรือผิวของผลไม เพ่ือแสดงถึงความนาทานอยูท่ีตัว 

หรือเนื้อ ซ่ึงการถายผลไมใหดูสด ก็อาจจะใชน้ําพรมใหเห็นเปนหยดน้ําเกาะอยูท่ีผลไม เพ่ือใหภาพ
ออกมาดูสด สะอาด สวยงาม นารับประทาน 

 
    9.   การถายภาพผูแสดง (Presenter) ประกอบกับสินคา 
 

          การถายภาพผูแสดง (Presenter) ภาพประเภท Portrait ซ่ึงอาจจะเปนการถายภาพ
บุคคลคนเดียวหรือการถายภาพหลายๆ บุคคล เพ่ือประกอบกับสินคาในงานโฆษณา ซ่ึงการถายภาพ 
Presenter จะตองเนนถึงอารมณของผูแสดงแบบมากกวาองคประกอบอยางอ่ืน  โดยเนนถึงอารมณ
บนใบหนาและการแสดงของทาทางและมุมของใบหนากลมกลืนกับความรูสึก  
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 จากศึกษาเทคนิคการถายภาพขางตน สามารถสรุปไดวา การถายภาพประกอบดวยเทคนิค
ตางๆ หลายประเภท ข้ึนอยูกับสถานการณ สถานท่ี โอกาส เหตุการณท่ีเกิดข้ึน  และสิ่งท่ีพบเห็น ซ่ึง
เทคนิคการถายภาพแบงออกเปนประเภท ได 2 ประเภท คือ เทคนิคการภาพพ้ืนฐาน และเทคนิคการ
ถายภาพเชิงสรางสรรค  ซ่ึงการถายภาพเชิงสรางสรรคนั้น เปนการนําเอาเทคนิคพ้ืนฐานมาประยุกต  
ใชและนําความรูดานเทคนิคหลายเทคนิคมารวมกัน  หรืออาจใชอุปกรณเสริมของการถายภาพ จะทํา
ใหไดภาพสวยงาม มีมุมมองการถายภาพแบบใหม ไมซํ้าแบบใคร และสามารถสื่อความหมายของภาพ
ในลักษณะของนามและรูปธรรม  
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 
 

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 
 
 พวงรัตน   ทวีรัตน, (2543: 9) กลาววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  พฤติกรรมหรือ
ความสามารถของบุคคลท่ีพัฒนาข้ึนจากการฝกอบรม  สั่งสอนโดยตรง  ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรม 6 
ประการ  ไดแก  ความรู  ความเขาใจ  การนําไปใช  การวิเคราะห  การสังเคราะห 
 
 ไพศา ล  หวังพานิช, (2526: 30-31) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ
และความสามารถของบุคคล อันเกิดจากการเรียนการสอน เกิดการเปลี่ยนแปลงและประสบการณ  
การเรียนรูท่ีเกิดจากการฝกอบรมหรือจากการสอน 
 
 อารมณ   เพชรชื่น, (2527: 46) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดข้ึนจาก
การเรียนการสอน การฝกอบรม หรือประสบการณตางๆ  ท้ังท่ีโรงเรียน ท่ีบานและสิ่งแวดลอมอ่ืนๆ  
ซ่ึงประกอบดวยความสามารถทางสมอง ความรูสึก คานิยม จริยธรรมตางๆ 
 
 ประกิจ  รัตนสุวรรณ, (2525: 55) กลาววา แบบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา เปนแบบทดสอบ
ท่ีมุงวัดพฤติกรรมและประสบการณทางการเรียนของผูเรียนแบบทดสอบประเภทนี้จึงมุงวัด
คุณลักษณะดานความรู ความคิดในเรื่องท่ีเรียน การวัดผลสัมฤทธิ์จะมีพ้ืนฐานอยูกับพ้ืนฐานธรรมชาติ
ของรายวิชา  ท่ีมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ อาจเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ ก็คือ มุงตรวจสอบ
ความสามารถในการเรียนของบุคคล ท้ังในสวนท่ีเก่ียวกับระดับความสามารถในการเรียน 
ความกาวหนาและพัฒนาการในการเรียน 
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 ลวน  สายยศ (2539: 85-86) กลาวถึงแบบทดสอบไววา แบบทดสอบ หมายถึง ขอคําถาม
หรือขอปญหาท่ีสรางข้ึนอยางมีระบบ เพ่ือคนหาตัวอยางพฤติกรรมของผูท่ีสอนภายใตเง่ือนไขเฉพาะ
อยางท่ีนิยมใชมี 5 แบบ คือ แบบความเรียง แบบถูกผิด  แบบเติมคํา  แบบจับคู  และแบบเลือกตอบ  
แตละขอ แตละชนิดตองมีความเปนปรนัย  ซ่ึงหมายถึง อานแลวรูวาถามอะไร สอบแลวใครตรวจให
คะแนนจะตรงกัน  และแปลความหมายจองคะแนนไดตรงกัน 
 

วัญญา  วิศาลาภรณ (2533: 113-114) ไดกลาวถึงขอสอบเลือกตอบวาขอสอบแบบ 
เลือกตอบประกอบดวยสวนสําคัญ 2 สวน คือ ตัวปญหาและตัวเลือก ตัวปญหา เปนตัวนําเสนอปญหา
และวางกรอบปญญา เปนสิ่งเราเพ่ือใหผูตอบสนอง ตัวเลือกเปนคําตอบท่ีผูตอบจะเลือกมี 2 ประเภท 
คือ คําตอบท่ีถูก ตัวลวง 
 

ลวน  สายยศ (2539: 109) ไดกลาวถึงคุณลักษณะของขอสอบแบบเลือกตอบ ดังนี้  
 
1. ประโยคคําถามชัดเจน ไมใชประโยคลอย 

2. คําถามควรกะทัดรัด ไมใชคําฟุมเฟอย 

3. คําถามควรถามตรงจุดและชัดเจน 

4. คําถามควรเราใหผูตอบไดใชความคิด 

5. คําถามควรใชภาษาใหเหมาะสมกับระดับผูตอบ 

6. ไมควรใชคําปฏิเสธซอนคําปฏิเสธ 

7. ขอคําถามหลังควรถามเรื่องเดียวกัน 

8. คําถามไมควรถามสิ่งท่ีทองจําไดคลอง 

9. ตัวเลือกไมควรแนะนําคําตอบ 

10. ตัวเลือกขอความควรกะทัดรัดไมยาวยืดเยื้อ 

11. ตัวเลือกควรเปนอิสระตอกัน 

12. ตัวเลือกควรมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงตัวเดียว 

13. ตัวเลือกควรมีลักษณะเปนเอกพันธ 

14. ตัวเลือกท่ีถูกไมควรมีลักษณะยาวเกินไป 

15. ความยาวของตัวเลือกควรเปนระบบ 

16. ตัวเลิอกควรเรียงตามปริมาณหรือลําดับตัวเลข 

17. ตัวลวงตองมีความเปนไปได 

18. ตัวเลือกไมควรมีประเภท  ถุกท้ังหมด  ไมมีขอถูก 

19. ตัวเลือกตองมีการกําหนดจํานวน 
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ขอดีของขอสอบแบบเลือกตอบ 

 
1. วัดไดครอบคลุมเนื้อหา 

2. วัดไดครอบคลุมพฤติกรรม 

3. มีความเปนปรนัยสูง 

4. ประหยัดเวลาทํางาน 

5. สามารถวิเคราะหได 

6. มีความยุติธรรมสูง 

7. ขอสอบดีมีโอกาสเดาไดนอย 

8. ควบคุมความยากงายของแตละขอได 

9. ตัวเลือกในขอสอบแบบเลือกตอบใชประโยชนเพ่ือวินิจฉัยได 

 
จากการศึกษาคุณลักษณะของขอสอบแบบเลือกตอบ ดังกลาว ผูวิจัยไดนําลักษณะของขอดี  

ของขอสอบแบบเลือกตอบ มาใชในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือ  
ใหแบบทดสอบมีประสิทธิภาพและสามารถใชวัดครอบคลุมท้ังดานเนื้อหา วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
กะทัดรัด ชัดเจน ตัวเลือกมีคําตอบเพียงคําตอบเดียว ตัวเลือกของขอสอบแบบเลือกตอบใชประโยชน
เพ่ือวินิจฉัยไดและสามารถวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังในดานความสามารถของการเรียนระหวาง
เรียนและวัดความกาวหนาของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนและสอดสอดคลองกับหลักพุทธพิสัย คือ 
ความจํา ความเขาใจ  การวิเคราะห สังเคราะหและการนําไปใช 
 

ความหมายและทฤษฎีความพึงพอใจ 
 
 สุขสันต  ตั้งสะสม (2538) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึก (feeing) มีความสุข
เม่ือไดรับผลสําเร็จตามจุดมุงหมาย (goals) ความตองการ (want) หรือแรงจูงใจ (motivation) 
 

จุมพล  ขุยรักขิต (2539) กลาววา ทัศนคติและความพึงพอใจในสิ่งหนึ่งสามารถใชทดแทนกัน
ไดเพราะท้ังสองคํานี้ หมายถึง ผลท่ีไดจากการท่ีบุคคลเขาไปมีสวนรวมในสิ่งนั้น ทัศนคติดานบวกจะ
แสดงใหเห็นความพึงพอใจในสิ่งนั้น  และทัศนคติดานลบจะแสดงใหเห็นสภาพความไมพึงพอใจนั่นเอง  
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กนกพร  รัตนสุธีรกุล (2541) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกนึกคิดในทางท่ีดี 
ของบุคคลตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด เชน ความพึงพอใจในการทํางาน หมายถึง ความรูสึกท่ีดีของบุคคลตองานท่ี
เขาทําอยู ซ่ึงเปนผลมาจากความเหมาะสมระหวางลักษณะของงานกับความตองการของเขา ท่ี
คาดหวังวาจะไดรับจากการทํางานนั้น 

 
เทวินทร  กองพร (2541) กลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกท่ีดี ความรูสึกรัก ความรูสึก

ชอบและสุขใจ โดยความพึงพอใจจะเปนความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอเรื่องใดเรื่องหนึ่งในเชิงประเมินคา  
 
สินทร  สิงหนิมิตตระกูล (2541) กลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอเรื่อง

ใดเรื่องหนึ่งในเชิงประเมินคา หากในเรื่อนั้นไมสามารถตอบสนองความตองการของเขาได บุคคลนั้นก็
จะมีความรูสึกในเชิงบวก คือ พอใจ แตหากเรื่องนั้นไมสามารถตอบสนองความตองการของเขาได   
บุคคลนั้นก็จะมีความรูสึกในเชิงลบ คือ ไมพอใจ ท้ังนี้การประเมินคาดังกลาวนี้ข้ึนอยูกับประสบการณ
ของแตละบุคคล ซ่ึงไมเทาเทียมกัน 

 
ทวีพงษ  หินคํา (2541: 8) ไดใหความหมายของความพึงพอใจวาเปนความชอบของบุคคลท่ี

มีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึงสามารถลดความดึงเครียดและตอบสนองความตองการของบุคคลไดทําใหเกิด
ความพึงพอใจตอสิ่งนั้น 

 
 ธนียา  ปญญาแกว (2541: 12) ไดใหความหมายวา สิ่งท่ีทําใหเกิดความพึงพอใจท่ีเก่ียวกับ
ลักษณะของงาน ปจจัยเหลานี้นําไปสูความพอใจในงานท่ีทํา ไดแก ความสําเร็จ การยกยอง ลักษณะ
งาน ความรับผิดชอบ และความกาวหนา เม่ือปจจัยเหลานี้อยูต่ํากวา จะทําใหเกิดความไมพอใจงานท่ี
ทํา ถาหากงานใหความกาวหนา ความทาทาย ความรับผิดชอบ ความสําเร็จและการยกยองแก
ผูปฏิบัติงานแลว พวกเขาจะพอใจและมีแรงจูงใจในการทํางานเปนอยางมาก 
 

วิทย  เท่ียงบูรณธรรม (2541: 754) ใหความหมายของความพึงพอใจวา หมายถึง ความ
พอใจ การทําใหพอใจ ความสาแกใจ ความหนําใจ ความจุใจ ความแนใจ การชดเชย การไถบาปการ
แกแคนสิ่งท่ีชดเชย 

 
 วิรุฬ  พรรณเทวี (2542 : 11) ใหความหมายไววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกภายในจิตใจ
ของมนุษยท่ีไมเหมือนกัน ซ่ึงเปนอยูกับแตละบุคคลวาจะคาดหมายกับสิ่งหนึ่ง สิ่งใดอยางไร ถา
คาดหวังหรือมีความตั้งใจมากและไดรับการตอบสนองดวยดี จะมีความพึงพอใจมากแตในทางตรงกัน
ขามอาจผิดหวังหรือไมพึงพอใจเปนอยางยิ่ง เม่ือไมไดรับการตอบสนองตามท่ีคาดหวังไว ท้ังนี้ข้ึนอยู
กับสิ่งท่ีตนตั้งใจไววาจะมีมากหรือนอย 
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กาญจนา  อรุณสุขรุจี (2546: 5) กลาววา ความพึงพอใจของมนุษย เปนการแสดงออกทาง

พฤติกรรมท่ีเปนนามธรรม ไมสามารถมองเห็นเปนรูปรางได การท่ีเราจะทราบวา บุคคลมีความพึง
พอใจหรือไม สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีคอนขางสลับซับซอน และตองมีสิ่งท่ีตรงตอความ
ตองการของบุคคล จึงจะทําใหบุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสรางสิ่งเราจึงเปนแรงจูงใจของ
บุคคลนั้นใหเกิดความพึงพอใจในงานนั้น 

 
จากความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกดานบวก คือ ชอบ พอใจ ความคิดเห็น และทัศนคติท่ี

ดีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด หลักจากไดสัมผัสกับสิ่งเหลานั้นและเม่ือไดรับสนองความตองการในทางตรงกันขาม  
ถาไมไดรับการตอบสนองความไมพอใจก็จะเกิดข้ึน  
 
การวัดความพึงพอใจ 
 

บุญเรียง  ขจรศิลป (2528 อางใน วีระศักดิ์ คณะบูรณ, 2547: 18) กลาววา ความพึงพอใจ
หรือทัศนคติ  หรือเจตคติเปนนามธรรม เปนการแสดงออก คอนขางสลับซับซอน จึงเปนการยากท่ีจะ
วัดทัศนคติไดโดยตรง แตก็สามารถวัดไดทางออม โดยการวัดจากความคิดเห็นของบุคคลท่ีจะศึกษา
และใชเทคนิคทาง Likert ในการวัดโดยการสรางประโยค หรือขอความเก่ียวกับเรื่องท่ีจะจัด ซ่ึง
กําหนดหัวขอใหเลือก โดยท่ัวไปจะกําหนดไว 5 ขอ เม่ือวัดทัศนคติในทุกประเด็นแลว  ก็จะนําผลของ
คะแนนท่ีไดมาหาคาเฉลี่ยและผลออกมาเปนคาของทัศนคติ  
 

โยธิน  ศันสนยุทธ (2525 อางใน วีระศักดิ์ คณะบูรณ, 2547: 18) ไดเสนอมาตรการวัดความ
พึงพอใจ ไวดังนี้  

 
1.  วัดโดยใชแบบสอบถาม วิธีนี้เปนวิธีท่ีนิยมกันอยางแพรหลาย โดยขอความรวมมือบุคคล

ใหตอบแบบสอบถาม อาจใหเลือกตอบหรือแบบอิสระแลวนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาขอสรุปท่ี
แนนอนตอไป 

 
2.  วัดโดยการสัมภาษณ  ซ่ึงวิธีนี้จะตองใชเทคนิค  และการวางอุบายอยางมากมิฉะนั้นจะได

คําตอบท่ีไมมีความเท่ียงตรง   
 
3. การสังเกตวิธีนี้ไมคอยแพรหลายและไมสามารถทําไดในองคการท่ีมีบุคคลมากๆ คงทําได

ในองคกรท่ีมีบุคคลไมมากนัก  ซ่ึงวิธีนี้ผูสังเกตตองใชความพยายามอยางสูง  และจะตองใชเวลาและ
ความถ่ีในการสังเกตอยางท่ัวถึง 
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สรุปไดวา วิธีในการวัดความพึงพอใจ  สามารถเลือกใชไดตามความเหมาะสมของขนาดกลุม

ตัวอยางท่ีทําการศึกษา  และตองคํานึงถึงเรื่องท่ีจะทําการศึกษาวาเหมาะสมกับวิธีใด  ตลอดจน
จุดมุงหมายหรือเปาหมายของการวัด  ซ่ึงจะสงผลใหการวัดนี้มีประสิทธิภาพและนาเชื่อถือได  
 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของท้ังในและตางประเทศ 
 
งานวิจัยในประเทศ 
 

ธวัช  หมอยาดี (2540)  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ชนิดมีเสียงประกอบ  และนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชนิดไมมีเสียงประกอบ   
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนเสร็จ
แลว 2 สัปดาห นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชนิดมีเสียงประกอบ มีความคงทน
ในการเรียนสูงกวา  นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชนิดไมมีเสียงประกอบอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนเสร็จแลว 4 ปดาห นักเรียนท่ี
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชนิดมีเสียงประกอบ มีความคงทนในการเรียนสูงกวานักเรียน 
ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชนิดไมมีเสียงประกอบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

เชิด  เกตุแกว (2540)  ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไวยากรณภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร“กาล”มีคา 74.97/74.28 ซ่ึงอยูในเกณฑท่ีใชได ความสามารถ 
ทางไวยากรณภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร สูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับปานกลาง  
 

เปยมศักดิ์  แสนศิริทวีสุข (2541)  ผลการวิจัยพบวา โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนระบบ 
มัลติมิเดียท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ผลการทดลองเทากับ 85.00/80.18 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรกอนเรียนและผลความคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรหลังเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยท่ีองคประกอบของ
ความคิดท้ัง 3 ดาน คือ ดานความคลองในการคิด ดานความยืดหยุนในการคิดและดานความคิดริเริ่ม
ท้ังกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงคาความคิดริเริ่มมีคาสูง
ท่ีสุด รองลงมาคือ ดานความคลองในการคิดและดานความยืดหยุนในการคิดตามลําดับ  
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อารีย  สีแสงมุข (2548)  ผลการวิจัยพบวา เม่ือนําบทเรียนไปใชกับนักเรียนท่ีมีผลการเรียน
อยูในระดับปานกลางและต่ํา ไดประสิทธิภาพของบทเรียนเปน 82.33/87.67และ78.82/70.60 ตาม 
ลําดับผลสัมฤทธหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนทุกคนในท้ังสองกลุม 
สูงกวาผลสัมฤทธิ์กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
 ชูเกียรติ   สันติโชคไพศาล (2543)  ผลการวิจัย สื่อประสมเชิงโตตอบท่ีมีรูปแบการนําเสนอ
ตางกัน 2 รูป คือ แบบท่ีนําเสนอสารสนเทศดวยเสียงบรรยายและแบบท่ีนําเสนอสารสนเทศดวยแถบ
ขอความ ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑรอยละ 90-94 และผลการเรียนของนิสิตกลุมทดลองกลุมท่ี 1 
สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตกลุมทดลองกลุมท่ี 2 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ปฏิพากย  ปุนอุดม (2543)  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยจัดสราง
ข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.92/81.71 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 และมีสัดสวนความสัมพันธ
ของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคา 1.03 ซ่ึงถือวาไดเกินเกณฑ
มาตรฐานของเทกุยแกนส  และจากการทดลองหาความแตกตางของคะแนนจากการทําแบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน ปรากฏวาผลจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนมีคาสูงกวาคะแนนจากการทํา
แบบทดสอบกอนเรียนอยางนัยสําคัญท่ีระดับ .05  
 
 สุรินทร  คอทอง (2545)  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี
ผลการวิจัยวา เจาหนาท่ีชางอากาศ  ฝูงบิน 601 ท่ีมีแบบการคิดแตกตางกัน  เม่ือเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมิเดีย จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันท่ีอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
 
 สุจรี  ดํารงศักดิ์ (2546)  ผลการวิจัยพบวากลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชาพระพุทธศาสนา มีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี  
ระดับ .05   
 
 ดรุณี  เชาวหม่ืนไวย (2548)  ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัย
จัดสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 85.40/81.67และคะแนนทดสอบของกลุมตัวอยางหลังการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางท่ีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
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ชนัดดา  ธนตรีโรจน (2550)  ผลการวิจัยพบวา เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 82.10/81.35 สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวและคะแนน
ทดสอบหลังเรียนบทเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 เอ้ือมวงศ  สมบูรณสาร (2551)  ผลการวิจัยพบวา ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยู ในระดับดีมาก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่องอริยสัจ 4 ซ่ึงมีการนําเสนอดวยภาพจริงและภาพลายเสนมีความแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจในการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงมี 
การนําเสนอดวยภาพจริง อยูในระดับดีและการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงมีการนําเสนอ 
ดวยภาพลายเสนอยูในระดับดีมาก 
 

สิริกานต  ไชยสิทธิ์ (2553)  ผลการวิจัยปรากฏวา บนเว็บท่ีใชการคิดแบบมโนทัศนในการ
ชวยหาคําตอบ รายวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง ภาคตัดกรวย  มีประสิทธิภาพ 99.15/89.35 และบนเว็บท่ี
ไมใชการคิดแบบมโนทัศนในการชวยหาคําตอบ รายวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย มี
ประสิทธิภาพ 95.50/83.67 สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บนเว็บท่ีใชการคิดแบบมโนทัศนในการชวยหาคําตอบและการคิดแบบไมใชมโนทัศนในการชวยหา
คําตอบ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ผลวิจัยตางประเทศ 
 
 Lee (1975: 1363-1364A)  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน เกิดการ
เรียนรูคําศัพทท่ีเก่ียวกับดนตรี  ไดดีกวานักเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนจากการสอนแบบวิธีปกติ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 
 
 Lui (1975: 1411-1412A)  ผลการวิจัยพบวา คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถแกปญหา  และ
ทบทวนบทเรียนไดดี ชวยใหสรางความสําเร็จดวยตนเอง  คะแนนเฉลี่ยของกลุมท่ีเรียนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอน  สูงกวากลุมท่ีไมไดเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนอยางนัยสําคัญทางสถิติ  0.5  
 

Tauroo (1981: 643A)  ผลการวิจัยพบวา นักศึกษากลุมท่ีใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีเจตคติตอวิชาเคมีในเชิงบวกสูงกวานักศึกษากลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ 
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 Odel (1982)  ผลปรากฏวานักเรียนกลุมท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีคะแนนสูงกวา
กลุมท่ีเรียนจากการสอนแบบบรรยายอยางนัยสําคัญท่ีระดับ .05 ท้ังคะแนนท่ีวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนและวัดเจตคติ 
 
 Samson (1983: 643A)  ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนท้ัง 2 กลุม แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ ในดานความสนใจเก่ียวกับการเรียนการสอนของกลุมท่ีเรียนดวยคอมพิวเตอร  
ชวยสอนท่ีมากกวากลุมท่ีเรียนจากบรรยาย 
 
 Isable (1994)  ผลการวิจัยพบวา กลุมท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรสื่อผสมชวยในการเรียน 
การฝกพูดภาษาฝรั่งเศสโดยมคําอธิบายใตภาพ (Subtitles) ชวยพัฒนาความรูความสามารถในการพูด  
และมีเจตคติท่ีสูงกวากลุมท่ีเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรสื่อผสมท่ีไมมีคําอธิบายใตภาพ  
 
 Riddle (1995)  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากันหรือมากกวานักเรียนท่ี
เรียนโดยใชสื่ออ่ืนๆ มีงานวิจัยทางดานคอมพิวเตอรเพ่ือพัฒนาการใชคอมพิวเตอรชวยสอนนอยเกินไป  
ผูวิจัยท่ีผลกระทบของคอมพิวเตอรชวยสอน ดานการพัฒนาองคประกอบและวัดนักเรียนในดานสถิติ  
กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นปท่ี 1 ซ่ึงเขาเรียนเปนครั้งแรก ไมมีประสบการณดานคอมพิวเตอรมา
กอน มีคะแนนจากแบบทดสอบของวิทยาลัยอเมริกัน (American College Test : ACT) โดยใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แคลิฟอเนีย (CATO) บงชี้ถึงระดับการพัฒนาสัมฤทธิ์ของนักเรียนกลุมท่ี
เรียน โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน เทากับหรือสูงกวากลุมท่ีไมไดใช CAI อยางมีนัยสําคัญ 
  

Sickler (1995)  ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีการให
ขอมูลปอนกลับ แบบอธิบายเนื้อหาเพ่ิมเติม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักศึกษาท่ีเรียนจากการ
เรียนการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สวนนักศึกษาท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง
สองแบบนั้น  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ  
 
 Soltani (1998)  ผลการวิจัยพบวา มีความแตกตางกันระหวางผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนท้ัง 4 
กลุม คือ กลุมมัลติมิเดียแบบปฏิสัมพันธ มีผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมควบคุม ตําราและวิดีโอ นอกจากนี้
นักเรียนท่ีเรียนจากมัลติมิเดียแบบปฏิสัมพันธมีความคงทนในการเรียนรูนานกวากลุมควบคุมตํารา
และวิดีโอ 
 
 Stephen (1998)  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนพยาบาลเห็นดวยตอการมีทัศนคติท่ีดีตอ
คอมพิวเตอร 
 

Brophy (1999)  ผลการวิจัยพบวา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนอุปกรณการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพในหองเรียนวิทยาศาสตร 
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จากผลการวิจัยท่ีเก่ียวของภายในประเทศและตางประเทศท่ีไดศึกษาคนควา สรุปไดวา  
การนําเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและการสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มาประยุกตใช
ในการผลิตสื่อการเรียนการสอน สามารถชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน สามารถชวย
สรางแรงจูงใจและแรงกระตุน ปฏิกิริยาตอบสนองสิ่งเราใหนักศึกษาสนใจเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย
เชิงโตตอบ มากกวาการใชวิธีการสอนในรูปแบบบรรยายธรรมดาดวยสไลด  ปจจุบันมีการนําเนื้อหา
ในสาขาวิชาตางๆ ท่ีมีความยากและเขาใจยาก มาประยุกตในการสรางสื่อใหมีความนาสนใจ โดยใช
หลักการสรางสื่อมัลติมิเดีย ท้ังระดับระดับชั้นประถมศึกษา มัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา ดังนั้น
จึงกลาวไดวา การสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย วิชาการถายภาพ จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะชวย
สงเสริม สนับสนุน ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูระหวางเรียนและเกิดการพัฒนาในความรูดานถายภาพ
ระหวางเรียน กอนเรียนและหลังเรียน ตามลําดับและนําไปสูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักศึกษาได
อยางมีประสิทธิภาพ   
 

สมมติฐานการวิจัย 
 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของ 

นักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร สูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
  

ตัวจัดกระทํา 

การเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมีเดีย
เชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ 

ผลของตัวจัดกระทํา 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาท่ีเรียนดวย
บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิง
โตตอบ วิชาการถายภาพ 

 
 



 
 

บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยแบบก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) มีวัตถุประสงค
เพ่ือสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
บทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของนักศึกษา สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะ
มัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากรและศึกษาความพึงพอใจทางการเรียน จากบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย
เชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ มีข้ันตอนการดําเนินการวิจัย ดังตอไปนี้ 

 

1. ประชากร 

2. กลุมตัวอยาง 

3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

4. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

5. ข้ันตอนและวิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

6. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

     

ประชากร 

 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักศึกษาคณะมัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร   
ภาคตน ปการศึกษา 2554 จํานวน 306 คน 
  

กลุมตัวอยาง 

 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 3 ท่ีลงทะเบียน
เรียนวิชาการถายภาพ ภาคตน ปการศึกษา 2554 ของภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป 
มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 30 คน ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางงาย โดยวิธีการจับฉลาก  
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เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  มีดังนี้  

 

1. บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ   

2. แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 

3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4. แบบสอบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนจากบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ  

วิชาการถายภาพ 

 

การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการสรางเครื่องมือ ดังนี้ 

 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรางบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง
โตตอบและแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  วิชา 
การถายภาพ โดยมีการวางแผนและข้ันตอนในการสรางเครื่องมือ ดังนี้ 
 

1. สรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ   

 
1.1  ข้ันตอนการเตรียมการสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  วิชาการถายภาพ  

 
1.1.1 ศึกษาหลักสูตรศิลปะบัณฑิต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2548) แผนการเรียน 

และแผนการสอนของอาจารยผูสอน ในรายวิชาการถายภาพ ของสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  คณะ
มัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร  เพ่ือทําความเขาใจเก่ียวกับสาระขอบขายของเนื้อหาและสาระ
การเรียนรู 
 

1.1.2 ศึกษาทฤษฎี รูปแบบการสอนวิชาการถายภาพ 
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1.1.3  ศึกษาวิธีการสรางและออกแบบบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  วิชาการ 

ถายภาพจากเอกสารและตําราวิชาการตางๆ ท่ีเก่ียวของ 

 

   1.1.4  กําหนดวัตถุประสงค โดยศึกษาและพิจารณาจากรายละเอียดของเนื้อหา 
เรื่อง การถายภาพ 
 

1.1.5  ศึกษาขอมูลดานการถายภาพ เพ่ือสรุปและจัดทําเนื้อหาบทเรียนสื่อมัล 
ติมิเดียเชิงโตตอบ 
 

1.1.6  คัดเลือกเนื้อหา ความสั้นยาวของเนื้อหา ระดับความยากงายของเนื้อหา 
จํานวนหัวขอกับเวลาท่ีใชทดสอบและสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยสรางสรางแบบฝกหัด
ประกอบเนื้อหาในแตละหัวขอ ลักษณะคําถามเปนแบบ 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนน  คือ ตอบ
ถูกให 1 คะแนน ตอบผิดให 0 คะแนน นําเนื้อหาเสนอผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา (ดูรายนาม 
ผูเชี่ยวชาญท่ีภาคผนวก ก) ผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน 
โดยทําหนาท่ีตรวจสอบและประเมินผล เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ใน
สวนของเนื้อหา โดยพิจารณาจากความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท้ัง  4 ขอ 
ซ่ึงจากผลท่ีไดคัดเลือกขอสอบ จํานวน 35 ขอ มาใชในการสรางแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลและประเมินผล จํานวน 1 ทาน โดยทําหนาท่ีตรวจสอบและประเมินผลเพ่ือ 
พัฒนาบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ในสวนของแบบฝกหัดและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก การหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อม่ันของ  
แบบทดสอบท้ังฉบับรวมไปถึงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง
โตตอบ ซ่ึงคาสถิติ ท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ t-test แบบสองกลุมท่ีเปนอิสระตอกัน 
(independent) 
 

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน จํานวน 5 ทาน ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน  
3 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิต จํานวน 2 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานการประเมินผลและวัดผล 
จํานวน 1 ทาน  โดยทําหนาท่ีตรวจสอบและประเมินผลเพ่ือพัฒนาบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  
ในสวนของการออกแบบและสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  ในสวนของการออกแบบและ
สรางบทเรียนสื่อมัลติเดียเชิงโตตอบ ซ่ึงมีการนําขอมูลมาปรับปรุง แกไข เพ่ือใหบทเรียนสื่อ  
มัลติมิเดียเชิงโตตอบมีคุณภาพในเรื่องคําถามในแบบฝกหัดใหอานแลวใหทําความเขาใจใหงายข้ึน  
ชัดเจน ไมกํากวม ใหสามารถเลือกตอบไดเพียง 1 คําตอบ คําถามในแบบฝกหัดใหสั้น และกระชับข้ึน
เนื่องจากขอคําถามยาวเกินไป  และเปลี่ยนภาษาพูดใหเปนภาษาเขียน  โดยมีเกณฑการใหคะแนน 
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แบบตรวจรายการชนิดมาตราสวนประเมิน (Rating Scale) บุญเรียง  ขจรศิลป (2528) และแบบ
ประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ และขอเสนอแนะตางๆ โดยแบง
คาเฉลี่ยเปน 5 ระดับ ดังนี้  
 
  คาเฉล่ีย     ระดับคุณภาพ  
  4.51-5.00    ดีมาก 
  3.51-4.50    ดี 
  2.51-3.50    ปานกลาง 
  1.51-2.50    พอใช 
  1.00-1.50    ควรปรับปรุง 
 
  1.1.7 จัดทําผังงาน ( Flowchart) ของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  เพ่ือดูความ
เหมาะสมและเห็นภาพการนําเสนอของสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบท่ีชัดเจนยิ่งข้ึน  จากนั้นนําไปเสนอให
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ  
 
  1.1.8  ศึกษาการสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร
และออกแบบวิธีการนําเสนอและนํามาเขียนเปนบทดําเนินเรื่อง ( Storyboard)  เรียงลําดับข้ันตอน
ของเนื้อหาท้ังหมดพรอมท้ังลงรายละเอียดของภาพ  ปุมเชื่อมโยง  และคําบรรยาย  นําบทดําเนิน
เรื่องเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  ตรวจสอบการออกแบบแตละหนาจอ  เพ่ือตรวจดู
ความเหมาะสมตามหลักการออกแบบสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  ซ่ึงผูวิจัยไดแกไขในสวนหนาแรกของ
สื่อมัลติมิเดีย  ใหมีเสียงดนตรีดังนอยลง และเปลี่ยนสีของตัวอักษรและรูปภาพประกอบใหเห็นชัดเจน
ยิ่งข้ึนและขนาดของตัวอักษรใหใหญข้ึน ในสวนของคําแนะนําบทเรียนใหเขียนเปนขอๆ พรอมเพ่ิม
ขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน  และเปลี่ยนสีตัวอักษรใหเห็นชัดเจนยิ่งข้ึน  พรอมท้ังเพ่ิมภาพ
ประกอบการนําเขาสูบทเรียน  เพ่ือเราและดึงดูดความสนใจ  และงายตอการนําเขาสูบทเรียนของ
นักเรียน  ปุมเชื่อมโยงของแตละหัวขอใหใสภาพเพ่ือสื่อใหผูเรียนเห็นไดอยางชัดเจน  ไมกลืนไปกับ
ตัวอักษรในเนื้อเรื่อง  และหนาจอท่ีมีการบรรยายในหัวขอเรื่องเดียวกันใหใชสีเดียวกัน  ระยะบรรทัด
ใหมีขนาดเทากันทุกบรรทัด   ภาพประกอบท่ีใชประกอบคําบรรยายใหสอดคลองกับเนื้อหา  และสื่อ
ความหมายไดชัดเจน   
 
  1.1.9  นําสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบท่ีสรางเสร็จแลวนําเสนอใหคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาวิชาการถายภาพและดานเทคนิค (ดูรายนาม
ผูเชี่ยวชาญท่ีภาคผนวก ก) ประเมินโดยใชแบบประเมินความคิดเห็น ในดานการออกแบบออกแบบ
หนาจอ  
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การนําเสนอ ตัวอักษร สี ภาพ เสียง เนื้อหาของบทเรียนและการโตตอบ ผลประเมินพบวา ในแตดาน
อยูในระดับดี  และมีการแกไขเพ่ิมเติม  ในสวนของการแกไขในการนําเขาสูบทเรียนใหเปนคําท่ีเขาใจ
โดยท่ัวไป   เชน  คําวา “กดปุม”  เปลี่ยนเปน “คลิกปุม”  คําวา “ หนาตอไป”  เปลี่ยนเปน“คลิก
หนาถัดไป”  พรอมท้ังนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ (ดูรายละเอียดแบบ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบวิชาการถายภาพ  ท่ีภาคผนวก ข) 
   
  1.10  นําบทเรียนมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ท่ีสรางข้ึนไปทดลองใช 
(Try out)  ในเดือนกรกฎาคม 2554 กับนักศึกษาท่ีมีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง ซ่ึงเปน
นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร ซ่ึงกําลัง
ศึกษาในภาคตน ปการศึกษา 2554 โดยแบงออกเปน 3 ข้ันตอนดังนี้ (ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ, 2540) 
  
  ข้ันท่ี 1 การทดลองรายบุคคล นําเว็บเพจไปทดลองกับผูเรียน ท่ีไมใชประชากร 
จํานวน 3 คน  เปนนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนรูอยูในระดับสูง ปานกลาง และต่ํา อยางละ 1 คน นํามา
ทดลอง  ผูวิจัยชี้แจงใหนักศึกษาทราบถึงข้ันตอน  เม่ือนักศึกษาไดศึกษาบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  
ครบทุกหัวขอแลว ใหทําแบบฝกหัดหลังเรียน ซ่ึงบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบมีประสิทธิภาพต่ํา
กวาเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตปฏิกิริยาและสอดถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักศึกษาให
ความสนใจกับภาพถายประกอบเนื้อหาของบทเรียน ในดานของการผลิตบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง
โตตอบรวมท้ังแบบฝกหัดในบทเรียนมีจํานวนมากเกินไป ทําใหผูเรียนจําเนื้อหาไมไดและในแบบฝกหัด
มีนักศึกษาทําไมถูกตองเปนจํานวนมาก ซ่ึงผูวิจัยไดตรวจสอบแลวพบวาแบบฝกหัดมีบางขอมีการ
เฉลยผิด ผูจัยจึงไดนําบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มาปรับปรุงตอไป 
 
  ข้ันท่ี 2  การทดสอบแบบกลุมเล็ก นําบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ ท่ีไดรับ 
การปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยางและไมใชกลุมประชากร จํานวน 10 
คนในแตละกลุมประกอบดวยนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนสูง ปานกลาง ต่ํา คละกัน ผูวิจัยชี้แจงให
นักเรียนทราบถึงข้ึนตอน  เม่ือนักเรียนไดศึกษาบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ครบทุกหัวขอแลว ให
ทําแบบทดสอบหลังเรียน ผลการหาประสิทธิภาพพบวาบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มี
ประสิทธิภาพ 78.40/84.00 ซ่ึงแสดงวาบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มีประสิทธิภาพต่ํากวาเกณฑ
ท่ีกําหนด  และจากการสอบถามนักศึกษาพบวานักศึกษาใหความสนใจศึกษาเนื้อหาในแตละหัวขอ 
เปนอยางดี รวมถึงการทําแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบจํานวนมาก ทําใหเกิดความลา
ในการเรียนและนักศึกษารีบทําแบบฝกหัดทําใหเกิดความผิดพลาดอยูบาง ซ่ึงแกไขโดยการอธิบายให
ชัดเจนวาวัตถุประสงคในการทดลองครั้งนี้เนนใหนักศึกษาทุกคนศึกษาตามความสามารถของตนเอง 
โดยไมจํากัดเวลา ดังนั้นถานักศึกษาไมแนใจในคําตอบ ก็ใหกลับไปศึกษาบทเรียนใหม เพ่ือใหได
คําตอบ 
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ท่ีถูกตองท่ีสุด นอกจากนี้ยังมีคําถามท่ีไมชัดเจนและตัวเลือกในแบบฝกหัดของบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย
เชิงโตตอบบางขอท่ีมีความซับซอนเกินไป ผูวิจัยจึงไดนําบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  มาปรับปรุง
แกไขตอไป 
 
  ข้ันท่ี 3 การทดสอบกลุมใหญ นําบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ท่ีไดรับ 
การปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองกับนักศึกษาท่ีไมใชกลุมประชากร จํานวน 30 คน ประกอบดวย
นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนสูง ปานกลางและต่ํา คละกัน ซ่ึงเปนนักศึกษาชั้นปท่ี 3 โดยจัดข้ันตอนทําการ
ทดลองจริงทุกประการ ผูวิจัยชี้แจงใหนักศึกษาทราบถึงข้ันตอน เม่ือนักศึกษาศึกษาบทเรียน  
สื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ ครบทุกหัวขอแลว ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน ผลการหาประสิทธิภาพพบวา
บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มีประสิทธิภาพ 80.28/89.04 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
สามารถนําไปใชในการวิจัยครั้งนี้ได 
 

2. การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

 
     การสรางแบบทดสอบความรูพ้ืนฐานกอนเรียนและแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียน บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ มีดังนี้ 
 

2.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสาร ตําราและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  เพ่ือ 

เปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 
 

2.2   สรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับเนื้อหา   

 
2.3   สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แตละขอมีคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ 

เดียว  จํานวน 35 ขอ โดยใหขอคําถามครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหาท่ีกําหนดไว 
 
      2.4   สรางตารางวิเคราะหขอสอบ จากนั้นเขียนแบบท สอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก  
แตละขอมีคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว จํานวน 40 ขอ ใหขอคําถามครอบคลุมวัตถุประสงค 
เชิงพฤติกรรมและเนื้อหาท่ีกําหนด   
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       2.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เสนอตอคณะกรรมการปรึกษา
วิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา ดานการวัดและประเมินผล ซ่ึงเปนอาจารยผูสอนและมี
ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษา ประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบและวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม (ดูรายละเอียดแบบประเมินความสอดคลองขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู IOC ท่ี
ภาคผนวก ข) เพ่ือตรวจสอบความตรงของเนื้อหา ภาษาท่ีใชวามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค
หรือไม หลังจากนั้นนําแบบทดสอบท่ีวัดผลสัมฤทธิ์ไปปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญโดย
แกไขการวิเคราะหดานพุทธิพิสัย ท้ัง 6 ข้ัน ใหเปนไปตามท่ีผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ ขอใดท่ีไมสอดคลอง
กับวัตถุประสงคก็ไดแกไขและปรับเปลี่ยนใหตรงกับวัตถุประสงคท่ีสอดคลองกันและทําการปรับปรุง
แกไขในสวนของขอคําถามท่ีมีความยาวมากเกินไปและไดปรับปรุงใหมีความกระชับข้ึน ในสวนของ
ตัวเลือกในบางขอมีความยาวเกินไป ทําใหผูเรียนสามารถเดาคําตอบไดงายและไดปรับปรุงในการใช
ภาษาใหมีความกระชับและมีความยาวพอๆ กัน สวนขอคําถามท่ีใชไมไดก็ตัดท้ิง    
  
               2.6  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีไดรับการปรับปรุงแลว ไปทดลองกับ
นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป ท่ีกําลังศึกษาในภาคตน ปการศึกษา 2553 ในเดือน
สิงหาคม 2553 ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน   
 
              2.7  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผูเรียนทําแลว ไปวิเคราะหรายขอเพ่ือ
หาหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) และดัชนีความยากงาย 
(Difficulty) และคัดเลือกขอสอบใหไดตามเกณฑท่ีกําหนด โดยใชเทคนิครอยละ 50 แบงออกเปนกลุม
สูงและกลุมต่ํา ซ่ึงมีระดับความยากอยูระหวาง 0.25-0.75 และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง จ0.20-
0.65 เพ่ือใหไดขอสอบ 35 ขอ (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2534) (ดูรายละเอียดการวิเคราะหคาความยาก
งายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน จากตาราง  
ภาคผนวก จ)   
 
              2.8  นําขอสอบท่ีคัดเลือกไปหาคาความเชื่อม่ัน โดยใชสูตร K-R20 ของ Kuder-
Richardson (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2534) ผลการวิเคราะหไดคาความเชื่อม่ันเทากับ 2.18  
(ดูรายละเอียดการวิเคราะห คาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน จากตารางภาคผนวก จ)  
 
              2.9  นําแบบทดสอบท่ีผานการคัดเลือก จํานวน 35 ขอ มาใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน โดยการนําแบบทดสอบมาสลับขอและสลับตัวเลือก เพ่ือทําเปน           
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แบบทดสอบหลังเรียน โดยเวนระยะหางแบบกอนเรียนและหลังเรียนอยางนอย 2 อาทิตย  เพ่ือ
ปองกันการจําได ไปใชในการทดลองกลุมตัวอยาง    
 

    2.10  การสรางแบบทดสอบถามความพึงพอใจทางการเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง  
โตตอบ วิชาการถายภาพ  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้   
 
             2.10.1  ผูวิจัยสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ เปนแบบตรวจรายการชนิดมาตรา
สวนประเมิน (Rating Scale) บุญเรียง  ขจรศิลป (2528) และแบบสอบถามเพ่ือสอบถามความพึง
พอใจและขอเสนอแนะตางๆ โดยแบงคาเฉลี่ยเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 
  คาเฉล่ีย     ระดับความพึงพอใจ 
  4.51-5.00    มากท่ีสุด 
  3.51-4.50    มาก 
  2.51-3.50    ปานกลาง 
  1.51-2.50    นอย 
  1.00-1.50    นอยท่ีสุด 
 
  2.10.2  รางแบบทดสอบถามความพึงพอใจทางการเรียน  เสนอตอคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญพิจารณาความถูกตองและเหมาะสมของแบบสอบถามความพึง
พอใจซ่ึงประกอบดวย ดานการใชงาน ดานเนื้อหาและรูปแบบและดานผลการเรียนการสอนดวย
บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ แตละแบบและนําขอมูลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข ใหแบบสอบถาม  
ความพึงพอใจทางการเรียนใหมีความถูกตองและเหมาะสมเพ่ือนําไปใชในการทดลอง    
 

 2.10.3  แบบทดสอบความพึงพอใจทางการเรียนไปเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุม  
ทดลองหลังจากท่ีเรียน โดยใชบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ เสร็จสิ้นแลว 
 

ข้ันตอนและวิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

วิธีการดําเนินการทดลอง 
  
 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเปนผูเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
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1. จัดทําหนังสือเพ่ือขออนุญาตในการอนุญาตและขอความรวมมือ ในการทดลองและเก็บ  

ขอมูลไปยังอาจารยผูสอนในรายวิชาการถายภาพ ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป  
มหาวิทยาลัยศิลปากร  ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 

2. สถานท่ีใชในการทดลอง คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย  

ศิลปากร วังทาพระโดยใหผูวิจัยจัดใหนักศึกษา 1 คน ประจําเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง พรอมหูฟง 
 
 3.   ทําการทดลอง โดยผูวิจัยแจกแผนซีดีบทเรียนสื่อมัลมิเดียเชิงโตตอบ  ใหกับนักศึกษา 
ทุกคนและอธิบายวัตถุประสงคและจุดมุงหมายของการเรียน โดยใชบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ
วิชาการถายภาพและอธิบายวิธีการใชเครื่องคอมพิวเตอรเพ่ือเรียน โดยใชบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง
โตตอบ ใหกลุมทดลองทราบ 
  

4.  ผูวิจัยใหนักศึกษากลุมตัวอยาง ทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 35 ขอ โดยใชเวลา 
30 นาที จากนั้นใหนักศึกษากลุมตัวอยางศึกษาเนื้อหาบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ   
เปนระยะเวลา 2 สัปดาห  สัปดาหละ 1 วัน วันละ 2 ชั่วโมง  หลังจากนั้นให นักศึกษากลุมตัวอยางทํา
แบบทดสอบหลังเรียน โดยใชเวลา 30 นาที 
 

5.  ใหกลุมทดลอง ทําแบบสอบถามความพึงพอใจทางการเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย  
เชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ หลังจากเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพเสร็จ
เรียบรอยแลว 
 
 6.  รวบรวมขอมูลท่ีไดจากการทดลองมาตรวจใหคะแนนและวิเคราะหหาคาสถิติ เพ่ือหาขอ
สรุปผลการเรียนและเสนอแนะแนวคิดท่ีไดจากการศึกษา 
 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ในข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยเปนผูดําเนินการดวยตนเอง โดยผูวิจัยมีวิธีการเก็บ
รวบรวมขอมูล ดังนี้ 
 

1. เก็บรวบรวมขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผล  
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สัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึงเรียนโดยใชบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี โดยใชเกณฑตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิด ไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือก ได 0 คะแนน 
 

2. เก็บรวบรวมขอมูลความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชา 

การถายภาพ ซ่ึงเปนแบบตรวจรายการชนิดมาตราสวนประเมิน (Rating  Scale) และแบบสอบถาม
ชนิดปลายเปดในสวนทาย 
 

3. นําขอมูลท่ีไดมาทําการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ โดยโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป   

 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติในการประมวลผลและวิเคราะหขอมูล
ตางๆ ดังตอไปนี้ 
 

1.  วิเคราะหคุณภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ โดยใชผลการประเมินจาก
ผูเชี่ยวชาญ โดยใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา การวัดและประเมินผล และการออกแบบบทเรียนสื่อมัล
ติมิเดียเชิงโตตอบ ตรวจสอบบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชองโตตอบ ใหคําแนะนําและนํามาปรับปรุง
บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ แกไขใหดียิ่งข้ึน เพ่ือใหสามารถนําไปใชในการวิจัยในครั้งนี้ได  

 
2.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลอง โดยเปรียบเทียบกอนเรียน

และหลังท่ีเรียน โดยใชบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ซ่ึงคาสถิติในการใชวิเคราะห
ขอมูล  t-test แบบสองกลุมท่ีเปนอิสระตอกัน (independent)  
 

3.  การศึกษาคา IOC เปนการศึกษาความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค  โดยให

ผูเชี่ยวชาญพิจารณาและใชสูตรการคํานวณ  ดังนี้ 

 

   IOC   = 
∑𝑅𝑅
𝑁𝑁

 

 

 IOC  คือ   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

 

   R   = คะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 

   ∑R   =   ผลรวมของคะแนนของผูเชี่ยวชาญ  

   N   = จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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3.  ศึกษาความพึงพอใจทางการเรียนของกลุมทดลองท่ีเรียน โดยใชบทเรียนสื่อมัล
ติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ชั้นปท่ี 3 ท่ีเรียนวิชาการ
ถายภาพ จากการทําแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ 
วิชาการถายภาพ  โดยพิจารณาจากคาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation)  

 
 
4.  รวบรวมคะแนนเพ่ือนํามาวิเคราะหคาทางสถิติในดานท่ีเก่ียวของกับผลสัมฤทธิ์ทาง  

การเรียน ซ่ึงคาสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลคือ t-test แบบสองกลุมท่ีเปนอิสระตอกัน 
(independent)   
 

5.  รวบรวมขอมูลท่ีไดจากการทําแบบสอบถามความพึงพอใจทางการเรียน  เพ่ือนํามา  

วิเคราะหคาทางสถิติ  
 

6.  นําผลท่ีไดจากการเก็บขอมูล มาวิเคราะหขอมูล และหาประสิทธิภาพของบทเรียน  
มัลติมิเดียเชิงโตตอบ โดยผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลดวยวิธีคํานวณดวยคาสถิติพ้ืนฐาน   
 

7.  การวิเคราะหขอมูลครั้งนี้ใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอรในการคํานวณ 

  



 
 

บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

 ผลการวิจัย เรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบวิชาการถายภาพ  
ของนักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร ดังนี้  
 
 ตอนท่ี 1  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของ 
นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  ดังนี้    

 
ตอนท่ี 1  การประเมินคุณภาพของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  
 

ตารางท่ี 1  แสดงผลประเมินคุณภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของ 
นักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ของผูเชี่ยวชาญ 

         ( n=5) 

รายการประเมิน 
คน 
ท่ี 
1 

คน 
ท่ี 
2 

คน 
ท่ี 
3 

คน 
ท่ี 
4 

คน 
ท่ี 
5 

�̅�𝑥 
ระดับ

คุณภาพ 

1.  เนื้อหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงค 5 5 5 4 5 4.80 ดีมาก 
2.  ความเหมาะสมของขอความท่ีใชใหความ
ตอเนื่องของการสื่อความหมายศัพท 

5 5 4 5 5 4.80 ดีมาก 

3.  ภาพ เสียงและสัญลักษณชัดเจน 5 4 5 5 5 4.80 ดีมาก 
4.  ขนาดและสีของตัวอักษรชัดเจน  
อานงาย 

5 5 4 5 5 4.80 ดีมาก 

5.  บทเรียนมัลติมิเดีย มีความชัดเจนใน 
     การโตตอบ 
 

5 5 4 5 5 4.80 
 

ดีมาก 

 
  



79 
 
ตารางท่ี 1  (ตอ)          
        
       (n=5) 

รายการประเมิน 
คน 
ท่ี 
1 

คน 
ท่ี 
2 

คน 
ท่ี 
3 

คน 
ท่ี 
4 

คน 
ท่ี 
5 

�̅�𝑥 
ระดับ

คุณภาพ 

6.  บทเรียนมัลมิเดีย มีความรวดเร็วใน 
การโตตอบ 

5 5 5 4 5 4.80 ดีมาก 

7.  บทเรียนมัลติมิเดีย มีความสะดวกในการ
โตตอบ 

5 4 5 5 5 4.80 ดีมาก 

8.  การพัฒนาโปรแกรมมีความคิดสรางสรรค
ในแนวคิดใหมๆ 

4 5 5 5 5 4.80 ดีมาก 
 

9.  บทเรียนใชงานงาย เมนูชัดเจน 5 4 5 4 5 4.60 ดีมาก 
10.  มีการนําเสนออยางเปนลําดับข้ันตอน 5 4 5 4 5 4.60 ดีมาก 
11.  บทเรียนมีการยกตัวอยาง ในปริมาณและ
โอกาสท่ีเหมาะสม 

5 4 5 3 5 4.60 ดีมาก 

12.  รูปแบบการนําเสนอ ทําใหผูเรียนเขาใจใน
ภาพรวมของบทเรียน 

5 4 5 5 4 4.60 ดีมาก 

13.  เสียงมีความชัดเจน 5 4 5 4 5 4.60 ดีมาก 
14.  มีสวนชี้แนะหรือใหความชวยเหลือเม่ือ
ผูเรียนตองการ 

5 5 5 4 5 4.60 ดีมาก 

15.  การใชภาษา สามารถสื่อความหมายได
ชัดเจน 

5 5 4 5 4 4.60 ดีมาก 

16.  ระบบการเรียนมีความเหมาะสมตอ 
ลําดับการเรียนรูของผูเรียน 

5 5 4 4 5 4.60 ดีมาก 

17.  ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา 4 4 5 4 5 4.40 ด ี
18.  การลําดับข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหามี
ความตอเนื่อง ชวนติดตาม 

4 4 5 4 5 4.40 ดี 

19.  บทเรียนมีความยากงายกับผูเรียน 4 5 4 5 4 4.40 ด ี
20.  แจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ 4 5 5 4 4 4.40 ด ี
21.  ความสนใจการนําเขาสูบทเรียน 4 4 5 4 5 4.40 ด ี
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ตารางท่ี 1  (ตอ)         
        
       (n=5) 

รายการประเมิน 
คน 
ท่ี 
1 

คน 
ท่ี 
2 

คน 
ท่ี 
3 

คน 
ท่ี 
4 

คน 
ท่ี 
5 

�̅�𝑥 
ระดับ

คุณภาพ 

22.  บทเรียนใชหลักของการออกแบบ 
การเรียนอยางเหมาะสม 

4 4 4 5 5 4.40 ดี 

23.  การสรางรูปแบบบทเรียนสามารถบูรณา
การเทคโนโลยีกับทฤษฎีเหมาะสมกับผูเรียน 

4 4 5 4 5 4.40 ดี 

24.  การสรางรูปแบบบทเรียนสามารถบูรณา
การเทคโนโลยีกับทฤษฎี เหมาะสม 
กับผูเรียน 

4 4 5 4 5 4.40 ดี 

25.  บทเรียนมีการออกแบบใหมีปฏิสัมพันธ
ตอบกลับกับผูเรียน 

4 4 4 5 5 4.40 ดี 

26.  บทเรียนใชหลักของการออกแบบการเรียน
อยางเหมาะสม 

5 4 4 4 5 4.40 ดี 

27.  การพัฒนาโปรแกรมมีความคิดสรางสรรค 
ใชแนวคิดใหมๆ 

5 4 4 4 5 4.40 ดี 

28.  ความเขาใจในการแจงความคิดรวบยอด
ของเนื้อหา 

4 4 4 5 4 4.20 ดี 

29.  บทเรียนเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การเรียน 

5 
 

4 3 4 5 4.20 ดี 
 

คาเฉล่ีย      4.23 ดี 
 
 จากตารางท่ี 1  พบวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวา บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ มี
คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี คิดเปนคาเฉลี่ย 4.23 และมีระดับคุณภาพ 5 ดาน คือ 1) มี 
ความคิดเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดีมาก ตรงท่ีเนื้อหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงค   
ความเหมาะสมของขอความท่ีใชใหความตอเนื่องของการสื่อความหมายศัพท ภาพ เสียงและ
สัญลักษณ มีความชัดเจน ขนาดและสีของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เรียนมัลติมิเดีย มีความชัดเจนใน
การโตตอบ บทเรียนมัลมิเดีย ความรวดเร็วในการโตตอบ บทเรียนมัลติมิเดีย มีความสะดวกใน 
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การโตตอบ การพัฒนาโปรแกรมมีความคิดสรางสรรคในแนวคิดใหมๆ บทเรียนใชงานงาย เมนูชัดเจน 
มีการนําเสนออยางเปนลําดับข้ันตอน บทเรียนมีการยกตัวอยาง ในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม  
รูปแบบการนําเสนอ ทําใหผูเรียนเขาใจในภาพรวมของบทเรียน เสียงมีความชัดเจน มีสวนชี้แนะหรือ
ใหความชวยเหลือเม่ือผูเรียนตองการ การใชภาษา สามารถสื่อความหมายไดชัดเจนและระบบ 
การเรียนมีความเหมาะสมตอลําดับการเรียนรูของผูเรียน คิดเปนคาเฉลี่ย 4.80 2) คุณภาพระดับมาก
ดานบทเรียนใชงานงาย เมนูชัดเจน มีการนําเสนออยางเปนลําดับข้ันตอน บทเรียนมีการยกตัวอยาง 
ในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม รูปแบบการนําเสนอ ทําใหผูเรียนเขาใจในภาพรวมของบทเรียน 
เสียงมีความชัดเจน  มีสวนชี้แนะหรือใหความชวยเหลือเม่ือผูเรียนตองการ การใชภาษา สามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจน ระบบการเรียนมีความเหมาะสมตอลําดับการเรียนรูของผูเรียน ระยะเวลาใน 
การนําเสนอเนื้อหา การลําดับข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหามีความตอเนื่อง ชวนติดตาม  บทเรียนมี
ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน แจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ ความสนใจการนําเขาสูบทเรียน  
บทเรียนใชหลักของการออกแบบการเรียนอยางเหมาะสม การสรางรูปแบบบทเรียนสามารถบูรณา
การเทคโนโลยีกับทฤษฎีเหมาะสมกับผูเรียน บทเรียนมีการออกแบบใหมีปฏิสัมพันธตอบกลับกับ
ผูเรียน บทเรียนใชหลักของการออกแบบการเรียนอยางเหมาะสม การพัฒนาโปรแกรมมีความคิด
สรางสรรค ใชแนวคิดใหมๆ ความเขาใจในการแจงความคิดรวบยอดของเนื้อหาและบทเรียนเปด
โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน คิดเปนคาเฉลี่ย 4.37  
 
 สรุป ระดับคุณภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ อยูในระดับดี 
 
2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนส่ือมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ 
 
ตารางท่ี 2  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของ 

    นักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร  
 

(n=30) 
รายการ คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย คิดเปนรอยละ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 50 45.26 90.53 
แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 35 31.57 90.19 
 

จากตารางท่ี 2  พบวาการทดลองกับกลุมตัวอยาง ใหนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบ 
นิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 30 คน ศึกษาจากบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย
เชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน นักศึกษาทํา 
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คะแนนเฉลี่ยได 45.26 คิดเปนรอยละ 90.53 สวนคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคะแนนเต็ม 35 คะแนน 
นักศึกษาทําคะแนนเฉลี่ยได 31.57 คะแนน คิดเปนรอยละ 90.19 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว คือ 80/80 
และมีประสิทธิภาพเทากับ 90.53/90.19 (ดูตารางภาคผนวกท่ี 8) แสดงวาบทเรียนมัลติมิเดียเชิง
โตตอบ วิชาการถายภาพ มีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชสอนได 
 
ตารางท่ี 3  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา  ชั้นปท่ี 2 ภาควิชา 

    ออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร   
(n=30) 

คะแนนทดสอบ �̅�𝑥 S.D t p 

กอนเรียน 58.00 3.19 
22.41* .000 

หลังเรียน 90.19 2.01 
* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 3  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลัง
เรียนของนักศึกษากลุมทดลอง จํานวน 30 คนท่ีศึกษาจากบทเรียนบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  
วิชาการถายภาพ พบวานักศึกษาท่ีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนท่ี 3   การสํารวจความพึงพอใจของ นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  วิชา 

  การถายภาพ  
 

ตารางท่ี 4  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  
        ของนักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 
     ศิลปากร  

(n=30) 

ลําดับ รายการประเมินความพึงพอใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1 บทเรียนนาสนใจชวยกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ

ในการเรียน 
4.43 0.50 มาก 

2 บทเรียนสามารถสรางความเขาใจในเนื้อหา
ไดดวยตนเอง 

4.37 0.47 มาก 
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ตารางท่ี 4  (ตอ)    
    
   (n=30) 
ลําดับ รายการประเมินความพึงพอใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 

3 ระยะเวลาในการเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 0.48 มาก 
4 ความเหมาะสมในการลําดับความยาก-งาย

ของบทเรียน 
4.20 0.41 มาก 

5 ภาพรวมของเนื้อหาในบทเรียนทําใหเขาใจ
ไดมากข้ึน 

4.30 0.60 มาก 

6 อธิบายประกอบการนําเสนอเนื้อหามีความ
ชัดเจนเหมือนมีผูสอนจริง 

4.27 0.45 มาก 

7 ใหอิสระในการเรียนรูดวยตนเอง เกิด 
การเรียนรูในบทเรียนไดดี 

4.40 0.50 มาก 

8 การเรียนดวยบทเรียนนี้กอใหเกิดความสนใจ  
ในการศึกษาเพ่ิมเติมไดดวยตนเอง 

4.30 0.60 มาก 

9 ความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียน 4.27 0.45 มาก 
10 ภายหลังจากการเรียนจากบทเรียน ไดรับ

ความรูดานเทคนิคการถายภาพเพ่ิมข้ึน   
4.30 0.60 มาก 

11 ใชตัวอักษรในบทเรียน เหมาะสมกับเนื้อหา
และลักษณะของบทเรียน 

4.27 0.45 มาก 

12 ความเหมาะสมของการใชสี เพ่ือเนน
จุดสําคัญของบทเรียน 

4.33 0.48 มาก 

13 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอ
บทเรียน 

4.27 0.45 มาก 

14 แบงเนื้อหาและเรียงความสําคัญ 
ความยาก-งาย 

4.17 0.58 มาก 

15 ความเหมาะสมในการใชตัวอักษร เพ่ือสื่อ
ความหมาย 

4.40 0.50 มาก 

16 ความเหมาะสมในการใชภาพประกอบใน 
การบรรยายในบทเรียน 

4.20 0.41 มาก 

17 ความนาสนใจของภาพท่ีใชประกอบเนื้อหา 4.30 0.47 มาก 
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ตารางท่ี 4  (ตอ)    

     
    (n=30) 

ลําดับ รายการประเมินความพึงพอใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 
18 ความสอดคลองเนื้อหาและภาพประกอบ 4.40 0.50 มาก 
19 ปฏิกิริยายอนกลับของบทเรียน 4.40 0.50 มาก 
20 การอธิบายและใหความรูเพ่ิมเติมหลัง 

การตอบของบทเรียน 
4.57 0.45 มากท่ีสุด 

21 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา
ของบทเรียน 

4.67 0.49 มากท่ีสุด 

22 ความเหมาะสมของจํานวนขอของ 
แบบฝกหัด 

4.57 0.45 มากท่ีสุด 

23 แบบฝกหัดวัดตรงตามวัตถุประสงค 
การเรียนรู 

4.63 0.49 มากท่ีสุด 

24 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาใน 
แตละชวง 

4.23 0.51 มาก 

25 เนื้อหาแตละชวงอธิบายใชภาษาท่ีเขาใจงาย  
กระชับ 

4.43 0.50 มาก 

26 การใชสีของตัวอักษร เพ่ือแสดงถึง
ความสําคัญของเนื้อหา 

4.43 0.50 มาก 

27 ความสอดคลองของลักษณะตัวอักษร 
กับเนื้อหา 

4.47 0.50 มาก 

28 การออกแบบบทเรียน ทําใหเขาใจงาย 4.50 0.51 มาก 
29 การออกแบบของบทเรียน มีความแปลก

ใหม ชวนใหติดตามการนําเสนอบทเรียน 
4.13 0.57 มาก 

30 ความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดใน 
การเรียน ในแตละสวนของเนื้อหา 

4.57 0.45 มากท่ีสุด 

31 ความชัดเจนในการโตตอบของบทเรียน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
32 ความรวดเร็วในการโตตอบของบทเรียน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
33 ความสะดวกในการโตตอบของบทเรียน 4.70 0.47 มากท่ีสุด 
 คาเฉล่ียความพึงพอใจ 4.41  มาก 
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จากตารางท่ี 4  พบวานักศึกษามีความพึงพอใจตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชา 
การถายภาพ อยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยรวม 4.41 และมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ในเรื่องของ 
ความชัดเจนในการโตตอบของบทเรียนและความรวมเร็วในการโตตอบของบทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.83  
และนักศึกษามีความพึงพอใจระดับมาก ในเรื่องตางๆ คือบทเรียนนาสนใจชวยกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ
ในการเรียน มีคาเฉลี่ย 4.43 บทเรียนสามารถสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดวยตนเอง มีคาเฉลี่ย 4.37  
ระยะในการเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา มีคาเฉลี่ย 4.33 ความเหมาะสมในการลําดับความยาก-งายของ
บทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.20 ภาพรวมของเนื้อหาในบทเรียนทําใหเขาใจไดมากข้ึน มีคาเฉลี่ย 4.30   
ความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.27 ภายหลังจากการเรียนดวยบทเรียน ไดรับ
ความรูดานเทคนิคการถายภาพเพ่ิมข้ึน มีคาเฉลี่ย 4.30 การใชตัวอักษรในบทเรียนเหมาะสมกับ
เนื้อหาและลักษณะของบทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.27 การใชสีเพ่ือเนนจุดสําคัญของบทเรียน มีคาเฉลี่ย 
4.33 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอบทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.27 แบงเนื้อหาและเรียงความสําคัญ
ความยาก-งาย มีคาเฉลี่ย 4.17 การใชตัวอักษร เพ่ือสื่อความหมาย มีคาเฉลี่ย 4.40 การใชภาพ 
ประกอบในการบรรยายในบทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.20 ความนาสนใจของภาพท่ีนํามาใชประกอบเนื้อหา 
มีคาเฉลี่ย 4.30 ความสอดคลองของเนื้อหาและภาพประกอบ มีคาเฉลี่ย 4.40 ปริมาณของเนื้อหาใน
แตละชวง มีคาเฉลี่ย 4.23 เนื้อหาแตละชวงอธิบายใชภาษาท่ีเขาใจงาย กระชับ มีคาเฉลี่ย 4.43   
ความสอดคลองของลักษณะตัวอักษรกับเนื้อหา มีคาเฉลี่ย 4.47 การออกแบบบทเรียนทําใหผูเรียน
เขาใจงาย มีคาเฉลี่ย 4.50 และการออกแบบของบทเรียน มีความแปลกใหม ชวนใหติดตาม 
การนําเสนอบทเรียน มีคาเฉลี่ย 4.13         

 
ขอวิจารณ 

 
ขอวิจารณการวิจัย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชา 

การถายภาพ แบงออกเปน 3 ประเด็น คือ  
 

1. ผลการหาคุณภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบวิชาการถายภาพ จาก 

ผูเชี่ยวชาญพบวา บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี 
โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.23 และมีความคิดเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดีมาก ตรงท่ีเนื้อหาบทเรียน
สอดคลองกับวัตถุประสงคความเหมาะสมของขอความท่ีใชใหความตอเนื่องของการสื่อความหมาย
ศัพท ภาพ เสียงและสัญลักษณ มีความชัดเจน ขนาดและสีของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เรียน
มัลติมีเดีย มีความชัดเจนในการโตตอบ บทเรียนมัลติมีเดีย ความรวดเร็วในการโตตอบ บทเรียน 
มัลติมีเดีย มีความสะดวกในการโตตอบ การพัฒนาโปรแกรมมีความคิดสรางสรรคในแนวคิดใหมๆ 
บทเรียนใชงานงาย เมนูชัดเจน มีการนําเสนออยางเปนลําดับข้ันตอน บทเรียนมีการยกตัวอยาง ใน 
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ปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม รูปแบบการนําเสนอ ทําใหผูเรียนเขาใจในภาพรวมของบทเรียน เสียงมี
ความชัดเจน มีสวนชี้แนะหรือใหความชวยเหลือเม่ือผูเรียนตองการ การใชภาษา สามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจนและระบบการเรียนมีความเหมาะสมตอลําดับการเรียนรูของผูเรียนและมี
คุณภาพระดับมากดานบทเรียนใชงานงาย เมนูชัดเจน มีการนําเสนออยางเปนลําดับข้ันตอน บทเรียน
มี 
การยกตัวอยาง ในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม รูปแบบการนําเสนอ ทําใหผูเรียนเขาใจในภาพรวม
ของบทเรียน เสียงมีความชัดเจน มีสวนชี้แนะหรือใหความชวยเหลือเม่ือผูเรียนตองการ การใชภาษา 
สามารถสื่อความหมายไดชัดเจน ระบบการเรียนมีความเหมาะสมตอลําดับการเรียนรูของผูเรียน 
ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา การลําดับข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหามีความตอเนื่อง ชวนติดตาม 
บทเรียนมีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน  แจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ ความสนใจการนําเขาสู
บทเรียน บทเรียนใชหลักของการออกแบบการเรียนอยางเหมาะสม การสรางรูปแบบบทเรียนสามารถ
บูรณาการเทคโนโลยีกับทฤษฎีเหมาะสมกับผูเรียน บทเรียนมีการออกแบบใหมีปฏิสัมพันธตอบกลับ
กับผูเรียน บทเรียนใชหลักของการออกแบบการเรียนอยางเหมาะสม การพัฒนาโปรแกรมมีความคิด
สรางสรรค ใชแนวคิดใหมๆ ความเขาใจในการแจงความคิดรวบยอดของเนื้อหาและบทเรียนเปด
โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน  ซ่ึงบทเรียนสื่อมัลติมิเดียดังกลาว ไดนําหลักของคุณลักษณะ
องคประกอบของบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ถนอมพร   เลาหจรัสแสง (2539) โดยเลือกใช
สารสนเทศในการสรางและนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน   โดยใชรูปแบบแบบ
ฝกและปฏิบัติ ครรชิต มาลัยวงศ (2536) รูปแบบการสอน การทดสอบของกิดานันท มลิทอง (2542) 
สรางสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบโดยนําหลักการและข้ันตอนการออกแบบโดยศึกษากระบวนการเรียนรู
ของกาเย พรอมท้ังนําหลักทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูปญญานิยม ณรงค สมพงษ 
(2547) ซ่ึงทําใหสื่อมีคุณคา พรเทพ เมืองแมน (2544) และเกิดประโยชนทางดานการเรียนรูตอผูเรียน 
ซ่ึงสอดคลองกับกิดานันท มลิทอง (2542) กลาวไววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเทคโนโลยี
ระดับสูงท่ีทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร 
นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปไดทันที  ซ่ึง
เปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน ในแตละบทเรียนจะมีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหวและ
เสียงประกอบดวยในลักษณะของสื่อหลายมิติ ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย การ
สรางโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ไดอาศัยแนวคิดจาก
ทฤษฎีการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูล
ปอนกลับเพ่ือการเสริมแรงและใหผูเรียนเลือกสิ่งเราลําดับตอไปและสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบยัง
สามารถสนองตอบความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงมีลักษณะสําคัญ คือ บุคคลแตละบุคคลมีความ
แตกตางทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจ พ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกัน
ออกไป คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการ
ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุดและตองมีความยืดหยุนมาก
พอท่ี 
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ผูเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนการสอนของตน รวมท้ังการเลือกรูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสม
กับตนได การควบคุมการเรียนของตนนี้ก็มีอยูหลายลักษณะดวยกัน 
 

2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  เทากับ 
90.53/90.19 ซ่ึงผานเกณฑ 80/80 และเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนเพ่ือเพ่ิมความ
เชื่อม่ันของบทเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ท่ีสรางข้ึนวามีประสิทธิภาพ
จริง  พบวาคะแนนหลังเรียนของนักศึกษากลุมตัวอยาง มีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 ซ่ึงหมายความวา  
บทเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ เปนสื่อการเรียนการสอนท่ีชวยให
นักศึกษาเกิดการเรียนรู สามารถนําไปใชเปนสื่อการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจาก
ผูวิจัยไดออกแบบและสรางบทเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ โดยใชลักษณะ
การจัดการเรียนการสอนแบบแบบเรียนแบบทบทวนการเรียน (Tutorial) ซ่ึงสอดคลองกับรูปแบบ
ของคอมพิวเตอรชวยสอน ครรชิต  มาลัยวงศ (2536) ไดกลาวไววา แบบเรียนแบบทบทวนการเรียน 
(Tutorial) เปนบทเรียนคลายบทเรียนสําเร็จรูป โดยจัดลําดับเนื้อหาเปนระบบและเรียงกันไป ผูเรียน
จะตองศึกษาตามลําดับท่ีโปรแกรมตั้งไว บทเรียนดังกลาวจะแทรกการถามเพ่ือตรวจสอบความเขาใจ
ของผูเรียนและสามารถใหผูเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิมหรือขามบทเรียนท่ีรูแลว นอกจากนี้ยัง
สามารถจัดลําดับของบทเรียนใหเหมาะสมกับผูเรียนได บทเรียนแบบทบทวนสามารถบันทึกรายชื่อ
ผูเรียนและวัดระดับของผูเรียนแตละคน เพ่ือใหผูสอนมีขอมูลในการเสริมความรูใหกับผูเรียนบางคน  
ซ่ึงบทเรียนบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ท่ีผูวิจัยสรางนี้เปนการจัดการเรียนรียนการสอนและ
นําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติ ซ่ึงสอดคลองกับกิดานันท  มลิทอง (2543) กลาวไววา สื่อประสม 
หมายถึง การนําสื่อหลายๆ ประเภทมาใชรวมกันท้ังวัสดุ อุปกรณและวิธีการเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชสื่อแตละอยางตามลําดับข้ันตอนของเนื้อหา 
และในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวยเพ่ือการผลิต หรือการควบคุมการทํางานของ
อุปกรณ 
ตางๆ การเสนอขอมูลท้ังตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนและเสียงหลายๆ 
อยางมาสัมพันธกันและมีคุณคาท่ีสงเสริมซ่ึงกันและกันสื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเราความสนใจ  
 ในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบาย ขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพ่ือกอใหเกิด
ความเขาใจท่ีลึกซ้ึงและปองกันการเขาใจความหมายผิด การใชสื่อประสมจะชวยใหผูเรียนมี
ประสบการณจากประสาทสัมผัสทีผสมผสานกันไดคนพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวย
ตนเองมากยิ่งข้ึน  อีกท้ังบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนนี้ไดผานการตรวจสอบและ
พิจารณาจากกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานเทคนิคและดานการวัดและ
ประเมินผล ทําใหบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนด อีกท้ังบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ไดผานการตรวจสอบและพิจารณา
จากกรรมการท่ี 
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ปรึกษาวิทยานิพนธ กรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานเทคนิคการผลิต
และดานการวัดและการประเมินผล ทําใหบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพมีคุณภาพ 
และประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
 

3.  ผลการสํารวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชา 
การถายภาพ พบวาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีใชบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  
การถายภาพ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.41 ซ่ึงอยูระดับพึงพอใจมาก แสดงวาบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง
โตตอบ ทําใหนักศึกษาศึกษาบทเรียนไดเขาใจและมีความนาสนใจมากกวาการสอนแบบไมใชสื่อ
มัลติมีเดีย 
และนักศึกษาสามารถทําคะแนนแบบฝกหัดและแบบทดสอบไดดี อีกท้ังบทเรียนสื่อมัลติมีเดีย  
เชิงโตตอบ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ยังเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีนักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูไดไมจํากัด
จํานวนครั้ง ไมจํากัดเวลาและสถานท่ีในการเรียนและผูสอน ผูเรียน รวมถึงนักศึกษารวมชั้นเรียน
สามารถแสดงความคิดเห็น โตตอบและหาขอมูลเพ่ิมเติมและฝกทักษะในเรื่องท่ีตนไมเขาใจไดอีกดวย   
 

  



 
 

บทที่ 5 
 

สรุปการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  
ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร สรุปผล 
ได ดังนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1.  เพ่ือสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ เรื่อง การถายภาพ ท่ีมีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ เรื่อง การถายภาพ ของนักศึกษาสาขาวิชาการ
ออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 
3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

ประชากร 

 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักศึกษาคณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร  

ภาคตน ปการศึกษา 2554 จํานวน 306 คน 
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กลุมตัวอยาง 

 

ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 3 ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา 
การถายภาพ ภาคตน ปการศึกษา 2554 ของภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป 
มหาวิทยาลัยศิลปากร  จํานวน 30 คน ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางงาย โดยวิธีการจับฉลาก  
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มีดังนี้ 

 

5. บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ   

 
6. แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 

 
7. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
8. แบบสอบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนจากบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  

วิชาการถายภาพ 

 
วิธีการดําเนินการทดลอง 
 

1. ผูวิจัยนําแบบทดสอบกอนเรียน ไปทดสอบกับผูเรียนกลุมตัวอยาง ซ่ึงมีจํานวน 35 ขอ 

ชนิด 4 ตัวเลือก ใชเวลา 30 นาที  
 

2. จากนั้นใหนักศึกษากลุมตัวอยาง ศึกษาบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ  วิชาการถายภาพ 

โดยจัดใหกลุมตัวอยางใชคอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง พรอมหูฟง 
 

3. เม่ือนักศึกษากลุมตัวอยาง ศึกษาบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพแลว  

ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 30 นาที  
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4. จากนั้นผูวิจัย นําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ตรวจใหคะแนน โดยมีเกณฑ 

การใหคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน คือ ขอใดตอบถูกให 1 คะแนน และ
ขอใดตอบผิดหรือตอบมากกวา 1 ขอ ให 0 คะแนน จากนั้นนําคะแนนท่ีไดจากทําการวิเคราะหขอมูล
และแปลผล 
 
ผลการวิจัย 

 
 1.  คุณภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 2
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยผูเชี่ยวชาญอยูในระดับดี 
 
 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 คือ คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน มีคาเทากับ 90.53 และคะแนนทดสอบหลังเรียน 
มีคาเทากับ 90.19 สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว 
 
 3.  คะแนนทดสอบหลังเรียนของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ สูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  
 
 4.  ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของ
นักศึกษาชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร อยูในระดับ
มาก  
 

ขอเสนอแนะ 
 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 
 1.  บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ มีความนาสนใจดี แตเม่ือนําไปใชกับ
เครื่องคอมพิวเตอรเครื่องอ่ืน ขนาดของเฟรมกับหนาจอ มีความแตกตางกัน  
 

2. ควรจะมีการนําบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ข้ึนเว็บไซดและเขาไป

เรียนในระบบรายวิชาเรียน  
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 3.  ขอมูลในบทเรียนมีเนื้อหาบางสวนท่ีควรจะเพ่ิมเติมเทคนิคการถายภาพ เพ่ือ  
ความสมบรูณของเนื้อหาและสอดคลองกับขอมูลในปจจุบัน    
 

4.  แบบฝกหัดระหวางเรียน มีจํานวนขอมากเกินไป อาจทําใหผูเรียนไมสามารถจําเนื้อหาได  
ครบท้ังหมด หรือใชระยะทําความเขาใจนาน 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 

1. ควรมีการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพใน 

แตละหัวขอเรื่องดวย เพ่ือเพ่ิมความเชื่อม่ันในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิง
โตตอบ ท่ีพัฒนามากข้ึน    
 

2. ควรมีการนําเสนอสื่อมัลติมิเดีย โดยมีไฟลวิดีทัศน พรอมคําบรรยายอยางนอยสอง  

ภาษาเพ่ือสนองตอบตอการศึกษาท่ีเขาสูประชาคมอาเซียน  
 

3.  จากการวิจัยพบวา นักศึกษามีความพึงพอใจตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชา  

การถายภาพอยูในระดับมากและจากการสังเกตการณเรียนพบวานักศึกษา มีความสนใจและ
กระตือรืนรนท่ีจะเรียนรูจากบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย จึงควรสรางบทเรียนสื่อมัลติมิเดียในเนื้อหาวิชา
อ่ืนๆ ท่ีมีลักษณะเนื้อหาท่ีเขาใจยาก จํายากและวิชาท่ีอธิบายแลวไมเห็นภาพ  เพ่ือเพ่ิม  
ความหลากหลายในการเรียนแตละวิชามากยิ่งข้ึน   
 
 4.  ควรจะหลักการออกแบบสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ นําไปสรางสื่อในรูปแบบของการตูน
แอนนิเมชั่น เพ่ือลดใหเนื้อหานั้นดูผอนคลายมากยิ่งข้ึนและโดยใหการตูนเปนตัวดําเนินเรื่อง  
  



 
 

เอกสารและสิ่งอางอิง 
 

กวิน  วารีกิจพันธและคณะ.  2546.  ครบวงจรกลองดิจิตอล. กรุงเทพมหานคร:  
สํานักพิมพสวัสดี ไอที. 

 
กนกพร  รัตนสุธีรกุล.  2541.  ความพึงพอใจของประชาชนในเขตเทศบาลตอการดําเนิน 

การบําบัดนํ้าเสียของโครงการศึกษาวิจัยและพัฒนาส่ิงแวดลอมแหลมผักเบ้ีย จังหวัด 
เพชรบุรี.  วิทยานิพนธวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิทยาศาสตรสิ่งแวดลอม, 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
 

กาญจนา อรุณสุขรุจี.  2546.  ความพึงพอใจของสมาชิกสหกรณตอการดําเนินงานของสหกรณ 
การเกษตรไชยปราการ จํากัด อําเภอไชยปราการ จังหวัดเชียงใหม. วิทยานิพนธ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาสงเสริมการเกษตร, คณะเกษตรศาสตร มหาวิทยาลัย 
เชียงใหม. 

 
กิดานันท  มลิทอง.  2536.  เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย. กรุงเทพมหานคร : สานักพิมพแหง 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
 
    . 2542. เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม. กรุงเทพมหานคร:  โรงพิมพแหง 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
 
    . 2543.  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม.  พิมพครั้งท่ี 2.  กรุงเทพมหานคร:  

โรงพิมพอรุณการพิมพ.  
 
กิตตินันท  หอมฟุง.  2543.  ผลการเรียนแบบรวมมือท่ีมีการจัดกลุมตางกันตามระดับ 

ความสามารถทางการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน. วิทยานิพนธศึกษาศาสตร
มหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา, มหาวิทยาลัยเชียงใหม. อางถึง  
กรองกาญจน  อรุณรัตน.  2536.  ชุดการเรียนการสอน. เชียงใหม: ภาคเทคโนโลยี
การศึกษา.  คณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยเชียงใหม.  

 
ขนิษฐา  ชานนท.  “เทคโนโลยีคอมพิวเตอรกับการเรียนการสอน.”  วารสารสารเทคโนโลยีทาง 

การศึกษา  2532 ฉบับเดือนเมษายน-มิถุนายน 2532 : /7-13. 
 
ครรชิต  มาลัยวงศ. 2531. อนาคตของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน .  ไมโครคอมพิวเตอร.   

ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสแหงชาติ. 
 
 
 
 

 



94 
 
จุมพล  ขุยรักขิต.  2539.  ความพึงพอใจของผูเชาท่ีดินตอการใหบริการของการทางพิเศษแหง 

ประเทศไทย.  วิทยานิพนธพัฒนบริหารศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการจัดการการพัฒนาสังคม, 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร.  

 
ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ.  2540.  การออกแบบและพัฒนาระบบการสอน การฝกอบรมกับการเลือก 

และการใชส่ือ. ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
 
ชนัดดา  ธนตรีโรจน.  2550.  การออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4.  วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 

 
ชัยยงค  พรหมวงศ.  2537.  ประมวลสาระชุดวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการฝกอบรม หนวยท่ี 1  
 แนวคิดเกี่ยวกับ เทคโนโลยีและส่ือสารการฝกอบรม.นนทบุรี : มหาวิทยาลัย 

สุโขทัยธรรมาธิราช. 
  
ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. 2533.  คอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา. ศูนยพัฒนาทรัพยากรการศึกษา :  

ฝายนวัตกรรมการศึกษา, มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.  
 
ชูเกียรติ  สันติโชคไพศาล. 2543.  ผลการใชส่ือประสมเชิงโตตอบท่ีมีรูปแบบการนําเสนอตางกัน.  

วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.  
 

ณรงค  สมพงษ.  2547ก. ทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรูกับการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
คอมพิวเตอรชวยสอน.  เอกสารประกอบการสอนภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. อางถึง ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2541.  
คอมพิวเตอรชวยสอน.  กรุงเทพมหานคร.     

 
    .  2547ข.  หลักการและกระบวนการออกแบบและพัฒนาโปรแกมคอมพิวเตอรชวย
 สอนส่ือประสม.  เอกสารประกอบการสอน.  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา,  

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
 

เทวินทร  กองพร.  2541.  ความพึงพอใจของประชาชนตอการใหบริการสถานตํารวจภูธร อําเภอ 
 เมืองอุบลราชธานี ภายใตโครงการสถานีตํารวจเพ่ือประชาชน .  วิทยานิพนธ  

รัฐประศาสนศาสตรมหาบัณฑิต สาขาสาขาการจัดการการพัฒนาสังคม, สถาบันบัณฑิต 
พัฒนบริหารศาสตร. 

 
 
 
 
 
 



95 
 
ทวีพงษ  หินคํา.  2541.  ความพึงพอใจของประชาชนตอการบริหารงานสุขาภิบาลริมใต จังหวัด 

เชียงใหม.  การคนควาอิสระ รัฐศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการเมืองและการปกครอง,  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม. 

 
ธนียา  ปญญาแกว.  2541.  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความพึงพอใจในงานของขาราชการครูในจังหวัด 

เชียงใหม.  วิทยานิพนธรัฐศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการเมืองและการปกครอง,  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม. 

 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. 2539. หลักการออกแบบและการสรางคอมพิวเตอรชวยสอนดวย 

โปรแกรม Multimedia ToolBook.  กรุงเทพมหานคร: วงกมลโพรดักชันจํากัด. 
 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. 2542.  โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน.  
เอกสารประกอบการเรียนการสอน.  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร. จุฬาลงกรณ 
มหาวิทยาลัย.   

 
ธวัช  หมอยาดี.  2540.  การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการ 

เรียนวิชาภาษาอังกฤษหลักของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนจากคอมพิวเตอร 
ชวยสอนชนิดมีเสียงและไมมีเสียงประกอบ.  วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขา
เทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

 
บุญเชิด  เกตุแกว.  2540.  การสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณ 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารกาล.  วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขา 
เทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยศิลปากร. 
 

บุญเรียง  ขจรศิลป. 2528.  การสรางแบบวัดเจตคติ.วารสารศึกษาศาสตรปริทัศน2. กรุงเทมหานคร. 
 
    . 2534.  วิธีวิจัยการศึกษา.พิมพครั้งท่ี 3. กรุงเทมหานคร : พิชาญพริ้นติ้ง.  
 
ประกิจ  รัตนสุวรรณ.  2525.  การวัดและการประเมินผลทางการศึกษา.  คณะศึกษาศาสตร, 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.  กรุงเทพ. 
 
ปฎิพากย  ปุนอุดม.  2543.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการถายภาพทางการพิมพ 1 เรื่อง 

การผลิตภาพลายเสน. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง. 
 
เปยมศักดิ์  แสนศิริทวีสุข.  2541.  การสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย  

เรื่องน้ําเพ่ือชีวิตสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี1. วิทยานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต สาขา
เทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 
 
 



96 
 

พวงรัตน  ทวีรัตน.  2530.  การสรางและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์.กรุงเทพมหานคร: 
สํานักทดสอบทางการศึกษาและจิตวิทยา, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

 
พวงเพชร  วัชรรัตนพงศ.  2536.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับ 
การสอนตามคูมือครูของ สสวท.กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร. 

 
พรเทพ  เมืองแมน.  2544.  การออกแบบและพัฒนา CAI MULTIMEDIA ดวย AUTHORWARE. 

กรุงเทพ:  โรงพิมพซีเอ็ดยูเคชั่น. 
 
พรเทพ  เมืองแมน.  2546.  การออกแบบและพัฒนา CAI  MULTIMEDIA ดวย AUTHORWARE. 
 กรุงเทพ:  โรงพิมพชีเอ็ดยูเคชั่น.  
 
เยาวลักษณ  เตียณบรรจง.  2544.  ความรูเกี่ยวกับส่ือมัลติมิเดียเพ่ือการศึกษา. 

กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว.  
 

โยธิน  ศันสนยุทธ. 2535. มนุษยสัมพันธ จิตวิทยาการทํางานในองคการ. พิมพครั้งท่ี 3 กรุงเทพฯ:  
 สํานักพิมพศูนยสงเสริมวิชาการ. 
 
ลวน สายยศและอังศนา สายยศ.  2539.  เทคนิคการวัดผลการเรียนรู.กรุงเทพมหานคร:  

สุวีริยาสาลิน. 
 
วัญญา วิศาลาภรณ.  2533.  การสรางแบบทดสอบเพ่ือการวิจัยและพัฒนาการเรียนการสอน. 

กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพทิพยวิสุทธิ์. 
 
วารินทร  รัศมีพรหม. 2530. การถายภาพเบ้ืองตน.กรุงเทพ. 
 
วิจิตร  ภักดีรัตน.  2523.  เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา หนวยท่ี 9-15. 
 กรุงเทพมหานคร : สานักพิมพมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 
 
วีระศักดิ์  คณะบูรณ.  2547.  ความพึงพอใจและความตองการของนักทองเท่ียวตอสภาพภูมิทัศน 

และส่ิงอํานวยความสะดวกอุทยานแหงชาติศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย.  วิทยานิพนธ
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการบริหารทรัพยากรปาไม, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 

 
ศิริพงค  พยอมแยม.  2531.  การเลือกและการใชส่ือการเรียนการสอน.กรุงเทพมหานคร : 

สํานักพิมพโอเดียนสโตร.  
 
 
 
 

http://dric.nrct.go.th/login.php?page=search&topic=author&search_input=พวงเพชร%20วัชรรัตนพงศ์
http://dric.nrct.go.th/login.php?page=search&topic=author&search_input=วีระศักดิ์%20คณะบูรณ์


97 
 

สมาน  เฉตะการ.  2536.  การถายภาพเบ้ืองตน. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพอรุณการพิมพ. 
 
สินทร  สิงหนิมิตตระกูล.  2541.  ความพึงพอใจของคูความตอการใหบริการของเจาหนาท่ีศาล  

จังหวัดกาญจนบุรี ภายหลังจากการปรับเปล่ียนกระบวนการทํางานใหม ตามโครงการ
ศาลตนแบบเพ่ือการสงเสริมประสิทธิภาพ.  รัฐประศาสนศาสตรมหาบัณฑิต สาขาสาขา 
การจัดการการพัฒนาสังคม, สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร. 

 
สิริกานต  ไชยสิทธิ์.  2553.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนบนเว็บท่ีใช 

การคิดแบบมโนทัศนและการคิดแบบไมใชมโนทัศนในการชวยหาคําตอบ รายวิชา 
คณิตศาสตรเรื่อง ภาคตัดกรวย. วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
 

สุกรี รอดโพธิ์ทอง.  2538.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน. ในเอกสารการสัมมนา 
วิชาการ เรื่องการผลิตและการใชมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา . 

 
สุรินทร  คอทอง.  2545.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 

สอนของเจาหนาท่ีชางอากาศฝูงบิน 601 กองบิน 6 กองทัพอากาศ . วิทยานิพนธ 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 

 
สมชาย  แกวเจริญ.  2556.  วารสารวิชาการ Veridian E-Journal ปท่ี 6 ฉบับท่ี 2 เดือน 

พฤษภาคม– สิงหาคม2556 กลุมมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 13. มหาวิทยาลัย
ศิลปากร: กรุงเทพ. 

 
สุกรี  รอดโพธิ์ทอง.  2538.  การผลิตและการใชมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา. เอกสารการสัมมนา 
 วิชาการ. 
 
ศุภสิทธิ์ นาคเสน.  2546.  กลองดิจิตอลฉบับสมบูรณ. สํานักพิมพอินโฟเพรส, กรุงเทพมหานคร. 
 
เอกวิทย  แกวประดิษฐ.  2545.  เทคโนโลยีการศึกษาหลักการและแนวคิดสูปฏิบัติ. สงขลา : 

มหาวิทยาลัยทักษิณ. 
 
อรุณี  ผดุงศิลป.  2546.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําโดยการเรียนผานเว็บท่ี 

สรุปโดยการการตูนเคล่ือนไหว. วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
 

อารมณ เพชรชื่น.  2527.  เทคนิคการวัดผลและประเมินผลตอผลการศึกษาระดับช้ันประถมศึกษา. 
คณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒบางแสน (อัดสําเนา). 
 
 
 

http://www.dric.nrct.go.th/login.php?page=search&topic=author&search_input=สินทร%20สิงห์นิมิตตระกูล


98 
 
Alessi, M. and S.Trollip, 2001. “Multimedia for Learning Methods and 

 Development”.  Massachusetts:  Allyn and Bacon. 
 
Dennis, R. and R. Kansky 1984. “Instructional Computing: An action guide for 

 educators, Glenview, IL”:  Scott, Foresman and Company. 
 
Gagne’, R. M. 1985.  The Conditions of Learning and Theory of Instruction. 4th ed.  

 New York : Holt, Rinchart and Winston. 
 
George Wallace, Chuck Gloman.  Digital Photography Solutions Solve Any Digital  
 Camera Problem in 10 Minutes or Less.  New York.  USA.   2003. 
 
Gogin,N.L.,M.E.Finkenberg.and J.R. Morrw.1997.  Technology In Teaching.      
          Instructional  technology in higher education teaching. 
 
Hirumi, A.and A.bermudez.1996. Interactivity,distance education and instructional 

systems design converge on the information superhighway.  Journal of 
Research on Computing in Eduction.  

 
Isabel, C. J. 1994. “The Effect of Computerizeed Spelling Instruction on 

Elementary Classroom  Dissertation Abstracts International”.  52  
(May 1992):  3813-3814-A. 

 
Riddle M. Elizabeth. 1995.  “Communication through Multimedia in an 

Elementary Classroom”.  Educational Resources Information Center. 
 

Sickler, N. G. 1985.  “The Effects of Different Modes of Instruction and Feedback  
Onthe Achivement of Students with Differing Levels of Locus of 
Control”. Dissertation Abstracts International.  48(June 1988):  3045 – A. 

 
Schneider, D.1994.  Teaching and learning with internet too.  Geneva:  University  

of Geneva. 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ภาคผนวก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ หนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บขอมูลในการทําวิจัยและ 

หนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการทําวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



101 
 

รายนามผูเช่ียวชาญ 
 

ดานเนื้อหา 
 
 1.ผูชวยศาสตราจารยอติวรรธน  วิรุฬเพ็ชร อาจารยประจําภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป  
      คณะมัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร  
 
 2. อาจารยธนาทร   เจียกุล  อาจารยประจําภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป 
      คณะมัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร  
 

3. ผูชวยศาสตราจารยเรวดี ศรีเอ่ียมสะอาด  อาจารยประจําโปรแกรมเทคโนโลยีและ 
นวัตกรรมทางการศึกษา คณะครุศาสตร    
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
ดานเทคนิคและการออกแบบ 
 
 1. ผูชวยศาสตราจารยอาวิน  อินทรังษี อาจารยประจําภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป 
      คณะมัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร  
 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.วิชัย ลําใย อาจารยประจําโปรแกรมเทคโนโลยีและ  
นวัตกรรมทางการศึกษา คณะครุศาสตร  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

    
ดานการวัดและประเมินผล 
  

1. อาจารยธนาทร   เจียกุล  อาจารยประจําภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป 
      คณะมัณฑนศิลป  มหาวิทยาลัยศิลปากร  
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพขอสอบ 
บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ 
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แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพของแบบทดสอบ 
เรื่อง  การถายภาพ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
คําช้ีแจง แบบประเมินมีท้ังหมด 2 ตอน ดังนี้ 
  ตอนท่ี 1  ขอมูลสวนตัวของผูประเมิน 
  ตอนท่ี 2   แบบประเมินความสอดคลองขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู 
      เรื่อง การถายภาพ  
 
 ลักษณะของการประเมินเปนการวัดประเมินความสอดคลองระหวาง  จุดประสงคการเรียนรู
กับแบบทดสอบ ซ่ึงแบงเปน 3 ระดับความคิดเห็น  โดยกําหนดระดับความคิดเห็นแตละชวงคะแนน
และความหมาย  ดังนี้ 
 ระดับ 1   หมายถึง  เปนแบบทดสอบท่ีสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
 ระดับ 0   หมายถึง  ไมแนใจ 
 ระดับ -1  หมายถึง  เปนแบบทดสอบท่ีไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
 
 กรุณาทําเครื่องหมาย   ในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุดและกรุณาให
ขอเสนอแนะในสวนท่ีทานคิดวาควรปรับปรุง  เพ่ือนําขอเสนอแนะนั้นไปใชในการปรับปรุง
แบบทดสอบตอไป 
 
ตอนท่ี 1  ขอมูลสวนตัวของผูเช่ียวชาญ 
 ชื่อ……………………………………………………………………นามสกุล…………………………………………… 
 วุฒิการศึกษา………………………………………………………………………………………………………………. 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………….
 ตําแหนง……………………………………………………………………………………………………………………. 

สถานท่ีทํางาน…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
โทร…………………………………………………มือถือ……………………………………………………………….. 
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ตอนท่ี 2  แบบประเมินความสอดคลองขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู 
 

วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 

คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
สัดสวนของความแตกตางและ
ความกลมกลืนได 
 

(ความจํา) 

1.  สัดสวนของความแตกตางตอความกลมกลืน
ควรเปนเทาใด   

ก. 10:20 
ข. 20:80 
ค. 40:60 
ง. 50:50 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการจัด
องคประกอบภาพได 
 

(วิเคราะห) 

2.  ในการจัดองคประกอบภาพ  โดยใหวัตถุมี
ลักษณะเปนเสนทแยง  จะทําใหเกิดความรูสึก
แบบใด 
     ก.  แข็งแรง  ม่ันคง 
     ข.  สงบ   ราบเรียบ 
     ค.  ออนชอย  สวยงาม 
     ง.  เคลื่อนไหวอยางตอเนื่อง 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการถายภาพได 
 

(ความจํา) 

3.  การถายภาพพ้ืนผิวและลวดลาย  นิยม
ถายภาพในลักษณะใด 
     ก.  ลักษณะภาพมุมกวาง 
     ข.  ลักษณะตัดสวน  หรือถายใกล 
     ค.  แบบมีลวดลายแตกตางกัน 
     ง.  มีจุดเดนในภาพเพียงจุดเดียว 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนํา
หลักการถายภาพมาใชใน 
การจัดภาพได 
 

(การนําไปใช) 

4. การถายภาพบุคคลท่ีหันหนาไปทางดานขวา 
โดยนําหลักการชองวางมาใช จะจัดภาพอยางไร 
      ก. การวางพ้ืนท่ีท้ังสองดานเทาๆ กัน 
      ข. วางพ้ืนท่ีดานหลังของคนมากกวา 
          ดานหนา 
      ค. วางพ้ืนท่ีดานหนาของคนมากกวา 
          ดานหลัง 
      ง.  วางคนท่ีจะถายไวกลางภาพ 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ท่ีมาของคําวาถายภาพได 
 

(ความจํา) 

5.  Photography  มาจากภาษาใด  และมา
จากคําใด 

ก. ภาษากรีก       Phos+Graphein 
     ข. ภาษากรีก       Photo+Graphein 
     ค. ภาษาอังกฤษ   Photo+Graphy 
     ง. ภาษาอังกฤษ   Phos+Graphy 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ความหมายของการถายภาพได 
 

(ความเขาใจ) 

6.  ขอใดตรงกับคํากลาว  สุภาษิตจีนท่ีวา 
“ภาพหนึ่งภาพมีคามากกวาคําพูดหนึ่งพันคํา” 
     ก. การถายภาพเปนศาสตรและศิลป 
     ข. การถายภาพเปนการบันทึกเรื่องราวและ 
        ถายทอดเหตุการณท่ีเปนสื่อกลางเพ่ือ 
        เกิดการรับรูและการเขาใจท่ีตรงกัน 
     ค. การถายภาพเปนการบันทึกเรื่องราว 
     ง. การถายภาพเปนการบันทึกความทรงจํา 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ประโยชนของการถายภาพได 
 

(วิเคราะห) 

7.  ขอใดจัดเปนประโยชนของการถายภาพ
ทางดานการศึกษา 
     ก. เพ่ือใชในการสํารวจ คนควา วิจัย 
     ข. เพ่ือประกอบพิจารณาตัดสินของศาล 
     ค. เพ่ือถายทอดเรื่องราวในลักษณะ 
         ของรูปธรรม 
     ง. เพ่ือใชในการผลิตสื่อการเรียนการสอน 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ประโยชนของการถายภาพได 
 

(วิเคราะห) 

8.   การถายภาพท่ีใชเปนสื่อกลางถายทอด
ขอมูล  ขาวสาร  เหตุการณท่ีเกิดข้ึน จัดเปน
ประโยชนของการถายภาพดานใด 
      ก. ดานสังคม 
      ข. ดานศิลปะ 
      ค. ดานการสื่อสาร 
      ง. ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการจัดองคประกอบ
ภาพได 
 

(ความเขาใจ) 

9. ขอใดจัดเปนองคประกอบภาพ ท่ีมีความเปน
เอกภาพ 
    ก. การจัดสวนประกอบภาพ  ใหภาพเหมือน 
        กันท้ังสองดาน 
    ข. การถายภาพท่ีขนาดไมเหมือนกัน 
        ท้ังสองดาน 
    ค. การถายภาพท่ีลักษณะให 
        ความเคลื่อนไหว 
    ง.  การจัดสวนประกอบภาพ  ใหภาพมี  
        ความแตกตางกันท้ัง 2 ดาน 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการจัดองคประกอบ
ภาพได 
 

(ความเขาใจ) 

10.  การถายภาพวัตถุใดท่ีจัดเปนการถายภาพ
แบบดุลสมมาตร 
      ก. การนําเสนอสิ่งท่ีตัดกันในสวนมาก 
      ข. การถายทอดเรื่องราวเพียงแนว 
         ความคิดเดียว 
      ค. การถายทอดเรื่องราวหลายๆ แนว 
         ความคิด 
      ง. การถายทอดสิ่งท่ีเหมือนๆ กันท้ังหมด 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการจัดองคประกอบ
ภาพได 
 
 

(ความเขาใจ) 

11.  การถายภาพแบบใด  ท่ีตองการให
ความรูสึก เคลื่อนไหวตื่นเตนเราใจ  มีระยะ
ความลึก 
      ก. ดุลยภาพ 
      ข. การเนน 
      ค. ดุลอสมมาตร 
      ง. ดุลสมมาตร 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการจัดองคประกอบ
ภาพได 
 

(ความเขาใจ) 

12. rule  of  thirds  คืออะไร 
     ก. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและ
แนวตั้ง ออกเปน 2 สวนเทาๆกัน  และเกิดเปน
จัดตัด 8 จุด 
     ข. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและ
แนวตั้ง ออกเปน 3 สวนเทาๆกัน  และเกิดเปน
จัดตัด 4 จุด 
     ค. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและ
แนวตั้ง ออกเปน 4 สวนเทาๆกัน  และเกิดเปน
จัดตัด 4 จุด 
     ง. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและ
แนวตั้ง ออกเปน 3 สวนเทาๆกัน  และเกิดเปน
จัดตัด 6 จุด 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอก
ลักษณะของการจัดองคประกอบ
ภาพได 
 

(ความเขาใจ) 

13. ขอใดจัดเปนการถายภาพ  โดยใชหลักเสน
นําสายตา 

 

             
                            ก. 

 

.            
                             ข. 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
            

 
                            ค. 

 

               
                             ง. 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอกถึง
รูปแบบของการถายภาพได 
 
 

(วิเคราะห) 

14. silhouette คือ การถายภาพแบบใด 
     ก. การถายภาพเคลื่อนไหว 
     ข. การถายภาพแสงนอย 
     ค. การถายภาพกลางคืน 
     ง. การถายภาพยอนแสง 

   

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอกถึง
สิ่งท่ีควรคํานึงถึงการถายภาพได 
 

(ความเขาใจ) 

15. สิ่งสําคัญท่ีควรคํานึง  ในการใชรูปทรงของ
การถายภาพ 
     ก. ลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุ 
     ข. ขนาดของวัตถุ 
     ค. ลักษณะและทิศทางของแสง 
     ง. สีของวัตถุ 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงรูปแบบ
ของการถายภาพได 

 
 

 
(ความจํา) 

16. การถายภาพสิ่งท่ีมีระยะหางและตําแหนง
เรียงตามลําดับท่ีคลายคลึงกัน  เรียกวาอะไร 
     ก. รูปราง 
     ข. ลวดลาย 
     ค. รูปทรง 
     ง. พ้ืนผิว 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงลักษณะ
ของการถายภาพได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

17. ภาพท่ีลักษณะ high key จะทําใหเกิด
ความรูสึกใด 
      ก. เข็มแข็ง   
      ข. ลึกลับ  นากลัว 
      ค. นุมนวล  มีชีวิตชีวา  สนุกสนานราเริง 
      ง.  เครงขรึม  โศกเศรา 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงลักษณะ
ของแสงในการถายภาพได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

18. แสงท่ีเหมาะสําหรับการถายภาพบุคคล  
คือ  แสงชนิดใด 
     ก. แสงออน 
     ข. แสงเขม 
     ค. แสงแข็ง 
     ง. แสงนุม 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงลักษณะ
ของแสงในท่ีใชในการถายภาพ
ได 
 

(การนําไปใช) 

19. จากภาพเปนการถายภาพท่ี   แสดงถึง  
การใชแสงจากดานใด 
 

 
      ก. แสงจากดานขาง 
      ข. แสงจากดานหนา 
      ค. แสงจากดานหลัง 
      ง. แสงจากทุกดาน 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงรูปแบบ
ของการถายภาพได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

20. การถายภาพเดี่ยวบุคคล (Portrait)  นิยม
ใชการถายภาพแบบใด  
     ก. ชัดลึก 
     ข. ชัดตื้น 
     ค. มุมกวาง 
     ง. มุมแคบ 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกและจําแนก
ถึงขอดีขอเสียของลักษณะ 
การถายภาพได 
 
 

(สังเคราะห) 

21. ขอเสียของการถายภาพดวยเลนสมุมกวาง  
คืออะไร 
     ก. ภาพจะผิดสัดสวนจากความเปนจริง 
     ข. ภาพจะไมคมชัด 
     ค. ภาพจะมีมุมมองท่ีแปลกตา 
     ง. ภาพจะดูแลวใหความรูสึกนาเกรงขาม 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกลักษณะ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 
 

(วิเคราะห) 

22. การถายภาพบุคคลท่ีจะเนนถึงการสื่อสาร  
ความรูสึกทางแววตา  ควรถายใหเนนสวนใด 
     ก. ดวงตา 
     ข. ใบหนา 
     ค. ใบหนาและสวนลําตัว 
     ง. ศรีษะจนถึงปลายเทา 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกลักษณะ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 

(วิเคราะห) 

23. การถายภาพเด็ก  ควรถายในลักษณะใด 
     ก. ถายในขณะท่ีเด็กนั่งอยูนิ่งๆ 
     ข. ถายในขณะท่ีเด็กหันดานขาง 
     ค. ถายในลักษณะท่ีเด็กแสดงกิริยาตางๆ 
     ง. ถายในขณะท่ีเด็กอยูรวมกับพอแมหรือ 
        ถายภาพกับตัวการตูน 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 
 
 
 
 
 

(วิเคราะห) 

24. การถายภาพทีเผลอ  ควรถายภาพโดยใช
หลักการใด 
     ก. ความไวซัตเตอรต่ําและเลนสซูม 
         ระยะไกล 
     ข. ความไวซัตเตอรสูงและเลนสซูม 
         ระยะไกล 
     ค. ความไวซัตเตอรต่ําและเลนสซูม 
         ระยะใกล 
     ง.  ความไวซัตเตอรสูงและเลนสซูม 
         ระยะใกล 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และผลในการถายภาพประเภท
ตางๆได 
 
 
 
 
  
 
 

(วิเคราะห) 

25. ขอใดกลาวถึงภาพน้ําตก  ไดถูกตอง 
     ก. ความไวซัตเตอรสูง  รูรับแสงกวาง  จะ
ไดภาพน้ําตกท่ีเคลื่อนไหว พลิ้ว  นิ่มนวล 
ของสายสายน้ํา 
     ข. ความไวซัตเตอรต่ํา  รูรับแสงแคบ  จะ
ไดภาพน้ําตกท่ีหยุดนิ่งของสายสายน้ํา 
     ค. ความไวซัตเตอรต่ํา  รูรับแสงแคบ  จะ
ไดภาพน้ําตกท่ีเคลื่อนไหว พลิ้ว  นิ่มนวล 
ของสายสายน้ํา 
      ง. ความไวซัตเตอรสูง  รูรับแสงแคบ  จะ
ไดภาพน้ําตกท่ีหยุดนิ่งของสายสายน้ํา 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และผลในการถายภาพประเภท
ตางๆได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

26. การถายภาพทะเล  ใหไดท่ีมีความคมชัด
และชัดลึกท้ังภาพ  ควรถายแบบใด 
     ก. ขนาดรูรับแสงแคบ  ความไวซัตเตอรต่ํา 
     ข. ขนาดรูรับแสงกวาง  ความไวซัตเตอรต่ํา 
     ค. ขนาดรูรับแสงแคบ  ความไวซัตเตอรสูง 
     ง.  ขนาดรูรับแสงกวาง ความไวซัตเตอรสูง 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

27. หลักการถายภาพสัตวใหดูนาสนใจ  และ
ผูชมภาพมีอารมณรวมกับภาพ  ควรถายให
โฟกัสท่ีบริเวณของสัตว 
      ก. ลักษณะการเคลื่อนไหวของสัตว 
      ข. บริเวณใบหนาของสัตว 
      ค. ท้ังตัวของสัตว 
      ง. บริเวณดวงตาของสัตว 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

28. การถายภาพดอกไมท่ีเนนความบางและ
โครงสรางของกลีบดอก  ควรใหแสงเขา
ทางดานใดของดอก 
      ก. ดานหนา 
      ข. ดานหลัง 
      ค. ดานขาง 
      ง. ดานใตดอก 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และความสอดคลองของผลใน
การถายภาพประเภทตางๆได 
 
 
 

(ความจํา) 

29. การถายภาพโดยใชความเร็วซัตเตอรท่ีสูง  
เพ่ือใหภาพท่ีเคลื่อนไหวดูหยุดนิ่ง  เรียกวา  
การถายภาพแบบใด 
      ก. Action 
      ข. Panning 
      ค. Stop action 
      ง. Zoom 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และความสอดคลองของผลใน
การถายภาพประเภทตางๆได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

30. การถายภาพแบบใดเปนการถายภาพท่ีให
มุมมองท่ีแปลกตา ใหความรูสึกถึงความยิ่งใหญ 
ความสงา  มีสวนรวมกับเหตุการณ 
      ก. มุมมองต่ํา 
      ข. มุมมองสูง 
      ค. มุมมองปกติ 
      ง. มุมมองนามธรรม 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

31. การถายภาพท่ีกําหนดเวลาของการปด – 
เปด  มานซัตเตอร  โดยการใชซัตเตอร B เปน
การถายภาพแบบใด 
     ก. ยอนแสง 
     ข. แสงนอย 
     ค. การถายภาพทิวทัศน 
     ง. การถายภาพอาคาร 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และความสอดคลองของผลใน
การถายภาพประเภทตางๆได 
 
 
 
 

(วิเคราะห) 

32. การถายภาพโบราณสถาน ท่ีนําฉากหนา
เขามาเปนสวนประกอบในการถายภาพ เพ่ือ
เหตุผลใด 
     ก. เพ่ือใหภาพดูไมโลง 
     ข. เพ่ือใหภาพดูสวยงาม 
     ค. เพ่ือความคมชัดของภาพ 
     ง. เพ่ือชวยลดพ้ืนท่ีวางและแสดงความรูสึก 
        ดานมิติใกลไกล 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และความสอดคลองของผลใน
การถายภาพประเภทตางๆได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

33. ชวงเวลาใดท่ีเปนชวงของการถายภาพสี
ยามคํ่าคืน  ท่ีไดภาพดูมีชีวิตชีวาและสดใส  
มากท่ีสุด 
      ก. 16.00 – 17.00 น. 
      ข. 17.00 – 18.00 น. 
      ค. 18.00 – 19.00 น. 
      ง. 19.00 – 20.00 น. 

   

เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงสิ่งสําคัญ
ของการถายภาพประเภทตางๆ
ได 
 
 

(ความเขาใจ) 

34. หัวใจสําคัญของการถายภาพวิถีชีวิตผูคน
ยามคํ่าคืน  คือ  สิ่งใด 
       ก. แสง 
       ข. สีของภาพ 
       ค. ความคมชัดของภาพ 
       ง. ถายทอดอารมณ  บรรยากาศของภาพ 
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วัตถุประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 
คะแนน 

การพิจารณา 

1 0 -1 
เพ่ือใหนักศึกษาบอกถึงหลักการ
และความสอดคลองของผลใน
การถายภาพประเภทตางๆได 
 
 

(วิเคราะห) 

35. การถายภาพใดท่ีเนนใหเห็นถึงความสดใหม  
รูปราง  สีสัน  ดูนารับประทาน 
     ก. การถายภาพมุมมอง 
     ข. การถายภาพระยะใกล 
     ค. การถายภาพงานโฆษณา 
     ง. การถายภาพทิวทัศน 

   

 
ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานที่กรุณาสละเวลาในตรวจสอบขอมูลและใหขอเสนอแนะ  เพื่อความสมบูรณของวิทยานิพนธ 
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ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะหคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ( IOC) 
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ตารางผนวกท่ี 1  แสดงผลการวิเคราะหคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงคเชิง 
 พฤติกรรม ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและผูเชี่ยวชาญ 
 ดานการวัดผลและประเมินผล 

(n=3) 

ขอสอบขอท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

IOC การแปรผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 1 1 1 3 1 ใชได 
3 1 1 1 3 1 ใชได 
4 1 1 1 3 1 ใชได 
5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 1 1 1 3 1 ใชได 
7 1 1 1 3 1 ใชได 
8 1 1 1 3 1 ใชได 
9 1 1 1 3 1 ใชได 
10 1 0 0 1 0.33 ใชไมได 
11 1 1 1 3 1 ใชได 
12 1 0 0 1 0.33 ใชได 
13 1 1 1 3 1 ใชได 
14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 1 3 1 ใชได 
16 1 1 1 3 1 ใชได 
17 1 1 1 3 1 ใชได 
18 1 1 1 3 1 ใชได 
19 1 1 1 3 1 ใชได 
20 1 1 1 3 1 ใชได 
21 1 1 1 3 1 ใชได 
22 1 0 -1 1 0.33 ใชไมได 
23 1 1 1 3 1 ใชได 
24 1 1 1 3 1 ใชได 
25 1 1 1 3 1 ใชได 
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ตารางผนวกท่ี 1  (ตอ)      
       
      (n=3) 

ขอสอบขอท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

ICQ การแปรผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม 

26 1 1 1 3 1 ใชได 
27 1 1 1 3 1 ใชได 
28 1 1 1 3 1 ใชได 
29 1 1 1 3 1 ใชได 
30 1 1 1 3 1 ใชได 
31 1 1 1 3 1 ใชได 
32 1 0 0 1 0.33 ใชไมได 
33 1 1 1 3 1 ใชได 
34 1 1 1 3 1 ใชได 
35 1 1 1 3 1 ใชได 
36 1 -1 1 1 0.33 ใชไมได 
37 1 1 1 3 1 ใชได 
38 1 1 1 3 1 ใชได 
39 1 1 1 3 1 ใชได 
40 1 1 1 3 1 ใชได 

 
หมายเหตุ: คาดัชนีความสอดคลอง (IOCจะตองมีคา 0.50 ข้ึนไป  จึงจะถือวาขอคําถามและ 

   จุดประสงคเชิงพฤติกรรมมีความสอดคลองกันในระดับใชได  
 

 จากตารางภาคผนวกท่ี 1 จะเห็นไดวามีขอคําถาม จํานวน 5 ขอ คือ ขอคําถามขอท่ี  
10,22,26,32 และ 36 ท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองต่ํากวา 0.50 ซ่ึงถือวาขอคําถามดังกลาว ไมมี 
ความสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม จึงไมสามารถไปใชได สวนขอคําถามขออ่ืนๆ นั้นมีคา
ดัชนีความสอดคลอง ระหวาง 0.60 – 1.00 ซ่ึงถือวามีความสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ี
กําหนดไวสามารถนําไปใชได 
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ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
 

1.   สัดสวนของความแตกตางตอความกลมกลืน  ควรเปนเทาใด 
ก. 10:20 
ข. 20:80 
ค. 40:60 
ง. 50:50 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.   ในการจัดองคประกอบภาพ  โดยใหวัตถุมีลักษณะเปนเสนทแยง  จะทําใหเกิดความรูสึก  
     แบบใด 

ก. แข็งแรง  ม่ันคง 
ข. สงบ   ราบเรียบ 
ค. ออนชอย  สวยงาม 
ง. เคลื่อนไหวอยางตอเนื่อง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.   การถายภาพพ้ืนผิวและลวดลาย  นิยมถายภาพในลักษณะใด 

ก. ลักษณะภาพมุมกวาง 
ข. ลักษณะตัดสวน  หรือถายใกล 
ค. แบบมีลวดลายแตกตางกัน 
ง. มีจุดเดนในภาพเพียงจุดเดียว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4.   การถายภาพบุคคลท่ีหันหนาไปทางดานขวา  โดยนําหลักการชองวางมาใช  จะจัดภาพ 
    อยางไร 

ก. การวางพ้ืนท่ีท้ังสองดานเทา ๆ กัน 
ข. วางพ้ืนท่ีดานหลังของคนมากกวาดานหนา 
ค. วางพ้ืนท่ีดานหนาของคนมากกวาดานหลัง 
ง. วางคนท่ีจะถายไวกลางภาพ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5.   Photography  มาจากภาษาใด  และมาจากคําใด 

ก. ภาษากรีก    Phos+Graphein 
ข. ภาษากรีก  Photo+Graphein 
ค. ภาษาอังกฤษ Photo+Graphy 
ง. ภาษาอังกฤษ  Phos+Graphy 
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6.   ขอใดตรงกับคํากลาว  สุภาษิตจีนท่ีวา “ภาพหนึ่งภาพมีคามากกวาคําพูดหนึ่งพันคํา” 
ก. การถายภาพเปนศาสตรและศิลป 
ข. การถายภาพเปนการบันทึกเรื่องราวและถายทอดเหตุการณท่ีเปนสื่อกลางเพ่ือ

เกิดการรับรูและการเขาใจท่ีตรงกัน 
ค. การถายภาพเปนการบันทึกเรื่องราว 
ง. การถายภาพเปนการบันทึกความทรงจํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7.   ขอใดจัดเปนประโยชนของการถายภาพทางดานการศึกษา 

ก. การถายภาพเพ่ือใชในการสํารวจ คนควา วิจัย 
ข. การถายภาพเพ่ือประกอบในการพิจารณาตัดสินของศาล  
ค. การถายภาพเพ่ือถายทอดเรื่องราวในลักษณะของรูปธรรม 
ง. การถายภาพเพ่ือใชในการผลิตสื่อการเรียนการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
8.   การถายภาพท่ีใชเปนสื่อกลางในการถายทอดขอมูล ขาวสาร เหตุการณท่ีเกิดข้ึน จัดเปน

ประโยชนของการถายภาพดานใด 
ก. ดานสังคม 
ข. ดานศิลปะ 
ค. ดานการสื่อสาร 
ง. ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
9.   ขอใดจัดเปนองคประกอบภาพ ท่ีมีความเปนเอกภาพ 

ก. การจัดสวนประกอบภาพ  ใหภาพเหมือนกันท้ังสองดาน 
ข. การถายภาพท่ีขนาดไมเหมือนกันท้ังสองดาน 
ค. การถายภาพท่ีลักษณะใหความเคลื่อนไหว 
ง. การจัดสวนประกอบภาพ  ใหภาพมีความแตกตางกันท้ัง 2  ดาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10.  การถายภาพวัตถุใดท่ีจัดเปนการถายภาพแบบดุลสมมาตร 

ก. การนําเสนอสิ่งท่ีตัดกันในสวนมาก 
ข. การถายทอดเรื่องราวเพียงแนวความคิดเดียว 
ค. การถายทอดเรื่องราวหลายๆ แนวความคิด 
ง. การถายทอดสิ่งท่ีเหมือนๆ กันท้ังหมด 
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11.  การถายภาพแบบใด  ท่ีตองการใหความรูสึก  เคลื่อนไหวตื่นเตนเราใจ  มีระยะความลึก 
ก. ดุลยภาพ 
ข. การเนน 
ค. ดุลอสมมาตร 
ง. ดุลสมมาตร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
12.  rule of thirds  คืออะไร 

ก. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 2 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 8 จุด 

ข. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 3 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 4 จุด 

ค. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 4 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 4 จุด 

ง. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 3 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 6 จุด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
13.  ขอใดจัดเปนการถายภาพ  โดยใชหลักเสนนําสายตา 

ก. 

 
 

ข. 
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ค. 
 

 
 

ง. 
 

 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

14.  silhouette คือ การถายภาพแบบใด 
ก. การถายภาพเคลื่อนไหว 
ข. การถายภาพแสงนอย 
ค. การถายภาพกลางคืน 
ง. การถายภาพยอนแสง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
15.  สิ่งสําคัญท่ีควรคํานึงในการใชรูปทรงของการถายภาพ 

ก. ลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุ 
ข. ขนาดของวัตถุ 
ค. ลักษณะและทิศทางของแสง 
ง. สีของวัตถุ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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16.  การถายภาพสิ่งท่ีมีระยะหางและตําแหนงเรียงตามลําดับท่ีคลายคลึงกัน  เรียกวาอะไร  
ก. รูปราง 
ข. ลวดลาย 
ค. รูปทรง 
ง. พ้ืนผิว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
17.  ภาพท่ีลักษณะ high key จะทําใหเกิดความรูสึกใด 

ก. เข็มแข็ง   
ข. ลึกลับ นากลัว 
ค. นุมนวล มีชีวิตชีวา สนุกสนานราเริง 
ง. เครงขรึม โศกเศรา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
18.  แสงท่ีเหมาะสําหรับการถายภาพบุคคล  คือ  แสงชนิดใด 

ก. แสงออน 
ข. แสงเขม 
ค. แสงแข็ง 
ง. แสงนุม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
19. จากภาพเปนการถายภาพท่ีแสดงถึง  การใชแสงจากดานใด 

 

 
ก. แสงจากดานขาง 
ข. แสงจากดานหนา 
ค. แสงจากดานหลัง 
ง. แสงจากทุกดาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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20. การถายภาพเดี่ยวบุคคล (Portrait)  นิยมใชการถายภาพแบบใด  
ก. ชัดลึก 
ข. ชัดตื้น 
ค. มุมกวาง 
ง. มุมแคบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
21. ขอเสียของการถายภาพดวยเลนสมุมกวาง  คืออะไร 

ก. ภาพจะผิดสัดสวนจากความเปนจริง 
ข. ภาพจะไมคมชัด 
ค. ภาพจะมีมุมมองท่ีแปลกตา 
ง. ภาพจะดูแลวใหความรูสึกนาเกรงขาม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
22. การถายภาพบุคคลท่ีจะเนนถึงการสื่อสาร  ความรูสึกทางแววตา  ควรถายใหเนนสวนใด 

ก. ดวงตา 
ข. ใบหนา 
ค. ใบหนาและสวนลําตัว 
ง. ศรีษะจนถึงปลายเทา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
23. ในการถายภาพเด็ก  ควรถายในลักษณะใด 

ก. ถายในขณะท่ีเด็กนั่งอยูนิ่งๆ 
ข. ถายในขณะท่ีเด็กหันดานขาง 
ค. ถายในลักษณะท่ีเด็กแสดงกิริยาตางๆ 
ง. ถายในขณะท่ีเด็กอยูรวมกับพอแมหรือถายภาพกับตัวการตูน  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
24. การถายภาพทีเผลอ  ควรถายภาพโดยใชหลักการใด 

ก. ความไวซัตเตอรต่ําและเลนสซูมระยะไกล 
ข. ความไวซัตเตอรสูงและเลนสซูมระยะไกล 
ค. ความไวซัตเตอรต่ําและเลนสซูมระยะใกล 
ง. ความไวซัตเตอรสูงและเลนสซูมระยะใกล 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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25. ขอใดกลาวถึงภาพน้ําตก  ไดถูกตอง 
ก. ความไวซัตเตอรสูง  รูรับแสงกวาง  จะไดภาพน้ําตกท่ีเคลื่อนไหว พลิ้ว  นิ่มนวล 
ข. ความไวซัตเตอรต่ํา  รูรับแสงแคบ  จะไดภาพน้ําตกท่ีหยุดนิ่งของสายสายน้ํา 
ค. ความไวซัตเตอรต่ํา  รูรับแสงแคบ  จะไดภาพน้ําตกท่ีเคลื่อนไหว พลิ้ว  นิ่มนวล 
ง. ความไวซัตเตอรสูง  รูรับแสงแคบ  จะไดภาพน้ําตกท่ีหยุดนิ่งของสายสายน้ํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
26. การถายภาพทะเล  ใหไดท่ีมีความคมชัดและชัดลึกท้ังภาพ  ควรถายแบบใด 

ก. ใหขนาดรูรับแสงแคบ  ความไวซัตเตอรต่ํา 
ข. ใหขนาดรูรับแสงกวาง  ความไวซัตเตอรต่ํา 
ค. ใหขนาดรูรับแสงแคบ  ความไวซัตเตอรสูง 
ง. ใหขนาดรูรับแสงกวาง  ความไวซัตเตอรสูง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
27. หลักการถายภาพสัตวใหดูนาสนใจ  และผูชมภาพมีอารมณรวมกับภาพ  ควรถายให

โฟกัสท่ีบริเวณของสัตว 
ก. ลักษณะการเคลื่อนไหวของสัตว 
ข. บริเวณใบหนาของสัตว 
ค. ท้ังตัวของสัตว 
ง. บริเวณดวงตาของสัตว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
28.  การถายภาพดอกไมท่ีเนนความบางและโครงสรางของกลีบดอก  ควรใหแสงเขา

ทางดาน   
  ใดของดอก 

ก. ดานหนา 
ข. ดานหลัง 
ค. ดานขาง 
ง. ดานใตดอก 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
29. การถายภาพโดยใชความเร็วซัตเตอรท่ีสูง  เพ่ือใหภาพท่ีเคลื่อนไหวดูหยุดนิ่ง  เรียกวา 

การถายภาพแบบใด 
ก. Action 
ข. Panning 
ค. Stop action 
ง. Zoom 
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30. การถายภาพใด  เปนการถายภาพท่ีใหมุมมองท่ีแปลกตา  ใหความรูสึกถึงความยิ่งใหญ  
ความสงา  การมีสวนรวมกับเหตุการณ 

ก. มุมมองต่ํา 
ข. มุมมองสูง 
ค. มุมมองปกติ 
ง. มุมมองนามธรรม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
31. การถายภาพท่ีกําหนดเวลาของการปด – เปด  มานซัตเตอร  โดยการใชซัตเตอร B เปน

การถายภาพแบบใด 
ก. ยอนแสง 
ข. แสงนอย 
ค. การถายภาพทิวทัศน 
ง. การถายภาพอาคาร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
32.  การถายภาพโบราณสถาน ท่ีนําฉากหนาเขามาเปนสวนประกอบในการถายภาพ เพ่ือ 
      เหตุผลใด 

ก. เพ่ือใหภาพดูไมโลง 
ข. เพ่ือใหภาพดูสวยงาม 
ค. เพ่ือความคมชัดของภาพ 
ง. เพ่ือชวยลดพ้ืนท่ีวางและแสดงความรูสึกดานมิติใกลไกล 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
33. ชวงเวลาใดท่ีเปนชวงของการถายภาพสียามคํ่าคืน  ท่ีไดภาพดูมีชีวิตชีวาและสดใส  มาก

ท่ีสุด 
ก. 16.00 – 17.00 น. 
ข. 17.00 – 18.00 น. 
ค. 18.00 – 19.00 น. 
ง. 19.00 – 20.00 น. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
34. หัวใจสําคัญของการถายภาพวิถีชีวิตผูคนยามคํ่าคืน  คือ  สิ่งใด 

ก. แสง 
ข. สีของภาพ 
ค. ความคมชัดของภาพ 
ง. การถายทอดอารมณและบรรยากาศของภาพ 
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35. การถายภาพใดท่ีเนนใหเห็นถึงความสดใหม รูปราง สีสัน ดูนารับประทาน 
ก. การถายภาพมุมมอง 
ข. การถายภาพระยะใกล 
ค. การถายภาพงานโฆษณา 
ง. การถายภาพทิวทัศน 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
  

1. ในการจัดองคประกอบภาพ โดยใหวัตถุมีลักษณะเปนเสนทแยง  จะทําใหเกิดความรูสึก
แบบใด 

ก. แข็งแรง  ม่ันคง 
ข. สงบ   ราบเรียบ 
ค. ออนชอย  สวยงาม 
ง. เคลื่อนไหวอยางตอเนื่อง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.  การถายภาพพ้ืนผิวและลวดลาย  นิยมถายภาพในลักษณะใด 

ก. ลักษณะภาพมุมกวาง 
ข. ลักษณะตัดสวน  หรือถายใกล 
ค. แบบมีลวดลายแตกตางกัน 
ง. มีจุดเดนในภาพเพียงจุดเดียว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. การถายภาพบุคคลท่ีหันหนาไปทางดานขวา  โดยนําหลักการชองวางมาใช  จะจัดภาพ 
   อยางไร 

ก. การวางพ้ืนท่ีท้ังสองดานเทา ๆ กัน 
ข. วางพ้ืนท่ีดานหลังของคนมากกวาดานหนา 
ค. วางพ้ืนท่ีดานหนาของคนมากกวาดานหลัง 
ง. วางคนท่ีจะถายไวกลางภาพ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4.  Photography  มาจากภาษาใด  และมาจากคําใด 

ก. ภาษากรีก    Phos+Graphein 
ข. ภาษากรีก  Photo+Graphein 
ค. ภาษาอังกฤษ  Photo+Graphy 
ง. ภาษาอังกฤษ   Phos+Graphy 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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5.  ขอใดตรงกับคํากลาว  สุภาษิตจีนท่ีวา “ภาพหนึ่งภาพมีคามากกวาคําพูดหนึ่งพันคํา” 
ก. การถายภาพเปนศาสตรและศิลป 
ข. การถายภาพเปนการบันทึกเรื่องราวและถายทอดเหตุการณท่ีเปนสื่อกลางเพ่ือเกิด  

การรับรูและการเขาใจท่ีตรงกัน 
ค. การถายภาพเปนการบันทึกเรื่องราว 
ง. การถายภาพเปนการบันทึกความทรงจํา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. ขอใดจัดเปนประโยชนของการถายภาพทางดานการศึกษา 

ก. การถายภาพเพ่ือใชในการสํารวจ  คนควา  วิจัย 
ข. การถายภาพเพ่ือประกอบในการพิจารณาตัดสินของศาล  
ค. การถายภาพเพ่ือถายทอดเรื่องราวในลักษณะของรูปธรรม 
ง. การถายภาพเพ่ือใชในการผลิตสื่อการเรียนการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7.  การถายภาพท่ีใชเปนสื่อกลางในการถายทอดขอมูล  ขาวสาร  เหตุการณท่ีเกิดข้ึน  

จัดเปนประโยชนของการถายภาพดานใด 
ก. ดานสังคม 
ข. ดานศิลปะ 
ค. ดานการสื่อสาร 
ง. ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
8.  ขอใดจัดเปนองคประกอบภาพ  ท่ีมีความเปนเอกภาพ 

ก. การจัดสวนประกอบภาพ  ใหภาพเหมือนกันท้ังสองดาน 
ข. การถายภาพท่ีขนาดไมเหมือนกันท้ังสองดาน 
ค. การถายภาพท่ีลักษณะใหความเคลื่อนไหว 
ง. การจัดสวนประกอบภาพ  ใหภาพมีความแตกตางกันท้ัง 2  ดาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
9. การถายภาพวัตถุใดท่ีจัดเปนการถายภาพแบบดุลสมมาตร 

ก. การนําเสนอสิ่งท่ีตัดกันในสวนมาก 
ข. การถายทอดเรื่องราวเพียงแนวความคิดเดียว 
ค. การถายทอดเรื่องราวหลาย ๆ  แนวความคิด 
ง. การถายทอดสิ่งท่ีเหมือนๆ  กันท้ังหมด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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10. การถายภาพแบบใด  ท่ีตองการใหความรูสึก  เคลื่อนไหวตื่นเตนเราใจ  มีระยะความลึก 
ก. ดุลยภาพ 
ข. การเนน 
ค. ดุลอสมมาตร 
ง. ดุลสมมาตร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
11. rule  of  thirds  คืออะไร 

ก. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 2 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 8 จุด 

ข. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 3 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 4 จุด 

ค. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 4 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 4 จุด 

ง. การแบงพ้ืนท่ีของภาพตามแนวนอนและแนวตั้ง ออกเปน 3 สวนเทาๆกัน  และ
เกิดเปนจัดตัด 6 จุด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
12. ขอใดจัดเปนการถายภาพ  โดยใชหลักเสนนําสายตา 

ก. 

 
 

ข. 
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ค. 
 

 
 

ง. 
 

 
 

13. silhouette  คือ  การถายภาพแบบใด 
ก. การถายภาพเคลื่อนไหว 
ข. การถายภาพแสงนอย 
ค. การถายภาพกลางคืน 
ง. การถายภาพยอนแสง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
14. สิ่งสําคัญท่ีควรคํานึงในการใชรูปทรงของการถายภาพ 

ก. ลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุ 
ข. ขนาดของวัตถุ 
ค. ลักษณะและทิศทางของแสง 
ง. สีของวัตถุ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
15. การถายภาพสิ่งท่ีมีระยะหางและตําแหนงเรียงตามลําดับท่ีคลายคลึงกัน  เรียกวาอะไร  

ก. รูปราง 
ข. ลวดลาย 
ค. รูปทรง 
ง. พ้ืนผิว 

 
 
 
 
 



146 
 

16. ภาพท่ีลักษณะ high  key  จะทําใหเกิดความรูสึกใด 
ก. เข็มแข็ง   
ข. ลึกลับ  นากลัว 
ค. นุมนวล  มีชีวิตชีวา  สนุกสนานราเริง 
ง. เครงขรึม  โศกเศรา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
17. แสงท่ีเหมาะสําหรับการถายภาพบุคคล  คือ  แสงชนิดใด 

ก. แสงออน 
ข. แสงเขม 
ค. แสงแข็ง 
ง. แสงนุม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
18. จากภาพเปนการถายภาพท่ีแสดงถึง  การใชแสงจากดานใด 

 

 
ก. แสงจากดานขาง 
ข. แสงจากดานหนา 
ค. แสงจากดานหลัง 
ง. แสงจากทุกดาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
19. การถายภาพเดี่ยวบุคคล (Portrait)  นิยมใชการถายภาพแบบใด  

ก. ชัดลึก 
ข. ชัดตื้น 
ค. มุมกวาง 
ง. มุมแคบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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20. ขอเสียของการถายภาพดวยเลนสมุมกวาง  คืออะไร 
ก. ภาพจะผิดสัดสวนจากความเปนจริง 
ข. ภาพจะไมคมชัด 
ค. ภาพจะมีมุมมองท่ีแปลกตา 
ง. ภาพจะดูแลวใหความรูสึกนาเกรงขาม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
21. การถายภาพบุคคลท่ีจะเนนถึงการสื่อสาร  ความรูสึกทางแววตา  ควรถายใหเนนสวนใด 

ก. ดวงตา 
ข. ใบหนา 
ค. ใบหนาและสวนลําตัว 
ง. ศรีษะจนถึงปลายเทา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
22. ในการถายภาพเด็ก  ควรถายในลักษณะใด 

ก. ถายในขณะท่ีเด็กนั่งอยูนิ่งๆ 
ข. ถายในขณะท่ีเด็กหันดานขาง 
ค. ถายในลักษณะท่ีเด็กแสดงกิริยาตางๆ 
ง. ถายในขณะท่ีเด็กอยูรวมกับพอแมหรือถายภาพกับตัวการตูน  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
23. การถายภาพทีเผลอ  ควรถายภาพโดยใชหลักการใด 

ก. ความไวซัตเตอรต่ําและเลนสซูมระยะไกล 
ข. ความไวซัตเตอรสูงและเลนสซูมระยะไกล 
ค. ความไวซัตเตอรต่ําและเลนสซูมระยะใกล 
ง. ความไวซัตเตอรสูงและเลนสซูมระยะใกล 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
24. ขอใดกลาวถึงภาพน้ําตก  ไดถูกตอง 

ก. ความไวซัตเตอรสูง  รูรับแสงกวาง  จะไดภาพน้ําตกท่ีเคลื่อนไหว พลิ้ว  นิ่มนวล 
ของสายสายน้ํา 

ข. ความไวซัตเตอรต่ํา  รูรับแสงแคบ  จะไดภาพน้ําตกท่ีหยุดนิ่งของสายสายน้ํา 
ค. ความไวซัตเตอรต่ํา  รูรับแสงแคบ  จะไดภาพน้ําตกท่ีเคลื่อนไหว พลิ้ว  นิ่มนวล 

ของสายสายน้ํา 
ง. ความไวซัตเตอรสูง  รูรับแสงแคบ  จะไดภาพน้ําตกท่ีหยุดนิ่งของสายสายน้ํา 
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25.  การถายภาพทะเล  ใหไดท่ีมีความคมชัดและชัดลึกท้ังภาพ  ควรถายแบบใด 
ก. ใหขนาดรูรับแสงแคบ  ความไวซัตเตอรต่ํา 
ข. ใหขนาดรูรับแสงกวาง  ความไวซัตเตอรต่ํา 
ค. ใหขนาดรูรับแสงแคบ  ความไวซัตเตอรสูง 
ง. ใหขนาดรูรับแสงกวาง  ความไวซัตเตอรสูง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
26. หลักการถายภาพสัตวใหดูนาสนใจ  และผูชมภาพมีอารมณรวมกับภาพ  ควรถายให 

โฟกัสท่ีบริเวณของสัตว 
ก. ลักษณะการเคลื่อนไหวของสัตว 
ข. บริเวณใบหนาของสัตว 
ค. ท้ังตัวของสัตว 
ง. บริเวณดวงตาของสัตว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 27.  สัดสวนของความแตกตางตอความกลมกลืน  ควรเปนเทาใด 

ก. 10:20 
ข.   20:80 
ค. 40:60 
ง. 50:50 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
    28. การถายภาพดอกไมท่ีเนนความบางและโครงสรางของกลีบดอก ควรใหแสงเขาทางดาน   

       ใดของดอก 
ก. ดานหนา 
ข. ดานหลัง 
ค. ดานขาง 
ง. ดานใตดอก 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 29. การถายภาพโดยใชความเร็วซัตเตอรท่ีสูง  เพ่ือใหภาพท่ีเคลื่อนไหวดูหยุดนิ่ง  เรียกวา  
      การถายภาพแบบใด 

ก. Action 
ข. Panning 
ค. Stop action 
ง. Zoom 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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30.  การถายภาพใด เปนการถายภาพท่ีใหมุมมองท่ีแปลกตา ใหความรูสึกถึงความยิ่งใหญ 
      ความสงา  การมีสวนรวมกับเหตุการณ 

ก. มุมมองต่ํา 
ข. มุมมองสูง 
ค. มุมมองปกติ 
ง. มุมมองนามธรรม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
31. การถายภาพท่ีกําหนดเวลาของการปด – เปด  มานซัตเตอร  โดยการใชซัตเตอร B เปน

การถายภาพแบบใด 
ก.   ยอนแสง 
ข. แสงนอย 
ค. การถายภาพทิวทัศน 
ง. การถายภาพอาคาร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
32.  การถายภาพโบราณสถาน ท่ีนําฉากหนาเขามาเปนสวนประกอบในการถายภาพ  
      เพ่ือเหตุผลใด 

ก. เพ่ือใหภาพดูไมโลง 
ข. เพ่ือใหภาพดูสวยงาม 
ค. เพ่ือความคมชัดของภาพ 
ง. เพ่ือชวยลดพ้ืนท่ีวางและแสดงความรูสึกดานมิติใกลไกล 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
33.  ชวงเวลาใดท่ีเปนชวงของการถายภาพสียามคํ่าคืน  ท่ีไดภาพดูมีชีวิตชีวาและสดใส  มาก
ท่ีสุด 

ก. 16.00 – 17.00 น. 
ข. 17.00 – 18.00 น. 
ค. 18.00 – 19.00 น. 
ง. 19.00 – 20.00 น. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
34.  หัวใจสําคัญของการถายภาพวิถีชีวิตผูคนยามคํ่าคืน  คือ  สิ่งใด 

ก. แสง 
ข. สีของภาพ 
ค. ความคมชัดของภาพ 
ง. การถายทอดอารมณและบรรยากาศของภาพ 
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35.  การถายภาพใดท่ีเนนใหเห็นถึงความสดใหม  รูปราง  สีสัน  ดูนารับประทาน 
ก. การถายภาพมุมมอง 
ข. การถายภาพระยะใกล 
ค. การถายภาพงานโฆษณา 
ง. การถายภาพทิวทัศน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก 

และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน 
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ตารางผนวกท่ี 2    ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบหลังเรียน   
                    บทเรียนสื่อมัลติมีเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  
 

          (n=30) 
ขอท่ี p q r pq 

1 0.70 0.30 0.40 0.21 

2 0.76 0.23 0.53 0.17 

3 0.86 0.13 0.73 0.11 

4 0.73 0.26 0.47 0.19 

5 0.23 0.76 0.53 0.17 

6 0.80 0.20 0.60 0.16 

7 0.36 0.63 0.27 0.23 

8 0.76 0.23 0.53 0.17 

9 0.80 0.20 0.6 0.16 

10 0.36 0.63 0.27 0.23 

11 0.60 0.40 0.20 0.24 

12 0.63 0.36 0.27 0.23 

13 0.93 0.06 0.87 0.06 

14 0.83 0.16 0.67 0.13 

15 0.56 0.43 0.13 0.24 

16 0.33 0.66 0.33 0.22 

17 0.23 0.76 0.53 0.17 

18 0.76 0.23 0.53 0.17 
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ตารางผนวกท่ี 2   (ตอ) 
 

   

   (n=30) 

ขอท่ี p q r pq 

19 0.16 0.83 0.67 0.13 

20 0.76 0.23 0.53 0.17 

21 0.66 0.33 0.33 0.22 

22 0.55 0.50 0.05 0.28 

23 0.03 0.96 0.93 0.03 

24 0.53 0.46 0.07 0.24 

25 0.33 0.66 -0.33 0.22 

26 0.33 0.66 0.33 0.22 

27 0.26 0.73 0.47 0.19 

28 0.26 0.73 0.47 0.19 

29 0.76 0.23 0.53 0.17 

30 0.83 0.16 0.67 0.13 

31 0.70 0.30 0.40 0.21 

32 0.86 0.13 0.73 0.11 

33 0.60 0.40 0.20 0.24 

34 0.63 0.36 0.27 0.23 

35 0.60 0.40 0.20 0.24 

 
คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมตัวอยาง (K-R20) = 2.18 
 
  



154 
 

ตารางผนวกท่ี 3  แสดงผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)  และคา 
 ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนสื่อมัลติมิเดีย  
 เชิงโตตอบวิชาการถายภาพ 

          (n=30) 
ขอท่ี คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

1 0.70 0.40 
2 0.76 0.53 
3 0.86 0.73 
4 0.73 0.47 
5 0.23 0.53 
6 0.80 0.60 
7 0.36 0.27 
8 0.76 0.53 
9 0.80 0.6 
10 0.36 0.27 
11 0.60 0.20 
12 0.63 0.27 
13 0.93 0.87 
14 0.83 0.67 
15 0.56 0.13 
16 0.33 0.33 
17 0.23 0.53 
18 0.76 0.53 
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ตารางผนวกท่ี 3  (ตอ)  
  
 (n=30) 

ขอท่ี คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

19 0.16 0.67 

20 0.76 0.53 

21 0.66 0.33 

22 0.55 0.05 

23 0.03 0.93 

24 0.53 0.07 

25 0.33 -0.33 

26 0.33 0.33 

27 0.26 0.47 

28 0.26 0.47 

29 0.76 0.53 

30 0.83 0.67 

31 0.70 0.40 

32 0.86 0.73 

33 0.60 0.20 

34 0.63 0.27 

35 0.60 0.20 

 
คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบเทากับ   2.18 
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ตารางผนวกท่ี 3  (ตอ) 
 
หมายเหตุ:  คาความยากงาย (p) ท่ีถือวาผานเกณฑ  มีคาอยูระหวาง 0.20-0.80 
      คาอํานาจจําแนก (r)  ท่ีถือวาผานเกณฑ  มีคา 0.20  ข้ึนไป 
      คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท่ีผานเกณฑ  มีคา 0.60  ข้ึนไป 
 
 จากตารางภาคผนวกท่ี 3  ขอสอบท่ีผูวิจัยคัดเลือกมาใช  จํานวน 35 ขอ เปนขอสอบท่ีคา
ความยาก-งาย (p) อยูระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.21-0.60 และ
แบบทดสอบชุดนี้มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.84 ซ่ึงถือวาผานเกณฑ สามารถนําไปใชในการวิจัยได 
 
ตารางผนวกท่ี 4   คะแนนทดสอบหลังเรียน บทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ   

   สําหรับหาคาความแปรปรวนและคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
(n=30) 

คะแนน (x) ความถี่ (f) fx x2 fx2 

16 1 16 256 256 

17 3 51 289 867 

18 3 54 324 972 

19 3 57 361 1083 

20 9 180 400 3600 

21 3 63 441 1323 

22 1 22 484 484 

23 4 92 529 2116 

24 1 24 576 576 

25 2 50 625 1250 

 ∑n=30 ∑fx = 609  ∑fx2=12,527 

 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของนักศึกษา  

ชั้นปท่ี 2  ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตารางผนวกท่ี 5  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ 
  นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 
  ศิลปากร ในการทดลองใช (try out) รายบุคคล  

      ( n=3)  

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด  

(50 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ  

(35 คะแนน) 

1 35 22 

2 32 25 

3 30 28 

คะแนนท่ีได 97 75 

คะแนนเฉลี่ย 32.33 25.00 

รอยละ 64.66 71.42 
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ตารางผนวกท่ี 6  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ 
 นักศึกษาชั้นปท่ี 2 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 
 ศิลปากร ในการทดลองใช (try out) กลุมเล็ก 

(n=10) 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด 

(50 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ 

(35 คะแนน) 

1 38 30 

2 36 29 

3 39 31 

4 40 30 

5 40 28 

6 41 28 

7 41 29 

8 39 30 

9 39 29 

10 39 30 

คะแนนท่ีได 392 294 

คะแนนเฉลี่ย 39.20 29.40 

รอยละ 78.40 84.00 
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ตารางผนวกท่ี 7  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ 
  นักศึกษา ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 
  ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ในการทดลองใช (try out) ภาคสนาม 
 

 (n=30) 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด  

(50 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ  

(35 คะแนน) 

1 28 32 

2 28 31 

3 29 30 

4 29 31 

5 29 31 

6 25 31 

7 28 30 

8 30 32 

9 29 32 

10 25 29 

11 27 31 

12 28 32 

13 25 31 

14 28 27 

15 29 33 

16 28 33 

17 28 33 

18 28 32 

19 28 30 

20 29 31 

21 30 33 

22 28 31 

23 29 33 

24 29 31 
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ตารางผนวกท่ี 7  (ตอ)  
  

  (n=30) 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด  

(50 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ  

(35 คะแนน) 
25 28 32 

26 30 30 

27 28 31 

28 28 31 

29 28 30 

30 30 31 

คะแนนรวม 843 935 

คะแนนเฉล่ีย 28.10 31.16 

รอยละ 80.28 89.04 

 
ตารางผนวกท่ี 8  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพของ 

  นักศึกษา ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัย 
  ศิลปากร กลุมตัวอยาง 

(n=30) 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด  

(50 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ  

(35 คะแนน) 
1 45 32 

2 44 31 

3 43 30 

4 45 31 

5 44 31 

6 45 30 

7 42 32 

8 46 32 

9 46 29 

10 41 31 

11 45 32 
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ตารางผนวกท่ี 8  (ตอ)   
   
  (n=30) 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด  

(50 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ  

(35 คะแนน) 
12 47 31 

13 44 27 

14 47 33 

15 42 33 

16 44 33 

17 48 32 

18 45 30 

19 46 31 

20 44 33 

21 48 31 

22 45 33 

23 46 31 

24 44 34 

25 48 34 

26 46 32 

27 47 33 

28 47 33 

29 46 32 

30 48 33 

คะแนนท่ีได 1358 947 

คะแนนเฉลี่ย 45.26 31.57 

รอยละ 90.53 90.19 

 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 
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ตารางผนวกท่ี 9  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน ของนักศึกษาท่ีเรียน  
  บทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 

                       ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร  
  กลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน 

 (n=30) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

 (คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 
หลังเรียน 

 (คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 

1 18 32 

2 18 31 

3 22 30 

4 19 31 

5 18 31 

6 19 31 

7 21 30 

8 17 32 

9 16 32 

10 19 29 

11 24 31 

12 20 32 

13 20 31 

14 20 27 

15 20 33 

16 23 33 

17 23 33 

18 20 32 

19 21 30 

20 25 31 

21 17 33 

22 20 31 

23 20 33 

24 20 31 
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ตารางผนวกท่ี 9  (ตอ)   
   

 (n=30) 

คนท่ี 
กอนเรียน 

 (คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 
หลังเรียน 

 (คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 
25 23 34 

26 23 32 

27 20 33 

28 21 33 

29 25 32 

30 17 33 

คะแนนรวม 609 947 

คะแนนเฉล่ีย 20.30 31.57 

รอยละ 58.00 90.19 

 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
ผลประเมินคุณภาพของเชี่ยวชาญตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 
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ตารางผนวกท่ี 10  สรุปผลประเมินคุณภาพของเชี่ยวชาญท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ 
     วิชาการถายภาพ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะ 

   มัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 5 คน 
         ( n=5) 

รายการประเมิน 
คน
ท่ี 1 

คน
ท่ี 2 

คน
ท่ี 3 

คน
ท่ี 4 

คน
ท่ี 5 

รวม เฉล่ีย 
ระดับ

คุณภาพ 
1. เนื้อหาบทเรียนสอดคลองกับ
วัตถุประสงค 

5 5 5 4 5 24 4.80 ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของขอความท่ีใช
ใหความตอเนื่องของการสื่อ
ความหมายศัพท 

5 5 4 5 5 24 4.80 ดีมาก 

3. ภาพ เสียงและสัญลักษณ มี 
ความชัดเจน 

5 4 5 5 5 24 4.80 ดีมาก 

4. ขนาดและสีของตัวอักษรชัดเจน 
อานงาย 

5 5 4 5 5 24 4.80 ดีมาก 

5. บทเรียนมัลติมิเดีย  มี 
ความชัดเจนในการโตตอบ 

5 5 4 5 5 24 4.80 ดีมาก 

6. บทเรียนมัลมิเดีย มี 
ความรวดเร็วในการโตตอบ 

5 5 5 4 5 24 4.80 ดีมาก 

7. บทเรียนมัลติมิเดีย  
มีความสะดวกในการโตตอบ 

5 4 5 5 5 24 4.80 ดีมาก 

8. การพัฒนาโปรแกรมมีความคิด
สรางสรรคในแนวคิดใหม ๆ 

4 5 5 5 5 24 4.80 ดีมาก 
 

9. บทเรียนใชงานงาย  เมนูชัดเจน 5 4 5 4 5 23 4.60 ดีมาก 

10. มีการนําเสนออยางเปนลําดับ
ข้ันตอน 

5 4 5 4 5 23 4.60 ดีมาก 

11. บทเรียนมีการยกตัวอยาง  ใน
ปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม 

5 4 5 3 5 23 4.60 ดีมาก 

12. รูปแบบการนําเสนอ ทําให
ผูเรียนเขาใจในภาพรวมของ
บทเรียน 

5 4 5 5 4 23 4.60 ดีมาก 
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ตารางผนวกท่ี 10  (ตอ)         
         
        (n=5) 

รายการประเมิน 
คน
ท่ี 1 

คน
ท่ี 2 

คน
ท่ี 3 

คน
ท่ี 4 

คน
ท่ี 5 

รวม เฉล่ีย 
ระดับ

คุณภาพ 
13. เสียงมีความชัดเจน 5 4 5 4 5 23 4.60 ดีมาก 

14. มีสวนชี้แนะหรือใหความ
ชวยเหลือเม่ือผูเรียนตองการ 

5 5 5 4 5 23 4.60 ดีมาก 

15. การใชภาษา  สามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจน 

5 5 4 5 4 23 4.60 ดีมาก 

16. ระบบการเรียนมีความเหมาะ 
สมตอลําดับการเรียนรูของผูเรียน 

5 5 4 4 5 23 4.60 ดีมาก 

17. ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา 4 4 5 4 5 22 4.40 ดี 

18. การลําดับข้ันตอนการนําเสนอ 
เนื้อหามีความตอเนื่อง ชวนติดตาม 

4 4 5 4 5 22 4.40 ดี 

19. บทเรียนมีความยากงาย
เหมาะสมกับผูเรียน 

4 5 4 5 4 22 4.40 ดี 

20. แจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ 4 5 5 4 4 22 4.40 ดี 

21. ความสนใจการนําเขาสูบทเรียน 4 4 5 4 5 22 4.40 ดี 

22. บทเรียนใชหลักของการ 
ออกแบบการเรียนอยางเหมาะสม 

4 4 4 5 5 22 4.40 ดี 

23. การสรางรูปแบบบทเรียน
สามารถบูรณาการเทคโนโลยีกับ
ทฤษฎีเหมาะสมกับผูเรียน 

4 4 5 4 5 22 4.40 ดี 

24. การสรางรูปแบบบทเรียน
สามารถบูรณาการเทคโนโลยีกับ
ทฤษฎี  เหมาะสมกับผูเรียน 

4 4 5 4 5 22 4.40 ดี 

25. บทเรียนมีการออกแบบใหมี
ปฏิสัมพันธตอบกลับกับผูเรียน 

4 4 4 5 5 22 4.40 ดี 
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ตารางผนวกท่ี 10  (ตอ)         
         
        (n=5) 

รายการประเมิน 
คน
ท่ี 1 

คน
ท่ี 2 

คน
ท่ี 3 

คน
ท่ี 4 

คน
ท่ี 5 

รวม เฉล่ีย 
ระดับ

คุณภาพ 
26. บทเรียนใชหลักของ 
การออกแบบการเรียน 
อยางเหมาะสม 

5 4 4 4 5 22 4.40 ดี 

27. การพัฒนาโปรแกรมมี
ความคิดสรางสรรค ใชแนวคิด
ใหม ๆ 

5 4 4 4 5 22 4.40 ดี 

28. ความเขาใจในการแจง
ความคิดรวบยอดของเนื้อหา 

4 4 4 5 4 21 4.20 ดี 

29. บทเรียนเปดโอกาสให
ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน 

5 4 3 4 5 21 4.20 ดี 

คาเฉล่ีย      122.8 4.23 ดี 

 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฌ 
ผลความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนสื่อมัลติมิเดียเชิงโตตอบ วิชาการถายภาพ  

  



171 
 

ตารางผนวกท่ี 11   ตารางแสดงผลความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนมัลติมิเดียเชิงโตตอบ   
    วิชาการถายภาพ  ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะ 
    มัณฑนศิลป   มหาวิทยาลัยศิลปากร  จํานวน 30 คน 

(n=30) 
ลําดับ รายการประเมินความพึงพอใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1 บทเรียนนาสนใจชวยกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ
ในการเรียน 

4.43 0.50 มาก 

2 บทเรียนสามารถสรางความเขาใจในเนื้อหา
ไดดวยตนเอง 

4.37 0.47 มาก 

3 ระยะเวลาในการเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 0.48 มาก 
4 ความเหมาะสมในการลําดับความยาก-งาย

ของบทเรียน 
4.20 0.41 มาก 

5 ภาพรวมของเนื้อหาในบทเรียนทําใหเขาใจ
ไดมากข้ึน 

4.30 0.60 มาก 

6 อธิบายประกอบการนําเสนอเนื้อหามีความ
ชัดเจนเหมือนมีผูสอนจริง 

4.27 0.45 มาก 

7 ใหอิสระในการเรียนรูดวยตนเอง  เกิดการ
เรียนรูในบทเรียนไดดี 

4.40 0.50 มาก 

8 การเรียนดวยบทเรียนนี้กอใหเกิดความสนใจ  
ในการศึกษาเพ่ิมเติมไดดวยตนเอง 

4.30 0.60 มาก 

9 ความพึงพอใจในการเรียนดวยบทเรียน 4.27 0.45 มาก 
10 ภายหลังจากการเรียนจากบทเรียน  ไดรับ

ความรูดานเทคนิคการถายภาพเพ่ิมข้ึน   
4.30 0.60 มาก 

11 ใชตัวอักษรในบทเรียน  เหมาะสมกับเนื้อหา
และลักษณะของบทเรียน 

4.27 0.45 มาก 

12 ความเหมาะสมของการใชสี  เพ่ือเนน
จุดสําคัญของบทเรียน 

4.33 0.48 มาก 

13 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอ
บทเรียน 

4.27 0.45 มาก 

14 แบงเนื้อหาและเรียงความสําคัญ 
ความยาก-งาย 

4.17  มาก 
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ตารางผนวกท่ี 11  (ตอ)    
     
    (n=30) 
 รายการประเมินความพึงพอใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 

15 ความเหมาะสมในการใชตัวอักษร  เพ่ือสื่อ
ความหมาย 

4.40 0.50 มาก 

16 ความเหมาะสมในการใชภาพประกอบใน 
การบรรยายในบทเรียน 

4.20 0.41 มาก 

17 ความนาสนใจของภาพท่ีนํามาใชประกอบ
เนื้อหา 

4.30 0.47 มาก 

18 ความสอดคลองของเนื้อหาและ
ภาพประกอบ 

4.40 0.50 มาก 

19 ปฏิกิริยายอนกลับของบทเรียน 4.40 0.50 มาก 
20 การอธิบายและใหความรูเพ่ิมเติมหลังการ

ตอบของบทเรียน 
4.57 0.45 มากท่ีสุด 

21 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา
ของบทเรียน 

4.67 0.49 มากท่ีสุด 

22 ความเหมาะสมของจํานวนขอของ
แบบฝกหัด 

4.57 0.45 มากท่ีสุด 

23 แบบฝกหัดวัดตรงตามวัตถุประสงคการ
เรียนรู 

4.63 0.49 มากท่ีสุด 

24 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละ
ชวง 

4.23 0.51 มาก 

25 เนื้อหาแตละชวงอธิบายใชภาษาท่ีเขาใจงาย  
กระชับ 

4.43 0.50 มาก 

26 การใชสีของตัวอักษร  เพ่ือแสดงถึง
ความสําคัญของเนื้อหา 

4.43 0.50 มาก 

27 ความสอดคลองของลักษณะตัวอักษรกับ
เนื้อหา 

4.47 0.50 มาก 

28 การออกแบบบทเรียน  ทําใหผูเรียน 
เขาใจงาย 

4.50 0.51 มาก 
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ตารางผนวกท่ี 11  (ตอ)    
     
    (n=30) 

ลําดับท่ี รายการประเมินความพึงพอใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 

29 การออกแบบของบทเรียน  มีความแปลก
ใหม  ชวนใหติดตามการนําเสนอบทเรียน 

4.13 0.57 มาก 

30 ความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดใน 
การเรียน  ในแตละสวนของเนื้อหา 

4.57 0.45 มากท่ีสุด 

31 ความชัดเจนในการโตตอบของบทเรียน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 

32 ความรวดเร็วในการโตตอบของบทเรียน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 

33 ความสะดวกในการโตตอบของบทเรียน 4.70 0.47 มากท่ีสุด 

 คาเฉล่ีย 4.41  มาก 
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ประวัติการศึกษา    ครุศาสตรบัณฑิต  
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      คณะครุศาสตร สถาบันราชภัฏนครปฐม  

จังหวัดนครปฐม 
ตําแหนงปจจุบัน     นักประชาสัมพันธ  
สถานท่ีทํางานปจจุบัน สํานักงานเลขานุการคณะมัณฑนศิลป 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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