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 รายงานฉบบัน้ีน าเสนอผลของงานวิจยัในหัวขอ้ การพฒันาซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยตน้ฉบบัโปรแกรมเพื่อ
สนับสนุนการเรียนการสอนและการวิจยัทางดา้นวิศวกรรมไฟฟ้า              ผลสัมฤทธ์ิของงานวิจยัคือ ตน้แบบของ
ระบบสารสนเทศส าหรับสนบัสนุนรูปแบบของการเรียนการสอน  ซ่ึงประยกุตใ์ชซ้อฟตแ์วร์ค านวณทางคณิตศาสตร์
ประกอบการบรรยายเน้ือหาทางทฤษฎี      กลุ่มผูว้จิยัไดพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ส าหรับท าหนา้ท่ีเป็นระบบสารสนเทศโดยอิง
ตามโครงสร้าง Learning Technology System Architecture (LTSA) ท่ีระบุในมาตรฐาน IEEE 1484     การท างานของ
ระบบสารสนเทศประกอบข้ึนจากซอฟตแ์วร์ 3 ส่วน ไดแ้ก่ โปรแกรม OctaveServer บนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ โปรแกรม 
OctaveCoach ส าหรับผูส้อน และโปรแกรม OctaveLearner ส าหรับผูเ้รียน ซ่ึงพฒันาดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์ Python 
ร่วมกบัโปรแกรม GNU Octave ท่ีท าหนา้ท่ีประมวลผลทางคณิตศาสตร์        

โปรแกรม OctaveServer ท าหนา้ท่ีเป็น 3 องคป์ระกอบตามนิยามของโครงสร้าง LSTA ไดแ้ก่ กระบวนการ 
Learning Records ซ่ึงจดัเก็บไฟล์ของผูเ้รียนและบนัทึกสถานะต่างๆในไฟล์แบบ XML  กระบวนการ Learning 
Resources ซ่ึงรวบรวมเน้ือหาในแบบไฟล ์HTML และกระบวนการ Delivery ซ่ึงให้บริการเน้ือหาผ่านทางเครือข่าย
คอมพิวเตอร์      โปรแกรม OctaveCoach และ OctaveLearner ท าหน้าท่ีเป็นส่วนติดต่อผูใ้ช้แบบกราฟฟิกให้กับ
โปรแกรม GNU Octave รวมทั้งรวบรวมฟังก์ชนัการท างานต่างๆท่ีจ าเป็นส าหรับให้ผูส้อนและผูเ้รียนเขา้สู่ระบบ
สารสนเทศดว้ยฐานะของ Coach และ Learner Entity ตามล าดบั    การส่ือสารระหวา่งองคป์ระกอบต่างๆจะอิงอยูบ่น
โปรโตคอล XML-RPC ในการรับส่งค าร้องขอ ขอ้มูล สถานะ และไฟล์ต่างๆ และใชโ้ปรโตคอล HTTP ในการ
กระจายเน้ือหาไปสู่ผูเ้รียน 

 
 
 



 
Abstract 

 
 
 This report summarizes the research project entitled “Development of open source 

software for assisting education and research in electrical engineering field”.  The outcome of the 

project is a prototype of information technology system for assisting an education methodology 

based on the usage of mathematical softwares along with theoretical lectures. We have developed 

software for the IT system with respect to the IEEE 1484 standard - Learning Technology System 

Architecture (LTSA).  The structure of IT system is composed of three softwares including the 

OctaveServer running on a server, the OctaveCoach running on an instructor machine, and the 

OctaveLearner running on student machines. These softwares are developed using the Python 

computer language with the GNU Octave software as their computational engine.   

 The OctaveServer software perform the duty of three LTSA componets including 

learning records process which manage files and learner information, learning resources process 

which collect course contents, and delivery process which convey selected contents to students.  

The OctaveCoach and OctaveLearner softwares provide graphical user interfaces for the GNU 

Octave software and necessary functions for  instructor and students to enter the IT system as 

coach and learner entities processes, respectively.  The communication among system 

components relies on the XML-RPC protocol to transfer requests, data, status and files; and the 

HTTP protocol to broadcast contents. 
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