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 บทที่ 3 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 

การวิจยัการพฒันาระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรมนี ้เป็น

ลกัษณะการวิจัยและพฒันา (research and development) รูปแบบและการใช้ระบบฐานข้อมูล

ให้เหมาะสมกบัระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม สําหรับผู้ควบคุมและ

ตรวจสอบงาน ซึง่มีการกําหนดแนวทาง และขัน้ตอนในการดําเนินงานสามขัน้ตอน คือ 

3.1 ขัน้ตอนการดําเนินงานเพ่ือพฒันาระบบ 

3.2 การเลอืกใช้เคร่ืองมือในการพฒันาโปรแกรม  

3.3 การออกแบบระบบการตรวจสอบหน้างาน 

 

3.1 ขัน้ตอนการดาํเนินงานเพื่อพัฒนาระบบ 

 

การศกึษาในครัง้นีแ้บง่เป็นหวัข้อการดําเนินการออกเป็น 8 ขัน้ตอน คือ 

1. ศกึษาข้อมลูทติุยภมิู สาํหรับการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม

และปัญหาท่ีเกิดขึน้ในการตรวจสอบหน้างาน 

2. กําหนดปัจจยัตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง ในการออกแบบระบบฐานข้อมลูสาํหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

3. ศกึษาและเลอืกใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาระบบฐานข้อมลูสาํหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

4. ศกึษาและเลอืกใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาระบบฐานข้อมลูสาํหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม รวมถึงส่วนต่อประสานงานกับผู้ ใช้ (Graphic User 

Interface: GUI) ให้มีความสามารถเหมาะสมกบัการทํางาน  

5. ออกแบบและพฒันาระบบฐานข้อมลูสาํหรับการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทาง

สถาปัตยกรรมให้ได้ตรงกบัความต้องการของผู้ใช้จริง 

6. ทดสอบการทํางานของระบบ และปรับปรุงสว่นท่ีมีปัญหาข้อบกพร่อง 

7. วิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้จากการทําวิจยั สรุปผลการวิจยัและข้อเสนอแนะ 

8. จดัทํารายงานการวิจยั 
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3.2 การเลือกใช้เคร่ืองมือในการพัฒนาโปรแกรม 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดสอบและพฒันาระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทาง

สถาปัตยกรรม คือ เคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการรับรองการใช้งานทั่วไปท่ีมีโปรแกรมเว็บ

เบราว์เซอร์ (web browser) และมีการเช่ือมตอ่อินเทอร์เน็ต เน่ืองจากระบบการตรวจสอบหน้างาน

การก่อสร้างทางสถาปัตยกรรมสามารถประมวลผลได้บนอินเทอร์เน็ตเท่านัน้ เช่น เคร่ือง

คอมพิวเตอร์ โทรศพัท์มือถือ พีดีเอ (Personal Digital Assistant: PDA) และอ่ืนๆ สว่นเคร่ืองมือท่ี

ใช้ในการพฒันาระบบบริหารจัดการข้อมูลท่ีได้รับความนิยมแพร่หลายในปัจจุบัน เช่น Joomla, 

Mamboo, Drupal, WordPress และ WikiMedia สําหรับการบริหารจัดการระบบฐานข้อมูล 

mySQL หรือ Microsoft Access แล้วทําการวิเคราะห์เปรียบเทียบเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการ

พฒันาประสทิธิภาพระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

 

3.2.1 โปรแกรมที่เลือกใช้ในการจัดการฐานข้อมูล 
 

ในปัจจุบนัมีให้เลอืกใช้งานอยูห่ลายโปรแกรม โดยแต่ละโปรแกรมมีคุณสมบติัเด่น ๆ 

ตา่งกนัออกไปตามลกัษณะทางการใช้งาน ยกตวัอยา่งโปรแกรมท่ีนิยมเลอืกใช้งานในด้านการบริหาร

ฐานข้อมลูในปัจจุบนัได้แก่ 

1. MySQL เป็นฐานข้อมลูแบบโอเพนซอร์ส (open source) ท่ีได้รับความนิยมในการ

ใช้งานสงูสดุโปรแกรมหนึ่งบนเคร่ืองให้บริการ มีความสามารถในการจัดการกับฐานข้อมูลด้วย

ภาษา SQL (Structures Query Language) อย่างมีประสิทธิภาพ มีความรวดเร็วในการทํางาน 

รองรับการทํางานจากผู้ใช้หลายๆ คนและหลายๆ งานได้ในขณะเดียวกนั 

MySQL ถือเป็นระบบจัดการฐานข้อมูล (DataBase Management System 

(DBMS)) ฐานข้อมูลมีลกัษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บรวบรวมข้อมูล การท่ีจะเพ่ิมเติม เข้าถึง

หรือประมวลผลข้อมูลท่ีเก็บในฐานข้อมูลจําเป็นจะต้องอาศยัระบบจัดการฐานข้อมูล ซึ่งจะทํา

หน้าท่ีเป็นตวักลางในการจดัการกบัข้อมลูในฐานข้อมลูทัง้สาํหรับการใช้งานเฉพาะ และรองรับการ

ทํางานของแอพลเิคชนัอ่ืนๆ ท่ีต้องการใช้งานข้อมูลในฐานข้อมูล เพ่ือให้ได้รับความสะดวกในการ

จดัการกบัข้อมลูจํานวนมาก MySQL ทําหน้าท่ีเป็นทัง้ตวัฐานข้อมลูและระบบจดัการฐานข้อมลู 

 ข้อดีของ MySQL ได้แก่  

1) เป็นเทคโนโลยีท่ีไม่เสยีคา่ใช้จ่ายในการใช้งาน 

2) สามารถหาซอร์จโค้ดโปรแกรมมาพฒันาตอ่ยอดได้  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA
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3) มีความเร็วและมีความเช่ือถือในการใช้งานสงู 

4) สามารถนําไปใช้ได้กับทุกระบบทุกแพลตฟอร์ม ใช้กับ ASP,JSP ก็ได้ แต่ท่ีนิยม

เอามาใช้งานร่วมกบั PHP 

5) โปรแกรมและฐานข้อมลูมีขนาดเลก็ และกินพืน้ท่ีน้อย 

 ข้อเสยีของ MySQL ได้แก่  

  1) รองรับฐานข้อมลูใหญ่ๆ ระดบัจํานวน 1 ล้านบนัทกึขึน้ไป ไม่เสถียรเทา่ท่ีควร 

  2) กรณีท่ีมีการใช้งานร่วมกนัมากๆ ระบบความปลอดภยัยงัไม่ดีพอ  

  3) ใช้งานยากสาํหรับผู้ ท่ีเร่ิมต้นเรียนรู้ใหม่ 

  4) กรณีท่ีมีปัญหา MySQL ไม่มีทีมงานสนบัสนนุเช่นโปรแกรมอ่ืนๆ 

2. โปรแกรมไมโครซอฟต์ แอ็กเซส 2000 (Microsoft Access 2000) เป็นซอฟต์แวร์

ฐานข้อมลูท่ีทําหน้าท่ีรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เข้าด้วยกัน แล้วนํามาจัดเรียงให้เป็นระบบ เพ่ือใช้งาน

ตามวตัถปุระสงค์ท่ีต้องการ เช่น ใช้ในการนําเสนอข้อมูล การจัดทํารายงาน และการค้นหาข้อมูล 

หากมีความต้องการจะเพ่ิมขีดความสามารถในการใช้งานให้สูงขึน้ก็สามารถปรับปรุงจาก 

Application ได้ นอกจากนีย้ังสามารถนําไปประยุกต์ใช้งานกับโปรแกรมอ่ืน ๆ ได้อีกเช่น 

Dreamweaver, FontPage และVisual Basic เป็นต้น 

  ข้อดีของโปรแกรมไมโครซอฟต์ แอ็กเซส 2000 (กิตติ ภคัดีวฒันกุล และ เพียงเดือน 

ครูอุตสาหะ, 2544) ได้แก่ 

1) เป็นโปรแกรมท่ีช่วยเหลอืและจดัการในด้านการออกแบบตารางฐานข้อมลู 

2) สามารถจดัเก็บข้อมลูในรูปแบบตารางทําให้สามารถจดัเก็บฐานข้อมลูได้โดยงา่ย 

3) มีลกัษณะพิเศษในการจดักลุม่ของฐานข้อมลูอยา่งเป็นระเบียบ 

4) สามารถสร้างโปรแกรมโต้ตอบกบัตวัฐานข้อมลูท่ีสร้างไว้แล้วภายหลงัได้ 

5) มีระบบบริหารฐานข้อมลูในระดบัเร่ิมต้นคอ่นข้างดี 

6) สามารถเก็บฐานข้อมลูได้หลายชนิดในโปรแกรมเดียว 

7) ใช้งานได้งา่ย เรียนรู้และทําความคุ้นเคยได้งา่ย 

8) สามารถเขียนโปรแกรมติดตอ่กบัฐานข้อมลูได้สะดวก 

9) เคลือ่นย้ายฐานข้อมลูได้สะดวกเพราะฐานข้อมลูเป็นแฟ้มข้อมลูชิน้เดียว 

ข้อเสยีหรือจุดบกพร่องของโปรแกรมไมโครซอฟต์ แอ็กเซส 2000 ได้แก่ 

1) ไม่เหมาะกบัฐานข้อมลูท่ีมีขนาดใหญ่ 
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2) ระบบปฏิบติัการท่ีรองรับการให้บริการต้องเป็นของบริษัทไมโครซอฟต์ ซึ่งมี

คา่บริการท่ีแพง 

จากข้อดีและข้อเสยีของแตล่ะโปรแกรมและข้อจํากดัตา่งๆ เพ่ือเลอืกโปรแกรมมายซเีควล 

( MySQL) มาใช้ในการสร้างฐานข้อมูลสําหรับระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทาง

สถาปัตยกรรม จึงได้ใช้ แพลตฟอร์ม ท่ีนิยมใช้ร่วมกับพีเอชพี (PHP) ซึ่งจะเป็นภาษาหลกัในการ

เขียนระบบนี ้

2. เน่ืองจากมายซีเควล (MySQL) และ พีเอสพี เป็นฐานข้อมูลแบบโอเพนซอร์ส จึง

เอาซอร์จโค้ดโปรแกรมมาพฒันาตอ่ยอดได้งา่ย 

 

3.2.2 การเลือกใช้ภาษาที่ใช้ในการเขียนระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทาง 

       สถาปัตยกรรม 
 

พีเอชพี (PHP) คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ในลกัษณะเซิร์ฟเวอร์-ไซด์ สคริปต์ โดยลิขสิทธ์ิอยู่

ในลกัษณะโอเพนซอร์ส ภาษาพีเอชพีใช้สําหรับจัดทําเว็บไซต์ และแสดงผลออกมาในรูปแบบ 

HTML โดยมีรากฐานโครงสร้างคําสัง่มาจากภาษา ภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษาเพิร์ล ซึ่ง ภาษา

พีเอชพี นัน้งา่ยตอ่การเรียนรู้ ซึง่เป้าหมายหลกัของภาษานี ้คือให้นกัพฒันาเว็บไซต์สามารถเขียน 

เว็บเพจ ท่ีมีความตอบโต้ได้อยา่งรวดเร็ว  

ดงันัน้ สาเหตท่ีุเลอืกภาษาพีเอสพีในการสร้างระบบการตรวจสอบหน้างานการกอ่สร้าง

ทางสถาปัตยกรรมเน่ืองจาก พีเอสพีเป็นภาษาท่ีเรียนรู้ได้งา่ย และคําสัง่ของพีเอชพี สามารถสร้างผา่น

ทางโปรแกรมแก้ไขข้อความทัว่ไป เช่น โน้ตแพด หรือ vi ซึง่ทําให้การทํางานพีเอชพี สามารถทํางาน

ได้ในระบบปฏิบติัการหลกัเกือบทัง้หมด อีกทัง้พีเอชพีสามารถทํางานร่วมกบัฐานข้อมลูได้หลายชนิด 

ซึง่ฐานข้อมลูสว่นหนึง่ท่ีรองรับ เช่น มายซีเควล หรือ มายเอสคิวแอล (MySQL) สามารถทํางานร่วมกนั

กบัพีเอสพีได้อยา่งดี และเป็นลกัษณะแบบโอเพนซอร์สเหมือนกนั และมีตวัอยา่งโค้ดมากท่ีสดุเม่ือ

เทียบกบัภาษาอ่ืนๆ จึงงา่ยตอ่การเรียนรู้และพฒันา 

 

 

 

 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9F%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C-%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%94%E0%B9%8C_%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/HTML
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%95%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/Vi
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA


37 

 

3.3 การออกแบบระบบการตรวจสอบหน้างาน 
 

3.3.1 การวิเคราะห์ผู้ใช้งานในระบบ 
 

จากการวิเคราะห์ข้อมูล ปัจจัยต่าง ๆ ท่ีใช้ระบบการจัดเก็บข้อมูลในการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้าง และสอบถามจากผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการทํางานท่ีเก่ียวข้องกับการ

ตรวจสอบหน้างานในปัจจุบัน รวมไปถึงศึกษาขัน้ตอนและวิธีการตรวจสอบท่ีหน้างานจริง ได้

ข้อสรุปสาํหรับการแบง่กลุม่ผู้ใช้งานในระบบการตรวจสอบหน้างานโดยแบ่งตามหน้าท่ีการทํางาน 

ซึ่งแบ่งเป็นสามกลุม่ คือ กลุม่ผู้ดูแลระบบ (admin)  กลุม่ผู้ตรวจสอบหน้างาน (inspector) และ 

กลุม่ผู้จดัการ (manager) สามารถแจกแจงหน้าท่ีและรูปแบบของข้อมลูในแตล่ะกลุม่ ดงัตารางท่ี 3.1 
 

ตารางท่ี 3.1 

การแบง่หน้าท่ีการทํางานและรูปแบบของข้อมลูในแตล่ะกลุม่ 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน หน้าที่การทาํงาน รูปแบบของข้อมลู 

ผู้ดแูลระบบ (admin) 

     - วิศวกร 

     - สถาปนิก 

ดแูลความเรียบร้อยของระบบ - 

แจ้งข่าวสารโครงการ ข้อความ 

จดัทําข้อมลูโครงการและยนิูต ข้อความ และ รูปภาพ 

จดัทํารายการตรวจสอบ ข้อความ ตาราง และ รูปภาพ 

จดัทําแบบประกอบสําหรับการตรวจสอบ แบบก่อสร้าง 

กลุ่มผู้ตรวจสอบหน้างาน (inspector) 

     - วิศวกรสนาม 

     - สถาปนิกประจาํโครงการ 

ตรวจสอบความถกูต้อง รายการตรวจสอบ (check list) 

ถ่ายภาพจดุบกพร่อง รูปภาพ 

ระบุตําแหน่งจดุบกพร่องในแบบก่อสร้าง แบบก่อสร้าง 

ยืนยนัผู้ตรวจ ลายเซ็นลงนาม 

กลุ่มผู้จดัการ (manager) 

     - ผู้จดัการสนาม 

     - วิศวกรที่ปรึกษาโครงการ 

ตรวจสอบการรายงานผล รายการตรวจสอบจากผู้ตรวจสอบหน้างาน 

เสนอแนวทางแก้ไข ข้อความ 

ยืนยนัผู้ตรวจ ลายเซ็นลงนาม 

ติดตามภาพรวมโครงการ ชื่อและจํานวนยนิูตที่แล้วเสร็จ 

 

3.3.2 องค์ประกอบในการตรวจสอบหน้างาน 
 

จากการศึกษาเอกสารจากหนงัสือ และ โครงการการก่อสร้าง เช่น แบบฟอร์มการ

ตรวจงานตา่ง ๆ แบบฟอร์มการรายงานข้อบกพร่องตา่ง ๆ แบบฟอร์มรายงานความก้าวหน้า แบบ

ก่อสร้าง และ จากการสอบถามจากผู้ เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ในการทํางานท่ีเก่ียวข้องกับการ
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ตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม สามารถสรุปประเภทของการกรอกข้อมูล เพ่ือ

นํามาเป็นปัจจยัในการออกแบบระบบการตรวจสอบหน้างาน ได้ดงันี ้

1. Check box คือ รูปแบบของการกรอกข้อมลูโดยการทําเคร่ืองหมาย ลงในตารางท่ี

กําหนดไว้ เพ่ือแสดงเคร่ืองหมายวา่ งานนีผ้า่นการตรวจสอบแล้วหรือไม่ ดงัภาพท่ี 3.1 หมายเลข 1 

2. ตวัอักษร (Text) คือ รูปแบบของการกรอกข้อมูลท่ีเป็นลกัษณะตวัอักษร เพ่ือใช้

แสดงความคิดเห็นตอ่งานนัน้ ๆ ดงัภาพท่ี 3.1 หมายเลข 2 
 

ภาพท่ี 3.1  

ตวัอยา่งแบบฟอร์มการตรวจงานส ี
 

 
 

ท่ีมา: กวี หวงันิเวศน์กุล, 2547, น. 219. 
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3. รูปภาพ (Picture) คือ รูปแบบของการกรอกข้อมูลท่ีเป็นลกัษณะรูปภาพ เพ่ือใช้

แสดงความก้าวหน้าของงานว่าไปถึงเท่าไรแล้ว หรือ แสดงข้อบกพร่องท่ีเกิดขึน้ในหน้างานการ

ก่อสร้าง ดงัภาพท่ี 3.2 หมายเลข 3 

 

ภาพท่ี 3.2  

ตวัอยา่งรายงานผลการดําเนินงานประจําวนั 

 

 
ท่ีมา: บริษัท คอนซลัติง้ แอนด์ แมนเนจเม้นต์ 49 จํากดั, 2551. 
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3.3.3 การจัดเตรียมฐานข้อมลูและออกแบบตารางฐานข้อมลู 

 

การจดัเตรียมฐานข้อมลูในงานวิจัยนี ้ผู้วิจัยได้ทําการสร้างและออกแบบฐานข้อมูลใน

โปรแกรมมายซีเควล (MYSQL) โดยในตารางฐานข้อมลูมีตารางทัง้สิน้ 9 ตาราง ประกอบคือ  

1. ตารางฐานข้อมลู Project คือ ตารางเก็บข้อมลูของโครงการซึ่งประกอบด้วย pro_id 

คือ id ของโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม (int) โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั 

pro_name คือ ช่ือของโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร (Varchar) มีความยาว 30 

ตวัอกัษร pro_detail คือ รายละเอียดของโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความ

ยาว 100 ตัวอักษร และ pro_image คือ ช่ือของรูปภาพโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็น

ตวัอกัษร มีความยาว 100 ตวัอกัษร ดงัแสดงในตารางท่ี 3.2 

2. ตารางฐานข้อมูล Home คือ ตารางเก็บข้อมูลของยูนิตในโครงการซึ่งประกอบด้วย 

pro_id คือ id ของโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 

หลกั ho_id คือ id ของยูนิต มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 

หลกั ho_name คือ ช่ือของยูนิต มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 50 ตวัอักษร 

ho_detail คือ รายละเอียดของยูนิต มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นตัวอักษร มีความยาว 100 

ตวัอักษร และ home_stat คือ สถานะของยูนิต มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดย

สามารถเก็บคา่ได้ 4 หลกั ดงัแสดงในตารางท่ี 3.3 

3. ตารางฐานข้อมูล Environment คือ ตารางเก็บข้อมูลของงานท่ีต้องตรวจสอบ (Task) 

ซึง่ประกอบด้วย pro_id คือ id ของโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถ

เก็บค่าได้ 11 หลกั ho_id คือ id ของยูนิต มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถ

เก็บคา่ได้ 11 หลกั en_id คือ id ของTask มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถ

เก็บคา่ได้ 11 หลกั en_name คือ ช่ือของ Task มีลกัษณะชนิดของข้อมลูเป็นตวัอักษร มีความยาว 

100 ตวัอกัษร en_detail คือ รายละเอียดของ Task มีลกัษณะชนิดของข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความ

ยาว 150 ตวัอักษร en_date คือ วนัท่ีของ Task มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นวนัท่ี (date) และ 

work_stat คือ สถานะของ Task แยกเป็น 4 สถานะ มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดย

สามารถเก็บค่าได้ 4 หลกั en_image_name คือ ช่ือของรูปภาพ Task มีลกัษณะชนิดของข้อมูล

เป็นตวัอักษร มีความยาว 100 ตวัอักษร radio_final คือ สถานะของ Task ของระบบผู้จัดการ มี

ลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 4 หลกั และ recommend_manager 

เป็นข้อความแสดงความคิดเห็นของผู้จดัการหลงัจากตรวจงานเสร็จแล้ว มีลกัษณะชนิดของข้อมูล
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เป็นตวัอกัษร มีความยาว 100 ตวัอกัษร inspector_name คือ ช่ือของผู้ตรวจสอบหน้างาน ท่ีได้ทํา

การตรวจงานเสร็จ  มีลักษณะชนิดของข้อมูลเ ป็นตัวอักษร มีความยาว 100 ตัวอักษร 

manager_name คือ ช่ือของผู้จดัการท่ีได้ทําการตรวจความเรียบร้อยแล้ว มีลกัษณะชนิดของข้อมูล

เป็นตวัอกัษร มีความยาว 100 ตวัอกัษร ดงัแสดงในตารางท่ี 3.4  

4. ตารางฐานข้อมูล Environment_detail คือ ตารางเก็บข้อมูลของรายละเอียดงานท่ี

ต้องตรวจสอบ ซึ่งประกอบด้วย pro_id คือ id ของโปรเจค มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวน

เต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั ho_id คือ id ของยูนิต มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวน

เต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั en_id คือ id ของTask มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวน

เต็ม โดยสามารถเก็บคา่ได้ 11 หลกั de_id คือ id ของรายงานการตรวจ มีลกัษณะชนิดของข้อมูล

เป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั de_name คือ ช่ือรายงานการตรวจ มีลกัษณะชนิด

ของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 100 ตวัอักษร de_detail คือ รายละเอียดของรายงานการ

ตรวจ มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตัวอักษร มีความยาว 150 ตัวอักษร check_box_stat คือ

สถานะการตรวจเช็ค checkbox เช่น ถ้าเกิดเลือกไปแล้ว 2 ช่องจาก 3 ช่อง จะทําให้ 

check_box_stat = 2 มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั 

check_box_count คือจํานวน checkbox ของ task_detail เช่น ถ้าผู้ดูแลระบบกําหนดไว้ให้มี 3 

ช่อง จะทําให้ check_box_count = 3 ในกรณีท่ีผู้ ดูแลระบบเลือกให้มี checkbox จะทําให้ 

radio_stat = null มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลัก 

radio_stat คือ สถานะของ radio ของ task_detail ในกรณีท่ีผู้ดแูลระบบเลือกให้มี radio จะทําให้ 

ให้  check_box_count = null มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นเลขฐานสอง (binary) 

recommend_inspector เป็น ข้อความแสดงความคิดเห็นของผู้ตรวจสอบหน้างาน มีลกัษณะชนิด

ของข้อมูลเป็นตัวอักษร มีความยาว 300 ตัวอักษร และ image_name คือ การเพ่ิมไฟล์ของผู้

ตรวจสอบหน้างาน มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 100 ตวัอักษรดงัแสดงใน

ตารางท่ี 3.5  

5. ตารางฐานข้อมลู Member คือ ตารางเก็บข้อมลูของสมาชิกในระบบ ซึ่งประกอบด้วย 

member_id คือ id ของสมาชิก มีลกัษณะชนิดของข้อมลูเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 5 

หลกั username คือ ช่ือผู้ใช้งาน มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 20 ตวัอักษร 

password คือ รหสัผ่าน มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 20 ตวัอักษร name 

คือ ช่ือผู้ ใช้งาน มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตัวอักษร มีความยาว 50 ตัวอักษร posiion คือ 

ตําแหน่ง มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตัวอักษร มีความยาว 20 ตัวอักษร email คือ อีเมล มี
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ลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 50 ตวัอักษร tel คือ เบอร์โทรศพัท์ มีลกัษณะ

ชนิดของข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความยาว 20 ตวัอักษร และ address คือ ท่ีอยู่ มีลกัษณะชนิดของ

ข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความยาว 200 ตวัอกัษร ดงัแสดงในตารางท่ี 3.6 

6. ตารางฐานข้อมูล Manage_images คือ ตารางเก็บข้อมูลรูปภาพท่ีใช้ตรวจงาน ซึ่ง

ประกอบด้วย image_id คือ id ของรูปภาพ มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บ

คา่ได้ 11 หลกั en_image_name คือ ช่ือของรูปภาพ มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความ

ยาว 100 ตวัอกัษร x_axis คือ ตําแหนง่บนแกนแนวนอน มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม 

โดยสามารถเก็บคา่ได้ 11 หลกั y_axis คือ ตําแหน่งบนแกนแนวตัง้ มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็น

จํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั width คือ ความกว้าง มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็น

จํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั height คือ ความสงู มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็น

จํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บคา่ได้ 11 หลกั และ comment คือ การแสดงความคิดเห็น มีลกัษณะ

ชนิดของข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความยาว 200 ตวัอกัษร ดงัแสดงในตารางท่ี 3.7 

7. ตารางฐานข้อมลู News คือ ตารางเก็บข้อมลูขา่วสาร ซึง่ประกอบด้วย news_id คือ 

id ของข่าวสาร มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 5 หลกั head คือ 

หวัข้อหลกั มีลกัษณะชนิดของข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความยาว 50 ตวัอักษร detail คือ รายละเอียด 

มีลกัษณะชนิดของข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความยาว 200 ตวัอกัษร writer คือ ผู้ เขียน มีลกัษณะชนิด

ของข้อมูลเป็นตวัอักษร มีความยาว 20 ตวัอักษร และ date คือ วนัท่ีเขียน มีลกัษณะชนิดของ

ข้อมลูเป็นวนัท่ี ดงัแสดงในตารางท่ี 3.8 

8. ตารางฐานข้อมลู Task_pattern คือ ตารางเก็บข้อมลูต้นแบบของงานท่ีต้องตรวจสอบ 

ซึง่ประกอบด้วย pattern_id คือ id ของต้นแบบของงาน มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม 

โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั en_name คือ ช่ือของข้อมูลต้นแบบ มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็น

ตวัอักษร มีความยาว 100 ตวัอักษร en_detail คือ รายละเอียดของข้อมูลต้นแบบ มีลกัษณะชนิด

ของข้อมลูเป็นตวัอกัษร มีความยาว 150 ตวัอกัษร ดงัแสดงในตารางท่ี 3.9 

9. ตารางฐานข้อมูล Query_pattern คือ ตารางจากการเลือกกลุม่ของข้อมูลต้นแบบ

ของงานท่ีต้องตรวจสอบ ซึ่งประกอบด้วย pattern_id คือ id ของต้นแบบของงาน มีลกัษณะชนิด

ของข้อมูลเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลกั query_id คือ id ของการเลือกกลุม่ของ

ข้อมลู มีลกัษณะชนิดของข้อมลูเป็นจํานวนเต็ม โดยสามารถเก็บคา่ได้ 11 หลกั query_name คือ ช่ือ

ของต้นแบบของงานท่ีเลือก มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตัวอักษร มีความยาว 50 ตัวอักษร 
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query_data คือ รายละเอียดของข้อมูลต้นแบบท่ีเลือก มีลกัษณะชนิดของข้อมูลเป็นตวัอักษร มี

ความยาว 500 ตวัอกัษร ดงัแสดงในตารางท่ี 3.10 

ซึง่ในแตล่ะตารางจะประกอบไปด้วยช่ือของเขตข้อมูล ชนิดข้อมูล และคําอธิบาย และ

มีโครงสร้างของฐานข้อมลู ดงัภาพท่ี 3.3 โดยจะมีการกําหนดค่า Primary Key (PK) และ Foreign 

Key (FK) ในแตล่ะตาราง และทัง้สองมีความสมัพนัธ์แบบ One-to-Many ตอ่กนั 

 

ภาพท่ี 3.3  

โครงสร้างของฐานข้อมลู 

 

 
 

 

หมายเหตุ: จดัทําโดยผู้วิจยั. 
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ตารางท่ี 3.2  

ฐานข้อมลู Project 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Pro_id Int (11) Id โปรเจค 

Pro_name Varchar (30) ช่ือโปรเจค 

Pro_detail Varchar (100) รายละเอียดของโปรเจค 

Pro_image Varchar (100) ช่ือของรูปภาพโปรเจค 

 

ตารางท่ี 3.3  

ฐานข้อมลู Home 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Pro_id Int (11) Id โปรเจค 

Ho_id Int (11) Id ยนิูต 

Ho_name Varchar (50) ช่ือยนิูต 

Ho_detail Varchar (50) รายละเอียดของยนิูต 

Home_stat Int (4) สถานะของยนิูต วา่เป็น 

Inprocess หรือ Finish 

 

ตารางท่ี 3.4  

ฐานข้อมลู Environment 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Pro_id Int (11) Id โปรเจค 

Ho_id Int (11) Id ยนิูต 

En_id Int (11) Id Task 

En_name Varchar (100) ช่ือ Task 

En_detail Varchar (150) รายละเอียดของ Task 
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ตารางท่ี 3.4 (ตอ่) 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

En_date Date วนัท่ีของ Task 

Work_stat Int (4) สถานะของ Task ท่ีแยกเป็น 4 

สถานะ 

En_image_name Varchar (100) ช่ือของรูปภาพ Task 

Radio_final Int (4) สถานะของ Taskของระบบ 

manager (ถ้าเป็น 1 คือผา่น

การตรวจจาก managerแล้ว, 

0 คือยงัไม่ได้ผา่นการตรวจ

จาก manager) 

Recommend_manager Varchar (100) เป็น comment ของ manager 

หลงัจาก ตรวจงานเสร็จแล้ว 

Inspector_name Varchar (100) ช่ือของ Inspector ท่ีได้ทําการ

ตรวจงานเสร็จและรอ 

Manager ตรวจความ

เรียบร้อย 

Manager_name Varchar (100) ช่ือของ Manager ท่ีได้ทําการ

ตรวจความเรียบร้อย 

 

ตารางท่ี 3.5 

ฐานข้อมลู Environment_detail 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Pro_id Int (11) Id โปรเจค 

Ho_id Int (11) Id ยนิูต 

En_id Int (11) Id Task 

De_id Int (11) Id รายงานการตรวจ 
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ตารางท่ี 3.5 (ตอ่) 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

De_name Varchar (100) ช่ือรายงานการตรวจ 

De_detail varchar (150) รายละเอียดของรายงานการ

ตรวจ 

Check_box_stat Int (11) สถานะการตรวจเช็ค เช่น ใน

checkbox ถ้าเกิดเช็คไปแล้ว 2 

ช่องจาก 3 ช่อง จะทําให้ 

check_box_stat = 2 

Check_box_count Int (11) จํานวน checkbox ของ 

Task_detail ถ้า admin 

กําหนดไว้ให้มี 3 ช่อง จะทําให้ 

check_box_count = 3 ใน

กรณีท่ี admin เลอืกให้มี 

checkbox จะทําให้ 

radio_stat = null 

Radio_stat Binary (1) สถานะของ radio ของ 

Task_detail ในกรณีท่ี admin 

เลอืก ให้มี radio จะทําให้ 

check_box_count = null 

Recommend_inspector Varchar (300) เป็น comment ของ Inspector 

Image_name Varchar (100) การ add file ของ Inspector 
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ตารางท่ี 3.6  

ฐานข้อมลู Member 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Member_id Int (5) Id สมาชิก 

Username Varchar (20) Username 

Password Varchar (20) Password 

Name Varchar (50) ช่ือ 

Position Varchar (20) ตําแหนง่ 

Email Varchar (50) อีเมล์ 

Tel Varchar (20) เบอร์โทรศพัท์ 

Address Varchar (200) ท่ีอยู ่

 

ตารางท่ี 3.7  

ฐานข้อมลู Manage_images 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Image_id Int (11) Id รูป 

En_image_name Varchar (100) ช่ือของรูป 

X_axis Int (11) 

 

Y_axis Int (11) 

Width Int (11) 

Height Int (11) 

comment Varchar (200) คอมเม้น 
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ตารางท่ี 3.8  

ฐานข้อมลู News 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

News_id Int (5) Id ขา่ว 

Head Varchar (50) หวัข้อหลกั 

Detail Varchar (200) รายละเอียด 

Writer Varchar (20) ผู้ เขียน 

Date Date วนัท่ีเขียน 

 

ตารางท่ี 3.9  

ฐานข้อมลู Task_pattern 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Pattern_id Int (11) Id ของต้นแบบของงาน 

En_name Varchar (100) ช่ือของต้นแบบของงาน 

En_detail Varchar (150) รายละเอียดของต้นแบบของงาน 

 

ตารางท่ี 3.10  

ฐานข้อมลู Query_pattern 

 

ช่ือเขตข้อมลู ชนิดข้อมลู คําอธิบาย 

Pattern_id Int (11) Id ของต้นแบบของงาน 

Query_id Int (11) Id ของการเลอืกกลุม่ของข้อมลู 

Query_name Varchar (50) ช่ือของต้นแบบของงานท่ีเลอืก 

Query_data Varchar (500) รายละเอียดของต้นแบบของ

งานท่ีเลอืก 
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3.3.4 การกาํหนดการเข้าถึงของผู้ใช้งาน 
 

เน่ืองจากข้อมูลท่ีใช้ในระบบเป็นข้อมูลเฉพาะในบริษัท จึงจําเป็นต้องมีระบบความ

ปลอดภยัเพ่ือป้องกนัไม่ให้บุคคลอ่ืนเข้ามาในระบบได้โดยพลการ ในงานวิจัยนีผู้้ วิจัยได้แบ่งผู้ ใช้งาน

ไว้สามสว่น คือ ผู้ดูแลระบบ (admin) มีหน้าท่ีสร้างและดูแลระบบ ผู้ตรวจสอบหน้างาน (inspector) 

มีหน้าท่ีตรวจสอบหน้างาน และผู้จดัการ (manager) มีหน้าท่ีตรวจงานจากท่ีผู้ตรวจสอบหน้างาน

ได้ทําการตรวจเรียบร้อยแล้ว ซึง่ในการกําหนดการเข้าถึงในหน้า webpage แต่ละหน้า จึงจําเป็นต้อง

มีการตรวจสอบก่อนว่าผู้ ใช้งานคนใดสามารถเข้าถึงหน้าไหนได้บ้าง เข้าถึงส่วนไหนได้บ้าง และ

จะต้องตรวจสอบว่า บุคคลท่ีเข้ามานัน้เป็นใคร ผู้ วิจัยได้เลือกใช้เทคนิค Session เข้ามาช่วย 

เพ่ือท่ีจะตรวจสอบวา่ บุคคลท่ีเข้ามาใช้งานดงักลา่วนัน้ได้ผา่นการ login เข้ามาในระบบหรือไม่  

วิธีการเข้าสูห่น้าหลกัของระบบสามารถดไูด้จากผงัการทํางานเข้าสูห่น้าหลกัของระบบ 

ดงัภาพท่ี 3.4 

 

3.3.5 การจัดทาํข้อมูลรายการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 
 

ในการใส่ข้อมูลรายการตรวจสอบ ผู้ วิจัยได้ประยุกต์ใช้ข้อมูลการจัดทํารายการ

ตรวจสอบงานก่อสร้างจากหนงัสอื สมาคมวิศวกรรมสถานแหง่ประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

เร่ือง เกร็ดความรู้เก่ียวกับการความคุมงานก่อสร้างอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก (อรุณ ชัยเสรี, 

2541)หนงัสือ 49 กับงานก่อสร้าง (บริษัท คอนซลัติง้ แอนด์ แมเนจเม้นต์ 49 จํากัด, 2547) และ

หนงัสอืการบริหารงานวิศวกรรมก่อสร้าง (กวี หวงันิเวศน์กุล, 2547) มาใช้เป็นข้อมูลของต้นแบบ

ระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างในงานวิจยันี ้สามารถดเูพ่ิมเติมได้จาก ภาคผนวก ข. 

 

3.3.6 การกาํหนดสถานะสําหรับการตรวจสอบ 
 

การกําหนดสถานะสาํหรับการตรวจสอบสามารถช่วยให้ผู้ ใช้งานในระบบในแต่ละฝ่าย

มีความเข้าใจในการทํางานมากยิ่งขึน้ โดยในงานวิจัยนีไ้ด้กําหนดสถานะในแต่ละสว่น และได้

กําหนดคําศพัท์สาํหรับสถานะขึน้มา โดยแบง่ตามลาํดบัการเข้าก่อน – หลงั ดงัตอ่ไปนี ้

1. Project (โครงการ) ไม่มีสถานะ 

2. Unit (หลงั/ห้อง) มีสองสถานะ คือ Finish หมายถึง สถานะของ unit นัน้ ๆ ท่ีก่อสร้าง

และได้ทําการตรวจเสร็จสิน้แล้วเห็นสมควรโดยผู้จัดการ และ In process หมายถึง สถานะของ 

unit นัน้ ๆ ท่ีกําลงัอยูใ่นช่วงการก่อสร้างหรืออยูใ่นช่วงการตรวจสอบ 
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3. Task (งาน) มี 6 สถานะ คือ Uncheck หมายถึง สถานะของงานท่ียงัไม่ผ่านการ

ตรวจใด ๆ NotComplete หมายถึง สถานะของงานท่ีผ่านการตรวจในงานย่อยโดยผู้ตรวจสอบ

หน้างานแล้ว แตย่งัไม่ครบทกุงานยอ่ย Checked หมายถึง สถานะของงานท่ีผ่านการตรวจในงาน

ย่อยครบทุกงานย่อยและผ่านหมดทุกงานย่อยโดยผู้ตรวจสอบหน้างาน Checked (n) หมายถึง 

สถานะของงานท่ีผา่นการตรวจในงานย่อยครบทุกงานย่อย แต่มีงานย่อย n จํานวนท่ีไม่ผ่าน โดย 

ผู้ตรวจสอบหน้างาน Approved หมายถึง สถานะของงานท่ีสถานะ Checked ท่ีผา่นการตรวจเป็น

ครัง้ท่ีสองโดยผู้จัดการ และ Approved (n) หมายถึง สถานะของงานท่ีสถานะ Checked (n) ท่ี

ผา่นการตรวจเป็นครัง้ท่ีสอง และ มีงานยอ่ย n จํานวนท่ีไม่ผา่น โดยผู้จดัการ 

4. List (งานย่อย) มีสองสถานะ คือ ผ่าน หมายถึงสถานะของงานย่อยท่ีผ่านการ

ตรวจสอบโดยผู้ตรวจสอบหน้างานแล้วเห็นสมควรว่าผ่าน และ ไม่ผ่าน หมายถึงสถานะของงาน

ยอ่ยท่ีผา่นการตรวจสอบโดยผู้ตรวจสอบหน้างานแล้วเห็นสมควรวา่ไม่ผา่น 

นอกเหนือจากการแบง่สถานะสําหรับการตรวจสอบแล้ว การใช้สีเข้าไปผสมผสานกับ

การแบง่สถานะ สามารถช่วยให้ชดัเจนมากยิ่งขึน้ สามารถดูเพ่ิมเติมภาพรวมการแบ่งสถานะการ

ตรวจสอบ ได้จากภาพท่ี 3.5 
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ภาพท่ี 3.4 

ผงัการทํางานเข้าสูร่ะบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผา่น 

ไมผ่า่น 

เร่ิมต้นการทํางาน 

แสดงหน้ากรอกช่ือ

และรหสัผา่น 

กรอกช่ือ 

และรหสัผา่น 

ช่ือและรหสัผา่นตรง

กบัฐานข้อมลูหรือไม ่

 

เข้าสูห่น้าหลกัของระบบ 

แจ้งวา่ช่ือและ

รหสัผา่นไม่ถกูต้อง 



52 

 

ภาพท่ี 3.5 

สถานะสาํหรับการตรวจสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Project (โครงการ) 

Unit (หลงั/ห้อง) 

Unit (หลงั/ห้อง) 

Unit (หลงั/ห้อง) 

Task (งาน) 

Task (งาน) 

Task (งาน) 

List (งานย่อย) 

List (งานย่อย) 

List (งานย่อย) 

ผา่น ไม่ผา่น 

ผา่น ไม่ผา่น 

ผา่น ไม่ผา่น 

 

Checked Checked (n) NotComplete Uncheck 

Checked Checked (n) NotComplete Uncheck 

Checked Checked (n) NotComplete Uncheck 

Finish In process 

Finish In process 

Finish In process 

การเรียงลาํดบัการเข้าถึงก่อน – หลงั การแบง่สถานะในแตล่ะสว่นตามประเภทผู้ใช้งาน 

Approved Approved (n) 

Approved Approved (n) 

Approved Approved (n) 

ผู้จดัการ ผู้ตรวจสอบหน้างาน ผู้ดแูลระบบ 
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ภาพท่ี 3.6 

ผงัการทํางานของระบบสาํหรับผู้ดแูลระบบ 

 

 

ผ่าน 

ช่ือและรหสัผา่นตรงกบัฐานข้อมูล

หรือไม่ 

ไม่ผ่าน 
กรอกชื่อและรหสัผ่าน 

เข้าสูห่น้าหลกัของระบบ 

แสดงหน้ากรอกช่ือและรหสัผ่าน 

สร้างข้อมลูโครงการ 

สร้างข้อมลูยนูิต 

สร้างข้อมลูงาน 

สร้างข้อมลูงานย่อย 

ตรวจสอบความถกูต้อง 

สิน้สดุการทํางาน สถานะของงานเป็นสี

นํา้เงิน 

แก้ไข 

Yes 

No 

สร้างฐานข้อมูล 
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ภาพท่ี 3.7 

ผงัการทํางานของระบบสาํหรับผู้ตรวจสอบหน้างาน 

 

 
 

ผ่าน 

ช่ือและรหสัผา่นตรงกบัฐานข้อมูล

หรือไม ่

ไม่ผ่าน 
กรอกชื่อและรหสัผ่าน 

เข้าสูห่น้าหลกัของระบบ 

แสดงหน้ากรอกช่ือและรหสัผ่าน 

เลอืกโครงการที่ต้องการตรวจสอบ 

เลอืกยนูิตที่ต้องการตรวจสอบ 

เลอืกงานที่ต้องการตรวจสอบ 

ตรวจครบทกุงานย่อย 

Yes 

No 

ตรวจให้ครบทกุงานย่อย 

สถานะของงานเป็นสเีหลอืง 

สถานะของงานเป็นสแีดง 
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ภาพท่ี 3.8 

ผงัการทํางานของระบบสาํหรับผู้จดัการ 

 

 
  

 

ผ่าน 

ช่ือและรหสัผา่นตรงกบั

ฐานข้อมูลหรือไม ่

ไม่ผ่าน 
กรอกช่ือและรหสัผา่น 

เข้าสูห่น้าหลกัของระบบ 

แสดงหน้ากรอกช่ือและรหสัผ่าน 

เลือกโครงการท่ีต้องการ

ตรวจสอบ 

เลือกยูนติท่ีต้องการตรวจสอบ 

เลือกงานท่ีผ่านการตรวจแล้ว

และสถานะของงานเป็นสีเหลือง 

 

Yes 

No 

สถานะของงานเป็นสีเขียว 

 

 
พจิารณาวา่ยูนตินัน้เสร็จ

สมบรูณ์แล้วหรือไม ่

สถานะของยนิูตเป็นสีเขียว 

กดปุ่ ม Finish 

ตรวจอีกครัง้และทําการ

อนมุตัิ 

 

 

Yes 

No 

หาแนวทางแก้ไขเพ่ือ

จดัทํารายการใหม่ 

(สถานะงานเป็นสีเขียว) 

สถานะของยูนติ

เป็นสีนํา้เงิน 
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	3.3.3 การจัดเตรียมฐานข้อมูลและออกแบบตารางฐานข้อมูล
	การจัดเตรียมฐานข้อมูลในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้ทำการสร้างและออกแบบฐานข้อมูลในโปรแกรมมายซีเควล (MYSQL) โดยในตารางฐานข้อมูลมีตารางทั้งสิ้น 9 ตาราง ประกอบคือ
	1. ตารางฐานข้อมูล Project คือ ตารางเก็บข้อมูลของโครงการซึ่งประกอบด้วย pro_id คือ id ของโปรเจค มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นจำนวนเต็ม (int) โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลัก pro_name คือ ชื่อของโปรเจค มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นตัวอักษร (Varchar) มีความยาว 30 ตัวอ...
	2. ตารางฐานข้อมูล Home คือ ตารางเก็บข้อมูลของยูนิตในโครงการซึ่งประกอบด้วย pro_id คือ id ของโปรเจค มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นจำนวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลัก ho_id คือ id ของยูนิต มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นจำนวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลัก ho_na...
	3. ตารางฐานข้อมูล Environment คือ ตารางเก็บข้อมูลของงานที่ต้องตรวจสอบ (Task) ซึ่งประกอบด้วย pro_id คือ id ของโปรเจค มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นจำนวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่าได้ 11 หลัก ho_id คือ id ของยูนิต มีลักษณะชนิดของข้อมูลเป็นจำนวนเต็ม โดยสามารถเก็บค่...
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