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บทที่ 1 

 
บทนํา 

 
1.1 ที่มาและความสาํคัญของปัญหา 

 

โครงการก่อสร้างในปัจจบุนั ได้ประสบปัญหาทางด้านการบริหารจดัการข้อมลู ไม่ว่า

จะเป็นการรวบรวมข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล และการแลกเปล่ียนส่ือสารข้อมูล ทัง้ภายในและ

ภายนอกองค์กร ทําให้ใช้เวลาในการบริหารจดัการข้อมลูมากเกินไป จนบางครัง้ทําให้ข้อมลูไม่มี

ประสิทธิภาพเท่าท่ีควร และอาจเกิดความลา่ช้า ซึง่บางครัง้สง่ผลกระทบตอ่ภาพรวมของโครงการ 

ในส่วนของผู้จดัการโครงการก่อสร้างต้องบริหารและควบคมุงานก่อสร้างโครงการ และเก่ียวข้อง

กบัข้อมลูเชิงตวัเลขหลายประเภท เช่น แบบก่อสร้าง ตารางการตรวจสอบ และรายงานประจําวนั 

ผู้จดัการโครงการก่อสร้างมีความจําเป็นต้องเข้าไปตรวจสอบพืน้ท่ีก่อสร้าง ซึง่สว่นใหญ่จะใช้เวลา

มากในการจดัการงานเอกสารหรือการจดบนัทึก นอกจากนีย้งัมีหน้าท่ีท่ีต้องทํางานประจําวนัใน

พืน้ท่ีก่อสร้าง ปัญหาท่ีพบในการตรวจสอบหน้างานทางสถาปัตยกรรม เช่น เสียเวลาในการ

เดินทางระหว่างพืน้ท่ีก่อสร้างและสํานกังาน การเก็บและสง่ข้อมลูท่ีไม่มีประสิทธิภาพ เช่น การจด

บนัทึกลงกระดาษ หรือสมดุ รวมไปถึงการเก็บรวบรวมข้อมลูงานเอกสารท่ีไม่เป็นระบบ ทําให้เกิด

การสญูหายของข้อมลู เน่ืองจากการตรวจสอบหน้างานต้องติดตอ่กบับคุคลหลาย ๆ ฝ่าย จึงอาจ

ขาดการตดิตอ่ประสานงานท่ีดี 

การพฒันาข้อมลูและเทคโนโลยีทางการส่ือสารมีประโยชน์อย่างมากต่อการจดัการ

ข้อมลูการก่อสร้าง โดยเป็นการเพิ่มความเร็วในการสง่ผ่านข้อมลู (speed of information flow) 

เพ่ือเพิ่มความมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  นอกจากนีย้งัเป็นการขนถ่ายข้อมูล และช่วยลด

ต้นทุนในการส่งผ่านข้อมลู อีกทัง้เทคโนโลยีการส่ือสารในปัจจุบนัได้ขยายไปถึงสํานกังานพืน้ท่ี

ก่อสร้าง แต่อย่างไรก็ตามผู้ ท่ีทํางานโครงการก่อสร้างได้รับการเข้าถึงระบบข้อมลูท่ีใช้เป็นประจํา

ตามท่ีต้องการได้ยาก ดงันัน้ คอมพิวเตอร์พกพาสามารถใช้เพิ่มความเร็วในระบบการส่งถ่ายแบบ

ไร้สาย (wireless network transfer) และโปรแกรมบนโทรศพัท์มือถือ สามารถเพิ่มศกัยภาพของ

คอมพิวเตอร์พกพา เพ่ือพฒันาการจดัการและตรวจสอบข้อมลูการก่อสร้างในพืน้ท่ีก่อสร้าง (Chen 

& Kamara, 2008) 
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งานวิจยันี ้เป็นการวิจยัเคร่ืองมือเทคโนโลยีเคลื่อนท่ีท่ีพกพาได้ จะเป็นสิ่งท่ีใช้ในการ

จดัการข้อมลูในงานพืน้ท่ีก่อสร้างเพ่ือเพิ่มประสทิธิภาพในการบริหารงานก่อสร้าง  

 
1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 

 

1. รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมลู และปัจจยัต่าง ๆ ท่ีใช้ระบบการจดัเก็บข้อมลูในการ

ตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

2. นําหลกัการทฤษฎีทางคอมพิวเตอร์มาออกแบบระบบการตรวจสอบหน้างานการ

ก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

3. พฒันาระบบฐานข้อมูลให้เหมาะสมกับการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทาง

สถาปัตยกรรม  

4. พฒันารูปแบบและกระบวนการการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม

ให้มีประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

1.3 ขอบเขตของการวิจยั 
 

1. การพฒันาระบบการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรมในงานวิจยั

นี ้ เป็นการสร้างต้นแบบระบบคอมพิวเตอร์และพฒันากระบวนการบริหารจดัการระบบฐานข้อมลู 

ให้เกิดประสทิธิภาพมากขึน้ ข้อมลูท่ีใช้จะเน้นให้เห็นภาพรวมของโครงการสําหรับพฒันาโครงสร้าง

ระบบฐานข้อมลู อาจไมค่รอบคลมุรายละเอียดในแตล่ะขัน้ตอนยอ่ย 

2. เพ่ือให้การพฒันาต่อยอดงานวิจยัทําได้ง่าย มีประโยชน์ สามารถเช่ือมโยงเข้ากบั

ซอฟต์แวร์อ่ืน ๆ ได้โดยไม่มีอปุสรรคทางเทคนิคและเทคโนโลยี จึงเลือกใช้ภาษาโปรแกรมพีเอชพี 

(PHP) เน่ืองจากเรียนรู้ได้ง่าย เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาซอฟต์แวร์ 

3. ศกึษาเฉพาะรูปแบบของข้อมลูงานเอกสารในการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้าง

ทางสถาปัตยกรรม กวี หวงันิเวศน์กลุ (2552) ได้แบง่งานโครงสร้างและงานสถาปัตยกรรมไว้เป็น 

11 หมวด คือ งานเตรียมการทัว่ไปและงานดิน งานเสาเข็ม งานโครงสร้าง งานผนงัและผิวผนัง 

งานพืน้และผิวพืน้ งานฝ้าเพดาน งานประต-ูหน้าต่าง งานทาสี งานสขุภณัฑ์และอปุกรณ์ห้องนํา้ 

งานเบด็เตลด็ และ งานภายนอกอาคาร โดยผู้วิจยัเลือกเฉพาะข้อมลูงานสถาปัตยกรรมเท่านัน้ 
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1.4 สมมตฐิานการวิจัย 

 

การพฒันากระบวนการและระบบบริหารจดัการฐานข้อมลูท่ีเหมาะสม สามารถช่วย

ให้การตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม ทําได้อยา่งมีประสทิธิภาพมากขึน้ 

 
1.5 ระเบียบวิธีวิจัย 

 

1. ศกึษาข้อมลูทตุิยภมูิ สําหรับการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม

และปัญหาท่ีเกิดขึน้ในการตรวจสอบหน้างาน 

2. กําหนดปัจจยัตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง ในการออกแบบระบบฐานข้อมลูสําหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

3. ศกึษาและเลือกใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาระบบฐานข้อมลูสําหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

4. ศกึษาและเลือกใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาระบบฐานข้อมลูสําหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม รวมถึงส่วนต่อประสานงานกับผู้ ใช้ (Graphic User 

Interface: GUI) ให้มีความสามารถเหมาะสมกบัการทํางาน  

5. ออกแบบและพฒันาระบบฐานข้อมลูสําหรับการตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทาง

สถาปัตยกรรม 

6. ทดสอบการทํางานของระบบ และปรับปรุงสว่นท่ีมีปัญหาข้อบกพร่อง 

7. เก็บข้อมลูในการประเมินผล พร้อมทัง้ตรวจสอบความสมบรูณ์ของระบบ 

8. วิเคราะห์ท่ีได้จากการวิจยั สรุปผลการวิจยัและข้อเสนอแนะ 
 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

1. ได้แนวทางการนําเสนอและพฒันาการจดัเก็บข้อมลูในรูปแบบใหม่ของงานก่อสร้าง

ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 

2. ได้ซอฟต์แวร์ต้นแบบ ท่ีบูรณาการได้อย่างเหมาะสมต่อการจัดเก็บข้อมูลในงาน

ก่อสร้าง โดยสามารถจดัระเบียบข้อมลูได้อยา่งมีประสทิธิภาพมากขึน้ 

3. ช่วยในการทํางานของผู้ควบคมุและตรวจสอบงาน ผู้ รับเหมา และผู้บริหารจดัการ

โครงการให้มีความรวดเร็ว และแมน่ยําอยา่งมีประสทิธิภาพสอดคล้องกบัการใช้งาน 
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1.7 นิยามศัพท์ 

 

1. งานก่อสร้าง หมายถึง งานเก่ียวกบัการก่อสร้าง ดดัแปลง ขยาย ตอ่เติม ประกอบ 

ตดิตัง้หรือรือ้ถอนซึง่อาคารหรือสิง่ก่อสร้างขนาดใหญ่   ตามท่ีกําหนดโดยกฎกระทรวง 

2. ฐานข้อมลู (database) การจดัเก็บข้อมลูอย่างมีระบบ ซึง่ผู้ ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมลู

ในลกัษณะตา่ง ๆ ได้ เช่น การเพิ่มเตมิข้อมลู การเรียกดขู้อมลู การแก้ไขหรือลบข้อมลู เป็นต้น และ

สามารถท่ีจะนําข้อมลูนัน้ออกมาใช้รวมกนัได้ โดยไม่มีการซํา้ซ้อนของข้อมลูหรือความขดัแย้งของ

ข้อมลู  

3. ระบบบริหารจดัการฐานข้อมลู (Database Management System: DBMS) คือ 

ซอฟท์แวร์โปรแกรมหรือกลุม่ของซอฟท์แวร์โปรแกรมท่ีทําหน้าท่ีเข้าถึงและจดัการกบัข้อมลูจํานวน

มากท่ีมีความสมัพนัธ์กนั เปรียบเสมือนตวักลางระหวา่งผู้ใช้งานกบัฐานข้อมลูและระบบปฏิบตักิาร

ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

4. การตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม คือ การตรวจสอบความถกูต้อง

ของงานก่อสร้าง ว่าตรงตามแบบหรือไม่ โดยเจาะจงเฉพาะการก่อสร้างหมวดสถาปัตยกรรมเจ็ด

ประเภท คือ งานพืน้ งานผนงั งานฝ้าเพดาน งานประตู-หน้าต่าง งานสี งานสุขภณัฑ์ และ งาน

เบด็เตลด็ 

5. พีเอชพี (PHP) คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ในลกัษณะเซิร์ฟเวอร์-ไซด์ สคริปต์ โดย

ลิขสิทธ์ิอยู่ในลกัษณะโอเพนซอร์ส ภาษาพีเอชพีใช้สําหรับจดัทําเว็บไซต์และแสดงผลออกมาใน

รูปแบบ HTML โดยมีรากฐานโครงสร้างคําสัง่มาจากภาษา ภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษาเพิร์ล 

ซึง่ ภาษาพีเอชพี นัน้ง่ายต่อการเรียนรู้ซึ่งเป้าหมายหลกัของภาษานี ้ คือให้นกัพฒันาเว็บไซต์

สามารถเขียน เว็บเพจ ท่ีมีความตอบโต้ได้อยา่งรวดเร็ว 
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ภาพท่ี 1.1  

กรอบระเบียบวิธีวิจยั 

 

 

 ศกึษาข้อมลูทติุยภมิู 

สําหรับการตรวจสอบหน้า

งานการก่อสร้างทาง

สถาปัตยกรรม 

 
 

ศกึษาปัญหาท่ีเกิดขึน้ในการ

ตรวจสอบหน้างาน 

 

 

 

 

 

กําหนดปัจจยัในการออกแบบระบบฐานข้อมลูสําหรับการ

ตรวจสอบหน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 นําเสนอ 

ปรับปรุง 

ศกึษาการเลือกใช้เคร่ืองมือใน

การออกแบบระบบ 

ออกแบบและพฒันาระบบฐานข้อมลูสําหรับการตรวจสอบ

หน้างานการก่อสร้างทางสถาปัตยกรรม 

ทําการประเมินการ

ทํางานของระบบ 

เหมาะสม 

ไมเ่หมาะสม 


