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The purposes of this research were 1) to develop the Collaborative Learning activities 

model with Learning Objects based on Constructivism (COLLOC). 2) to assess the students’ 
learning using the authentic assessment.  
 

The Experimental group contained 40 undergraduate students in the Faculty of 
Information Technology, Sripatum University, who enrolled to the Introduction to e-Business 
course in the first semester of the academic year 2012. The research methodology was 
divided into three phases. 1) synthesizing model phase. 2) developing-implementing and 
experimenting phase and 3) authentic assessment on the students’ learning phase.   
 

The results of this research were found that 1) the COLLOC model was approved by 
specialists, and their consensus on the suitability of the model were at the highest level. 
The model consisted of three phases of learning activities, Preparation phases, Schema 
Restructuration phases, and Application phases, integrated with the eight characteristics of 
Learning Objects that were shared across the internet, work in collaborative environment, and 
support social negotiation and understanding shareability. The eight characteristics were 
digital resources, learnability, congruency, granularity, reusability, adaptability, interoperability, 
and accessibility.  2) the results of authentic assessment through rubric on the students’ 
learning quality were at the highest level. These results were consistent with the observation, 
interview and students’ opinion on the COLLOC.  
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บททีE 1 
 

บทนํา 
 

ความสาํคัญของปัญหา 
  
  การจดัการเรียนการสอนในยคุทีUเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทสําคญั ได้มีการมุง่เน้น
ไปทีUตวัผู้ เรียนโดยเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วม
ในทกุกระบวนการเรียนรู้ มีการพฒันาความสามารถในการแสวงหาความรู้ และการนําความรู้มา
ประยกุต์ใช้เพืUอพฒันาศกัยภาพของตนเองอย่างเตม็ทีU เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นสว่นสําคญัในการ
สนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ ให้กบัระบบการศกึษาออนไลน์ของไทยในปัจจบุนั โดย
มีบทบาทสําคญัตอ่การพฒันาและออกแบบกระบวนการเรียนการสอน โดยเฉพาะอย่างยิUงการเรียน
การสอนในระดบัอดุมศกึษาทีUมีเนื ]อหารายวิชาในลกัษณะทีUเน้นการศกึษาวิเคราะห์จากสถานการณ์จริง 
กรณีศกึษา และการแสดงความคดิเห็นร่วมกนัของผู้ เรียน 
 
  การเรียนการสอนผ่านทางสืUออิเล็กทรอนิกส์ ได้มีการพฒันาไปสู่ความพยายามทีUจะตอบสนอง
การเรียนรู้ของผู้ เรียนทีUมีความแตกต่างกัน สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ จัดว่าเป็นมิติหนึUงของการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพืUอสง่เสริมประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผู้ เรียน มุง่เน้นการออกแบบเพืUอให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้แนวคดิหลกัอยา่งใดอยา่งหนึUงโดยเฉพาะ (สตยิา  ลงัการ์พินธุ์, 2548) กลา่ววา่ สืUอ
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ สามารถจดัเก็บ และค้นหาในระบบดจิิทลัได้โดยสะดวก ผู้สอนสามารถนําไปใช้
ซํ ]าได้ในรูปแบบการเรียนการสอนทีUหลากหลาย สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์มีสว่นชว่ยสืUอความหมายมโนทศัน์ 
ให้เข้าใจได้ง่ายขึ ]น และผู้ เรียนสามารถควบคมุการเรียนของตนเองได้ 
 
  สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ เป็นสืUอการเรียนรู้ทีUเป็นตวักลางในการถ่ายทอดสาระความรู้ ความคดิ 
ทกัษะ และประสบการณ์จากผู้สอนไปยงัผู้ เรียนเพืUอให้เกิดการเรียนรู้ ได้ทุกเวลาและทุกสถานทีU  
โดยออกแบบเพืUอให้ผู้ เรียนบรรลผุลการเรียนรู้ทีUคาดหวงัอย่างใดอย่างหนึUงโดยเฉพาะ นําเสนอแนวคิด
หลกัของหน่วยย่อย ในเนื ]อหาวิชา และสามารถผสมผสานกบัการจดัการเรียนการสอนแบบอืUนได้
อยา่งหลากหลาย  
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 Yazrina and Yusoff (2006) ได้สรุปแนวคิดของรูปแบบเลิรน์นิงออปเจ็กต์ โดยแบง่ออกเป็น 
2 ระดบั คือระดบัภายใน (Inner layer) เป็นสว่นของเนื ]อหาในลกัษณะของมลัตมีิเดีย (Multimedia 
Content) เช่น รูปภาพ ข้อความ เสียง วิดีโอ เป็นต้น และระดบัภายนอก (Outer Layer) ประกอบ
ไปด้วยคณุสมบตัิของเลิรน์นิงออปเจ็กต์ และสว่นของเมตาเดต้า (Metadata) ทีUใช้อธิบายรายละเอียด
ทีUเกีUยวกับเนื ]อหาในระดบัภายใน เช่น ประเภทของเนื ]อหา การเชืUอมโยงกับเลิร์นนิงออปเจ็กต์อืUน 
เป็นต้น ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2550) กลา่ววา่ เลิรน์นิงออปเจ็กต์ อาจอยูใ่นรูปของไฟล์เอกสาร 
ไฟล์เสียง ไฟล์ภาพ รวมทั ]งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทีUใช้ในการนําเสนอข้อมูลสารสนเทศ ความรู้ 
แนวคิด อนัประกอบด้วยคณุสมบตั ิดงันี ] คือ ความสามารถในการนํากลบัมาใช้ใหม ่(Reusability) 
การใช้ร่วมกนั (Sharability) และการทํางานร่วมกนั (Interoperability) มีขนาดกระทดัรัด (Bite-
sized/ Granularity) และมีความสมบรูณ์ในตนเอง (Self-contained) ทีUสําคญัคือ สามารถเอื ]อให้
เกิดการเรียนรู้ทีUมีความหมาย (Conducive to learning)  
 
  อย่างไรก็ตาม ถึงแม้ว่า ผู้สอนสามารถนําสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ไปใช้เป็นเครืUองมือเพืUอ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ทีUเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้พฒันาตนเอง แตท่ั ]งนี ] การใช้สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
จะต้องไมล่ดคณุคา่ของประสบการณ์การเรียนรู้เหลือเพียงการรับข้อมลูผา่นหน้าจอคอมพิวเตอร์ 
แตค่วรมีการประยกุต์สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์เพืUอนํามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์
ตอ่การจดัการเรียนการสอนอยา่งแท้จริง ผู้ เรียนควรได้เพิUมทกัษะและสร้างความรู้ด้วยตนเองได้จริง
จากกิจกรรมการเรียนรู้บนระบบเครือข่ายออนไลน์ และกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนืUอง 
แม้ผู้ เรียนจะศกึษาหน่วยการเรียนรู้ในสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์จบแล้ว นอกจากนี ]ยงัพบว่า มีเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์จํานวนมาก ในหลากหลายเนื ]อหาวิชา ได้ถกูสร้างขึ ]นตามคณุสมบตัทีิUกําหนด โดยเฉพาะ
คณุสมบตัใินด้านการนํากลบัมาใช้ใหม่ (Reusable) ได้ถกูแบง่ปันอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แตย่งั
ไมไ่ด้ถกูนํามาใช้ประโยชน์อยา่งจริงจงัในระบบการเรียนการสอนออนไลน์ ในปัจจบุนั 
 
  ในขณะทีU การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) ตามทีU บญัญตัิ ชํานาญกิจ 
(2548) กล่าวไว้วา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้สําหรับผู้ เรียนตั ]งแตส่องคนขึ ]นไปหรือโดยการแบง่ผู้ เรียน
ออกเป็นกลุ่มย่อย ส่งเสริมให้ผู้ เรียนทํากิจกรรมร่วมกนั โดยในกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกทีUมีความ 
สามารถแตกต่างกนั มีการแลกเปลีUยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึUงพากัน มีความรับผิดชอบ
ร่วมกนั ทั ]งในส่วนตนและสว่นรวม เพืUอให้ตนเองและสมาชิกทกุคนในกลุม่ประสบความสําเร็จตาม
เป้าหมายทีUกําหนด 
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  การเรียนรู้แบบร่วมมือ สง่เสริมการแลกเปลีUยนเรียนรู้ ชว่ยเหลือซึUงกนัและกนัในการเรียนรู้ 
โดยมีความหลากหลายทางความคิด ทําให้ผู้ เรียนได้เกิดการวิเคราะห์เพืUอค้นหาคําตอบ ความสําเร็จ
ของกลุม่หรือของบคุคลขึ ]นอยูก่บัการปฏิสมัพนัธ์ซึUงกนัและกนั สอดคล้องกบัหลกัทฤษฏีคอนสตรัค
ตวิิสต์ (Constructivism) สมุาลี ชยัเจริญ (2551) กลา่วว่า คอนสตรัคตวิิสต์ เป็นทฤษฎีทีUมีแนวคิด
ทีUสําคญัทีUว่า "ความรู้จะถกูสร้างขึ ]นด้วยตวัของผู้ เรียนเอง โดยเชืUอว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการ
สร้างความรู้ทีUเกิดขึ ]นภายในของผู้ เรียน เพืUอสร้างและปรับโครงสร้างทางปัญญาจากสิUงแวดล้อม
ภายนอกหรือความรู้ใหม่ ทีUเชืUอมโยงกบัประสบการณ์เดมิของตนเอง" หรือทีUเรียกวา่ ผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้เอง ทั ]งนี ] องค์ประกอบสําคญัทีUชว่ยให้เกิดการสร้างความรู้ คือ การมีปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ เรียน
และผู้ เรียน ผู้ เรียนและผู้สอน หรือ ผู้ เรียนกบัสืUอ 
 
  ด้วยวิวฒันาการของซอฟต์แวร์เชิงสงัคม (Social Software) ทําให้การเชืUอมตอ่กนัของแตล่ะ 
บคุคลทั ]งแบบประสานเวลาและไมป่ระสานเวลา (synchronous and asynchronous connections) 
สามารถทําได้อย่างง่ายดาย ซึUงชว่ยเพิUมขีดความสามารถในการจดักระบวนการเรียนการสอนบน
ระบบเครือข่ายออนไลน์ ให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อืUนได้ผ่านระบบเครือข่าย ผู้ เรียนได้มี
ความรับผิดชอบร่วมกนั  และมีส่วนร่วมในการใช้ความคิด และแก้ไขปัญหาร่วมกนั รวมถึงได้รับ
การฝึกฝนทกัษะกระบวนการแสวงหาความรู้ ทกัษะการบนัทึกความรู้ ทกัษะการคิด ทกัษะการ
จดัการกบัความรู้ ทกัษะการแสดงออก ทกัษะการสร้างความรู้ใหม ่และทกัษะการทํางานเป็นกลุม่
ผา่นระบบเครือขา่ยออนไลน์ 
 
  การบรูณาการเพืUอใช้สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์เป็นสืUอกลางในกระบวนการเรียนการสอนด้วย
กิจกรรมทีUก่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ โดยเฉพาะในเนื ]อหารายวิชาในระดบัอดุมศกึษาทีU 
เน้นการสอนให้ผู้ เรียนสามารถนําความรู้ทีUได้เรียนรู้มาประยุกต์ใช้กับสภาพแวดล้อมจริงซึUงมี
สถานการณ์แตกตา่งกนัไปได้ (Far Transfer of Knowledge) ซึUงจําเป็นต้องมีการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
มีการแลกเปลีUยนความรู้ระหว่างเรียน มีการสืUอสารความเข้าใจระหว่างผู้ เรียนด้วยกันบนระบบ
เครือข่ายออนไลน์ การบรูณาการเลิร์นนิงออปเจ็กต์มาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ในลกัษณะดงักลา่วนี ] จะสง่ผลให้เกิดการศกึษาเรียนรู้อยา่งตอ่เนืUองของผู้ เรียน และเปลีUยนแปลง
รูปแบบการศกึษาออนไลน์ให้เป็นแนวทางใหม่ ทีUสง่เสริมและสนบัสนนุทกัษะของผู้ เรียนให้สามารถ
สร้างความรู้จากการแบง่ปัน ผ่านกระบวนเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์บนระบบเครือข่าย
ออนไลน์ 
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  จากบริบทการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบกบัคณุสมบตัิของสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ผู้ วิจยัเห็นวา่ “รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์” เป็นแนวทางใหม่ของกระบวนการจดัการเรียนรู้ให้กบัระบบการศกึษาออนไลน์ของไทย ทีUมีการ
ประยุกต์ใช้สืUออิเล็กทรอนิกส์ โดยบูรณาการแนวคิดของการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เข้ากับสืUอ
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ตามหลกัทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ทีUเน้นกระบวนการสร้างความรู้ของผู้ เรียนเอง 
ซึUงสอดคล้องกบัแนวทางการศกึษาทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง  งานวิจยันี ]จะเป็นการยกระดบัและ
ปรับเปลีUยนรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบเดิมให้เป็นแนวทางใหม ่ผ่านระบบเครือข่าย
ออนไลน์ ให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเพิUมมากขึ ]น โดยนอกจากผู้ เรียนและผู้สอนจะได้ประโยชน์
ตามคณุสมบตัิทีUมีของสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์แล้ว การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ปฏิสมัพนัธ์กนัระหวา่ง
การเรียนรู้ด้วยสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์บนระบบเครือข่ายออนไลน์ จะทําให้เกิดกระบวนการแลกเปลีUยน
เรียนรู้ ซึUงจะชว่ยสนบัสนนุให้ผู้ เรียนสามารถวิเคราะห์และสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง และเพิUมทกัษะ
การเรียนรู้ร่วมกนัแบบไร้ข้อจํากดัผา่นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
  นอกจากนี ] รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ ยงัเป็นการพฒันาการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ในระดบัอดุมศกึษาของ
ไทยในยคุของสงัคมออนไลน์ และยงัสามารถขยายผลไปสูก่ารพฒันาการจดัการเรียนการสอนใน
ทกุระดบัการศกึษาของไทยในอนาคต ด้วยคณุลกัษณะสําคญัทีUสนบัสนนุและเชืUอมโยงให้ผู้ เรียน
สามารถเข้าถึงและเรียนรู้ร่วมกนัได้ทกุทีUทกุเวลา ผา่นอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทีUหลากหลาย จงึก่อให้ 
เกิดประโยชน์อย่างกว้างขวางตอ่การจดัการเรียนการสอนในยคุของเทคโนโลยีสารสนเทศ อีกทั ]ง
สามารถนํามาประยกุต์ใช้จริงกบัระบบการศกึษาออนไลน์ของไทยได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
  1.  เพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ 
 
  2.  เพืUอประเมินผู้ เรียนตามสภาพจริงจากการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
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ประโยชน์ทีEคาดว่าจะได้รับ 

 
 1. ได้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ มาใช้สนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองผา่นระบบเครือขา่ยออนไลน์ 
 
  2.  ผลการวิจยัทีUได้สามารถนําไปใช้ในการพิจารณาเพืUอปรับปรุงระบบการศกึษาออนไลน์ 
ในระดบัอดุมศกึษาของไทยทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง โดยเฉพาะอยา่งยิUงสามารถนําไปปรับปรุง
กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ ในรูปแบบเดมิ ด้วยการบรูณาการประโยชน์จากสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
โดยผู้ เรียนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้ร่วมกนัได้ทกุทีUทกุเวลา ผา่นระบบเครือข่ายออนไลน์  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 
  การศกึษาวิจยัครั ]งนี ]ได้กําหนดขอบเขตการศกึษาไว้ดงันี ] 
 

1. กลุม่ทดลองทีUใช้ในการวิจยัครั ]งนี ]  คือ  
 
   นกัศกึษาชั ]นปีทีU 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลยั 
ศรีปทมุ ทีUลงทะเบียนเรียนวิชา BCS 426 ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์เบื ]องต้น ภาคการศกึษาทีU 1/2555 
จํานวน 1 ห้องเรียน รวมนกัศกึษา จํานวน 40 คน  
 

2. ตวัแปรทีUใช้ในการวิจยัครั ]งนี ] ได้แก่ 
 
   2.1 ตวัจดักระทํา (Treatment Variable) คือ รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
   2.2 ผลของตวัจดักระทํา (Treatment Effect) คือ ผลการประเมินผู้ เรียนตามสภาพจริง
ทีUเรียนรู้ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 
  รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์(Collaborative Learning Activities Model with Learning Objects base on 
Constructivism) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ขนาดเล็ก ทีUมี
เนื ]อหาสมบรูณ์ในตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย การเรียนรู้เกิดขึ ]นจากปฏิสมัพนัธ์
กันระหว่างผู้ เรียนภายในกลุ่มผ่านระบบเครือข่ายออนไลน์ ตามขั ]นตอนการเรียนรู้ของทฤษฎี   
คอนสตรัคติวิสต์ 
 
  เลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Learning Objects) หมายถึง สืUอการเรียนรู้ดิจิทลั ขนาดเล็ก ทีUมี
เนื ]อหาสมบรูณ์ในตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย ทีUถกูพฒันาขึ ]น หรือแบง่ปัน อยูบ่น
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีคณุสมบตัสิอดคล้องตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ อาจอยู่ในรูปของไฟล์เอกสาร ไฟล์เสียง 
ไฟล์ภาพ ไฟส์วิดีโอ ไฟล์เอนิเมชัUน รวมทั ]งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทีUใช้ในการนําเสนอเนื ]อหา ตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้  
 
  การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอน
ทีUแบง่ผู้ เรียนออกเป็นกลุม่ยอ่ย สง่เสริมให้ผู้ เรียนทํางานร่วมกนัโดยในกลุม่ประกอบด้วยสมาชิกทีUมี
ความสามารถ แตกตา่งกนัมีการแลกเปลีUยนความคิดเห็น มีการชว่ยเหลือพึUงพาซึUงกนัและกนั เพืUอให้
ตนเองและสมาชิกทกุคนในกลุ่มทีUเรียนรู้ร่วมกนั ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ประสบความสําเร็จตามเป้าหมายทีUกําหนด 
 
  ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism)หมายถึง ทฤษฏีทีUเน้นการมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างกนั กลไกสําคญันี ]จะทําให้เกิดการซึมซบัข้อมลูและสารสนเทศทีUได้รับใหม่เข้ากบัความรู้
เดิม เพืUอปรับเปลีUยนโครงสร้างความรู้ ความคิดเดิม เกิดเป็นโครงสร้างความรู้ ความคิดใหม่ขึ ]น 
จากรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  การประเมินผลตามสภาพจริง (Authentics Assessment) หมายถึง การประเมินระดบั
ผลการเรียนรู้ จากการทํากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัค 
ติวิสต์ โดยใช้เกณฑ์คะแนนแบบรูบริค ทีUมีคําอธิบายพฤติกรรม ในแต่ละระดบัของผลการเรียนรู้ 
ประกอบกบั การสงัเกตพฤตกิรรมของผู้ เรียน การสมัภาษณ์ และบนัทกึความคิดเห็นของผู้ เรียนเป็น 
แนวทางการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน  



บททีE 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 
  ในการวิจัยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎี 
คอนสตรัค ติวิสต์ ผู้ วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยทีUเกีUยวข้องในประเด็นต่าง ๆ  
ดงัต่อดงันี ] 
 
 1. การออกแบบและพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Design and Developing of Learning 
Objects) 
 
 2. ทฤษฏีการเรียนรู้ (Learning Theories) 
  
  2.1 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
 
  2.2 ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ (Constructivism) 
 

3. การประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
 

  3.1  การประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
 
  3.2  เครืUองมือทีUใช้ในการประเมินผลตามสภาพจริง (Tool for Authentic Assessment) 
 
 5. งานวิจยัทีUเกีUยวข้องในประเทศและตา่งประเทศ 
 
 6. กรอบแนวคดิการวิจยั 
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การออกแบบและพัฒนาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Learning Objects) 
 
  การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ทีUสง่ผา่นเครือขา่ยในปัจจบุนั นอกจากได้เปิดโอกาส มีการ
พฒันาไปสู่ความพยายามทีUจะสนองตอบการเรียนรู้ทีUตอบสนองผู้ เรียนทีUมีความแตกตา่งกนั เช่น 
พื ]นฐานความรู้เดิม วิธีการเรียนรู้ เพศ วยั การพฒันาโปรแกรมทีUตอบสนองได้เช่นนี ] ต้องมีความ
หลากหลายและทําให้ต้นทนุการผลิตสงูไปด้วย และในบางครั ]งหน่วยย่อยหนึUงๆ ซึUงเป็นความรู้พื ]นฐาน
บางเรืUองในวิชาหนึUง อาจมีสาระทีUเกีUยวข้องหรือจําเป็นกับวิชาอืUน ๆ แนวคิดของการแลกเปลีUยน
เนื ]อหาสาระ หรือ นําสาระนั ]นมาใช้ซํ ]า เพืUอให้หนว่ยเกิดประโยชน์สงูสดุ ด้วยการผลิตคอร์สแวร์ ให้
เป็นหนว่ยยอ่ยเล็กๆ เรียกวา่ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ (สตยิา ลงัการ์พินธุ์, 2548) 
 
ความหมายของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
 
  ได้มีผู้ ทีUได้ให้ความหมายของ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ไว้หลากหลายดงันี ] 
 
  กิดานนัท์  มลิทอง (2548 อ้างใน ศยามน  อินสะอาด, 2551) เลิร์นนิงออปเจ็กต์ เป็นหนว่ย 
การสอนขนาดเล็กทีUใช้ใน อีเลิร์นนิง ทีUมีเนื ]อหาเป็นอิสระภายในตวัเอง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ แตล่ะหน่วย
จะมีสว่นประกอบของไฟล์ดจิิทลัรูปแบบตา่งๆ รวมกนัอยู่ในหนว่ยนั ]น ผู้ใช้สามารถนําแตล่ะหนว่ย
มาใช้ร่วมกนั เพืUอเป็นเลิร์นนิงออปเจ็กต์ในเรืUองใดเรืUองหนึUง หรือใช้ซํ ]าในเรืUองอืUนๆ ได้อีกอยา่งไมมี่
ขอบเขตจํากดั 
 
  ใจทิพย์  ณ สงขลา (2550) เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง 
เนื ]อหาสาระของความรู้หรือเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในรูปของสืUออิเล็กทรอนิกส์ ข้อความ ภาพ หรือเสียง
ทีUมีขนาดพอเหมาะ สร้างตามมาตรฐานสากลและนําเสนอเผยแพร่ออนไลน์ สถาบนัสง่เสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท., 2548) ให้คําจํากัดความของ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ไว้ว่าเป็น
สืUอดจิิทลัประเภทหนึUงทีUมีลกัษณะเฉพาะคือ เป็นสืUอประสม (multimedia) ทีUออกแบบเพืUอให้ผู้ เรียน
บรรลกุารเรียนรู้ทีUคาดหวงัอย่างใดอย่างหนึUง โดยเฉพาะ โดยแตล่ะเรืUองจะนําเสนอแนวคิดหลกัย่อยๆ 
ทีUผู้สอนสามารถเลือกใช้ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ผสมผสานกับการจดัการเรียนการสอนแบบอืUนๆ ได้ 
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อย่างหลากหลาย ความแตกตา่งของ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ กบัสืUอดิจิทลัอืUนๆ ตรงทีUเนื ]อหาสาระและ
กระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียนทีUจะได้รับ เนืUองจากสืUอชนิดนี ] “เน้นกระบวนการเรียนรู้” 
 
  สติยา  ลงัการ์พินธุ์ (2548) เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ซึUงเป็นสืUอทีUออกแบบเพืUอให้ผู้ เรียนเรียนรู้
แนวคิดหลกัอยา่งใดอยา่งหนึUงโดยเฉพาะ สามารถจดัเก็บ และค้นหาในระบบดจิิทลัได้โดยสะดวก 
ครูสามารถนําไปใช้ซํ ]าได้ในรูปแบบการเรียนการสอนทีUหลากหลาย ในลกัษณะเดียวกบัตวัตอ่เลโก้
ทีUสามารถใช้ประกอบเป็นรูปร่างตา่งๆ และสามารถแยกชิ ]นสว่น แล้วนําตวัตอ่ชิ ]นเดมิไปสร้างเป็น
รูปร่างใหมข่ึ ]นมาได้ 
 
  คณะกรรมการมาตรฐานเทคโนโลยีการศกึษาของ IEEE (The IEEE’s Standards Committee) 
อ้างใน ศยามน อินสะอาด, 2551) ได้ให้คําจํากดัความของ “เลิร์นนิงออปเจ็กต์” ไว้วา่ เป็นหนทาง
ทีUนําไปสูก่ารเป็นมาตรฐานในระดบัชาติ (LTSC, 2000) เป็นสิUงทีUอยูใ่นรูปของดจิิทลัหรือไมใ่ช ่ดจิิทลั 
สามารถถูกนํามาใช้ใหม่ได้ หรือถูกนํามาอ้างในระหว่างการสนับสนุนการเรียนทีUใช้เทคโนโลยี 
ทีUขยายออกไปยงัตา่งประเทศอย่างกว้างขวาง ได้รับการออกแบบมาเพืUอใช้สนบัสนนุการเรียนรู้ 
และสามารถนํากลบัมาใช้ใหม่ได้หน่วยของเนื ]อหา (ดิจิทลั) ทีUได้รับการออกแบบตามแนวคิดใหม่ 
จากหน่วยขนาดใหญ่เป็นหน่วยขนาดเล็กหลายหน่วย (smaller units of learning) หน่วยเนื ]อหา
แตล่ะหน่วย มีเนื ]อหาสมบรูณ์ในตวัเอง (self-contained) เป็นอิสระจากกนัหน่วยเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย 
สามารถนําไปใช้ซํ ]า (reusable) ได้ในหลาย โอกาส (หลายเลิร์นนิงออปเจ็กต์ หลายวิชา) 
หน่วยเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย สามารถนํามาเชืUอมโยงกนัเป็นหนว่ยเนื ]อหาขนาดใหญ่ขึ ]นตามลําดบั 
(can be aggregated) จนเป็นรายวิชาหรือหลกัสตูร สามารถกําหนดข้อมลูอธิบายหนว่ยเนื ]อหา
แตล่ะหนว่ย (tagged with metadata) เพืUออํานวยความสะดวกในการค้นหา 
 
  Wiley (2000 อ้างใน ศยามน อินสะอาด, 2551) ให้คําจํากดัความของ “เลิร์นนิงออปเจ็กต์” 
ว่าเป็นแหล่งทรัพยากรดิจิทลั” ทีUสามารถนํามาใช้ใหม่เพืUอสนบัสนุนการเรียนรู้ คําจํากัดความนี ]
ได้รวมถึงสิUงตา่งๆ ทีUสามารถสง่ผา่นเน็ตเวิร์ค (network on demand) ไมว่า่จะมีขนาดใหญ่หรือเล็ก 
ยกตวัอยา่งของการนํามาใช้ทรัพยากรดจิิทลัทีUมีขนาดเล็ก ได้แก่ ภาพ ข้อมลู วิดีโอ เสียงถ่ายทอดสด 
แอนนิเมชัUน ข้อความและการใช้/สง่ผา่นเว็บแบบขนาดเล็ก ตวัอย่างของทรัพยากรดจิิทลัทีUสามารถ
นํากลับมาใช้ใหม่ขนาดใหญ่รวมถึงหน้าเว็บทีUรวมทั ]งข้อความ ภาพและสืUออืUนๆ ในการส่งผ่าน
ประสบการณ์ทีUสมบูรณ์ เช่น เหตุการณ์การเรียนการสอนทีUสมบูรณ์ นีUคือคําจํากัดความของ
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เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUไม่ว่าจะเป็นแหล่งทรัพยากรดิจิทลัจากแหล่งใดทีUสามารถนํากลบัมาใช้และ
สนบัสนนุการเรียนรู้ได้ 
 
  จากความหมายของเลิร์นนิงออปเจ็กต์  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2550) กําหนดรูปแบบ 
ของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ซึUงประกอบด้วยคณุลกัษณะ 6 ประการ คือ 
 

 1.  ความสามารถในการนํากลบัมาใช้ใหม ่ (Reusability) หมายถึง การทีUสามารถจะเลือก

นําเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUเป็นหนว่ยย่อย ซึUงเป็นส วนประกอบของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ใด ๆ กลบัมาใช้ใหม ่
และยงัอาจหมายรวมถึง การนํากลบัมาใช้ ใหม ่ของทรัพยากรวตัถดุิบในการสร้ าง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
 

  2.  ความสามารถในการใช้ งานร่ วมกนั (Sharability) หมายถึง ความสามารถในการใช้ งาน 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ร่วมกนับนระบบบริหารจดัการการเรียนรู้  (LMS) ทีUแตกต ่างกนั  
 

  3.  ความสามารถในการทํางานร่ วมกนั (Interoperability) หมายถึง ความสามารถในการ 
เข้ าถึงและใช้งาน เลิร์นนิงออปเจ็กต์ แม้ว ่าเครืUองมือทีUใช ในการเข้ าถึงจะมีความแตกต ่างกนั  
 

  4.  ขนาดกระทดัรัด (Bite-sized/ granularity) หมายถึง เวลาทีUผู้ เรียนใช้ ในการเรียนรู้ เนื ]อหา 
หรือเรียกดเูลิร์นนิงออปเจ็กต์ แต ่ละเลิร์นนิงออปเจ็กต์นั ]นไมค่วรเกิน 10-12 นาที 
 

  5.  ความสมบูรณ์ ในตนเอง (Self-contained) หรือ Integrity หมายถึง การทีUเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์นั ]น จะต้ องมีความสมบรูณ์ ในตนเอง ประกอบด้ วย วตัถปุระสงค์  เนื ]อหา แบบฝึ กหดั 
และ/หรือ แบบทดสอบ  
 

 6.  เอื ]อให้ เกิดการเรียนรู้ ทีUมีความหมาย (Conducive to learning) หมายถึง การทีUเลิร์นนิง

ออปเจ็กต์ ทีUออกแบบพฒันาขึ ]นจะต้ องสง่เสริมให้ ผ ูเรียนเกิดการเรียนรู้ในลกัษณะทีUสามารถนําไป 
เชืUอมโยงกบัประสบการณ์จริงของผู้  เรียนได้  
 
  นอกจากนี ] Yahya and Yusoff (2006) ได้สรุปแนวคดิของรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์โดย
แบง่ออกเป็น 2 ระดบั คือ 
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  ระดบัภายใน (Inner layer) เป็นส่วนของเนื ]อหาในลกัษณะของมลัติมีเดีย (Multimedia 
Content) เชน่ รูปภาพ ข้อความ เสียง วีดีโอ เป็นต้น 
 
 ระดบัภายนอก (Outer Layer) ประกอบไปด้วยคณุสมบตัิของเลิร์นนิงออปเจ็กต์และเมตา
เดต้า (Metadata) ทีUใช้อธิบายรายละเอียดทีUเกีUยวกบัเนื ]อหาในระดบัภายใน เชน่ ประเภทของเนื ]อหา 
การเชืUอมโยงกบัเลิร์นนิงออปเจ็กต์อืUน เป็นต้น  
 
  อยา่งไรก็ตาม ผู้ วิจยัพบวา่คณุสมบตัขิองสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในปัจจบุนั นั ]นยงัขาดการ
ให้ความสําคญักบัคณุสมบตัิทีUเกีUยวข้องกบัการเรียนการสอน (Pedagogical Aspects) ซึUงรวมถึง
บริบทของการทํากิจกรรมทีUก่อให้เกิดการเรียนรู้และแลกเปลีUยนความรู้ระหว่างกัน การสืUอสาร
ความเข้าใจระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั และการสร้างผลงานร่วมกนั 
 
การออกแบบและพัฒนาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
 
  สตยิา ลงัการ์พินธุ์ (2548) มีขั ]นตอนในการออกแบบและพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ดงันี ] 
 
  1. เลือกเรืUองและกําหนดผลการเรียนรู้ทีUคาดหวงั ขั ]นตอนแรกในการสร้าง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
คือการเลือกเรืUองหรือหวัข้อทีUจะนํามาพฒันาเป็นสืUออิเล็กทรอนิกส์ ผู้พัฒนา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
ควรตอบตวัเองได้วา่ทําไมจงึควรใช้งบประมาณและเวลาทีUมีจํากดัในการพฒันาสืUออิเล็กทรอนิกส์
เรืUองนี ] หวัข้อทีUเลือกสําคญักวา่หวัข้ออืUนๆ ในหลกัสตูรหรือไม ่อยา่งไร เชน่ หวัข้อดงักลา่วอาจเป็น
แนวคิดพื ]นฐานทีUจําเป็นในการเรียนรู้แนวคิดอืUนๆ ในสาระวิชา หรืออาจเป็นเรืUองทีUผู้ เรียนมกัมีความ
เข้าใจผิด กิจกรรมการเรียนรู้ในหวัข้อนี ]เหมาะสมสําหรับการจดัการเรียนรู้ผ่านสืUออิเล็กทรอนิกส์หรือไม ่
อย่างไรโดยทัUวไปเรืUองทีUเหมาะกบัการถ่ายทอดผ่านสืUออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ การศกึษาปรากฏการณ์
ตา่ง ๆ ทีUเกิดขึ ]นได้ยากในห้องเรียน เชน่ เป็นเหตกุารณ์ทีUเกิดขึ ]นในอดีต สิUงทีUสงัเกตมีขนาดเล็กเป็น
การเปลีUยนแปลงทีUใช้เวลานาน การทดลองเป็นอนัตราย หรือแนวคิดทีUเกีUยวข้องเป็นนามธรรม 
ข้อผิดพลาดทีUพบเห็นได้บอ่ย คือการพฒันา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ บนพื ]นฐานของความสะดวกในการ
ออกแบบและสร้าง แต่เป็นการจําลองกิจกรรมทีUสาธิตหรือทดลองได้ง่ายในชั ]นเรียน การผลิต 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในลกัษณะดงักลา่วจงึเป็นการใช้ประโยชน์จากงบประมาณและแรงงานอยา่งไม่
เตม็ประสิทธิภาพ เมืUอเลือกหวัข้อเรืUองได้แล้ว การกําหนดผลการเรียนรู้ทีUคาดหวงัจะชว่ยให้สามารถ
ออกแบบและสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในขั ]นตอนต่อๆ ไปได้ง่ายขึ ]นผู้พัฒนา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
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ควรกําหนดเป้าหมายอย่างชดัเจนวา่เมืUอเรียนรู้จาก เลิร์นนิงออปเจ็กต์นี ]แล้ว ผู้ เรียนจะมีพฤตกิรรม
อย่างไร เชน่ สามารถอธิบายแนวคิดได้ สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ สามารถสร้างแบบจําลองได้ เป็น
ต้น ในทางปฏิบตัิ เมืUอเลือกหวัข้อได้แล้ว มีผู้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ จํานวนไมน้่อยทีUดําเนินการ
ออกแบบและสร้างสืUอเลยโดยไมไ่ด้กําหนดผลการเรียนรู้ทีUคาดหวงัก่อน ในกรณีนี ]ลกัษณะของผลงาน
ทีUสร้างขึ ]นจะเป็นปัจจยักําหนดการนําไปใช้ประโยชน์ ซึUงในบางครั ]งอาจใช้ประโยชน์ได้จํากดั เนืUองจาก
ไมไ่ด้กําหนดความต้องการก่อนแล้วจงึออกแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ให้ตอบสนองตอ่ความต้องการ
ได้เตม็ทีU 
 
  2.  ขั ]นการออกแบบคําถามหลกัในขั ]นตอนการออกแบบคือ เลิร์นนิงออปเจ็กต์จะมีบทบาท
อย่างไรบ้าง ในการทําให้ผู้ เรียนบรรลผุลการเรียนรู้ทีUคาดหวงั คําตอบของคําถามนี ]จะช่วยให้สามารถ
กําหนดรูปแบบการนําเสนอในเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ได้อย่างเหมาะสม เมืUอกําหนดบทบาทของเลิร์นนิง 
ออปเจ็กต์ ได้แล้ว ลําดบัตอ่ไปคือการออกแบบในขั ]นตอนนี ]ผู้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ต้องตดัสินใจ
ในหลายๆ ประเด็น เชน่ จะกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนด้วยวิธีการใด จะกําหนดให้ผู้ เรียนทํากิจกรรม
อะไรบ้าง หรือเพียงรับข้อมลูทีUนําเสนอเท่านั ]น การนําเสนอข้อมลูจะใช้รูปแบบใด เมืUอพิจารณาและ
ตดัสินใจในประเด็นตา่ง ๆ ข้างต้นแล้ว ผู้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ สามารถเรียบเรียงแนวคิดเกีUยวกบั 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ออกมาเป็นเอกสารเพืUอนําเสนอ และสืUอสารแนวคิดในการออกแบบให้กบัเพืUอน
ร่วมงาน หรือผู้ เชีUยวชาญทีUร่วมพฒันางานชิ ]นนี ]ร่วม กนัการนําเสนอแนวความคดิทีUออกแบบขึ ]นทํา
ได้หลายรูปแบบ รูปแบบหนึUงคือ สตอรีUบอร์ด ซึUงเป็นการเขียนบรรยายลักษณะภาพ เสียง การ
เคลืUอนไหวทีUต้องการในแตล่ะลําดบัการนําเสนอ เหมาะสําหรับ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUนําเสนอข้อมลู
ด้วยลําดบัขั ]นตอนทีUชดัเจน ส่วนเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUมีลําดบัการนําเสนอไม่แน่นอน มีการเขียน
โปรแกรมให้ตอบสนองตอ่การตดัสินใจ หรือความสามารถของผู้ เรียน ผู้ออกแบบอาจนําเสนอแนวคิด
ทีUออกแบบไว้ในรูปแบบของผงังาน หรือแผนผงัโครงสร้างในลกัษณะทีUเหมาะสมอยา่งไรก็ตามควร
เขียนข้อความทีUจะใช้จริง รวมทั ]งกําหนดลกัษณะของรูปภาพเสียง และสืUอประสมอืUนๆ ทีUจะใช้ให้
ชดัเจน เพืUอให้สามารถถ่ายทอดแนวคิดทีUมีให้ผู้ อืUนเข้าใจได้ด้วย โครงร่างแนวคิดการนําเสนอ 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUเขียนขึ ]นนี ] ควรได้รับการตรวจแก้จากผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหาก่อนจะดําเนินการ
สร้างตอ่ไป 
 
 3.  ขั ]นการสร้างการสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในบางรูปแบบใช้ทกัษะทางคอมพิวเตอร์หลาย
ด้านเชน่ การเขียน โปรแกรม การจดัการภาพและเสียง หากผู้พฒันา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ไมมี่ทกัษะ
เหล่านี ]อาจขอความร่วม มือจากผู้ เชีUยวชาญด้านเทคนิคจากสถาบนัการศกึษาในท้องถิUน สว่นในกรณีทีU



 
 

 

13 

ต้องการดําเนินการสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ด้วยตนเอง สามารถใช้โปรแกรมสําเร็จรูปสร้างเอกสาร 
Word เอกสาร PowerPoint หรือเว็บเพจ ทีUประกอบด้วยข้อความ รูปภาพ เสียงภาพเคลืUอนไหว 
และไฮเปอร์ลิงค์ โดยมีข้อควรคํานงึเกีUยวกบัรูปแบบการนําเสนอบนหน้าจอดงันี ] 
 
  3.1  ใช้เครืUองหมายและรูปแบบคําสัUงทีUเข้าใจกนัทัUวไป เช่น ลกูศรชี ]ไปทางขวาสําหรับ
การไปหน้าถดัไป ลกูศรชี ]ไปทางซ้าย สําหรับการย้อนกลบัไปหน้าเดมิ แสดงภาพมือชี ]เมืUอลากเมาส์
ไปเหนือไฮเปอร์ลิงค์ 
 
   3.2 ใช้รูปแบบการนําเสนอทีUเป็นระบบระเบียบ เชน่ หวัข้อในระดบัเดียวกนัควรใช้อกัษร
ทีUมีสีเดียวกนัและขนาดเท่ากนั หรือใช้สีพื ]นสีเดมิสําหรับกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบเดียวกนั 
ตวัอยา่งเชน่ ใช้สีพื ]นสีขาวเมืUอให้ข้อมลู สีฟ้าออ่นในสว่นของกิจกรรมทีUผู้ เรียนทํา 
 
  3.3  เมืUอนําเสนอด้วยข้อความ ใช้ตวัอกัษรขนาดใหญ่พอสมควร ไมจ่ดัย่อหน้าให้บรรทดั
ยาวเกินไป เลิร์นนิงออปเจ็กต์สําหรับเด็กเล็กอาจพิจารณาเปลีUยนข้อความยาวๆ เป็นเสียงบรรยาย 
 
  4. ขั ]นการทดสอบ เมืUอดําเนินการสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์สําเร็จลง ควรมีการตรวจสอบ
ความเรียบร้อยก่อนนําไปใช้จริงในห้องเรียน เป็นการตรวจสอบวา่ผู้ เรียนเข้าใจวิธีการสืUอสารทีUใช้ใน 
เลิร์นนิง ออปเจ็กต์ หรือไม่ และเลิร์นนิงออปเจ็กต์ นั ]นๆ สามารถดงึดดูความสนใจของผู้ เรียนได้
เพียงใด ในการทดสอบอาจให้ผู้ เรียนทําแบบทดสอบหรือกิจกรรมสั ]นๆ เพืUอประเมินว่า หลงัจากใช้ 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ แล้วผู้ เรียนสว่นใหญ่บรรลผุลการเรียนรู้ทีUคาดหวงัหรือไมก่ารทดลองใช้งาน เป็น
การตรวจสอบว่า เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUสร้างขึ ]นมีข้อผิดพลาดใดๆ หรือไม่ ควรตรวจสอบความถกูต้อง
ของการพิมพ์ข้อความ ตรวจสอบการทํางานของสว่นประกอบตา่งๆ ใน ออปเจ็กต์ เชน่ ไฮเปอร์ลิงค์ 
ภาพเคลืUอนไหว นอกจากนั ]นควรทดสอบวา่เลิร์นนิงออปเจ็กต์ นั ]นทํางานในคอมพิวเตอร์ทกุรุ่นทกุ
แบบหรือไม ่เมืUอนําเสนอบนจอขนาดตา่งๆ ภาพและข้อความทีUปรากฏบนหน้าจอผิดเปลีUยนตําแหนง่
ไปอยา่งไร 
 
 ใจทิพย์  ณ สงขลา (2550) ได้กลา่วถึงขั ]นตอนในการออกแบบและพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
ไว้ 4 ขั ]นตอน ดงันี ]การพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ต้องอาศยัทีมงานในการทํางาน ซึUงประกอบด้วย
อยา่งน้อย ได้แก่ 1) ผู้ ชํานาญด้านเนื ]อหา 2) นกัออกแบบการเรียนการสอน 3) นกัออกแบบกราฟิก 
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4) ผู้ เขียนโปรแกรม ในโครงการใหญ่ๆ อาจใช้ผู้ ร่วมงานมากกว่า หรือในบางโครงการไม่ใหญ่นกั 
บคุคลหนึUงอาจรับมากกว่าหนึUงหน้าทีU โดยทัUวไปมีขั ]นตอนการดําเนินงานหลกั ดงันี ] 
 
 1.  ขั ]นตอนการพฒันาเนื ]อหา นกัออกแบบหรือหวัหน้าผู้พฒันาคอร์ส คือ ผู้ ทีUรับผิดชอบงาน
ในสว่นนี ] เป็นหลกั โดยปรึกษาประสานงานกบัผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหา และอาจปรึกษากบัทีมงาน
กราฟิกและโปรแกรมในชว่งของการเขียนสตอรีUบอร์ด โดยดําเนินการ ดงันี ] 
 
  1.1  กําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ หรือขีดความสามารถของผู้ เรียนทีUต้องการ 
 
  1.2  กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยอาจเทียบเคียงกบักิจกรรมทีUเคยใช้ในห้องเรียนทีU
สามารถนํามาประยกุต์ใช้ใน การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ รวมทั ]งค้นคว้าศกึษากิจกรรมอืUนๆ ทีUเหมาะสม
จากแหลง่ความรู้ทัUวไป และผู้สอนอืUนๆ 
 
  1.3  วิเคราะห์ผู้ เรียน เช่น ลักษณะการเรียนรู้ (Learning style) เป้าหมายทางการ
ปฏิบตังิานหรืออาชีพ เพืUอกําหนดความเหมาะสมของกิจกรรม 
 
  1.4  เขียนสตอรีUบอร์ด (storyboard scripting) เป็นการกําหนด สิUงทีUจะปรากฏบนหน้าจอ 
รวมทั ]งการปฏิสมัพนัธ์ของผู้ เรียนกบัโปรแกรมการนําเสนอเนื ]อหา ซึUงในขั ]นตอนนี ]ผู้ออกแบบจะต้อง
ทํางานอย่างใกล้ชิด และได้รับความตกลงเห็นพ้องกับทีมงานกลุ่ม อืUนๆ โดยเฉพาะผู้ เชีUยวชาญ
ด้านเนื ]อหา และทีมงานผลิต 
 
   1.4.1  กําหนดกรอบหรือมโนทศัน์ ภาพลกัษณ์โดยรวม การใช้สญัลกัษณ์หรืออปุมา
ของคอร์สทั ]งหมด 
  
   1.4.2  เลือกองค์ประกอบของสืUอทีUจะใช้ ซึUงมีลกัษณะของสืUอทีUต้องพิจาณา 2 ประเภท 
คือ Host stage media คือ สืUอทีUเป็นฐานให้กบัเลิร์นนิงออปเจ็กต์ นั ]นๆ เชน่ เว็บเพจ จาวา และ 
Feature media เชน่ ข้อความ เสียง คลิป วีดทิศัน์ 
  
  1.5 เขียนโฟล์วชาร์ต เพืUอชว่ยสืUอให้เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่งหน้าจอแตล่ะหน้า ใน
รูปแบบความสมัพนัธ์ทีUซบัซ้อน ซึUงตอบสนองคณุสมบตัิของสืUอผสมหลายมิตไิด้ดี ทั ]งนี ]การเขียน
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สตอรีUบอร์ดทําหน้าทีUแสดงรายละเอียดในแตล่ะหน้า ซึUงอาจไมส่ามารถแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่ง
หน้า หรือข้ามไปยงัหน้าอืUนๆ ได้ชดัเจนเทา่การเขียนแสดงในโฟล์วชาร์ตนําหรือกํากบัไว้ด้วย 
 
 2.  การผลิต ขั ]นตอนนี ]เป็นความรับผิดชอบของทีมงานสร้าง ซึUงจะทํางานตามสตอรีUบอร์ด 
และแผนทีUได้วางไว้ โดยมีรายละเอียดดงันี ] 
 
  2.1  ทีมงานผลิต ศกึษา โฟล์วชาร์ต และสตอรีUบอร์ดโดยละเอียด 
 
   2.2 ทีมงานผลิต ให้คําแนะนํา เกีUยวกบัรูปแบบ และอาจเสนอประเดน็ปัญหาในเชิง
เทคนิคทีUอาจเกิดขึ ]นให้กบันกัออกแบบหรือหวัหน้าผู้พฒันาคอร์ส เพืUอร่วมแก้ไข 
 
  2.3  ทีมงานผลิต กรณีทีUเป็นโครงการขนาดใหญ่ ทีมงานผลิตอาจแยกความรับผิดชอบ
งานออกเป็นชิ ]นย่อย เชน่ วตัถสุามมิติ วีดทิศัน์ เสียง จงึลงมือสร้าง และนํามารวบรวมในไซต์ทีUกําหนด
ไว้ระหวา่งการทดสอบ 
 
 3.  ขั ]นตอนการทดสอบและปรับแก้ไข เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ผู้ รับผิดชอบในส่วนนี ]คือ ทีมงาน
ทั ]งหมด ด้วยการกําหนดให้มีการทดสอบ ทั ]งด้านเทคนิคและเนื ]อหา ซึUงอาจทดสอบใน 2 ระดบั คือ 
อลัฟาเทสต์ (Alpha test) เป็นการทดสอบการทํางานในเชิงเทคนิคในเบื ]องต้นเพืUอการปรับแก้ และ
การทดสอบระดบั เบตาเทสต์ (Beta test) คือ การทดสอบกบักลุม่คนทีUใช้งานจริง เสมือนเป็นการ
ทดสอบนําร่อง (Pilot test) 
 
  4.  ขั ]นตอนการเผยแพร่และประชาสมัพนัธสูเ่ว็บไซต์ทีUกําหนด พร้อมทั ]งมีการปรับแก้ไข
เนื ]อหาตามทีUเหมาะสม 
 
การออกแบบการสอนเพืEอสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
 
  Wiley (2000) กล่าวว่า ทฤษฎีการออกแบบการสอนต้องรวมกบัเลิร์นนิงออปเจ็กต์หลายชิ ]น
ไว้ด้วยกนัเพืUอให้เกิดการเรียนรู้ทีUมีประสิทธิภาพ การแบง่ประเภทของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUได้นําเสนอ
ในงานวิจัยเป็นทฤษฎีกลางในการออกแบบการสอนทีUสามารถนํามาใช้งานร่วมกับเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ ได้  Wiley กลา่ววา่หากนําทฤษฎีการออกแบบการสอนมาใช้ในการสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์



 
 

 

16 

จะทําให้สืUอมีประสิทธิภาพมากขึ ]นและผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี ผู้ออกแบบการสอนควรจะเชืUอมโยง
ทฤษฎีการออกแบบการสอน เพืUอนําไปสู่การแบง่กลุม่การสร้างการแบง่ประเภทใหม่ Wiley ต้องการ
เห็นพฒันาการดงันี ] 
 
 1.  เร่งให้การพฒันาการปฏิบตัเิข้าถึง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ เร็วขึ ]น 
 
  2. ให้ใช้ทฤษฎีการออกแบบการสอนเพืUอเข้าถึง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ได้ง่ายขึ ]น 
 
  3. ใช้พื ]นฐานในการวิจยัทางเทคโนโลยีการสอนรวมกับการสร้างเลิร์นนิงออปเจ็กต์ใน
อนาคต  
 
  ดงันั ]น ในการออกแบบสืUอการเรียนรู้ดจิิทลัเพืUอการศกึษา จึงจําเป็นต้องนําแนวคิดของทฤษฎี  
ต่าง ๆ มาผสมผสานกัน เพืUอให้เหมาะสมกับลกัษณะและโครงสร้างขององค์ความรู้ในสาขาวิชา
ต่าง ๆ โดยไม่จําเป็นต้องอาศยัเพียงทฤษฎีใดทฤษฎีหนึUง ทั ]งนี ]เพืUอให้ได้สืUอการเรียนการสอนทีUมี
ประสิทธิภาพ ตอบสนองต่อวิธีการเรียนรู้ทีUแตกต่างกัน และตอบสนองลักษณะโครงสร้างของ
องค์ความรู้ของสาขาวิชาตา่ง ๆ ทีUแตกตา่งกนั อยา่งไรก็ตาม ในปัจจบุนัพบวา่ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีU
ถกูผลิตขึ ]นไว้เป็นจํานวนมาก บนระบบเครือข่าย สามารถค้นหาเพืUอนํามาใช้ประกอบการเรียนการ
สอนได้ ง่ายขึ ]น เนืUองด้วย ตามคณุสมบตัขิองเลิร์นนิงออปเจ็กต์  มีคณุลกัษณะเป็นชิ ]นสืUอการเรียนรู้ 
ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมีเนื ]อหาสมบรูณ์ในตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหน่วย ทีUถกูพฒันาขึ ]น 
หรือแบ่งปัน อยู่บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีคณุสมบตัิสอดคล้องตามรูปแบบเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ อาจอยู่ในรูปของไฟล์เอกสาร ไฟล์เสียง 
ไฟล์ภาพ ไฟส์วีดีโอ ไฟล์เอนิเมชัUน รวมทั ]งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทีUใช้ในการนําเสนอเนื ]อหาตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้  
 

ทฤษฏีการเรียนรู้ 

 
  ธนกร  หวงัพิพฒัน์วงศ์ (2550) กลา่ววา่ ทฤษฎีการเรียนรู้หมายถึงกระบวนการทีUผู้ เรียนใช้
เพืUอให้ได้มาซึUงองค์ความรู้ ทฤษฎีการเรียนรู้เริUมต้นจากนกัจิตวิทยาทีUศกึษาพฤติกรรมของสตัว์และ
พฒันาไปสูท่ฤษฎีการเรียนรู้ของมนษุย์ ปัจจบุนัมีทฤษฎีการเรียนรู้ทีUสําคญัอยู ่3 ทฤษฎี คือ 
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1. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นพฤตกิรรมของผู้ เรียน (Behaviorism) 
 
2. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นความคดิและการรับรู้ของผู้ เรียน (Cognitivism) 
 
3. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ (Constructivism) 
 

  ทฤษฎีการเรียนรู้ทีUมีความสําคญักบัการศกึษาของมนษุย์ เนืUองจากทฤษฎีการเรียนรู้จะทํา
ให้ผู้ออกแบบการเรียนการสอนมีความเข้าใจในผู้ เรียนและสามารถออกแบบการเรียนการสอนทีU
เหมาะสมสามารถเพิUมประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผู้ เรียนได้ 
 
  1.  การประยกุต์ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นพฤติกรรมของผู้ เรียน (Behaviorism) ทฤษฎีนี ]
จะมองการเรียนรู้ในลกัษณะทีUเกิดขึ ]น ผู้สอนทีUใช้ทฤษฎีการเรียนรู้แบบนี ]ในการศกึษาจะใช้วิธีแบง่
เนื ]อหาการสอนออกเป็นส่วนย่อยๆ โดยมีการกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ในแตล่ะส่วนย่อยนั ]น 
จากนั ]นนํามาจดัลําดบัการเรียนรู้ทีUต้องการและสอนให้แก่ผู้ เรียน ซึUงสว่นใหญ่จะเป็นการถ่ายทอด
จากผู้สอนไปยงัผู้ เรียนโดยตรงแนวทางการสอนแบบนี ] จะยึดจากแนวทางทีUว่า ถ้าผู้ เรียนเข้าใจเนื ]อหา
แตล่ะสว่นย่อยแล้วผู้ เรียนจะสามารถเข้าใจเนื ]อหาทั ]งหมดและสามารถประยกุต์ใช้เมืUอต้องการได้ 
โดยผู้ เรียนจะเปรียบเสมือนเป็นผู้ รับความรู้จากผู้สอนเพียงฝ่ายเดียว การสอนตามทฤษฎีนี ]ถกูใช้
มากทีUสดุในปัจจบุนั 
 
 2.  การประยุกต์ทฤษฏีการเรียนรู้แบบเน้นความรู้ ความเข้าใจ หรือการกระบวนการคิด 
(Cognitivism) เป็นการเปลีUยนแปลงความรู้ของผู้ เรียนทั ]งทางด้านปริมาณและด้านคณุภาพ คือ 
นอกจากผู้ เรียนจะมีสิUงทีUเรียนรู้เพิUมขึ ]นแล้ว ยงัสามารถจดัรวบรวมเรียบเรียงสิUงทีUเรียนรู้เหลา่นั ]นให้
เป็นระเบียบ เพืUอให้สามารถเรียกกลับมาใช้ได้ตามทีUต้องการ และสามารถถ่ายโยงความรู้และ
ทกัษะเดมิ หรือสิUงทีUเรียนรู้มาแล้ว ไปสูบ่ริบทและปัญหาใหม ่ 
 
 3.  การประยกุต์ตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ (Constructivism) 
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้มีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้น
ความคดิและการรับรู้ของผู้ เรียน โดยทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นความคิดและการรับรู้ของผู้ เรียนนี ]
จะตรงข้ามกบัแนวความคดิของการเรียนรู้แบบเน้นพฤติกรรม โดยจะเน้นไปทีUโครงสร้างและความ
เข้าใจของความคิดและจิตใจของผู้ เรียน โดยศึกษาถึงวิธีหารือกระบวนการทีUมนุษย์ประมวลผล
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ข้อมลู ซึUงจะเน้นวิธีทีUมนษุย์รวบรวมบนัทกึแก้ไข หรือทําความเข้าใจข้อมลูจากสภาพแวดล้อม และ
วิธีทีUมนษุย์จะนําข้อมลูทีUได้นั ]นไปประยกุต์ใช้ในกิจกรรมของตนเอง นอกจากนี ]ยงัศกึษาถึงลกัษณะ
ขององค์ความรู้ทีUมนษุย์สร้างขึ ]นและรูปแบบการบนัทกึความจําของมนษุย์ กระบวนการหรือพฤติกรรม
ของมนษุย์ทีUมีผลตอ่การประมวลผลข้อมลู 
 
  ทฤษฏีการเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้จะเปรียบการเรียนรู้เป็นกระบวนการ
สร้างองค์ความรู้ซึUงพฒันามาจากแนวความคิดและความเข้าใจของผู้ เรียนเอง การเรียนรู้แบบนี ]
เกิดขึ ]นจากการเปลีUยนแปลงด้านจิตใจร่วมกบัการเปลีUยนแปลงด้านอืUนๆ เชน่ แรงจงูใจในการเรียน 
การศกึษาด้วยตนเอง หรือการเรียนรู้แบบกลุม่ เป็นต้น 
 
  การเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้มีแนวคิดทีUสําคญัอยู ่2 ประการ คือ 
 
  1.  การเรียนรู้ คือ กระบวนการสร้างองค์ความรู้ไมใ่ช่การรับองค์ความรู้จากผู้ อืUน ซึUงหมายถึง 
ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองจากสภาพแวดล้อมหรือแนวคดิทีUมีอยู่ และมีการถ่ายทอดหรือ
อภิปรายร่วมกบัผู้ อืUน ดงันั ]น ผู้ เรียนแตล่ะคนจะเรียนรู้และเข้าใจสิUงตา่งๆ แตกตา่งกนัตามแนวความคิด
หรือความเข้าใจเดิมของตน เนืUองจากองค์ความรู้จะถกูสร้างจากผู้ เรียน ดงันั ]นผู้สอนหรือครูไมส่ามารถ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ไปสูผู่้ เรียนในรูปของคําพดู แตอ่งค์ความรู้จะเกิดขึ ]นเมืUอผู้ เรียนทํากิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยตนเองและมีการพฒันาการแนวคิดและความเข้าใจอนัจะนําไปสูก่ารสร้างองค์ความรู้ 
 
  2.  องค์ความรู้มีความสมัพนัธ์กบัสภาพแวดล้อมและประสบการณ์ของผู้ เรียน ซึUงหมายถึง
องค์ความรู้จะเกิดขึ ]นจากประสบการณ์ของผู้ เรียน ดงันั ]นการเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้จะสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์กบักิจกรรมการเรียนรู้เสมือนจริง หรือกิจกรรมทีUแสดงให้
เห็นลกัษณะงานทีUเหมือนหรือใกล้เคียงกบัโลกความเป็นจริง 
 
 แนวทางปฏิบตัปิระการหนึUงสําหรับการประยกุต์ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างนี ]
คือการส่งเสริมให้ผู้ เรียนสร้างวตัถุทางกายภาพ ซึUงการสร้างนี ]จะเป็นการช่วยให้ผู้ เรียนสามารถ
พฒันาความเข้าใจทางทฤษฎีและแสดงออกมาให้เห็นเป็นภาพอย่างชดัเจนอนัเป็นการสะท้อน
ความคดิและความเข้าใจ อนัสง่ผลให้เห็นถึงการสร้างองค์ความรู้ของผู้ เรียน 
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  จากทฤษฏีการเรียนรู้ดงักล่าว สามารถสรุปได้วา่ การเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้นั ]นจะต้องเน้นให้ผู้ เรียนมีโอกาสทีUจะแสดงความคิดเห็นของตนเอง ทดสอบความคดิ และดู
ผลลพัธ์ทีUเกิดขึ ]นจากการทดลองหรืออภิปราย ซึUงการทดสอบโดยการอภิปรายนี ]ถือเป็นสว่นหนึUงทีU
สําคญัในการสร้างองค์ความรู้ของผู้ เรียนบทอภิปรายทีUเกิดขึ ]นถือเป็นสว่นหนึUงทีUสําคญัในกระบวนการ
สร้างความรู้และความเข้าใจ 
 
คุณลักษณะของการเรียนรู้แบบเน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ 
 
  นกัวิจยัหลายท่านได้สรุปคณุลกัษณะของการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้
ไว้หลายประการ เชน่ 
 
  Campbell et al. (1994) กลา่ววา่ การออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ในแนวทางการ
เรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้นั ]นจะต้องมีคณุลกัษณะดงัตอ่ไปนี ] 
 
 1. จะต้องมีสภาพแวดล้อมคล้ายกับทีUผู้ เรียนต้องเผชิญในชีวิตจริง (Real-world 
Environments) 
 
 2. เน้นการแก้ปัญหาในชีวิตจริงโดยวิธีทีUเป็นไปได้ในทางปฏิบตัิ 
 
 3. ผู้สอนต้องทําหน้าทีUเหมือนผู้ชว่ยทีUคอยแนะนํากลยทุธ์ในการศกึษาให้แก่ผู้ เรียน เพืUอช่วย
ในการแก้ปัญหาทีUเกิดขึ ]น 
 
  4. แสดงความสมัพนัธ์และมมุมองตา่งๆ ของเนื ]อหา 
 
  5. วิธีการสอนและเป้าหมายของการสอนจะต้องเกิดจากผู้สอนและผู้ เรียนปรึกษาเพืUอหา 
แนวทางร่วมกนั 
 
  6. การวดัผลควรเป็นลกัษณะการประเมินตนเอง 
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 7. มีเครืUองมือและสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ทีUชว่ยให้ผู้ เรียนมีมมุมองตอ่โลกความเป็นจริง
ในหลายๆ ด้าน 
 
 8. ผู้ เรียนควรเป็นผู้ เลือกวิธีและลําดบัในการเรียนรู้ 
 
  Campbell et al. (1994) ได้สรุปวิธีการออกแบบการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรู้
แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ได้ดงันี ]  
 

1. แสดงมมุมองของความเป็นจริงในหลายๆ ด้าน 
 
2. แสดงความซบัซ้อนของโลกแหง่ความเป็นจริง 
 
3. เน้นการสร้างองค์ความรู้ใหม ่ไมใ่ชก่ารนําองค์ความรู้เดมิมาเลา่ใหม ่
 
4. เปิดโอกาสให้มีการปฏิบตัใินรูปแบบทีUตรงกบังานในชีวิตจริงมากกวา่ปฏิบตัิตามคําสัUง 

ทีUผู้สอนตั ]งขึ ]น 
 

5. จําลองสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ทีUเหมือนจริง 
 
6. มีการสะท้อนความเข้าใจและความคิดเห็นในเชิงปฏิบตัิ 
 
7. สร้างองค์ความรู้ทีUมีความสมัพนัธ์กบัเนื ]อหาทีUต้องการ 
 
8. สนบัสนนุให้มีการอภิปรายระหวา่งผู้ เรียนเพืUอเป็นการสร้างองค์ความรู้ 

 
 Driscoll (1994) กําหนด 5 คณุลกัษณะของการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ใน
ระบบการศกึษา ดงันี ]  
 

1. จากสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ให้มีลกัษณะเหมือนประสบการณ์จริง 
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2. จดัให้มีการอภิปรายเป็นกลุม่ 
 
3. ให้ผู้ เรียนมีการแสดงออกในหลายๆ แง่มมุ 
 
4. สง่เสริมให้มีการแสดงความคดิเห็นในแบบตา่งๆ 
 
5. เน้นการเรียนรู้แบบผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 

 
  Ernest (1995) ได้แนะนําการเรียนการสอนในแนวทางการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้ ดงันี ] 
 

1. เข้าใจพื ]นฐานความรู้ของผู้ เรียน 
 
2. พยายามวิเคราะห์และแก้ไขความเข้าใจผิดในเนื ]อหาของผู้ เรียน 
 
3. เน้นในการสร้างกลยทุธ์ให้ผู้ เรียนศกึษาด้วยตนเอง 
 
4. ใช้การประยกุต์การเรียนรู้เชิงคณิตศาสตร์ 
 
5. รับทราบถึงเป้าหมายการเรียนรู้ของผู้ เรียนและความแตกตา่งของเป้าหมายของผู้สอน 

และผู้ เรียน 
 

6. รับทราบความสําคญัของการอภิปรายและการเรียนรู้แบบกลุม่คอนสตรัคติวิสต์ 
 
  Savery and Duffy (1995) เสนอแนวทางในการออกแบบสภาพแวดล้อมของการสอน
แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ ดงันี ] 
 

1. ประยกุต์กิจกรรมการเรียนรู้ให้เข้ากบังานหรือปัญหาทีUอาจเกิดขึ ]นจริง 
 
2. ออกแบบลกัษณะการทํางานเสมือนจริง 
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3. สนบัสนนุให้ผู้ เรียนรู้จกัสร้างปัญหาหรือการตั ]งโจทย์การทํางานเสมือนจริงด้วย 

 
4. ออกแบบกิจกรรมหรือสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ทีUแสดงให้เห็นถึงความซบัซ้อนของ 

โลกแหง่ความความจริง ซึUงผู้ เรียนสามารถทีUจะแก้ปัญหาหรือดําเนินงานได้เมืUอจบการเรียน 
 

5. ให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 
 6.  ออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ให้ท้าทายความคิดของผู้ เรียน 
 
  Honebein (1996) อธิบายถึง เป้าหมายสําคญั 7 ประการในการออกแบบสภาพแวดล้อม
การเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ดงันี ] 
 

1. ก่อให้เกิดกระบวนการสร้างความรู้ 
 
2. ให้เกิดความเข้าใจในมมุมองหลายด้าน 
 
3. มีการเรียนรู้ในสภาพความเป็นจริงและตรงกบัวตัถปุระสงค์ 
 
4. สนบัสนนุการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
5. สนบัสนนุการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
 
6. สนบัสนนุให้มีการแสดงออกในแง่มมุตา่งๆ 
 
7. ให้ผู้ เรียนทราบถึงกระบวนการสร้างองค์ความรู้ 

 
  Greening (1998) พฒันาเงืUอนไขของการออกแบบการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้ 5 ประการ ดงันี ] 
 
  1. องค์ความรู้ในโลกแห่งความจริงมีความซบัซ้อนดงันั ]นควรใช้วิธีการหลายวิธีและในหลาย
มมุมองในการสร้างองค์ความรู้ 



 
 

 

23 

2. เป้าหมายการเรียนรู้ควรเกิดจากความต้องการหรือความอยากรู้ของผู้ เรียน อนัจะสง่ผล
ให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ตั ]งเป้าหมาย หาทางแก้ปัญหาและหาคําตอบด้วยตนเอง 
 
  3.  ผู้ เรียนควรได้รับการสง่เสริมให้สร้างความรู้ใหมจ่ากองค์ความรู้เดมิทีUมีอยู่ 
 
  4. สนบัสนุนให้ผู้ เรียนได้แสดงออกถึงองค์ความรู้ทีUตนเองมีอยู่ โดยเปิดโอกาสให้ผู้ เรียน 
คนอืUนได้วิเคราะห์และวิจารณ์ในสภาพแวดล้อมทีUไมใ่ชก่ารแขง่ขนั และมีทศันคตแิบบกลัยาณมิตร 
 
  5.  เข้าใจแนวคดิว่ากระบวนการเรียนรู้สําคญักว่าเทคโนโลยีทีUชว่ยในการเรียนรู้เป็นทฤษฎี
ทีUว่าด้วยการสร้างความรู้ มีพฒันาการมาจากปรัชญาปฏิบตัินิยม ทีUนําโดยเจมส์ และ ดิวอี ] ในต้น
คริสต์ศตวรรษทีU 20 และการเปลีUยนแปลงกระบวนทัศน์เกีUยวกับวิธีการหาความรู้ในปรัชญา
วิทยาศาสตร์  
 
  จากคณุลกัษณะของการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ สามารถสรุปได้วา่ ผู้ เรียน
ในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเน้นให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้นั ]น ผู้ เรียนควรเป็นผู้ เลือกวิธีและ
ลําดบัในการเรียนรู้  เป้าหมายการเรียนรู้ควรเกิดจากความต้องการหรือความอยากรู้ของผู้ เรียน อนั
จะสง่ผลให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ในงานวิจยันี ] ผู้ เรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ การ
แสดงความคิดเห็นและอภิปรายเพืUอนําไปสู่บทสรุปอนัเป็นองค์ความรู้ของตนเอง เทคโนโลยีเป็น
ปัจจยัทีUสําคญัในการพฒันาเชืUอมตอ่องค์ความรู้ของผู้ เรียนเข้าด้วยกนั  
 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 
  Sunyoung (2003 อ้างใน สภุณิดา ปสุริุนทร์คํา, 2552)  ได้สรุปว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือ
เป็นคําทีUมีความหมายใกล้เคียงกัน เพราะมีลักษณะเป็นกระบวนการเรียนรู้เป็นแบบร่วมมือ 
ข้อแตกตา่งระหวา่ง Cooperative Learning กบั Collaborative Learning อยูที่Uระดบัความร่วมมือ
ทีUแตกตา่งกนั ความแตกตา่งทีUเห็นได้ชดัเจน คือ เรืUองโครงสร้างของงานอนั ได้แก่ Pre – Structure , 
Task – Structure และ Content Structure โดย Cooperative Learning จะมีการกําหนดโครงสร้าง
ล่วงหน้ามากกว่า มีความเกีUยวข้องกับงานทีUมีการจดัโครงสร้างไว้เพืUอคําตอบทีUมีขอบเขตจํากัด 
ชดัเจน และมีการเรียนรู้ในขอบข่ายความรู้และทกัษะทีUชดัเจนมากกว่า ส่วน Collaborative Learning 
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มีการจดัโครงสร้างลว่งหน้าน้อยกว่า เกีUยวข้องกบังานทีUมีการจดัโครงสร้างแบบหลวม ๆ เพืUอให้ได้
คําตอบทีUยืดหยุ่นหลากหลาย และมีการเรียนรู้ในขอบข่ายความรู้และทักษะทีUไม่จํากัดตายตวั  
สําหรับในเรืUองทีUเกีUยวข้องกับสภาพการเรียนการสอนออนไลน์มักนิยมใช้คําว่า Collaborative 
Learning  
 
 Thirteen Organization (2004) ได้สรุปว่า Collaborative Learning เป็นวิธีการหนึUงของ
การสอนและการเรียนรู้ในทีมของผู้ เรียนด้วยกนั เป็นการเปิดประเด็นคําถามหรือสร้างโครงการทีU
เต็มไปด้วยความหมาย ตวัอย่างเช่น การทีUกลุ่มของผู้ เรียนได้มีการอภิปราย หรือการทีUผู้ เรียนจาก
โรงเรียนอืUนๆ ทํางานร่วมกนัผา่นอินเทอร์เน็ต เพืUอแบง่ปันงานทีUได้รับมอบหมาย สว่น Cooperative 
Learning เป็นการมุ่งเน้นโดยเบื ]องต้นทีUการทํากิจกรรมกลุ่ม เป็นแบบเฉพาะเจาะจงรูปแบบของ
การร่วมมือ ซึUงผู้ เรียนจะทํางานร่วมกันในกลุ่มเล็กในโครงสร้างของกิจกรรม ทุกคนจะมีความ
รับผิดชอบในงานของพวกเขา โดยทกุคนสามารถเข้าใจถึงการทํางานเป็นกลุม่เป็นอย่างดี และการ
ทํางานกลุม่แบบ Cooperative นั ]นจะมีการทํางานในลกัษณะเผชิญหน้า  (Face – to –face)  และ
เรียนรู้เพืUอทํางานเป็นทีมร่วมกนั  
 
  อดุม  รัตนอมัพรโสภณ (2549) กลา่ววา่ การเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
เป็นพื ]นฐานความคิดการเรียนทีUเป็นกิจกรรมตามธรรมชาติทางสงัคม มีการปฎิสมัพนัธ์การพดูระหว่าง
ผู้ เรียน การพดูคยุทําให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนแบร่วมมือสําหรับสืUอมลัตมีิเดียทําให้นกัศกึษาชอบ
ใช้เรียนด้วยตนเอง มีความยืดหยุ่นถึงการใช้สืUอสารและปฏิสมัพนัธ์กับผู้ อืUน การปฏิสมัพนัธ์และ
กิจกรรมถกูออกแบบในระดบัของความคิดขั ]นสงู และสง่ผลตอ่การเรียนแบบร่วมมือ 
 
  สรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative and Collaborative Learning) เป็นวิธีการ
จดัการเรียนการสอนรูปแบบหนึUง ทีUเน้นให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบตังิานเป็นกลุม่ย่อย โดยมีสมาชิกกลุม่
ทีUมีความสามารถทีUแตกตา่งกนั เพืUอเสริมสร้างสมรรถภาพการเรียนรู้ของแตล่ะคน สนบัสนนุให้มี
การชว่ยเหลือซึUงกนัและกนั จนบรรลตุามเป้าหมายทีUวางไว้นอกจากนี ] การเรียนรู้แบบร่วมมือ ยงัเป็น
การส่งเสริมการทํางานร่วมกันเป็นหมู่คณะ หรือทีม ตามระบอบประชาธิปไตย เป็นการพฒันา
ความฉลาดทางอารมณ์ สามารถปรับตวัให้อยูก่บัผู้ อืUนได้อยา่งมีความสขุ 
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  Collaborative Learning มีองค์ประกอบ 5 ประการ ดงันี ] 
 

1. มีการรับรู้ชัดเจนต่อการพึUงพาอาศยักันในเชิงบวก (Clearly Perceived Positive 
Interdependence) 
 

2. มีปฏิสมัพนัธ์ (Interaction) ระหวา่งสมาชิกทีมในเชิงบวก เพืUอการบรรลเุป้าหมายและ
มีการชว่ยเหลือ ให้คําแนะนําตอ่กนั 
 

3. มีความรับผิดชอบรายบคุคลและความรับผิดชอบส่วนบคุคล (Individual Accountability 
and Personal Responsibility) 
 

4. ทกัษะการทํางานกลุ่มย่อย (Small Group Skills) ซึUงประกอบด้วยทกัษะส่วนบุคคล 
ถือเป็นเรืUองสําคญัยิUง ในการทีUจะบรรลเุป้าหมายได้นั ]น นกัเรียนจะต้อง รู้จกัและให้ความเชืUอถือตอ่
ผู้ อืUน มีการ ติดตอ่สืUอสารทีUให้ความกระจา่งชดั เตรียมการและยอมรับการสนบัสนนุ พยายามใน
การแก้ไขปัญหา ทีUเกิดขึ ]น 
 
  5.  กระบวนการทํางานของกลุม่ (Group Processing) กลุม่ทํางานทีUประสบผลสําเร็จก็ตอ่เมืUอ
กลุม่ได้มีส่วนร่วมในหน้าทีUเป็นอย่างดี สมาชิกได้รักษาไว้ซึUงความสมัพนัธ์ในการทํางานทีUดี โดยมุง่เน้น
ทีUการสะท้อนกลบัของความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคล สนบัสนนุทกัษะการร่วมมือ มีการให้รางวลัสําหรับ 
พฤตกิรรมเชิงบวก และยินดีตอ่ความสําเร็จทีUได้รับ 
 
  ทิศนา  แขมมณี (2545) ได้แบง่กลุม่การเรียนรู้ทีUใช้อยูโ่ดยทัUวไป มี 3 ประเภท ดงันี ] 
 
 1. กลุม่การเรียนรู้แบบร่วมมืออยา่งเป็นทางการ (Formal Cooperative Learning Group) 
กลุ่มประเภทนี ] ครูจดัขึ ]นโดยการวางแผน จดัระเบียบ กฎเกณฑ์ วิธีการและเทคนิคตา่งๆ เพืUอให้
ผู้ เรียนได้ร่วมมือกนัเรียนรู้สาระตา่งๆ อยา่งตอ่เนืUอง ซึUงอาจเป็นหลายๆชัUวโมงติดตอ่กนั หรือหลาย
สปัดาห์ติดตอ่กนั จนกระทัUงผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลจุดุมุง่หมายตามทีUกําหนด 
 
  2.  กลุม่การเรียนรู้แบบร่วมมืออยา่งไมเ่ป็นทางการ (Informal Cooperative Learning 
Group) กลุม่ประเภทนี ] ครูจดัขึ ]นเฉพาะกิจเป็นครั ]งคราว โดยสอดแทรกอยูใ่นการสอนปกติอืUนๆ 
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โดยเฉพาะการสอนแบบบรรยาย ครูสามารถจดักลุม่การเรียนรู้แบบร่วมมือสอดแทรกเข้าไปเพืUอชว่ย
ให้ผู้ เรียนมุง่ความสนใจ หรือใช้ความคดิเป็นพิเศษในสาระบางจดุ 
 
  3.  กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างถาวร (Cooperative Base Group) กลุ่มประเภทนี ] 
เป็นกลุม่การเรียนรู้ทีUสมาชิกกลุม่มีประสบการณ์การทํางาน  การเรียนรู้แบบร่วมมือมานานมากกวา่ 
1 หลกัสตูร หรือภาคการศกึษา จนกระทัUงเกิดสมัพนัธภาพทีUแน่นแฟ้น สมาชิกกลุ่มมีความผกูพนั 
หว่งใย ชว่ยเหลือกนัและกนัอยา่งตอ่เนืUองในการเรียนรู้แบบร่วมมือ มกัจะมีกระบวนการดําเนินงาน
ทีUต้องทําเป็นประจํา เชน่ การเขียนรายงาน การเสนอผลงานของกลุม่ การตรวจผลงาน เป็นต้น ใน
กระบวนการทีUใช้หรือดําเนินการเป็นกิจวตัรในการเรียนรู้แบบร่วมมือนี ] เรียกวา่ Cooperative Learning 
Scripts ซึUงหากสมาชิกกลุม่ปฏิบตัิอยา่งตอ่เนืUองเป็นเวลานาน จะเกิดเป็นทกัษะทีUชํานาญในทีUสดุ 
 
  Thirteen Organization (2004) ได้สรุปข้อดีของสิUงแวดล้อมในการเรียนรู้แบบร่วมมือจาก
การเรียนของนกัเรียนในกลุม่เล็ก ซึUงรวมถึงเรืUองตา่งๆ ดงันี ] 
 
  1.  ใคร่ครวญในความหลากหลาย: นักเรียนได้เรียนรู้การทํางานกับคนทีUมีหลายแบบมี 
ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างกลุ่มเล็ก นกัเรียนได้ค้นพบโอกาสจากการสะท้อนกลบั และการตอบกลบัตอ่
การตอบสนองทีUหลากหลายของผู้ เรียนแตล่ะคน นํามาซึUงการเพิUมคําถาม กลุม่เล็กได้อนญุาตให้
นกัเรียนเพิUมมมุมองในประเด็นทีUมีฐานบนความแตกตา่งด้านวฒันธรรม จึงเป็นการแลกเปลีUยน
ความชว่ยเหลือตอ่นกัเรียนทีUดีกวา่การเข้าใจวฒันธรรมอืUนๆ และการชี ]มมุมองเท่านั ]น 
 
 2.  ยอมรับความแตกตา่งระหวา่งบคุคล: เมืUอมีคําถามเพิUมขึ ]น นกัเรียนทีUมีความแตกตา่งกนั
จะมีการตอบสนองทีUหลากหลาย อยา่งน้อยนกัเรียนคนหนึUงสามารถชว่ยกลุม่ในการสร้างผลผลิตทีU
สะท้อนกลบัในพิสยัอนักว้างของมมุมอง และมีความสมบรูณ์และกว้างขวางครอบคลมุ 
 
  3. การพฒันาความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคล: นกัเรียนจะสร้างความสมัพนัธ์กับเพืUอนและ 
ผู้ เรียนคนอืUนๆ จากการทํางานร่วมกนัในกลุม่กิจการ โครงการตา่งๆ เหลา่นี ]สามารถชว่ยเหลือเป็น
การเฉพาะตอ่นกัเรียนทีUประสบอปุสรรคในด้านทกัษะทางสงัคม ซึUงพวกเขาสามารถได้รับผลประโยชน์
จากโครงสร้างการมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อืUน 
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  4.  การรวมนกัเรียนทีUมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้: สมาชิกแต่ละคนมีโอกาสได้รับ
การชว่ยเหลือในกลุม่เล็ก นกัเรียนมีแนวโน้มในการแสดงความเป็นเจ้าเข้าเจ้าของตอ่วสัดอุปุกรณ์ 
และการคิดเชิงวิพากษ์เกีUยวกบัประเดน็ความสมัพนัธ์ เมืUอพวกเขาได้ทํางานเป็นทีม 
 
  5.  มีโอกาสมากกวา่สําหรับการป้อนกลบัส่วนบคุคล: ด้วยเหตทีุUมีการแลกเปลีUยนในนกัเรียน
กลุม่เล็กมากกว่าการป้อนกลบัสว่นบคุคล ทีUนกัเรียนได้รับเป็นส่วนตวั กบัแนวคิดและการตอบสนอง
ของหลายคน ซึUงการป้อนกลบั ไมส่ามารถพบได้ในการเรียนการสอนแบบกลุม่ใหญ่ ซึUงมีนกัเรียน
หนึUงหรือสองคนทีUได้แลกเปลีUยนแนวคดิ สว่นนกัเรียนคนอืUนๆในห้องเรียนได้แตห่ยดุเงียบเพืUอฟัง 
เป็นผู้ ฟังเทา่นั ]น 
 
    Hiltz (1999 อ้างใน อดุม  รัตนอมัพรโสภณ, 2549) กลา่วถึง การเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง 
กระบวนการเรียนทีUเน้นกลุม่หรือการมีสว่นร่วม  ระหวา่งคณะและเพืUอน เน้นการมีสว่นร่วมทีUผู้ เรียน
เป็นผู้กระทําและมีปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัทั ]งในส่วนผู้ เรียนและผู้สอน  กระบวนการศกึษาทีUมีความสะดวก
ในการปฎิสมัพนัธ์กบัสภาพแวดล้อมของสงัคมมีความสะดวกในการ  ปฎิสมัพนัธ์กบัเพืUอน การเรียน
แบบร่วมมือเป็นการเรียนทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางมากกวา่เน้นครูเป็นศนูย์กลางการเรียนรู้ ควรจดั
ให้เกิดความสะดวกตอ่การปฎิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ เรียน, มีการประเมินร่วมกนั บทบาทของครูเปลีUยนไป
จากเป็นผู้ให้ความรู้กบัผู้ เรียนมาเป็นผู้ให้ความสะดวกให้คําแนะนํากบัผู้ เรียน เพืUอให้เขาสร้างความรู้
ของเขาเอง ดงัตวัอย่างของกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ เช่น การนําเสนอการถกปัญหาในการ
สมัมนา การโต้ประเดน็ กลุม่โครงงาน สถานการณ์จําลองหรือการแสดงบทบาทสมมตุิ และการร่วมมือ
การเขียนเรียงความ  ตวัอยา่งคําถาม เรืUองราวหรือแผนการวิจยัเป็นต้น 
 
  การเรียนแบบมีส่วนร่วมเป็นการเรียนการสอนทีUสนบัสนนุทีUผู้ เรียนได้ทํางานร่วมกนัมีการ
ปฏิบตังิานในการศกึษา ซึUงตา่งจากการเรียนแบบเดมิ ๆ ทีUเน้นการถ่ายทอดความรู้แบบทางเดียว 
โดยครูเป็นแหลง่ความรู้และทกัษะเทา่นั ]น  
 
  อดุม  รัตนอมัพรโสภณ (2549) กลา่วถึง การประยกุต์การออกแบบสภาพแวดล้อมออนไลน์
ทีUเป็นประโยชน์และมีความสําคญัคือการเรียนแบบมีสว่นร่วม ซึUงมีความสะดวกในการทํากิจกรรม
ร่วมกนั การปฏิสมัพนัธ์ระหว่างเพืUอน และเกิดความคิดทีUหลากหลาย การจดัการศกึษาควรจะสร้าง
กิจกรรมการเรียนแบบมีส่วนร่วมในสภาพแวดล้อมของระบบเครือข่าย ควรมีคณุลกัษณะหลกั ๆ 
ดงันี ] คือ สืUอสารได้ทุกเวลา หรือต่างเวลากนั, ไม่จํากัดสถานทีU, สืUอสารได้หลาย คน, ฐานข้อมูล 
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คอมพิวเตอร์ และการสืUอสาร จากคณุลกัษณะเหล่านี ]ภายหลงัถูกนํามาใช้ในการเรียนการสอน
แบบมีสว่นร่วมในระบบเครือขา่ย 
 
  Grabinger and Dunlap (1996 อ้างใน อดุม  รัตนอมัพรโสภณ, 2549) กลา่วถึงการเรียน
แบบมีส่วนร่วม (Collaborative) ผู้ เรียนในกลุ่มอธิบายบทบาทของแต่ละคนเพืUอให้กลุ่มประสบ 
ความสําเร็จ ความสําเร็จและผลของการเรียนแบบมีสว่นร่วมในด้านการฝึก การปฏิบตัิ ความสําคญั
ของเวลา และความพยายาม เมืUอผู้ เรียนจะเริUมงาน ครูต้องให้การตอบสนองในด้านการเตรียมงาน
เพืUอการเรียนแบบมีส่วนร่วม บอกขอบขา่ยของงาน ติดตามสนบัสนนุให้คําแนะนําวิธีทีUจะใช้การเรียน
แบบร่วมมือในชั ]นทีUจดัไว้แล้ว 
 
  อดุม  รัตนอมัพรโสภณ (2549) กลา่ววา่ พื ]นฐานทางความคดิของการเรียนแบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning) มาจากสิUงเหลา่นี ] 
 
 1. การเรียนทีUผู้ เรียนกระทํา (Action) กระบวนการการสร้างความรู้ (Constructivism) 
ผู้ เรียนบรูณาการความรู้ใหม่ถึงความรู้เดมิ เพืUอเกิดความคดิใหมข่ึ ]นมา 
 
 2. บริบทการเรียน ทีUผู้ เรียนร่วมมือกนักบัเพืUอน ๆ กําหนดและแก้ปัญหาร่วมกนัเรียนรู้ถึง 
ความแตกตา่งถึงเบื ]องหลงัของประสบการณ์ มมุมองทีUหลากหลาย 
 
 3. เรียนรู้กิจกรรมสงัคม มีการปฎิสมัพนัธ์  พิจารณาทําความเข้าใจในหวัข้อทีUศกึษา 
 
 4. การเรียน กิจกรรม ไมค่วรมองเฉพาะจดุยืนของตนเอง แตค่วรฟังความคิดเห็นของ 
ผู้ อืUนด้วย มีการทํางานร่วมกบัผู้ อืUนเพืUอสร้างความรู้ 
 
 การออกแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือต้องทําให้เกิดความสะดวกระหว่างผู้ เรียนกบั
ผู้ เรียน ผู้ เรียนกบัครู ครูกบัครู ห้องเรียนกบัสถาบนั การศกึษาอืUน ๆ และชมุชนการเรียนต้องเป็นอิสระ 
ผู้ เรียนได้กระทําเองปฏิบตัเิอง มีการสืUอสารทางไกลกบันกัศกึษาอืUน การสืUอสารต้องมีประสิทธิภาพ
มีการเตรียมความพร้อมเทคโนโลยีสนบัสนนุการเรียน 
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  Bosworth and Hamilton (1994 อ้างใน อดุม รัตนอมัพรโสภณ, 2549) กล่าวถึง การจดั
ลกัษณะของกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ ไว้ 5 ลกัษณะด้วยกนั คือ  
     

1. จดัเวลาให้เตม็ทีUตามกลุม่ต้องการ 
 
2. ตดิตามผลงานทีUมอบหมายให้กลุม่ 
 
3. อนญุาตให้สมาชิกในกลุม่มีการเจรจาถึงบทบาทของตนเอง 
 
4.  สนบัสนนุมตขิองกลุม่ แตคํ่านงึให้สมาชิกเคารพถึงความแตกตา่งของบคุคล และผู้ ทีU 

มีมมุมองตา่งกนั 
 

5. ตดิตามผลงานการร่วมมือในกระบวนการประเมินของครูและผู้ เรียน 
 
 กลยทุธ์ทีUจําเป็นต้องใช้ในการเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) เหมือนกบัทกัษะ
การสอนแบบอืUน ๆ ซึUงมีการวางแผนดงันี ] 
 
  1.  กําหนดทกัษะ (Identification of Skill) ครูต้องวางแผนการสอนเพืUอให้ประสบความ 
สําเร็จในการสอน เชน่ ความพิถีพิถนัเกีUยวกบักิจกรรมทีUใช้สอน การสงัเกตผู้ เรียนในสปัดาห์แรก 
และครูควรรู้จดุอ่อนจดุเดน่ของผู้ เรียน 
 
  2.  การสาธิต (Demonstration of Skill) ครูควรแสดงทกัษะตา่ง ๆ ให้ผู้ เรียนได้เข้าใจทําได้
ถกูต้อง แม้กระทั ]งทกัษะการใช้เครืUองมือตา่ง ๆ 
 
    3.  การจําลอง (Modeling) การปฎิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนครูควรมีการจําลองทกัษะให้กบั
เขาด้วย เพืUอให้เขาได้เข้าใจ ซึUงบางครั ]งเขาอาจต้องศกึษาเป็นรายบคุคล 
 
    4.  ผลย้อนกลบั (Performance-Feedback) ควรมีการย้อนกลบัจากเพืUอน และครู ครูจะ
เป็นผู้ ฝึกสอนคอยเปลีUยนแปลงทกัษะทีUไมถ่กูต้องออกไป คอยสนบัสนนุพฤติกรรมทีUดีไว้ อีกทั ]งการ
ย้อนกลบัก็เป็นการเสริมแรงทีUดีอีกด้วย 
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  5. ผลกระทบ (Reflection) การทําให้ผู้ เรียนมีการพฒันาผลสมัฤทธิRให้สงูขึ ]น ผู้ เรียนต้อง 
แบง่ปันตวัอยา่ง ทกัษะทีUหลากหลายตอ่กนั มีการถกเถียงเพืUอหาเหตผุลทีUดีทีUสดุระหว่างกนั 
 
  พื ]นฐานของรูปแบบหนึUงของการเรียนแบบร่วมมือมีดงันี ] 
 

1. กิจกรรมการเรียน สมาชิกในกลุม่ เป้าหมายในการถกปัญหา และผลทีUได้ต้องมีความ 
ชดัเจน 
 

2. กลุม่การเรียนกลุม่เล็กจํานวน 4 คน และกลุม่ใหญ่ขึ ]นมีการแบง่กลุม่กนั 
 
3. มีพฤตกิรรมทีUร่วมกนัในการถกปัญหา ทกุคนทํางานเป็นส่วน ๆ  รับฟังผู้ อืUน การยอมรับ 

ไมย่อมรับ และมีความคดิทีUซืUอตรง 
 

  4. มีการปฏิสมัพนัธ์กบัสงัคม มีการสืUอสาร การเรียนรู้กบัคนอืUนและในชั ]นเรียน ทีUเป็นอิสระ 
 
5. นกัศกึษาจดบนัทึกของตนเอง และค้นหาทีUเป็นทีUยอมรับ และรับการวิจารณ์ร่วมกนั 
 
6. จากกลุม่  ระหวา่งการนําเสนอต้องมีการอธิบายสืUอสารให้ชดัเจน 

 
  อดุม  รัตนอมัพรโสภณ (2549) กลา่วว่า การออกแบบการเรียนทางอินเทอร์เน็ตเพืUออํานวย
ความสะดวกในการเรียนแบบมีส่วนร่วมนั ]นต้องคํานึงถึงการเชืUอมโยงระหว่าง ผู้ เรียนกับผู้ เรียน 
ผู้ เรียนนกัการศกึษาและครู ระหวา่งห้องเรียนกบัสถาบนัการศกึษาทัUวไป และชมุชน ยทุธศาสตร์
ของเครืUองมือทีUใช้ในการเรียนแบบมีส่วนร่วมมี 2 ลักษณะคือ การทํางานทีUเป็นเรียงเป็นลําดบั 
(Sequential Working)  ซึUงนกัศกึษาจดัการการปฏิบตังิานกบัผู้ ร่วมงานแบบเป็นลําดบัแล้วผา่นตอ่
ผลงานไปให้เพืUอนคนถดัไป  และการทํางานแบบทีUเท่าเทียมกนั (Parallel Working) เป็นการทํางานทีU
นกัศกึษาทํางานแล้วสง่ผลงานตอ่ไปให้เพืUอนคนอืUนได้ทกุคน 
 
  กลุ่มมีความเป็นมิตรต่อกัน ครูจะช่วยในการแบง่กลุ่มการเรียนแบบร่วมมือ สามารถใช้
ในการเรียนดงัตอ่ไปนี ] 
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 1. กิจกรรมกลุม่ (Group Process/Group Activity/Group Dynamics) 
 
   1.1  เกม (Game) 
  
  1.2  บทบาทสมมตุิ (Role) 
 
        1.3  กรณีตวัอย่าง (Case studies) 
 
   1.4  การอภิปรายกลุม่ (Group Discussion) 
 
  2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
     
  2.1  การเลา่เรืUองรอบวง (Round robin) 
 
        2.2  มมุสนทนา (Corners)  
 
        2.3  คูต่รวจ สอบ (Pairs Check) 
 
        2.4  คูค่ิด (Think-Pair Share) 
 
         2.5  ปริศนาความคิด (Jigsaw) 
 
        2.6  กลุม่ร่วมมือ (Co-op Co-op) 
 
        2.7  การร่วมมือกนัแขง่ขนั (The Games Tournament) 
 
        2.8  ร่วมกนัคิด (Numbered Heada Together) 
 
 3. คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) 
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   3.1  การเรียนการสอนแบบโต้ตอบ (The Interaction Teaching Approach) 
 
    3.2  รูปแบบการเรียนรู้โดยทัUวไป (The Generative Learning Model) 
 
   3.3  รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ (The Constructivist Learning 
Model) 
    
   3.4 การเรียนรู้เชิงร่วมมือ (Cooperative Learning) 
 
  สรุปได้วา่ การเรียนรู้ควรสนบัสนนุการร่วมมือกนัไมใ่ชก่ารแขง่ขนั ในกระบวนการเรียนรู้ 
การแลกเปลีUยนแนวคิดทีUหลากหลายนั ]น หมายถึง การร่วมมือ ในระหว่างทีUมีการร่วมมือ ผู้ เรียน
ต้องมีการสนทนากับคน  อืUน ๆ เกีUยวกับเรืUองทีUกําลงัเรียนรู้ กระบวนการนี ]คือ การร่วมมือและ
แลกเปลีUยน หรือการแลกเปลีUยนเรียนรู้ ซึUงเป็นการทําให้ผู้ เรียนตกผลกึ และกลัUนกรองสิUงทีUสร้างขึ ]น
แทนความรู้ภายในสมองออกมาเป็นคําพดู หรือการอธิบายความคิดเห็น ตลอดจนการแสดงเหตผุลทีU
ใช้ในการสนทนาทีUแสดงออกมาภายนอกทีUเป็นรูปธรรม และสง่เสริมการสงัเคราะห์ความรู้ทีUจําเป็น
ตอ่การเรียนรู้ และการสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตอนเอง ดงันั ]น สิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้
ทีUจดัให้มีความร่วมมือกนั อาจจะเป็นการสง่เสริมการสร้างความรู้ซึUงเป็นสิงทีUมีความจําเป็นตอ่การ
เรียนรู้ ให้ความสําคญักบัการควบคมุตนเองตามระดบัของผู้ เรียน ถ้าผู้ เรียนลงมือกระทําในบริบท
การเรียนรู้ โดยการร่วมมือกบัผู้ เรียนคนอืUน และผู้สอนและจําเป็นทีUผู้ เรียนต้องควบคมุกระบวนการ
เรียนรู้ของตนเองมากกว่าการทีUเรียนในลกัษณะทีUเป็นผู้ รับฟัง จากการบรรยายของครูผู้สอน จาก
เหตผุลนี ]แสดงถึงเกีUยวกบัการเปลีUยนแปลงพื ]นฐานกิจกรรมการเรียนรู้ทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 
จดัหาประสบการณ์การเรียนรู้ทีUตรงกับสภาพทีUเป็นจริงหรือประสบการณ์การเรียนรู้ในชีวิตจริง 
ความรู้ทีUถกูแยกออกจากบริบทในสภาพจริงในระหวา่งการสอน สิUงทีUเรียนเป็นสิUงไมเ่กีUยวข้องกบั
สภาพจริงนั ]น มกัจะเป็นสิUงทีUไมมี่ความหมายตอ่ผู้ เรียนมากนกั แตส่ภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ทีUจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในสถานการณ์ตา่งๆ ทีUอยูใ่น
บริบทของสภาพจริง ดงันั ]นประสบการณ์การเรียนรู้ทีUประยกุต์ไปสู่ปัญหาในชีวิตจริง จะชว่ยสร้าง
การเชืUอมโยงทีUแข็งแกร่งระหวา่งพื ]นทีUหลกัการทางทฤษฎีกบัสภาพบริบทจริง อนัจะสง่ผลให้ผู้ เรียน
สามารถประยกุต์สิUงทีUได้เรียนรู้นั ]นไปสูส่ถานการณ์ใหมใ่นสภาพชีวิตจริงได้ 
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ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ (Constructivism) 
 
 ณมน  จีรังสุวรรณ (2555) กล่าวว่า การเรียนการสอนตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทีUกระตุ้นให้ผู้ เรียนใช้ความคิด รูปแบบการเรียนรู้ในห้องเรียนจะ
เปลีUยนไป ไมมี่การทอ่งจํา แตจ่ะอภิปรายแลกเปลีUยนความเห็นข้อมลูซึUงกนัและกนั นกัทฤษฏี                   
คอนสตรัคติวิสต์ เช่น Lev Vygosky ได้เป็นทีUรู้จกัวา่เป็นนกัทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์เชิงสงัคม 
(Social Constructivist) ทีUเชืUอวา่ การสร้างความรู้เกิดขึ ]นได้ทีUสดุในสงัคม ด้วยรูปแบบของการ
แลกเปลีUยนความร่วมมือกนั ซึUงเขาเน้นถึงการเกิดความคิดทีUแตกตา่งและแนวคดิใหม ่
 
  Driscoll (1994) กลา่ววา่ ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ นั ]น ผู้ เรียน เป็นผู้สร้างความรู้โดย 
อาศยัประสบการณ์เดมิของตน และผู้ เรียนไมใ่ชภ่าชนะวา่งเปลา่ทีUรอคอยการเตมิความรู้ให้ แต่
ผู้ เรียนเป็นผู้กระตือรือร้นทีUจะสร้างความหมายเองโดยทัUวไปผู้ เรียนจะเป็นผู้ เลือกและสร้างความรู้
ของตนเอง หลกัการของนกัทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์นั ]น คือ การเรียนรู้ในชีวิตจริงเป็นเรืUองซบัซ้อน 
ห้องเรียนทีUผนวกความไมช่ดัเจนเข้ากบัการเรียนจะมีประสิทธิภาพในการเตรียมผู้ เรียนเพืUอการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตได้ดีกวา่ 
 
  วฒันาพร ระงบัทกุข์ (2545) กลา่วถึง เงืUอนไขการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
อาจสรุปได้ดงันี ]  
 

1. การเรียนรู้เป็นการะบวนการลงมือการกระทํา ทีUเกิดขึ ]นในแตล่ะบคุคล 
 
  2.  ความรู้ตา่ง ๆ จะถกูสร้างขึ ]นด้วยตวัของผู้ เรียนเอง  โดยใช้ข้อมลูทีUได้รับมาใหมร่่วมกบั
ข้อมลูหรือความรู้เดมิทีUมีอยู่แล้ว  รวมทั ]งประสบการณ์เดิมมาสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง
ความรู้  และความเชืUอทีUแตกตา่งกนัของแตล่ะบคุคล จะขึ ]นอยูก่บัสิUงแวดล้อมและขนบธรรมเนียม
ประเพณี และประสบการณ์ของผู้ เรียน จะถกูนํามาเป็นพื ]นฐานในการตนัสินใจและจะมีผลโดยตรง
ตอ่การสร้างความรู้ใหม่ แนวคดิใหม่ หรือการเรียนรู้   
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  แนวคิดเกีEยวกับคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  ไพจิตร สะดวกการ  (2543) กลา่วถึง แนวคิดเกีUยวกบัคอนสตรัคตวิิสต์สามารถสรุปเป็น
สาระสําคญัได้ดงันี ] 
 
  1.  ความรู้ของบคุคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบคุคลนี ]ทีUสร้างขึ ]นจากประสบการณ์ 
ในการคลีUคลายสถานการณ์ทีUเป็นปัญหา  และสามารถนําไปใช้เป็นฐานในการแก้ปัญหาหรืออธิบาย
สถานการณ์อืUน ๆ ได้ 
 
 2.  ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการทีUตา่งๆ กนัโดยอาศยัประสบการณ์ และโครงสร้าง 
ทางปัญญาทีUมีอยูเ่ดมิ  ความสนใจและแรงจงูใจภายในตนเองเป็นจดุเริUมต้น 
 
 3.  ครูมีหน้าทีUจดัการให้ผู้ เรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง ภายใต้ข้อ 
สมมตฐิานตอ่ไปนี ] 
 
  3.1  สถานการณ์ทีUเป็นปัญหาและปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม ก่อให้เกิดความขดัแย้งทาง
ปัญญา 
 
  3.2  ความขดัแย้งทางปัญญาเป็นแรงจงูใจภายในทําให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรองเพืUอ
ขจดัความขดัแย้งนั ]น ดวิอี ] ได้อธิบายเกีUยวกบัลกัษณะการไตร่ตรอง (Reflection) เป็นการพิจารณา
อย่างรอบคอบ กิจกรรมการไตร่ตรองจะเริUมต้นด้วยสถานการณ์ทีUเป็นปัญหา น่าสงสยั ยุ่งยาก ซบัซ้อน 
เรียกวา่ สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง และจะจบลงด้วยความแจม่ชดัทีUสามารถอธิบายสถานการณ์
ดงักลา่วสามารถแก้ปัญหาได้ตลอดจนได้เรียนรู้ และพงึพอใจกบัผลทีUได้รับ 
 
  3.3  การไตร่ตรองบนฐานแหง่ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาทีUมีอยูเ่ดมิภายใต้
การมีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม กระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหมท่างปัญญา 
 
  ไพจิตร  สะดวกการ  (2543) กล่าวว่า แนวคิดข้างต้นนี ]กระบวนการเรียนการสอนในแนว
คอนสตรัคติวิสต์ จึงมกัเป็นไปในแบบทีUให้ผู้ เรียนสร้างความรู้จากการช่วยกนัแก้ปัญหา (Collaborative 



 
 

 

35 

Problem Solving) กระบวนการเรียนการสอน จะเริUมต้นด้วยปัญหาทีUก่อให้เกิดความขดัแย้งทาง
ปัญญา นัUนคือ ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาทีUมีอยูเ่ดมิไมส่ามารถจดัการแก้ปัญหานั ]น
ได้ลงตวัพอดีเหมือนปัญหาทีUเคยแก้มาแล้ว ต้องมีการคิดค้นเพิUมเตมิทีUเรียกวา่ “การปรับโครงสร้าง
ทางปัญญา” หรือ “การสร้างโครงสร้างใหมท่างปัญญา” โดยการจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนได้ถกปัญหา 
ซกัค้าน จนกระทัUงหาเหตผุล หรือหลกัฐานใน เชิงประจกัษ์มาขจดัความขดัแย้งทางปัญญาภายใน
ตนเอง และระหวา่งบคุคลได้  
 
  กลุม่คอนสตรัคตวิิสต์ เชืUอว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการทีUเกิดขึ ]นภายในของผู้ เรียน โดยมี
ผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง ความรู้จากความสมัพนัธ์ระหว่างสิUงทีUพบเห็นกบัความรู้ความเข้าใจเดิมทีUมีมาก่อน 
โดยพยายามนําความเข้าใจเกีUยวกบัเหตกุารณ์ และปรากฏการณ์ทีUตนพบเห็นมาสร้างเป็นโครงสร้าง
ทางปัญญา หรือทีUเรียกว่า สกีมา ซึUงเป็นหน่วยทีUเล็กทีUสดุของโครงสร้างทางปัญญา หรือโครงสร้าง
ของความรู้ในสมองโครงสร้างทางปัญญานี ]จะประกอบด้วย ความหมายของสิUงตา่ง ๆ ทีUใช้ภาษา 
หรือเกีUยวกบัเหตกุารณ์ หรือสิUงทีUแตล่ะบคุคลมีประสบการณ์ หรือเหตกุารณ์ อาจเป็นความเข้าใจ 
หรือความรู้ของแตล่ะบคุคล 
 
  จากหลกัการดงักล่าว สรุปได้ว่า คอนสตรัคติวิสต์ เป็นการเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้าง
มากกวา่การรับความรู้ ดงันั ]นเป้าหมายของการสอนจะสนบัสนนุการสร้างมากกวา่ความพยายาม
ในการถ่ายทอดความรู้ ดงันั ]น คอนสตรัคตวิิสต์ จะมุง่เน้นการสร้างความรู้ใหมอ่ย่างเหมาะสมของ
แตล่ะบคุคล และสิUงแวดล้อมมีความสําคญั ในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง และเป็น
วิธีการทีUนํามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนโดยมีหลกัการสําคญั ในการเรียนรู้ทีUมุง่เน้นให้ผู้ เรียน
ลงมือกระทําในการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  
 
  วฒันาพร  ระงบัทกุข์ (2545) กลา่วถึง ทฤษฎีคอนสตรัตติวิสต์มีรากฐานความเชืUอ มาจาก
การพฒันาการทางด้านพุทธิปัญญา ทีUว่าความรู้เกิดจากประสบการณ์ และกระบวนการในการ
สร้างความรู้ หรือเกิดจากการกระทํา โดยทีUผู้ เรียนสร้างเสริมความรู้ผา่นกระบวนการทางจิตวิทยา
ด้วยตนเอง ครูผู้สอนไมส่ามารถปรับเปลีUยนโครงสร้างทางปัญญาของผู้ เรียนได้ แตส่ามารถชว่ยให้
ผู้ เรียนปรับขยายโครงสร้างทางปัญญา โดยการจดัสภาพการณ์ทีUทําให้เกิดภาวะเสียสมดลุ หรือ
ก่อให้เกิดความขดัแย้งทางปัญญาขึ ]น ซึUงก็คือสภาวะทีUโครงสร้างทางปัญญาเดมิใช้ไมไ่ด้ต้องมีการ
ปรับเปลีUยนให้สอดคล้องประสบการณ์มากขึ ]นหรือเกิดโครงสร้างทางปัญญาใหมน่ัUนเอง  
 



 
 

 

36 

  ทิศนา   แขมมณี (2545) กลา่ววา่ ทฤษฎีนี ]เชืUอว่า สิUงตา่ง ๆ ในโลกทีUมีอยูจ่ริงนั ]นความหมาย
ของสิUงตา่ง ๆ นั ]นไมมี่อยูใ่นตวัของมนัเอง แตจ่ะขึ ]นกบัการให้ความหมายของแตล่ะบคุคล ดงันั ]น 
ทฤษฎีนี ]จงึทําให้ความสําคญักระบวนการและวิธีการของบคุคล ในการแปลความหมาย และสร้าง
ความรู้ความเข้าใจจากประสบการณ์ และถือวา่กระบวนการในสมองหรือภายในเป็นสิUงทีUมีความ 
สําคญัทีUแต่ละบุคคลใช้ในการแปลความหมายของปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในโลกนี ] ซึUงการแปล
ความหมายของแตล่ะบคุคลจะขึ ]นอยูก่บัการรับรู้ ประสบการณ์ ความเชืUอ อาจกลา่วได้วา่ ผู้ เรียน
จะไม่เพียงแต่รับข้อมูล ความรู้เท่านั ]น แต่จะต้องจดักระทํากับข้อมูล ความรู้ หรือประสบการณ์
ต่าง ๆ และสร้างความหมายหรือสร้างความรู้ขึ ]นมาด้วยตนเอง  
 
  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์กับเทคโนโลยีการศึกษา 
 
  จากหลกัการทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ทีUนํามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวข้างต้น 
ทางด้านเทคโนโลยีการศกึษาได้มีการนํามาใช้ในการออกแบบสิUงแวดล้อมการทางเรียนรู้หลายรูปแบบ 
อาจเป็นแนวทฤษฎีหรือหลกัการทีUใช้ชืUอเรียกตา่ง ๆ แตย่งัอยูบ่นพื ]นฐานแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
ดงัมีรายละเอียด ตอ่ไปนี ] 
 
  1.  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์กบัการออกแบบสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ Cunningham 
นกัการศกึษาทางทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ศกึษาและเสนอแนะวิธีการทีUจะนําไปสูป่ระโยชน์ทางการ
เรียนรู้ทีUเพิUมมากขึ ]น โดยการนําเทคโนโลยีการศกึษาเข้ามาชว่ยในการนี ] นกัการศกึษาเหลา่นี ]ได้
เสนอแนะแนวทางทีUจะทําให้การออกแบบซอฟต์แวร์ทางการศกึษานั ]น โดยใช้พื ]นฐานทางทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เพืUอนําไปสู่การเรียนรู้ทีUมีประสิทธิภาพ ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ] 
 
   Cunningham and Knuth (1993) ได้เสนอหลกัการสําคญัทีUใช้ในการออกแบบสิUงแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ เป็นหลกัการทีUสําคญัตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึUงได้แก่ ภารกิจการ
เรียนรู้ตามสภาพทีUเป็นจริง (Authentic Learning Tasks) แนวคิดนี ]เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง โดย
การให้ประสบการณ์ทีUมีความหมายตอ่ผู้ เรียนซึUงการเรียนรู้ในโรงเรียนแบบเดมินั ]นการจดักิจกรรมทีU
มีความหมายสําหรับเด็ก กิจกรรมการเรียนรู้นั ]นควรฝังอยู่ในบริบทการแก้ปัญหา ซึUงตรงกบัสภาพ
ชีวิตจริง ผู้ เรียนจะสร้างความรู้ในการแก้ปัญหาทีUตรงกบัสภาพความเป็นจริง ซึUงเป็นทกัษะในการ
ดําเนินชีวิตของผู้ เรียน หลกัการในการออกแบบตามแนวคิดดงักล่าวข้างต้นมี 7 ประการ ดงันี ]  
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   1.1 กระบวนการสร้างประสบการณ์ความรู้ 
 
   1.2 การสร้างประสบการณ์อยา่งลกึซึ ]งในรูปแบบทีUหลากหลาย 
 
   1.3 การเรียนรู้ทีUฝังอยูใ่นสภาพทีUเป็นจริงและบริบทการแก้ปัญหาทีUตรงกบัสภาพจริง 
 
   1.4 การสง่เสริมและสนบัสนนุการคดิด้วยตนเองในกระบวนการเรียนรู้ 
 
   1.5 การฝังการเรียนรู้ลงในประสบการณ์ทางสงัคม 
 
  1.6 การสง่เสริมและสนบัสนนุการใช้รูปแบบทีUหลากหลายในการนําเสนอ 
 
  1.7 การสง่เสริมและสนบัสนนุการรู้เกีUยวกบักระบวนการรู้คิดของตนเองในกระบวนการ
สร้างโครงสร้างทางปัญญา 
 
  2.  สิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์เชิงสงัคมหรือชมุชนการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียน Campbell, Davidson and Jonnassen (1994) กล่าววา่ กระบวนการของการให้ความรู้ใน
โรงเรียนจะเปลีUยนแปลงบนพื ]นฐานของข้อตกลงเบื ]องต้น และแนวคิดทางด้านคอนสตรัคติวิสต์เชิง
สงัคมหรือมีนยัของ “ชมุชนของผู้ เรียน” เชืUอว่า การเรียนรู้ในโรงเรียนและมหาวิทยาลยัควรจะเน้น
คุณภาพของการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการจัดสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทาง
ดงัตอ่ไปนี ]  
 
  2.1  การกระทํา (Active) ผู้ เรียนสนบัสนนุจากกระบวนการเรียนรู้ในกระบวนการจดั
กระทําข้อมลูอย่างรู้ตวั (Mindful) ในขณะเดียวกนัก็รับผิดชอบตอ่กระบวนการการเรียนรู้ของตน 
 
   2.2  การสร้าง (Constructive) ผู้ เรียนปรับเปลีUยนแนวคิดใหมเ่ข้าไปสูค่วามรู้เดมิ หรือ
การทําให้สมดลุ เพืUอทีUจะสร้างความหมาย หรือประนีประนอมทางความคิด ความกระตือรือร้น 
หรือการสร้างความประหลาดใจ 
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   2.3  การร่วมมือ (Collaborative) ผู้ เรียนจะทํางานร่วมกนัในการเรียนรู้ และชมุชนการ
สร้างความรู้ และและเปลีUยนทกัษะแตล่ะทกัษะ ในขณะทีUมีการสนบัสนนุทางสงัคม และสร้าง
รูปแบบรวมถึงการสงัเกต การชว่ยเหลือซึUงกนัและกนัของสมาชิก 
 
    2.4  ตั ]งใจ (Intention) ผู้ เรียนเป็นผู้ลงมือกระทําด้วยความตั ]งใจ และเตม็ใจ และพยายาม
ทีUจะทําให้บรรลวุตัถปุระสงค์ทางพทุธิปัญญา 
 
   2.5  การสนทนา (Conversation) การเรียนรู้เป็นสิUงทีUมีอยูใ่นกระบวนการสนทนาและ 
เปลีUยนทางสงัคม ซึUงผู้ เรียนจะใช้ประโยชน์มากทีUสดุจากการทีUเป็นสว่นหนึUงของชมุชนการสร้าง
ความรู้ทั ]งในชั ]นเรียนและนอกโรงเรียน 
 
  2.6  บริบท (Context) ภารกิจการเรียนรู้ เป็นสิUงทีUเหมาะสมในบางภารกิจการเรียนตาม
สภาพจริงทีUมีความหมาย หรือจําลองผา่นสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ทีUเป็นกรณี การแก้ปัญหา  
 
          2.7 ไตร่ตรอง หรือใคร่ครวญ (Reflective) ผู้ เรียนจะได้อธิบายชดัเจนว่าตนเองได้ 
เรียนรู้และไตร่ตรองเกีUยวกบักระบวนการและการตดัสินใจ อนันํามาซึUงกระบวนการในการเรียนรู้
คณุลกัษณะเป็นความสมัพนัธ์ระหวา่งกนั สง่เสริมความรับผิดชอบทางพทุธิปัญญา 
 
  ไพจิตร สดวกการ (2543) ได้พฒันากระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้การ
ไตร่ตรองเป็นกิจกรรมหลกัตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ซึUงมีสาระสําคญัดงันี ]   
 

1. การเรียนรู้คือการสร้างโครงสร้างทางปัญญา ทีUสามารถคลีUคลายสถานการณ์ทีUเป็น 

ปัญหาและใช้เป็นเครืUองมือในการแก้ปัญหาหรืออธิบายสถานการณ์อืUน ๆ ทีUเกีUยวข้องได้ 

 

2. นกัเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีทีUตา่ง ๆ กนั โดยอาศยัประสบการณ์เดมิ โครงสร้าง 

ทางปัญญาทีUมีอยู ่ ความสนใจ  และแรงจงูใจภายในตนเองเป็นจดุเริUมต้น 
 
  3. ครูมีหน้าทีUจดัการให้นกัเรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของนกัเรียนเองภายใต้
สมมตฐิาน (Assumption) ตอ่ไปนี ] 
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   3.1  สถานการณ์ทีUเป็นปัญหา และปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคมก่อให้เกิดความขดัแย้งทาง
ปัญญา 

 

   3.2  ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจให้เกิดกิจกรรมไตร่ตรอง เพืUอขจัดความ
ขัดแย้งนั ]น 

 
 

   3.3  การไตร่ตรองบนฐานแหง่ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาทีUมีอยู ่และการ
มีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม กระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหมท่างปัญญา  
 
 

 
 
 
ภาพทีE 1  วงจรการสร้างความรู้ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสครัคตวิิสต์ 

ทีUมา: ไพจิตร  สดวกการ (2543)   
 

  กระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ทีU ไพจิตร สดวกการ พฒันาขึ ]นบนพื ]นฐานวงจร 
การสร้างความรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ประกอบด้วยขั ]นตอนใหญ่ ๆ 3 ขั ]นตอน และ 
รายละเอียดในแตล่ะขั ]นตอน ดงันี ]   
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  1.  สร้างความขัดแย้งทางปัญญา 
 
   1.1  ครูเสนอปัญหา A ให้นกัเรียนคดิแก้ปัญหาเป็นรายบคุคล โดยทีUปัญหา A เป็น 

ปัญหาทีUมีความยากในระดบัทีUนกัเรียนต้องปรับโครงสร้างทางปัญญาทีUมีอยูเ่ดมิ  หรือต้องสร้าง 
โครงสร้างทางปัญญาขึ ]นใหม ่ จงึจะสามารถแก้ปัญหาได้  
 

  1.2  จดันกัเรียนเข้ากลุม่ยอ่ย กลุ่มละ 4-6 คน นกัเรียนแตล่ะคนเสนอคําตอบและวิธี
หาคําตอบของปัญหา A ตอ่กลุม่ของตน  
 
  2.  ดาํเนินกิจกรรมไตร่ตรอง 
 
   2.1  นกัเรียนในกลุม่ย่อยตรวจสอบคําตอบและวิธีหาคําตอบของสมาชิกในกลุม่ โดย 

ดําเนินการดงันี ] 
 
    2.1.1  กลุม่ตรวจสอบคําตอบปัญหา A ของสมาชิกแตล่ะคนตามเงืUอนไขทีUโจทย์ 

กําหนด  อภิปราย  ซกัถามเหตผุลและทีUมาของวิธีหาคําตอบ 
 
    2.1.2  สมาชิกกลุม่ชว่ยกนัสร้างสถานการณ์ตวัอยา่ง B ทีUง่ายตอ่การหาคําตอบใน
เชิงประจกัษ์  แตมี่โครงสร้างความสมัพนัธ์เหมือนกบัปัญหา A ตามกฎการสร้างการอปุมาอปุไมย 
ดงันี ]  
 
     ก.  ไม่ต้องพิจารณาลกัษณะ (Attribute) ของสิUงเฉพาะแตล่ะสิUงในสถานการณ์
ปัญหา A  
 
     ข.  หาความสมัพนัธ์ระดบัตํUา (Lower orderrelations) ระหว่างสิUงเฉพาะ
แตล่ะสิUงในสถานการณ์ปัญหา A  
 
     ค.  หาความสมัพนัธ์ระหวา่งความสมัพนัธ์แตล่ะระดบัและความสมัพนัธ์
ระดบัสูง (Higher order relations) ซึUงเป็นระบบความสมัพนัธ์ (systematicity) หรือโครงสร้าง
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ความสมัพนัธ์ (relational structure) แล้วถ่ายโยงโครงสร้างความสมัพนัธ์นี ]ไปสร้างสถานการณ์
ตวัอยา่ง B ทีUมีสิUงเฉพาะแตกตา่งกบัสถานการณ์ปัญหา A  
     2.1.3  หาคําตอบของสถานการณ์ตวัอยา่ง B ในเชิงประจกัษ์  

 

    2.1.4  นําวิธีหาคําตอบของปัญหา A มาใช้กบัปัญหา B วา่จะได้คําตอบตรงกบั 
คําตอบของปัญหา B ทีUหาได้ในเชิงประจกัษ์หรือไม่ ถ้าคําตอบทีUได้ไม่ตรงกนั ต้องทําการปรับเปลีUยน
วิธีหาคําตอบใหม่  จนกวา่จะได้วิธีหาคําตอบทีUใช้กบัปัญหา B แล้วได้คําตอบสอดคล้องกบัคําตอบ
ทีUหาได้ในเชิงประจกัษ์ ซึUงอาจมีมากกวา่ 1 วิธี  
 
    2.1.5  นําวิธีหาคําตอบทีUใช้กบัปัญหา B แล้วได้คําตอบสอดคล้องกบัคําตอบทีUหา
ได้ในเชิงประจกัษ์  ไปใช้กบัปัญหา A กลุม่ชว่ยกนัทําให้สมาชิกทกุคนในกลุม่เข้าใจการหาคําตอบ
ของปัญหา A ด้วยวิธีดงักล่าว ซึUงอาจมีมากกวา่ 1 วิธี   
 
    2.1.6  กลุ่มทําการตกลงเลือกวิธีหาคําตอบทีUดีทีUสุดตามความเห็นของกลุ่มและ 
ชว่ยกนัทําให้สมาชิกของกลุ่มทกุคนมีความพร้อมทีUจะเป็นตวัแทนในการนําเสนอและตอบข้อซกัถาม
เกีUยวกบัวิธีหาคําตอบดงักลา่วตอ่กลุม่ใหญ่ได้  
 

   2.2  สุม่ตวัแทนกลุม่ยอ่ยแตล่ะกลุ่มมาเสนอวิธีหาคําตอบของปัญหา A ตอ่กลุม่ใหญ่  
กลุม่อืUน ๆ เสนอตวัอยา่งค้าน (Counter example) หรือหาเหตผุลมาค้านวิธีหาคําตอบทีUยงัค้านได้ 
ถ้าไมมี่นกัเรียนกลุม่ใดสามารถเสนอตวัอยา่งค้านหรือเหตผุลมาค้านวิธีหาคําตอบทีUยงัค้านได้ ครู
จึงจะเป็นผู้ เสนอเอง วิธีทีUถูกค้านจะตกไป ส่วนวิธีทีUไม่ถกูค้านจะเป็นทีUยอมรับของกลุ่มใหญ่ว่า
สามารถใช้เป็นเครืUองมือในการหาคําตอบของปัญหาใด ๆ ทีUอยู่ในกรอบของโครงสร้างความสมัพนัธ์
เดียวกนันั ]นได้ ตลอดช่วงเวลาทีUยงัไมมี่ผู้ใดสามารถหาหลกัฐานมาค้านได้ ซึUงอาจมีมากกวา่ 1 วิธี  
 
   2.3  ครูเสนอวิธีหาคําตอบของปัญหา A ทีUครูเตรียมไว้ตอ่กลุม่ใหญ่ เมืUอพบวา่ไมมี่กลุ่มใด
เสนอในแบบทีUตรงกบัวิธีทีUครูเตรียมไว้  ถ้ามีครูก็ไมต้่องเสนอ  
 

   2.4  นกัเรียนแตล่ะคนสร้างปัญหา C ซึUงมีโครงสร้างความสมัพนัธ์เหมือนกบัปัญหา A 
ตามกฎการสร้างการอปุมาอปุไมยดงักลา่วแล้ว และเลือกวิธีหาคําตอบจากวิธีซึUงเป็นทีUยอมรับของ 
กลุม่ใหญ่แล้ว มาหาคําตอบของปัญหา C  
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  2.5  นกัเรียนแตล่ะคนเขียนโจทย์ของปัญหา C ทีUตนสร้างขึ ]นลงในแผน่กระดาษพร้อม 
ชืUอผู้สร้างปัญหา สง่ครู ครูนําแผน่โจทย์ปัญหาของนกัเรียนมาคละกนั แล้วแจกให้นกัเรียนทั ]งห้อง 
 
  2.6  นกัเรียนทกุคนหาคําตอบของปัญหาทีUได้รับแจกด้วยวิธีหาคําตอบทีUเลือกมาจาก 
วิธีทีUเป็นทีUยอมรับของกลุ่มใหญ่แล้ว ตรวจสอบคําตอบกับเจ้าของปัญหา ถ้าคําตอบขดัแย้งกัน       
ผู้แก้ปัญหาและเจ้าของปัญหาจะต้องชว่ยกนัค้นหาจดุทีUเป็นต้นเหตแุหง่ความขดัแย้ง และชว่ยกนั 
ขจดัความขดัแย้งนั ]น  เชน่  อาจจะแก้ไขโจทย์ให้รัดกมุขึ ]น  ให้สมเหตสุมผล  หรือแก้ไขวิธีคํานวณ 
และซกัถามกนัจนเกิดความเข้าใจทั ]งสองฝ่ายแล้วจงึนําปัญหา C และวิธีหาคําตอบทั ]งก่อนการ
แก้ไขและหลงัการแก้ไขของทั ]งผู้สร้างปัญหาและผู้แก้ปัญหาสง่ครู ครูจะเข้าร่วมการตรวจสอบ
เฉพาะในผู้ ทีUไมส่ามารถขจดัความขดัแย้งได้เอง  
 

  3.  สรุปผลการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
 
   ครูและนกัเรียนชว่ยกนัสรุปมโนทศัน์  กระบวนการคดิคํานวณ  หรือกระบวนการแก้ 

โจทย์ปัญหาทีUนกัเรียนได้ชว่ยกนัสร้างขึ ]นจากกิจกรรมในขั ]นตอนทีU 2 ให้นกัเรียนบนัทึกข้อสรุปไว้   
 
   ผลทีUนกัเรียนได้รับจากการเรียนตามกระบวนการนี ] นกัเรียนมีความเข้าใจมโนทศัน์ทาง
คณิตศาสตร์ทีUตนและกลุ่มเพืUอนได้ร่วมกนัคิด และได้พฒันาทกัษะกระบวนการทีUสําคญั ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ หลายประการ  อาทิ กระบวนการคิดคํานวณ กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการนิรนยั-
อปุนยั เป็นต้น  
 

   Walbert (2011) ได้กําหนดวงจรการเรียนรู้ของผู้ เรียนไว้ 3 ขั ]นตอนทีUสําคญั คือ ขั ]นตอน
การค้นพบ ขั ]นตอนการจดัการแนวคิดเบื ]องต้น และขั ]นตอนการประยกุต์ใช้ความรู้   
 

  ประกอบกบัทีU (Gagnon and Collay, 2001) กลา่วว่า การออกแบบกระบวนการเรียนรู้
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ประกอบไปด้วยคณุลกัษณะสําคญั 6 ประการ ดงันี ] 
 
  1. สร้างสถานการณ์สําหรับผู้ เรียน 
 
 2.  จดักลุม่ผู้ เรียนและเครืUองมือทีUจําเป็น 
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3. สร้างความเชืUอมโยงระหว่างสิUงทีUผู้ เรียนได้เรียนรู้และสิUงทีUครูผู้สอนต้องการให้ผู้ เรียนทราบ 
 
4. ให้คําถามและคําตอบโดยตดัคําอธิบายออกไป 
5. แสดงความคิดของตนด้วยการแบง่ปันกบัผู้ เรียนคนอืUน ๆ  

 
 6.  พิจารณาผลลพัธ์ของผู้ เรียนทีUเกิดจากการเรียนรู้ของตนเอง 
 

  Black and McClintock (1995) ได้ใช้การจดัการเรียนการสอนในสิUงแวดล้อมคอนสตรัค 
ตวิิสต์ ตามไอคอนโมเดล Interpretation Construction (ICON) Desing Model ประกอบด้วย 
 

1. การสงัเกต ผู้ เรียนต้อง สงัเกตเข้าไปในนสถานการณ์จริงตามสภาพจริง 
 
2. การตีความ  ผู้ เรียนต้องสร้างตีความจากการสงัเกตและการสร้างข้อโต้แย้งทีUถกูต้องการ

ตีความของตนเอง 
 
  3. บริบทการเรียนรู้ ผู้ เรียนต้องเข้าถึงบริท เพืUอนํามาใช้ใการตีความและการอภิปราย  
 
 4. ประสบการณ์การรับรู้ ผู้ เรียนต้องทําหน้าทีUเป็นคล้ายครูผู้สอนต้นแบบ ในการสงัเกต
การตีความในบริบทการเรียนรู้ของตนเอง  
 
  5. การเรียนรู้แบบร่วมมือ: นกัเรียนทํางานร่วมกนัในการสงัเกต การตีความในบริบทการ
เรียนรู้ของกลุม่  
 

  6. การร่วมกนัตีความ ผู้ เรียนควรมีความยืดหยุ่นตอ่การตีความของตนเอง   

 
  7. ข้อสรุปจากการตีความร่วมกนั ผู้ เรียนต้องได้รับการถ่ายโอนความรู้ของการตีความของ
ตนเอง สูผู่้ เรียนคนอืUน 
 
  Muammer ÇALIK , Alipasa AYAS and COLL (2006) ได้สร้างรูปแบบการสอนตามแนว
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ไว้ 4 ขั ]นตอน คือ 
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  1. กําหนดแนวคดิให้ผู้ เรียน 
 
  2. มุง่เน้นไปทีUแนวคิดเป้าหมาย  
 
  3. สร้างความท้าทายให้กบัผู้ เรียน และให้ผู้ เรียนเปรียบเทียบความรู้ก่อน-หลงั จากการ 
สร้างความรู้ของผู้ เรียนเอง  
 
  4. การใช้ความคิดทีUสร้างขึ ]นใหมเ่พืUอใช้สถานการณ์ทีUคล้ายคลงึกนั 
 

   การออกแบบการสอนทีEมีพื iนฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์  
 
 ณมน  จีรังสวุรรณ (2555) กลา่วว่า การเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ เริUมจากการ
ทีUมีข้อมลูอยู่ในสมอง คือมีเครือขา่ยเส้นใยสมองสําหรับข้อมลูทีUเรามีอยูแ่ล้ว เป็นข้อมลูความสนใจ 
ทีUมีมาแต่อดีต หลงัจากนั ]นเราจะต้องนําความรู้หรือข้อมูลใหม่ ทีUได้จากการเรียนรู้สิUงใหม่เข้ามา
ผสมผสมผสาน มาประมวลเข้ากบัความรู้เดมิทีUเรามีอยู ่แล้วสร้างเป็นความรู้ขึ ]นมา 
  
   สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) กล่าวว่า การเปลีUยนแปลงทีUศกึษาปัจจยัภายนอก มาเป็นสิUงเร้า
ภายใน หรือปัจจยัภายใน ซึUงได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ หรือกระบวนการรู้คิด ทีUชว่ยสง่เสริมการเรียนรู้ 
ความใสใ่จ การรับรู้ การจําได้ การคิดอย่างมีเหตผุล จินตนาการหรือการวาดภาพในใจ การคาดการณ์
ลว่งหน้าหรือการมีแผนการรองรับ การตดัสินใจ การแก้ปัญหา จากผลการศกึษาพบว่า ปัจจยัภายใน
มีสว่นชว่ยทีUทําให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย และความรู้เดมิมีสว่นเกีUยวข้อง และเสริมสร้าง 
ความเข้าใจของผู้ เรียน ข้อค้นพบนี ]ไปสอดคล้องกบัแนวคิดของคอนสตรัคติวิสต์  
 
  กลุม่ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ เชืUอว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างมากกว่าการรับความรู้ 
เป้าหมายของการสอนจะสนบัสนนุการสร้างมากกวา่ความพยายามในการถ่ายทอดความรู้ ดงันั ]น 
คอนสตรัคติวิสต์ จะมุง่เน้นการสร้างความรู้ใหมอ่ยา่งเหมาะสมของแตล่ะบคุคล และสิUงแวดล้อมมี
ความสําคญัในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง Duffy and Cunningham (1996) กลา่ววา่ 
เป็นวิธีการทีUนํามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนมีหลกัการทีUสําคญัว่า ในการเรียนรู้มุง่เน้นให้ผู้ เรียน
ลงมือกระทําในการสร้างความรู้ ซึUงปรากฏแนวคิดทีUแตกตา่งกนัเกีUยวกบัการสร้างความรู้ หรือการ
เรียนรู้ ดงัจะนําเสนอตอ่ไปนี ] 
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  1.  การออกแบบการสอนทีUมีพื ]นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ได้ให้ข้อตกลงไว้ดงันี ] 

   
  1.1  การสร้างการเรียนรู้ (Learning Constructed) ความรู้จะสร้างขึ ]นจากประสบการณ์ 
“การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างสิUงทีUแทนความรู้ ในสมองทีUผู้ เรียนเป็นผู้สร้างขึ ]น” 
 
  1.2  การแปลความหมายของแตล่ะคน (Interpretation Personal) การเรียนรู้เป็นการ
แปลความหมายตามสภาพจริง ของแตล่ะคน “การเรียนรู้เป็นผลจากการแปลความหมายตาม
ประสบการณ์ของแตล่ะคน” 
 
  1.3  การเรียนรู้เกิดจากการลงมือกระทํา (Learning Active) การเรียนรู้เป็นการทีUผู้ เรียน
ได้ลงมือกระทํา “การเรียนรู้เป็นกระบวนการทีUได้จากการลงมือกระทํา ซึUงเป็นการสร้างความหมาย
ทีUพฒันาโดยอาศยัพื ]นฐานของประสบการณ์”  
 
  1.4  การเรียนรู้ทีUเกิดจากการร่วมมือ (Learning Collaborative) ความหมายในการ
เรียนรู้เป็นการตอ่รองจากแนวคิดทีUหลากหลาย “การพฒันาแนวคิดของตนเองได้มาจากการร่วม
แบง่ปันแนวคิดทีUหลากหลายภายในกลุม่ และในขณะเดียวกนัก็ปรับเปลีUยนการสร้างทีUแทนความรู้
ในสมอง ทีUสนองตอบตอ่แนวคดิทีUหลากหลายนั ]นหรืออาจกลา่วได้ว่า ในขณะทีUมีการแลกเปลีUยน
เรียนรู้โดยการอภิปราย โต้แย้ง และการเสนอ ความคดิเห็นทีUหลากหลายของแตล่ะคน ผู้ เรียนจะมี
การปรับเปลีUยนโครงสร้างทางปัญญาของตนด้วยและสร้างความหมายของตนเองขึ ]นมาใหม ่ซึUงตรง
กบัแนวคิด Cunningham ทีUกลา่ววา่ “บทบาทของการศกึษา คือ การสง่เสริมให้เกิดความร่วมมือ
กบัคนอืUน จากการร่วมแสดงแนวคิดทีUหลากหลายทีUจะทําให้เกิดปัญหาเฉพาะ และนําไปสู่การเลือก
จดุหรือสถานการณ์ทีUผู้ เรียนจะยอมรับในระหวา่งกนั” 
 
  1.5  การเรียนรู้ทีUเหมาะสม (Learning Situated) การเรียนรู้ควรเกิดขึ ]นในสภาพทีUเป็น
จริง (Situated or anchored) “การเรียนรู้ต้องเหมาะสมกบับริบทของสภาพจริง หรือสะท้อนบริบท
ทีUเป็นสภาพจริง” 

 
  1.6  การทดสอบเชิงบรูณาการ (Testing Integrated) การทดสอบควรจะเป็นการบรู
ณาการเข้ากบัภารกิจการเรียน (Task) ไมค่วรเป็นกิจกรรมทีUแยกออกจากบริบทการเรียนรู้ “การวดั 
ผลการเรียนรู้ เป็นวิธีการทีUผู้ เรียนใช้โครงสร้างทางปัญญาเป็นเครืUองมือในการสง่เสริมให้เกิดการคิด
ในเนื ]อหาการเรียนรู้เรืUองนั ]น ๆ” 
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  คุณลักษณะของการออกแบบการสอนตามแนวทางทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) กลา่วถึง รายละเอียดของคณุลกัษณะ มีดงัตอ่ไปนี ] 
 
  1.  กระบวนการในการออกแบบเป็นลกัษณะย้อนกลบัไปมา (Recursive) ไมเ่ป็นเส้นตรง  
บางครั ]งก็มีการย้อยกลบัไปกลบัมาอย่างไมเ่ป็นระเบียบ (Chaotic) การพฒันาเป็นสิUงทีUมีการย้อนกลบั
หรือยํ ]า ซึUงนกัออกแบบอาจจะกําหนดเรืUองเดียวกัน เช่น วิเคราะห์ผู้ เรียน วตัถุประสงค์การสอน
หลาย ๆ ครั ]ง การพฒันาจะไมเ่ป็นเชิงเส้นตรง ไมต้่องการภารกิจการเรียนรู้เบื ]องต้นทีUต้องทําก่อนทีU
ประกอบกิจกรรมอืUน ๆ ตอ่ไป ปัญหาบางปัญหา การปรับปรุง การเปลีUยนแปลงจะต้องค้นพบหรือ
ปรับเปลีUยนตามบริบทการใช้ แผนการสําหรับการประเมินผลทีUย้อนกลบัมาโดยผู้ใช้ (User) และ
ผู้ เชีUยวชาญ (Expert) และแผนการสําหรับการเริUมต้นทีUไม่ถกูต้อง และการออกแบบใหม่ เชน่เดียวกบั
การปรับปรุง 
 
  2.  การวางแผนเป็นการจดัระบบการพฒันา การไตร่ตรอง และการร่วมมือเริUมต้นจากแผนการ
ทีUคร่าว ๆ และเพิUมเตมิรายละเอียดทีเป็นความก้าวหน้า วิสยัทศัน์ (Vision) และการวางแผนเชิงกล
ยทุธ์ของสิUงทีUพฒันาขึ ]นมา วิสยัทศัน์และการวางแผนอาจเริUมต้นอย่างไม่สมบรูณ์ก็ได้ การพฒันา
ควรเป็นความร่วมมือกนัทํา กลุม่การออกแบบ รวมถึงผู้ ทีUจะใช้สืUอการเรียนการสอนควรร่วมงานกนั
ในการทีUจะแลกเปลีUยนวิสยัทศัน์ ซึUงควรดําเนินการทั ]งกระบวนการในการพฒันาวิสยัทศัน์ เป็นสิUง
สําคญัของบคุคลหรือกลุม่ หรือหนว่ยงาน ซึUงถ้าบคุคลใดขาดวิสยัทศัน์ของตนเอง อาจจะไมส่ามารถ
กระทําการใดเพืUอคนอืUน ๆ ได้ 
 
  3.  วัตถุประสงค์อาจปรากฏมาจากงานทีUออกแบบและพฒันาคอนสตรัคติวิสต์เชืUอว่า
วตัถปุระสงค์ไมค่วรเป็นสิUงทีUนําทาง แทนทีUจะเป็นสิUงทีUกําหนดแนววางไว้ วตัถปุระสงค์อาจปรากฏ
ออกมาในขณะทีUมีกระบวนการร่วมมือพฒันา และอาจจะชดัเจนมากขึ ]นภายหลงั 
 
  4. สิUงทีUการออกแบบการสอนอืUนไมมี่ หรือสิUงทีUนกัออกแบบผู้ มีความเชีUยวชาญด้านเนื ]อหา
ไมมี่ คือ การได้มีประสบการณ์ตรงกบัสิUงนั ]น ๆ ตวัอยา่งเช่น เกม ก็คือ การได้เลน่เกมนั ]น ๆ การทีU
ผู้ เชีUยวชาญได้มีประสบการณ์ในการใช้สิUงทีUออกแบบ โดยทีUผู้ เรียนได้มีโอกาสไปลงคลกุในสิUงแวดล้อม
การใช้ก่อน เป็นสิUงทีUชว่ยเพิUมประสิทธิภาพในการออกแบบ 
 



 
 

 

47 

  5.  การสอนทีUเน้นการเรียนรุ้ในบริบททีUมีความหมาย (เป้าหมาย: เป็นสิUงทีUเกีUยวข้องกบั
ความเข้าใจของแตล่ะบคุคลภายใต้บริบททีUมีความหมาย) ตามมาตรฐานการสอนโดยตรงทัUวไปทีU
เน้นการสอนเนื ]อหา ซึUงปราศจากบริบททีUมีความหมายสําหรับชีวิตจริงเป็นผลทีUทําให้เกิดสิUงทีUเรียกว่า 
ความรู้เฉืUอย ซึUงเป็นสิUงทีUไม่มีประโยชน์ การสอนควรเน้นการพัฒนาความเข้าใจในบริบท ซึUงมี
กระบวนการเรียนการสอนทีUเน้นให้ผู้ เรียนเข้าถึงการแก้ปัญหา 
  
  6. การประเมินผลเพืUอปรับปรุง (Formative Evaluation) การประเมินผลเพืUอปรับปรุง 
เป็นสิUงจําเป็นในการออกแบบการสอนตามแนวนี ] จะใช้ความพยายามในการประเมินผล เพืUอ
ปรับปรุงมากทีUสดุ เพราะวา่การให้ผลย้อนกลบัทําให้สามารถนําข้อมลูเหลา่นั ]นมาช่วยปรับปรุง
ผลผลิต แตก่ารประเมินผลลพัธ์ไมไ่ด้ชว่ยในการปรับปรุงผลผลิต 
 
 7. ข้อมลูเชิงอตันยั เป็นสิUงทีUมีคา่ทีUสดุ (Subjective data may be valuable) เป้าหมาย 
และวตัถปุระสงค์ทีUสําคญัไมเ่พียงพอทีUสามารถวดัผลโดยข้อสอบประเภทเลือกตอบ เพราะบางครั ]ง
การเลือกตอบมีข้อจํากดัเกีUยวกบักระบวนทศัน์ ความคิดเห็น คา่นิยมของการสอน บางสิUงบางอยา่ง
ไมส่ามารถแสดงออกและสงัเกตได้ด้วยเชิงปริมาณ การประเมินทีUหลากหลายประเภท รวมถึงการ
ประเมินตามสภาพจริง แฟ้มสะสมงาน การศกึษาชาติ พรรณวรรณา ความคิดเห็นของมืออาชีพ
เป็นสิUงทีUควรพิจารณา นอกจากนี ] ในระหว่างกระบวนการการออกแบบการสอนมีหลายจดุทีUต้อง
เป็นทางการ หรือเชิงคณุภาพ เชน่ การสมัภาษณ์ การสงัเกต กลุม่สนทนา การวิพากษ์ของผู้ เชีUยวชาญ 
สะท้อนกลบัจากผู้ เรียนเป็นสิUงทีUมีคณุคา่มากกว่า 

 
  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์กับการประยุกต์กับการออกแบบการสอน 
 
  การออกแบบการสอนทีUนําหลกัการตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคตวิิสต์มาเป็นพื ]นฐาน
ในการออกแบบ ซึUงเรียกวา่ สิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ ซึUงในทางเทคโนโลยี
การศกึษาปัจจบุนักําลงัให้ความสนใจ ศกึษาและพฒันาเป็นโมเดลในการจดัการเรียนรู้หลายโมเดล
ด้วยกนัดงันี ] 
 
  Campbell et al. (1994) ได้เสนอแนะหลกัการในการนําทฤษฎี Constructivism มาใช้ใน
การออกแบบการสอน โดยเน้นหลกัการทีUวา่การสร้างความรู้อยา่งมีความหมาย อาจสนบัสนนุได้
โดยสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ ซึUงมีลกัษณะดงัตอ่ไปนี ] 
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1. จดัหาสิUงทีUแทนความจริงหรือสภาพจริงทีUหลากหลาย โดยการนําเสนอธรรมชาตคิวาม
ซบัซ้อนของโลกหรือชีวิตจริง หลีกเลีUยงการสอนทีUแยกความรู้ออกเป็นสว่นยอ่ย ๆ  

 
2. จดัเตรียมภารกิจการเรียนรู้ตามสภาพจริง และบริบท  
 
3. จัดเตรียมสิUงแวดล้อมการเรียนรู้ทีUเป็นสภาพชีวิตจริง เช่น การเรียนรู้ในกรณีปัญหา

มากกว่าการสอนทีUมีการกําหนดลําดบัขั ]นไว้ลว่งหน้า 
 
4. ฝึกปฏิบตักิารไตร่ตรอง  
 
5. กระตุ้นให้เกิดการสร้างความรู้ทั ]งในบริบท และเนื ]อหา 
 
6. สง่เสริมการสร้างความรู้ทีUมีความร่วมมือผา่นการตอ่รองทางสงัคม แตไ่มใ่ชก่ารแขง่ขนั

ระหวา่งผู้ เรียนเกีUยวกบัการจําได้  
 
  Campbell et al. (1994) ได้เสนอแนะ รูปแบบการออกแบบสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยอาศยัพื ]นฐานหลกัการการออกแบบกระบวนการการเรียนรู้
ของคอนสตรัคตวิิสต์ นั ]นควรเกีUยวข้องกบัการออกแบบสิUงแวดล้อมทีUสนบัสนนุการสร้างความรู้ดงั
รายละเอียดตอ่ไปนี ] 
 

1. บนพื ]นฐานของการต่อรองภายในกระบวนการในการสร้างเมนทอลโมเดลในการทํา
ความเข้าใจสิUงตา่ง ๆ โดยใช้รูปแบบเหลา่นี ]ในการอธิบาย ทํานายอ้างอิง 

 
2. บนพื ]นฐานของการตอ่รองทางสงัคม กระบวนการในการแบง่ปัน แลกเปลีUยนเรียนรู้

ความจริง หรือสภาพชีวิตจริงกบัผู้ อืUน ใช้กระบวนการ เชน่เดียวกบัการตอ่รองภายใน ดงักลา่วมา
ข้างต้น 

 
3. สง่เสริมการสํารวจสิUงแวดล้อมในชีวิตจริง และอยูร่ะหว่างสิUงแวดล้อมใหม่ กระบวนนี ]

ผู้ เรียนจะเป็นผู้ควบคมุหรือจดัการด้วยความต้องใจ ความต้องการ และความคาดหวงัของตนเอง 
ด้วยตนเอง 
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4. เป็นผลทีUเกิดจากการสร้างเมนทอลโมเดล และจดัการเรียนรู้ในบริบททีUมีความหมาย 
และเกิดขึ ]นตามสภาพจริงและใช้การสร้างความรู้ ซึUงอาจจะสนบัสนนุโดยการใช้ปัญหา ในกรณีศกึษา
ซึUงมาจากชีวิตจริงทีUเหมาะสม เป็นสภาพจริงทีUซบัซ้อนทีUจะเป็นพื ]นฐานในการปฏิบตัิในชีวิตจริง
ต่อไป 

 
5. ต้องการความเข้าใจทีUเกิดจากกระบวนการคิดของตนเองและหลักการแก้ปัญหา 

ปัญหาทีUเกิดในบริบทหนึUงจะแตกตา่งกบัปัญหาในบริบทอืUน ๆ 
 
6. ความร่วมมือระหวา่งผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัครูเป็นสิUงจําเป็นโดยครูจะทําหน้าทีUเป็นผู้

ฝึกสอน ทีUปรึกษา หรือพีUเลี ]ยง มากกวา่เป็นผู้ ป้อน ความรู้ตา่ง ๆ ให้ 
 
7. จดัหาชดุเครืUองมือทางปัญญา ในการสง่เสริมการตอ่รองภายในทีUเป็นสิUงจําเป็นสําหรับ

การสร้างเมนทอลโมเดล ในการทําความเข้าใจสิUงตา่ง ๆ 
 
  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์กับสิEงแวดล้อมทางการเรียนรู้ (Constructivism and Learning 
Environment) 
 
  สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) กล่าววา่ ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ได้เสนอทางเลือกของกระบวนทศัน์
การสอนจากเดมิซึUงเป็นการสอนแบบดั ]งเดมิ ซึUงอาศยัพื ]นฐานทางพฤตกิรรมนิยมทีUแท้จริงแล้ว พบวา่
มีความแตกตา่งกบักระบวนทศัน์ของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึUงจะกลา่วในรายละเอียด ดงันี ] 
 

1. ผู้ เรียนไมเ่พียงแตจ่ะรับรู้ชิ ]นส่วนตา่ง ๆ ของความรู้และเก็บไว้ในสมองเทา่นั ]น แตห่าก
จะต้องนําข้อมลูตา่ง ๆ จากสภาพจริงมาสร้างเป็นแนวความคดิของตนเอง 
 
  2.  ความรู้ทั ]งหมดจะถกูเก็บและนํามาใช้โดยผา่นประสบการณ์ของแตล่ะบคุคล โดยการ
เชืUอมโยงกบัความรู้ในขอบเขตเฉพาะ 
 
  ถ้ามีการเปรียบเทียบกบัการเรียนรู้ในแนวคิดทั ]ง 2 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จะเกีUยวข้องกบั
การเสร้างความรู้ ในขณะทีUแนวคิดทีUเป็นแบบดั ]งเดมิจะเกีUยวข้องกบัการรู้ ดงัรายละเอียดในตาราง
ทีU 1 
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ตารางทีE 1  เปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่างการจดัการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์กบัการ 
     สอนแบบดั ]งเดมิ  
 

ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ทฤษฏีการสอนแบบดั iงเดิม 
1. การสร้างความรู้(Constructing) 
2. เน้นกระบวนการภายใน (Mind Process)  
   ทีUสร้างความหมายจากสิUงทีUป้อนจาก 
   ภายนอก 

1. การรู้ (Knowing) เนื ]อหา 
2. เน้นเนื ]อหา ซึUงเป็นสิUงป้อนจากภายนอก  
    และสนันิษฐานวา่จะถกูนําไปเก็บไว้ทีUใน 
    โครงสร้างทางปัญญา ซึUงอยูภ่ายในสมอง 
    ของผู้ เรียน 

ทีUมา: สมุาลี ชยัเจริญ (2550) 
 
สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทางของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
 ณมน  จีรังสวุรรณ (2555) กล่าวว่า สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ คือ แหลง่ทรัพยากรการเรียนรู้ 
เพืUอให้ผู้ เรียนสามารถเข้าใจสิUงทีUเรียนรู้นั ]น และสร้างหรือหาคําตอบทีUมีความหมายตอ่ปัญหานั ]น 
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์เน้นความสําคญัของกิจกรรมทีUมีความหมายอย่างแท้จริงทีUช่วยผู้ เรียนใน
การสร้างความเข้าใจและพฒันาทกัษะทีUเกีUยวข้องกบัการแก้ปัญหา สภาพแวดล้มการเรียนรู้สง่เสริม
และสนบัสนนุให้เกิดการเรียนรู้นั ]น ๆ 
 
  สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) ได้กลา่วถึง แนวคิดของทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ทีUมุง่เน้นเกีUยวกบั
ลกัษณะทีUสําคญัในการจดัสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ] 
 
  1.  ผู้ เรียนลงมือกระทําการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Learning are active) ความสําคญัของการ 
เรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ เป็นกระบวนการทีUผู้ เรียนบรูณาการข้อมลูใหมก่บัประสบการณ์
ทีUมีมาก่อน หรือความรู้เดมิของผู้ เรียน และสิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
 
  2.  แนวคิดทีUหลากหลายเป็นสิUงทีUมีค่าและมีความจําเป็น (Multiple perspective are 
valued and necessary) ในการเรียนรู้ตามแนวทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กลา่วว่า ผู้ เรียนจะต้อง
สร้างแนวคิดของตนเอง แนวคดินี ]จําเป็นต้องประกอบด้วยแนวคดิทีUหลากหลาย และกว้างขวาง 
อาจมาจากแหลง่ข้อมลู ตา่ง ๆ โดยทีUผู้ เรียนจะต้องเรียนรู้ เชน่ ครู กลุม่เพืUอน ผู้ เชีUยวชาญ นกัเขียน
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และหนงัสือ เป็นต้น ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์สง่เสริมให้ผู้ เรียนรวบรวมและจดัระเบียบแนวคิดทีU
หลากหลาย และสงัเคราะห์สิUงเหลา่นี ]เป็นแนวคิดทีUบรูณาการขึ ]นมาใหม่ 
 
  ณมน  จีรังสุวรรณ (2555) กล่าวถึง นักทฤษฏีสร้างความรู้นิยมเชิงสังคม (Social 
Constructivists) นกัทฤษฏีกลุม่นี ]แนะนําวา่ การสร้างความรู้ อยา่งมีความหมายจะเกิดขึ ]นได้ดี
ทีUสดุในสิUงแวดล้อมทีUจดัแบบสงัคม โดยมีการแลกเปลีUยนความร่วมมือกนั นกัทฤษฏีสร้างความรู้
เน้นการแสดงความคิดเห็นทีUแตกตา่ง และการสร้างความคดิเห็นใหม ่ๆ Vygotsky นกัทฤษฏีสร้าง
ความรู้เชิงสงัคมหลายคน ชอบทีUจะให้การเรียนรู้เกิดขึ ]นในสิUงแวดล้อมการเรียนการสอนทีUเป็น
ธรรมชาตมิากทีUสดุเท่าทีUจะเป็นไปได้ เพืUอป้องกนัการเกิดความรู้แบบเฉืUอย การจดัสิUงแวดล้อมการ
เรียนการสอนในชั ]นเรียนปกตไิด้เอื ]อให้เกิดสิUงแวดล้อมทีUจําเป็นสําหรับการแลกเปลีUยนความคดิเห็น
ได้ดีอยูแ่ล้ว  
 
  จากทีUกลา่วมาข้างต้น สามารถสรุปได้วา่ การออกแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ 
จะมีพื ]นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ทีUให้นิยามเกีUยวกบัการเรียนรู้ไว้วา่เป็นการสร้างความรู้ ซึUง
มาจากพื ]นฐานทีUว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ ]นเมืUอผู้ เรียนได้สร้างสิUงทีUแทนความรู้ในความทรงจําในระยะ
การทํางาน การเรียนรู้ทีUแท้จริงเพิUมมากขึ ]น ภายใต้แนวคิดการสร้างความรู้ บทบาทของผู้ เรียนทีU
เป็นผู้ ทีUลงมือกระทําอยา่งตืUนตวั ในขณะทีUครูผู้สอนเป็นผู้แนะนําทางพทุธิปัญญา ซึUงจะจดัแนะแนว 
และเป็นโมเดลในภารกิจการเรียนตามสภาพจริง บทบาทของนกัออกแบบการสอน หรือครูเป็นการ
สร้างสิUงแวดล้อมทีUผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์อยา่งมีความหมายกบัเนื ]อหาทางวิชาการ รวมถึงการทําให้
เกิดกระบวนการในการแลกเปลีUยนเรียนรู้ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์เชิงสงัคม 
 
  การจัดการเรียนการสอนตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) กลา่ววา่ การเรียนการสอนเน้นกระบวนการทีUนกัเรียนเป็นผู้ปฏิบตัิ
ด้วยตนเองเป็นสําคญัครูผู้สอนจะเป็นเพียงผู้ ทําหน้าทีUจดักิจกรรมให้นกัเรียนได้ศกึษาด้วยตนเอง
มากกว่าทีUจะเป็นผู้บอกเล่าให้นักเรียนจดจํา ทั ]งนี ] ต้องคํานึงถึงวุฒิภาวะประสบการณ์เดิมและ
สิUงแวดล้อมทีUนกัเรียนได้รับมาแล้วก่อนเข้าสูห้่องเรียน การพฒันาแนวคิดหลกัของเดก็ จะเกิดขึ ]นใน
สมองของนกัเรียน ซึUงอาจสอดคล้องหรือขดัแย้งกบัความเข้าใจและข้อเท็จจริงได้ 
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  ในการพฒันานั ]น เด็กจะสร้างแนวคิดอยู่ตลอดเวลาโดยไมจํ่าเป็นต้องมีการสอนในห้องเรียน 
ดงันั ]น การเรียนรู้ตามแนวคิดของแนวคอนสตรัคติวิสต์จะเกิดขึ ]นได้ตามเงืUอนไขตอ่ไปนี ] 
 

1. การเรียนรู้เป็น Active Process ทีUเกิดขึ ]นเฉพาะตวับคุคล การสอนโดยวิธีบอกเล่าเป็น
แบบ Passive Process ไมช่ว่ยให้เกิดการพฒันาแนวคดิหลกัมากนกั 
 

2. ความรู้จะถกูสร้างขึ ]นด้วยตวัของนกัเรียนเอง โดยใช้ข้อมลูทีUได้รับมาใหม่กบัข้อมลูเก่า
หรือความรู้ทีUมีอยูแ่ล้วจากแหลง่ตา่งๆ มาเป็นเกณฑ์ชว่ยในการตดัสินใจ 
 
  3.  ความรู้และความเชืUอของแตล่ะคนจะต่างกันขึ ]นอยู่กับสิUงแวดล้อม ขนบธรรมเนียม
ประเพณี และสิUงทีUนกัเรียนได้พบเห็น ซึUงจะถกูใช้เป็นพื ]นฐานในการตดัสินใจ และใช้เป็นข้อมลูใน
การสร้างแนวคิดใหม่ 
 
  4.  ความเข้าใจจะแตกตา่งจากความเชืUอโดยสิ ]นเชิง และความเชืUอจะมีผลโดยตรงตอ่การ
สร้างแนวคิดหรือการเรียนรู้ 
 
  5.  การเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์จะเกีUยวข้องกบัการพฒันาแนวคิดหลกัของนกัเรียนในลกัษณะ
ตา่งๆ 
 
  เนืUองจากคอนสตรัคติวิสต์ไม่มีแนวปฏิบตัหิรือวิธีการสอนอยา่งเหมาะสม ดงันั ]น การศกึษา
โดยเฉพาะนกัวิทยาศาสตร์ศึกษา ซึUงเป็นกลุ่มแรกทีUนําแนวคิดนี ]มาประยกุต์ใช้ พบว่า มีวิธีสอน 2 
วิธีทีUใช้ประกอบกนัแล้วชว่ยให้แนวคิดของคอนสตรัคตวิิสต์ประสบผลสําเร็จในการเรียนการสอนได้
เป็นอย่างดี 
 
  ตามแนวทางของคอนสตรัคติวิสต์ได้เน้นการเรียนรู้ของนกัเรียนเกิดขึ ]นด้วยตวัของนกัเรียน
เอง วิธีการเรียนการสอนทีUเหมาะสม คือ การเรียนรู้แบบค้นพบ (Discovery Learning) ประกอบการ
เรียนรู้จากกลุม่ (Cooperative Learning) ซึUงการเรียนรู้ทั ]ง 2 ลกัษณะ มีดงันี ] 
 
  1.  การเรียนการสอนแบบค้นพบ เป็นการเรียนการสอนลกัษณะเดียวกบัแบบการสืบเสาะ 
หาความรู้ (Inquiry Method) ซึUงมีขั ]นตอนในการเรียนการสอน 5 ขั ]นตอน คือ 
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   1.1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน กิจกรรม ประกอบด้วย การซกัถามปัญหา ทบทวนความรู้เดมิ 
กําหนดกิจกรรมทีUจะเกิดขึ ]นในการเรียนการสอนและเป้าหมายทีUต้องการ 
 
   1.2  การสํารวจ เป็นกิจกรรมทีUเกีUยวกบัการทดลอง การสํารวจ การสืบค้นด้วยวิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์ นกัเรียนเป็นผู้ปฏิบตัเิองโดยมีครูเป็นเพียงผู้แนะนําหรือผู้ เริUมต้น 
   
   1.3  การอธิบาย กิจกรรมประกอบด้วย การนําข้อมลู ผลการทดลองมาร่วมกนัอภิปราย 
 
   1.4  การลงข้อสรุป เป็นการสรุปเนื ]อหาหรือข้อมลูการทดลองเพืUอให้เห็นถึงความเข้าใจ 
ทกัษะ กระบวนการ และความสมัพนัธ์ระหวา่งความรู้ตา่ง ๆ ทีUเกิดขึ ]นจะชว่ยให้นกัเรียนมีโอกาส
ปรับแนวความคิดหลกัของตนเองในกรณีทีUไมส่อดคล้องกบัความคิดของตนเอง 
 
   1.5  การประเมินผล เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนตรวจสอบแนวคิดหลกัทีUตนเองได้
เรียนรู้มาแล้ว โดยการประเมินผลด้วยตนเอง ทั ]งนี ] จะรวมถึงการประเมินผลของครูตอ่การเรียนรู้
ของนกัเรียนด้วย 
 
  2. การเรียนการสอนแบบเรียนรู้จากกลุ่ม เป็นกระบวนการเรียนการสอนทีUเกิดจากการ
ผสมผสานระหวา่งทกัษะของการอยูร่่วมกนัในสงักดั และทกัษะในด้านเนื ]อหาวิชาการตา่ง ๆ เป็น
การเรียนการสอนทีUยึดนกัเรียนเป็นสําคญั โดยจดัให้นกัเรียนทีUมีความสามารถตา่งกนัเรียนและ
ทํางานด้วยกนัเป็นกลุม่ๆ ละ 2-6 คน โดยมีจดุหมายเดียวกนั ชว่ยเหลือซึUงกนัและกนัภายในกลุม่ 
ผู้ เรียนเก่งจะชว่ยผู้ เรียนอ่อนกวา่ และต้องยอมรับซึUงกนัและกนัเสมอ ความสําเร็จของกลุม่ขึ ]นอยู่
กบัสมาชิกภายในกลุม่ โดยบทบาทของครูผู้สอน จะเป็นดงันี ] 
 
   2.1  จดัเตรียมแหลง่ความรู้สําหรับนกัเรียนค้นคว้า หาวสัดอุปุกรณ์ทีUนกัเรียนต้องใช้
ร่วมกนั 
 
  2.2  จดัเตรียมแบบฝึก (Work Sheet) หรือมอบหมายงานทีUต้องทําร่วมกนัในกลุม่ 
 
   2.3  จดักลุ่มนกัเรียนโดยเฉลีUยความรู้ ความสามารถให้แต่ละกลุ่มใกล้เคียงกัน เช่น 
สมาชิกในกลุม่มี 4 คน ควรเป็นนกัเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน อีก 2 คนอาจจะเรียนอ่อนหรือ
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คอ่นข้างอ่อน และประการสําคญัทีUต้องคํานงึถึง คือ ด้านความประพฤตขิองนกัเรียนในกลุม่ ไมค่วร
จดัให้นกัเรียนทีUมีความประพฤติเบีUยงเบน หรือไมค่อ่ยสนใจในการเรียนอยูร่วมกนัทั ]งหมด ต้องเฉลีUย
เข้ากลุม่ตา่งๆ กลุม่นี ]อาจจดัเป็นกลุม่ทีUถาวร หรือเปลีUยนไปตามความเหมาะสมก็ได้ เช่น 1 เดือน
สลบัปรับเปลีUยนครั ]งหนึUง 
 
   2.4  ครูควรปพืู ]นฐานทกัษะเบื ]องต้นให้นกัเรียนทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ เชน่ จดักลุม่
อย่างรวดเร็ว ทํางานในกลุ่มของตนเอง ไม่รบกวนกลุ่มอืUน ผลดัเปลีUยนการทําบทบาทหน้าทีU 
แลกเปลีUยนความคิดเห็น โต้ตอบ อภิปราย ยอมรับฟังความคดิเห็น มีนํ ]าใจแบง่วสัดอุปุกรณ์ใช้
ร่วมกนั 
 
  2.5  วางแผนการวดัผลและประเมินผลอยา่งเป็นระบบ เชน่ 
 
    2.5.1 จากการสงัเกต และการสอบถามจากผู้สอน 
 
   2.5.2 จากแบบสํารวจตนเอง 
 
   2.5.3 จากแบบสํารวจของกลุม่ 
 
  รูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้  
 

  สุมาลี  ชยัเจริญ (2550) กล่าวถึงแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เกีUยวข้องกับธรรมชาติของ 
ความรู้ของมนษุย์ ความหมายทั ]งในเชิงจิตวิทยาและเชิงสงัคมวิทยา ทฤษฎีด้านจิตวิทยา เริUมต้น
จาก Jean Piaget ซึUงเสนอวา่ การเรียนรู้ของเดก็เป็นกระบวนการสว่นบคุคลมีความเป็นอตันยั 
Vyecotsky ได้ขยายขอบเขตการเรียนรู้ของแตล่ะบคุคลว่า เกิดจากการสืUอสารทางภาษากบับคุคล
อืUน ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์จดัเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุม่ปัญญานิยม (cognitive 
psychology) มีรากฐานมาจากผลงานของ Ausubel และ Piaget โดยทีU 
 

1. ประเด็นสําคญัประการแรกของทฤษฎีการเรียนรู้ตามคอนสตรัคติวิสต์ คือ ผู้ เรียนเป็น
ผู้สร้าง (Construct) ความรู้จากความสมัพนัธ์ระหวา่งสิUงทีUพบเห็นกบัความรู้ความเข้าใจทีUมีอยูเ่ดมิ 
โดยใช้กระบวนการทางปัญญา (cognitive apparatus) ของตน 
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  2.  ประเดน็สําคญัประการทีUสองของทฤษฎี คือ การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ คือ 
โครงสร้างทางปัญญา เป็นผลของความพยายามทางความคิด ผู้ เรียนสร้างเสริมความรู้ผ่าน
กระบวนการทางจิตวิทยาด้วยตนเอง ผู้สอนไม่สามารถปรับเปลีUยนโครงสร้างทางปัญญาของ
ผู้ เรียนได้ แตผู่้สอนสามารถชว่ยผู้ เรียนปรับเปลีUยนโครงสร้างทางปัญญาได้โดยจดัสภาพการณ์ทีU
ทําให้เกิดภาวะไมส่มดลุขึ ]น 
 
  ลักษณะการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
 ณมน  จีรังสวุรรณ (2555) กลา่วว่า การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย (Meaningful Learning) 
เกิดขึ ]นได้จากงานหรือกิจกรรมการเรียนรู้ในสถานณการณ์จริง ซึUงก็คือ กิจกรรมการเรียนการสอน
ในโลกแหง่ความเป็นจริงนอกห้องเรียน งานหรือกิจกรรมการเรียนรู้ทีUแท้จริงสามารถทําได้โดยการ
จําลองสถานณ์ปัญหาจากโลกแห่งความเป็นจริงและเตรียมฝึกผู้ เรียนให้คิดเหมือนอยู่ภายใต้
สถานการณ์ในชีวิตจริง ผู้สอนจดัเตรียมการฝึกนี ] โดยการตั ]งคําถามทีUเกิดขึ ]นในสถานการณ์จริง 
สถานการณ์ทีUแท้จริงยงักระตุ้นผู้ เรียนในการเรียนซึUงเป็นผลให้เพิUมการเรียนรู้ 
 
 สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) กลา่วถึงลกัษณะการพฒันารูปแบบการสอนตามแนวทฤษฏี   
คอนสตรัคติวิสต์ ไว้ดงันี ] 
 
  1.  การสอนตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ เน้นความสําคญัของกระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
และความสําคญัของความรู้เดมิ 
 
  2.  เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเป็นผู้แสดงความรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถสร้างความรู้ด้วย 
ตนเองได้ ผู้ เรียนจะเป็นผู้ออกไปสงัเกตสิUงทีUตนอยากรู้ มาร่วมกนัอภิปราย สรุปผลการค้นพบ แล้ว
นําไปศกึษาค้นคว้าเพิUมเตมิจากเอกสารวิชาการ หรือแหล่งความรู้ทีUหาได้ เพืUอตรวจความรู้ทีUได้มา 
และเพิUมเตมิเป็นองค์ความรู้ทีUสมบรูณ์ตอ่ไป 
  
  3.  การเรียนรู้ต้องให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัจิริง ค้นหาความรู้ด้วยตนเอง จนค้นพบความรู้และ 
รู้จกัสิUงทีUค้นพบ เรียนรู้วิเคราะห์ต่อจนรู้จริงว่า ลึก ๆ แล้วสิUงนั ]นคืออะไร มีความสําคญัมากน้อย
เพียงไร และศกึษาค้นคว้าให้ลกึซึ ]งลงไป จนถึงรู้แจ้ง 
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  ขั iนตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   
  ขั ]นตอนของการจดัการเรียนรู้ทีUเน้นผู้ เรียนสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ (Matthews, 
1994 อ้างใน สมุาลี ชยัเจริญ, 2550) ได้กําหนดขั ]นตอนไว้ ดงันี ] 
 
 1.  ขั ]นนํา (Orientation) เป็นขั ]นทีUผู้ เรียนจะรับรู้ถึงจดุมุง่หมายและมีแรงจงูใจในการเรียน 
บทเรียน 
 

2. ขั ]นทบทวนความรู้เดมิ (Elicitation of the prior knowledge) เป็นขั ]นทีUผู้ เรียนแสดงออกถึง
ความรู้ความเข้าใจเดมิทีUมีอยูเ่กีUยวกบัเรืUองทีUจะเรียน วิธีการให้ผู้ เรียนแสดงออก อาจทําได้โดยการ
อภิปรายกลุม่ การให้ผู้ เรียนออกแบบโปสเตอร์ หรือการให้ผู้ เรียนเขียนเพืUอแสดงความรู้ความเข้าใจ
ทีUเขามีอยู่ ผู้ เรียนอาจเสนอความรู้เดิมด้วยเทคนิคผงักราฟฟิก (Graphic organizers) ขั ]นนี ]ทําให้
เกิดความขดัแย้งทางปัญญา (Cognitive conflict) หรือเกิดภาวะไมส่มดลุ (Unequillibrium) 
 

3. ขั ]นปรับเปลีUยนความคิด (Turning restructuring of ideas) นบัเป็นขั ]นตอนทีUสําคญั
หรือเป็นหวัใจสําคญัตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ ขั ]นนี ]ประกอบด้วยขั ]นตอนย่อย ดงันี ] 
 
   3.1  ทําความกระจ่างและแลกเปลีUยนเรียนรู้ระหว่างกันและกนั (Clarification and 
Exchange of ideas) ผู้ เรียนจะเข้าใจได้ดีขึ ]น เมืUอได้พิจารณาความแตกต่างและความขัดแย้ง
ระหว่างความคิดของตนเองกบัของคนอืUน ผู้สอนจะมีหน้าทีUอํานวยความสะดวก เชน่ กําหนดประเด็น
กระตุ้นให้คิด 
   3.2  การสร้างความคิดใหม่ (Construction of new ideas) จากการอภิปรายและการ
สาธิตผู้ เรียนจะเห็นแนวทางแบบวิธีการทีUหลากหลายในการตีความปรากฏการณ์ หรือเหตกุารณ์
แล้วกําหนดความคดิใหม ่หรือความรู้ใหม่ 
 
  3.3  ประเมินความคิดใหม่ (Evaluation of the new ideas) โดยการทดลองหรือการ
คิดอยา่งลึกซึ ]ง ผู้ เรียนควรหาแนวทางทีUดีทีUสดุในการทดสอบความคิดหรือความรู้ในขั ]นตอนนี ]ผู้ เรียน
อาจจะรู้สกึไมพ่งึพอใจความคดิความเข้าใจทีUเคยมีอยู่ เนืUองจากหลกัฐานการทดลองสนบัสนนุ
แนวคิดใหมม่ากกวา่ 
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  4.  ขั ]นนําความคิดไปใช้ (Application of ideas) เป็นขั ]นตอนทีUผู้ เรียนมีโอกาสใช้แนวคิด 
หรือความรู้ความเข้าใจทีUพฒันาขึ ]นมาใหมใ่นสถานการณ์ตา่ง ๆ ทั ]งทีUคุ้นเคยและไมคุ่้นเคย เป็นการ
แสดงวา่ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย การเรียนรู้ทีUไมมี่การนําความรู้ไปใช้เรียกวา่ เรียน
หนงัสือไมใ่ชเ่รียนรู้ 
 
 5.  ขั ]นทบทวน (Review) เป็นขั ]นตอนสดุท้าย ผู้ เรียนจะได้ทบทวนว่า ความคิด ความเข้าใจ 
ของเขาได้เปลีUยนไป โดยการเปรียบเทียบความคิดเมืUอเริUมต้นบทเรียนกบัความคิดของเขาเมืUอสิ ]นสดุ
บทเรียน ความรู้ทีUผู้ เรียนสร้างด้วยตนเองนั ]นจะทําให้เกิดโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) 
ปรากฏในชว่งความจําระยะยาว (long-term memory) เป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย ผู้ เรียน
สามารถจําได้ถาวรและสามารถนําไปใช้ได้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ เพราะโครงสร้างทางปัญญาคือ
กรอบของความหมาย หรือแบบแผนทีUบคุคลสร้างขึ ]น ใช้เป็นเครืUองมือในการตีความหมาย ให้เหตผุล
แก้ปัญหา ตลอดจนใช้เป็นพื ]นฐานสําหรับการสร้างโครงสร้างทางปัญญาใหม่ นอกจากนี ]ยงัทบทวน
เกีUยวกบัความรู้สกึทีUเกิดขึ ]น ทบทวนวา่จะนําความรู้ไปใช้ได้อยา่งไร และยงัมีเรืUองใดทีUยงัสงสยัอยู่
อีกบ้าง 
 
  Matthews (1994 อ้างใน สมุาลี ชยัเจริญ, 2550) เน้นวา่ ผู้ เรียนควรจะเรียนเนื ]อหาสาระ
ไปพร้อมกบัการเรียนรู้กระบวนการเรียนรู้การสอนแบบให้ผู้ เรียนสร้างความรู้เน้นความสําคญัของ
กระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน และความสําคญัของความรู้เดมิและยงัได้สรุปแนวคดิการเรียนรู้
แบบสร้างความรู้ได้ดงันี ]  
 

1. ผลการเรียนรู้ไมเ่พียงแตข่ึ ]นอยูก่บัสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทา่นั ]น แตข่ึ ]นอยู่กบัความรู้
และประสบการณ์ของผู้ เรียนด้วย 
 
  2.  การเรียนรู้เกีUยวกบัการสร้างมโนทศัน์นั ]น เชน่ การสร้างคําจํากดัความ สร้างความคิด
สําคญั ผู้ เรียนได้จากการสร้างด้วยตนเองมากกวา่การรับฟังจากคนอืUน 
 
  3. การสร้างมโนทศัน์เป็นกระบวนการทีUตอ่เนืUองและเป็นกระบวนการทีUผู้ เรียนเป็นผู้ ทํา
เป็นผู้ ตืUนตวั 
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4. มโนทศัน์ทีUสร้างขึ ]น เมืUอประเมินแล้วอาจเป็นทีUยอมรับ หรือไมเ่ป็นทีUยอมรับก็ได้ 
 

  5.  ผู้ เรียนเป็นผู้ รับผิดชอบในการเรียนรู้การเป็นผู้สร้างความรู้เอง คือ การเป็นผู้ รับผิดชอบ
ในการเรียนนัUนเอง 
 
  วิธีการจดัการเรียนการสอนเมืUอใช้แนวคดิของคอนสตรัคตวิิสต์ จะเป็นการเรียนการสอน
ดงันี ]  
 

1. กรณีศกึษา หรือการแก้ปัญหาเพืUอการเรียนรู้  
 
  2.  การนําเสนอผลงาน/ชิ ]นงานให้ปรากฎแก่สายตาหลายด้าน หลายมิตหิรือการจดัทําสืUอ 
แนะแนวทาง คําแนะนํา  
 
 3.  การกํากบัดแูลหรือการฝึกงาน  
 
  4.  การเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 
  5.  การเรียนรู้โดยการสืบค้น  
  
  6.  การเรียนรู้โดยการกําหนดสถานการณ์ 
 
  บทบาทของเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  บทบาทของเทคโนโลยีในการจดัการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ (สมุาลี ชยัเจริญ, 
2550) มีดงัตอ่ไปนี ]  
 
 1.  เทคโนโลยีเป็นสิUงทีUมากกว่าเครืUองมือ เทคโนโลยีประกอบด้วยการออกแบบทีUจะชว่ยเหลือ
สนบัสนนุผู้ เรียน กลยทุธ์การเรียนรู้ทางพทุธิปัญญา ทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและเทคนิค
ความสามารถในการประยกุต์ 
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2. เทคโนโลยีการเรียนรู้ เป็นสิUงแวดล้อมใด ๆ หรือชดุของกิจกรรม ทีUสนบัสนนุผู้ เรียนใน 
การการสร้างความรู้และสร้างความหมาย 

 
  3.  การสร้างความรู้ ไมใ่ชส่นบัสนนุด้วยการใช้เทคโนโลยีทีUใช้เป็นผู้สง่ หรือทําหน้าทีUเป็น
พาหนะสง่ผา่นความรู้ หรือการสอน ทีUจะควบคมุปฏิสมัพนัธ์ผู้ เรียนทั ]งหมด 
 
  4.  เทคโนโลยีช่วยในการสนบัสนนุการสร้างความรู้ทีUมุ่งเน้นการตอบสนองความต้องการ 
หรือมีแรงขบั เมืUอผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ นัUนเป็นการทีUผู้ เรียนเป็นผู้สร้าง และผู้ เรียนเป็นผู้ควบคมุ และ
เมืUอมีปฏิสมัพนัธ์กบัเทคโนโลยีจะเป็นการสนบัสนนุ หรือช่วยเหลือให้เกิดแนวความคิดและสติปัญญา 
 
  5.  เทคโนโลยีเสมือนชดุเครืUองมือ ทีUจะกระตุ้นผู้ เรียนให้สร้างการอธิบายของตนเองอยา่งมี 
ความหมาย และนําเสนอในชีวิตจริง ชดุเครืUองมือนี ]ต้องสนบัสนนุองค์ประกอบทางปัญญาทีUสนอง
ตอ่ความต้องการในการเรียนรู้ของรายวิชาทีUจะเรียน 
 
   อยา่งไรก็ตามวิธีการดงักล่าว ทีUเทคโนโลยีไมไ่ด้ใช้ในฐานะทีUเป็นพาหนะสําหรับสง่ผา่น
หรือถ่ายทอดการสอน Campbell, Davidson and Jonnassen (1994) แต่ควรจะใช้เทคโนโลยี
เป็นสิUงทีUเตมิเต็มหรือสนบัสนนุเกีUยวกบัการคิดและการสร้างความรู้ บทบาททีUแท้จริงสําหรับเทคโนโลยี
ในการเรียนรู้ มีดงัตอ่ไปนี ] คือ 
 
  5.1 เทคโนโลยีเสมือนเป็นเครืUองมือ 
 
    5.1.1 สําหรับการเข้าถึงข้อมลู 
 
    5.1.2  สําหรับการนําเสนอแนวความคดิใหมแ่ละชมุชนการเรียนรู้ 
 
        5.1.3  สําหรับการสร้างผลิตผล  
 
   5.2 เทคโนโลยีเปรียบเสมือนเพืUอนทางปัญญาหรือเครืUองมือทางพทุธิปัญญา 
 
   5.2.1 สําหรับการแสดงให้เห็นวา่ผู้ เรียนทราบอะไร เชน่ นําเสนอความรู้ 
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    5.2.2 สําหรับการไตร่ตรองเกีUยวกบัอะไรทีUผู้ เรียนเรียนรู้และผู้ เรียนเรียนรู้ได้อย่างไร 
 
    5.2.3 สําหรับการสนบัสนนุการตอ่รองภายใน ในขณะทีUมีการสร้างความหมาย
สําหรับการสร้างสิUงทีUแทนความหมาย 
 
    5.2.4 สําหรับการสนบัสนนุการคิดอยา่งรู้ตวั  
 
  5.3 เทคโนโลยีเป็นบริบท 
 
    5.3.1 สําหรับนําเสนอและจําลองปัญหาในสภาพจริงสถานการณ์และบริบทอยา่ง
มีความหมาย สําหรับนําเสนอความเชืUอ แนวความคิดทีUหลากหลาย ข้อโต้แย้งและเรืUองราวอืUน ๆ 
 
    5.3.2  สําหรับการนิยามชอ่งวา่งของปัญหาทีUสามารถควบคมุไว้สําหรับการคิด
ของผู้ เรียน 
 
    5.3.3 สําหรับการสนบัสนนุการสนทนา ระหวา่งชมุชนการสร้างความรู้ของผู้ เรียน 
 
  อย่างไรก็ตาม เทคโนโลยีสามารถทีUทําได้มากกว่าช่วยขยายความสามารถของมนุษย์ 
สมุาลี  ชยัเจริญ (2551) ได้กลา่วว่า แตห่ากเป็นเครืUองมือทางพทุธิปัญญาทีUช่วยขยายองค์ประกอบ
ทางพทุธิปัญญา ในขณะทีUกําลงัเรียนรู้โดยการสนบัสนนุผู้ เรียนในการปฏิบตัิทั ]งด้านกระบวนการ
ภายใน (Mental) สนบัสนนุ แนะแนวทาง และขยายกระบวนการคิดของผู้ ใช้ เทคโนโลยีอาจเป็น
เครืUองมือของการสร้างความรู้ และสง่เสริมสิUงทีUจําเป็นในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และสามารถ
ประยกุต์ไปสูเ่นื ]อหาวิชาอืUน ๆ เครืUองมืออาจเป็นฐานข้อมลูความรู้ เครือขา่ยของความหมาย ระบบ
ผู้ เชีUยวชาญ การประชมุทางไกลโดยคอมพิวเตอร์ และการสร้างมลัตมีิเดีย สืUอหลายมิติ ทีUชว่ยสง่เสริม
การคิดของผู้ เรียน เมืUอใช้เครืUองมือทีUสร้างขึ ]นมาแทนความรู้ในสมอง 
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  การสนับสนุนการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยใช้เทคโนโลยี 
 
  สมุาลี  ชยัเจริญ (2550) กลา่ววา่ การนําเทคโนโลยีไปใช้ใน สิUงสําคญัอยูที่Uวา่เทคโนโลยีถกู
ใช้ในการประสาน และสนบัสนนุซึUงกนัและกนั นัUนคือ เทคโนโลยีไมเ่พียงแตจ่ะเปรียบเสมือนบริบท 
(สิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้) เทา่นั ]น แตส่ิUงแวดล้อมเหล่านั ]นควรจะได้รับการสนบัสนนุจากเทคโนโลยี 
เชน่เดียวกบัเครืUองมือทางพทุธิปัญญา เพืUอทีUจะมีผลตอ่การเปลีUยนแปลงทีUมีความหมายในการเรียนรู้ 
เทคโนโลยีทีUจะสนบัสนนุกิจกรรมทีUจะชว่ยให้ผู้ เรียนรู้อยา่งมีความหมาย อยา่งไรก็ตามการใช้เทคโนโลยี
จะมีประสิทธิผล และมีความหมายทีUสดุนั ]น ควรจะสนบัสนนุผู้ เรียนในด้านตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ] 
 
  1. การสร้างความรู้ ไมใ่ชก่ารสร้างขึ ]นมาใหม ่โดยไมอ่าศยัประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน 
การสนทนา ไมใ่ชก่ารรับเพียงอยา่งเดียว 
 
 2.  การอธิบายสิUงตา่ง ๆ หรือเหตผุล หรือการนําความรู้ทีUมีอยู่ภายในกลา่วออกมา มิใชเ่พียง
แคก่ารทอ่งซํ ]า ๆ 
 
  3.  เน้นกิจกรรมการร่วมมือ มิใช่การแขง่ขนั การคดิอยา่งไตร่ตรอง มิใชก่ารจดบนัทึกหรือ
การจดตามการบอกหรือการสอนของครูผู้สอน 
 
ตารางทีE 2  เทคโนโลยีทีUสนบัสนนุกิจกรรมทีUชว่ยผู้ เรียนในการเรียนรู้อยา่งมีความหมายตามทฤษฏี 
    คอนสตรัคตวิิสต์  
 

การเรียนรู้ กิจกรรม การใช้คอมพวิเตอร์ 
ลงมือกระทํา 
(Active) 

- การคดิอยา่งรู้ตวั 
- การสร้างสิUงทีUแทนความรู้ในสมอง 
  มีการสืUอสารกบัผู้ อืUน 

- เครืUองมือทีUมีประสิทธิผล 
- เครืUองมือทางปัญญา 
  สิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
 

การสร้าง 
(Constructive) 

- การเข้าถึงข้อมลูขา่วสาร 
- การสร้างสิUงทีUแทนความรู้ในสมองของ 
  แตล่ะ่บคุคล 
 

- เครืUองมือทางปัญญา 
- สืUอทีUผู้ เรียนสร้างขึ ]นมา 
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ตารางทีE 2  (ตอ่)  
 

การเรียนรู้ กิจกรรม การใช้คอมพวิเตอร์ 
การร่วมมือ 
(Collaborative) 

- การตอ่รองทางสงัคม 
- การสร้างชมุชนของผู้ เรียน 
- การสืUอสารกบัผู้ อืUน 

- ใช้คอมพิวเตอร์ในการประชมุ 
- ใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยในการ 
  ร่วมมือกนัเรียนรู้ 
 

ความตั ]งใจ 
(Intention) 

- การกําหนดเป้าหมายทีUสง่เสริมให้ผู้ เรียน 
  เตม็เปีU ยมไปด้วยความสําเร็จและเตม็ 
  ไปด้วยความพยายามอยา่งรู้ตวั 

- คอมพิวเตอร์สนบัสนนุ 
  สิUงแวดล้อมการเรียนรู้ 
  แบบตั ]งใจ 
- การจดักิจกรรม 
 

การสนทนา 
(Conversational) 

- การสืUอสารกบัผู้ อืUน 
- การตอ่รองทางสงัคม 
- ชมุชนการสร้างความรู้ 
- ชมุชนของผู้ เรียนและผู้ ฝึกหดั 

- ใช้คอมพิวเตอร์ในการประชมุ 
- เครือขา่ยข่าวสาร 
- คอมพิวเตอร์สนบัสนนุการ 
  ร่วมมือในการทํางาน 
 

บริบท 
(Contextualized) 

- ภารกิจการเรียนทีUแก้ปัญหาตามสภาพ 
   จริง 
- แก้ปัญหาอยา่งมีความหมายปัญหาทีU 
   ซบัซ้อน 

- สภาพแวดล้อมการเรียนแบบ 
   กรณีศกึษา 
- Video Scenarios Micro- 
  world 

 - การสร้างกรณีศกึษาทีUเป็นสถานการณ์ 
   เฉพาะ 
- การนิยามปฏิสมัพนัธ์กบัช่องวา่งของ 
  ปัญหา 
 

 

ไตร่ตรอง 
(Reflective) 

- การกล่าวออกมาหรือการอธิบาย 
   เกีUยวกบัสิUงทีUตนรู้ 
- การตอ่รองภายใน 
- ไตร่ตรองรู้อะไรและอยา่งไร 
 

- เครืUองมือทางปัญญา  
 
 
 

ทีUมา: สมุาลี  ชยัเจริญ (2250) 
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  สถาบนัการศกึษาสว่นมากไม่ได้ทําตามรูปแบบทีUกลา่วมานี ] จนกว่าเราจะปฏิรูปแนวความคิด
ของการเรียนรู้ ว่าเป็นกระบวนการทางปัญญา และกระบวนการภายในสมองในการรับรู้สิUงตา่ง ๆ 
และสร้างความหมายของสิUงเร้าหรือประสบการณ์ทีUได้รับแล้วนํามาสร้างความหมาย เป็นความเข้าใจ
ของตนเอง ถ้ายงัไมมี่การเปลีUยนแปลงแนวคิดดงักล่าว เทคโนโลยีจะยงัคงเป็นพาหนะขนสง่การ
เรียนรู้ คือเพียงแตช่ว่ยในการถ่ายทอดเนื ]อหาความรู้ตอ่ไป แตย่งัไมเ่ป็นเครืUองมือทีUจะชว่ยทําให้เกิด
การคิดหรือปัญญา แนวคิดเกีUยวกับเทคโนโลยีดงักล่าว มีผลต่อการศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
การศกึษาตั ]งแตใ่นอดีตมาจนปัจจบุนั ดงันั ]น เราควรตระหนกัเกีUยวกบัการนําเครืUองมือ บริบท เพืUอ
ทางปัญญา เทคโนโลยีดงักล่าวข้างต้น มาสนบัสนนุ การปฏิบตัรูิปการศกึษาให้ประสบผลสําเร็จ 
 
  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์มีรากฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทางสตปัิญญาของเพียเจต์ และ
วีก็อทสกี ] ซึUงเน้นเกีUยวกบับริบททางสงัคม เรียกว่า คอนสตรัคทิวิสต์เชิงสงัคม แนวคดิของทฤษฎีนี ]
มุง่เน้นการสร้างมากกวา่การรับความรู้ โดยเชืUอวา่การเรียนรู้เป็นกระบวนการทีUเกิดขึ ]นภายในของ
ผู้ เรียน โดยมีผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้จากความสมัพนัธ์ระหวา่งสิUงทีUพบเห็น กบัความรู้ความเข้าใจ
เดมิ ทีUมีมาก่อนโดยพยายามนําความเข้าใจเกีUยวกบัเหตกุารณ์ และปรากฏการณ์ทีUตนพบเห็นมา
สร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา หรือทีUเรียกวา่ สกีมา  ซึUงเป็นหนว่ยทีUเล็กทีUสดุของโครงสร้างทาง
ปัญญา หรือโครงสร้างของความรู้ในสมอง โครงสร้างทางปัญญานี ]ประกอบด้วย ความหมายของ
สิUงตา่ง ๆ ทีUใช้ภาษา หรือเกีUยวกบัเหตกุารณ์ หรือสิUงทีUแตล่ะบคุคลมีประสบการณ์ หรือเหตกุารณ์
อาจเป็นความเข้าใจ หรือ ความรู้ของแตล่ะบคุคล โครงสร้างทางปัญญาของบคุคลจะมีการพฒันา
โดยผ่านกระบวนการดดูซึม ซึUงเป็นการนําสิUงแวดล้อมภายนอกเข้าหรือความรู้ใหม่เข้ามาไว้ใน
โครงสร้างทางปัญญา และการปรับโครงสร้างทางปัญญา เป็นการปรับโครงสร้างทางปัญญาของ
ตนเองในการรับสิUงแวดล้อมหรือความรู้ใหม ่โดยการเชืUอมโยงกบัประสบการณ์เดมิหรือสกีมา ของ
ตนเอง เพืUอให้โครงสร้างทางปัญญาของแตล่ะบคุคลเข้าสู่สภาพสมดลุ หรือเกิดการเรียนรู้ 
 
  จากทีUได้กล่าวมา สามารถสรุปได้วา่ เทคโนโลยีทีUนํามาใช้ตามแนวคิดนี ]อาจมิได้เป็นเพียง
เครืUองมือ รวมถึงการออกแบบทีUจะชว่ยเหลือสนบัสนนุผู้ เรียนทางด้านการเรียนรู้ทางพทุธิปัญญา 
สนบัสนุนการคิดอย่างรู้ตวั ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สามารถประยุกต์ไปสู่เนื ]อหาวิชา  
อืUน ๆ โดยเฉพาะอย่างยิUงเทคโนโลยีทีUสนบัสนนุผู้ เรียนในการสร้างความรู้และสร้างความหมาย 
ไมใ่ชเ่ป็นเพียงขนสง่หรือทําหน้าทีUเป็นพาหนะสง่ผา่นความรู้ หรือการสอน นอกจากนี ] ยงัเป็นสิUงทีU
สง่เสริมให้เกิดความคิด และสตปัิญญา และชว่ยกระตุ้นผู้ เรียนให้สามารถอธิบายความเข้าใจของ
ตนเองอยา่งมีความหมายและจําลองบริบททีUเป็นสภาพจริง ในสว่นทีUเป็นเครืUองมืออาจเป็นฐานข้อมลู
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ความรู้ เครือขา่ยของความหมาย ระบบผู้ เชีUยวชาญ การประชมุทางไกลโดยคอมพิวเตอร์ และการ
สร้างมลัตมีิเดียสืUอหลายมิติทีUชว่ยทําให้การคดิของผู้ เรียนเมืUอใช้เครืUองมือทีUสร้างขึ ]นมาแทนความรู้
ในสมอง ส่วนทีUเป็นสภาพบริบท ได้แก่ การสร้าง และจดัหาบริบทและสถานการณ์จากการแก้ปัญหา
ของผู้ เรียนตลอดจนการสร้างความรู้ สิUงแวดล้อมทางการเรียนรู้  
 

การประเมินตามสภาพจริง 
 
  การประเมินตามสภาพจริง (Authentic assessment) มีนกัการศกึษาให้ความหมายไว้
หลากหลาย ดงันี ] 
 
  Mueller (2000 อ้างใน สวิุมล วอ่งวานิช, 2546) กลา่วว่า การประเมินตามสภาพจริง เป็น
รูปแบบหนึUงของการประเมินผลการเรียนรู้ ทีUผู้ เรียนจะต้องแสดงความสามารถในการประยกุต์ใช้
ความรู้และทกัษะพื ]นฐานทีUจําเป็นอย่างมีความหมายในสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
  
Wiggins (1993) กลา่วว่า เป็นการประเมินทีUเกีUยวข้องกบัปัญหาหรือคําถามทีUสําคญัและมีคณุคา่
ตามสภาพจริง ทีUผู้ เรียนจะต้องใช้ความรู้ในการปฏิบตังิานอยา่งมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์ งาน
หรือสถานการณ์ทีUกําหนดให้ปฏิบตันิั ]นจะต้องใกล้เคียงหรือเหมือนกบัการปฏิบตังิานในชีวิตจริง
ของการปฏิบตังิานในแตล่ะวิชาชีพ  
 
  Richard (1994 อ้างใน สวิุมล วอ่งวานิช, 2546)  กลา่วว่า การประเมินตามสภาพจริงเป็น
การตรวจสอบผู้ เรียนเกีUยวกบัการแสดงออกทีUสามารถบง่ชี ]ถึงสมรรถภาพและทกัษะเฉพาะอยา่งทีU
ผู้ เรียนได้เรียนรู้ และสามารถนํามาประยกุต์ใช้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
 
  ณมน  จีรังสวุรรณ (2555) กล่าวว่า การประเมินตามสภาพจริง ควรหมายถึง การการประเมิน
ทีUสามารถประเมินการเรียนรู้ทีUได้อย่างแท้จริง กลา่วคือ ประเมินความรู้ หรือการเรียนรู้ได้ตรง ไมว่า่
จะเป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบใด เช่น รูปแบบการเรียนรู้ทั ]งห้าตามแนวคิดของแกนเย หรือการประเมิน
การเรียนรู้ตามพิสยัทั ]งบลมู คือ ความรู้ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์ 
และการประเมิน 
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  กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ (2545) ได้กลา่วว่า การประเมินตามสภาพจริงเป็นการ
ประเมินจากการปฏิบตัิงานหรือกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึUง โดยงานหรือกิจกรรมทีUมอบหมายให้
ผู้ปฏิบตัิ จะเป็นงานหรือสถานการณ์ทีUเป็นจริง (Real Life) หรือใกล้เคียงกบัชีวิตจริง จงึเป็นงานทีUมี
สถานการณ์ซบัซ้อน (Complexity) และเป็นองค์รวม (Holistic)   มากกวา่งานปฏิบตัใินกิจกรรม
การเรียนทัUวไป การประเมินตามสภาพจริง เป็นกระบวนการตดัสินความรู้ความสามารถและทกัษะ
ตา่ง ๆ ของผู้ เรียนในสภาพทีUสอดคล้องกบัชีวิตจริง โดยใช้เรืUองราว เหตกุารณ์ สภาพจริงหรือคล้าย
จริงทีUประสบในชีวิตประจําวนั เป็นสิUงเร้าให้ผู้ เรียนตอบสนองโดยการแสดงออก ลงมือกระทํา 
หรือผลิต จากกระบวนการทํางานตามทีUคาดหวงัและผลผลิตทีUมีคณุภาพ จะเป็นการสะท้อนภาพ
เพืUอลงข้อสรุปถึงความรู้ ความสามารถ และทกัษะตา่ง ๆ ของผู้ เรียนว่ามีมากน้อยเพียงใด นา่พอใจ
หรือไม ่อยูใ่นระดบัความสําเร็จใด 
 
  สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิกระทรวงศกึษาธิการ (2540) กลา่ววา่ 
การประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินการกระทํา การแสดงออกหลาย ๆ ด้าน ของผู้ เรียน
ตามสภาพความเป็นจริงทั ]งในและนอกห้องเรียน มีลกัษณะเป็นการประเมินแบบไมเ่ป็นทางการ การ
ทํางานของผู้ เรียน ความสามารถในการแก้ไขปัญหาและการแสดงออก โดยเน้นผู้ เรียนเป็นผู้ ค้นพบ
และเป็นผู้ผลิตความรู้  ได้มีโอกาสฝึกปฏิบตัจิริงหรือคล้ายจริง ได้แสดงออกอยา่งเตม็ความสามารถ 
 
  พระราชบญัญตัิการศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ.2542 มาตรา 22 ได้กําหนดไว้ว่า การจดัการศกึษา
ยดึหลกัวา่ ผู้ เรียนทกุคน ต้องมีความรู้ สามารถเรียนรู้ พฒันาตนเองได้และถือว่าผู้ เรียนมีความสําคญั
ทีUสดุ กระบวนการในการจดัการศกึษา จงึต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียน เรียนรู้ ตามธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพ 
ด้วยเหตนีุ ]การวดัและประเมินตามสภาพจริง จงึมีความสอดคล้องกบัแนวคิด ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 
ซึUงมีความจําเป็นและต้องดําเนินการควบคูไ่ปกบั การประเมินตามสภาพจริง 
 
   การประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินเชิงคณุภาพอย่างตอ่เนืUองในด้านความรู้ ความคิด 
พฤติกรรม  วิธีการปฏิบตัแิละผลการปฏิบตัิของผู้ เรียน การประเมินลกัษณะนี ] จะมีประสิทธิภาพเมืUอ
ประเมินการปฏิบตัิของผู้ เรียนในสภาพทีUเป็นจริง  วิธีการใช้ประเมิน ได้แก่ การสงัเกต การสมัภาษณ์ 
บนัทึกจากผู้ เกีUยวข้องแบบทดสอบวดัความสามารถจริง การรายงานตนเอง และแฟ้มสะสมผลงาน  

(วฒันาพร ระงบัทกุข์, 2545) 
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  กล่าวได้ว่า การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) หมายถึง การสงัเกต 
การบนัทกึและการรวบรวมข้อมลูจากงานและวิธีการทีU ผู้ เรียนทํา เพืUอเป็นพื ]นฐานของการตดัสินใจ
ในการศึกษาถึงผลกระทบต่อผู้ เรียนเหล่านั ]น การประเมินตามสภาพจริงจะไม่เน้นการประเมิน
เฉพาะทักษะพื ]นฐาน แต่จะเน้นการประเมินทักษะการคิดทีUซับซ้อนในการทํางานของนักเรียน 
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการแสดงออกทีUเกิดจากการปฏิบตั ิ จดัการเรียนการสอนทีUเน้น
ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง โดยทีUผู้ เรียนจะเป็นผู้ ค้นพบ  ผลิตความรู้และได้ฝึกปฏิบตัิจริง รวมทั ]งเน้น
พฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียน เพืUอสนองจดุประสงค์ของหลกัสตูรและความต้องการของสงัคม การ
ประเมินผลจากสภาพทีUแท้จริง จะแตกตา่งจากการประเมินผลการเรียน หรือการประเมินเพืUอรองรับ
ผลงาน เพราะเน้นการให้ความสําคญักบัการพฒันาและความต้องการชว่ยเหลือและการประสบ
ความสําเร็จของผู้ เรียนแตล่ะคน มากกวา่การประเมินผลการเรียนทีUมุง่การให้คะแนนผลผลิตและ
การจดัลําดบัทีU แล้วเปรียบเทียบกบักลุม่ เนืUองจากจะวดัผลโดยตรงในสภาพการแสดงออกจริงใน
เนื ]อหาวิชา ซึUงการทดสอบด้วยข้อสอบจะวดัได้เฉพาะความรู้และทกัษะบางสว่น และเป็นการวดัผล
โดยอ้อมเท่านั ]น นอกจากนี ]การประเมินตามสภาพทีUเป็นจริงจะมีความตอ่เนืUองในการให้ข้อมลูใน
เชิงคณุภาพทีUเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนเพืUอใช้เป็นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้
เหมาะสมกบับคุคล  
 
 หลักการและองค์ประกอบของการประเมินตามสภาพจริง  
  
  การประเมินตามสภาพจริง จะประสบความสําเร็จได้นั ]น ต้องอาศยัหลกัการ ทีUมีความ
สอดคล้องในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ตามมาตรา 22 คือเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญัทีUสุด 
(Child Center) ซึUงต้องมีหลกัการ ดงันี ]  
 
 1.  ผู้ เรียนมีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Construct) 
 
  2. ให้ผู้ เรียนเรียนรู้อยา่งมีความสขุ (Happyness) 
 
  3. ให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัมากทีUสดุเท่าทีUจะทําได้ (Interaction) 
 
  4. ให้ผู้ เรียน ได้เรียนรู้กระบวนการควบคูก่บัผลงาน ความรู้ทีUสรุปได้ให้ผู้ เรียนมีบทบาท
และมีสว่นร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากทีUสดุ (Participation) 
 
  5. ให้ผู้ เรียนสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวนัได้ (Application) 
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  จากหลกัการข้างต้นแล้ว ครูผู้สอนต้องเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้นวตกรรม 
เชน่ วิธีการ สืUอ เครืUองมือ ทีUเหมาะสมกบัจดุประสงค์ เนื ]อหา สาระ รวมทั ]งกําหนดวิธีการประเมินผล
ผู้ เรียน ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ตามพระราชบญัญัตกิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ.2542 หมวด 4 มาตรา 
26 กําหนดว่า “ให้สถานศกึษาจดัการประเมินผู้ เรียน โดยพิจารณาจากการพฒันาการของผู้ เรียน 
ความประพฤติ การสงัเกตพฤติกรรม การเรียน การร่วมกิจกรรม และการทดสอบควบคูก่นัไปใน
กระบวนการเรียนการสอน ตามความเหมาะสมของแตล่ะระดบัและรูปแบบการศกึษา”  
 
   สรุปได้ว่าการประเมินตามสภาพจริงนั ]น คือ การทีUครูผู้สอนประเมินผลงาน จากการทํางาน
แตล่ะชิ ]น ทีUผู้ เรียนได้ลงมือทําปฏิบตัิกนัจริงๆ เน้นจากสถาพทีUแท้จริง ตามความรู้ความสามารถของ
นกัเรียน โดยการสงัเกต ุการสมัภาษณ์  บนัทกึ และการรวบรวมข้อมลูจากงาน ทีUผู้ เรียนทํา พร้อม
ทั ]งการประเมินความคดิทีUซบัซ้อน การรู้จกัในการแก้ปัญหาและการแสดงออกทีUเกิดจากการทํางาน 
อารมณ์   โดยเน้นการพฒันาการของนกัเรียนแตล่ะคน มากกวา่การประเมินการนํามาจดัลําดบัทีU
เปรียบเทียบกบักลุม่ เป็นการประเมินจากการวดัโดยให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัจิริงในสถานการณ์จริง 
ซึUงนอกจากทีUนําเสนอมานี ]ยงัมีนกัการศกึษาและนกัวดัและประเมินผลการศกึษา ได้ให้ความหมาย
ของการประเมินตามสภาพจริง อีกมากมายซึUงโดยสรุปก็จะมีความใกล้เคียงกนั ทีUเน้นประเมินจาก
ผลการปฏิบตังิาน (Performance Task) ในสถานการณ์ทีUใกล้เคียงหรือเป็นไปตามชีวิตจริงในศาสตร์
หรือสาขาวิชานั ]น ๆ การประเมินจะพิจารณาทั ]งกระบวนการปฏิบตัิงานและผลงานทีUเกิดขึ ]น โดย
มุง่เน้นตอบคําถามให้ได้วา่ การทีUผลงานมีคณุภาพระดบันั ]นผู้ เรียนทําอยา่งไรและเพราะเหตใุดจงึ
ทําอย่างนั ]น ซึUงจะเป็นข้อมลูสําคญัในการวิเคราะห์จดุเดน่และสิUงทีUควรปรับปรุงเพืUอพฒันาการเรียนรู้
ของผู้ เรียนและปรับปรุงการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอนให้มีประสิทธิภาพมากขึ ]นตอ่ไป  

 
แนวคิดและหลักการของการประเมินตามสภาพจริง 

 
  ผู้ เชีUยวชาญในด้านการวดัและประเมินผลกลา่วถึงแนวคดิและหลกัการประเมินตามสภาพ
ทีUแท้จริงไว้หลายท่าน ทีUสําคญัมีดงันี ] 
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  สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2540) กลา่วไว้วา่   
 
  1. การประเมินตามสภาพจริง ไมเ่น้นการประเมินทกัษะพื ]นฐาน (Skill Assessment) แตเ่น้น
การประเมินทกัษะการคดิทีUซบัซ้อน (Complex Thinking Skill) ในการทํางาน ความร่วมมือ ในการ
แก้ปัญหา และการประเมินตนเองทั ]งภายในและภายนอกห้องเรียน 
 
  2.  การประเมินตามสภาพจริง เป็นการวดัและประเมินความก้าวหน้าของผู้ เรียน 
 
  3.  การประเมินตามสภาพจริง เป็นการสะท้อนให้เห็นการสงัเกตสภาพงานปัจจบุนั (Current 
Work) ของผู้ เรียน และสิUงทีUผู้ เรียนได้ปฏิบตัจิริง 
 
  4. การประเมินตามสภาพจริง เป็นการผกูตดิผู้ เรียนกบังานทีUเป็นจริง โดยพิจารณาจากงาน
หลายชิ ]น 
 
  5. ผู้ประเมินควรมีหลายคน โดยมีการประชมุระหวา่งกลุม่ผู้ประเมินเพืUอแลกเปลีUยนข้อมลู
เกีUยวกบัตวัผู้ เรียน 
 
  6.  การประเมินต้องดําเนินการไปพร้อมกบัการเรียนการสอนอยา่งตอ่เนืUอง 
 
  7.  นําการประเมินตนเองมาใช้เป็นสว่นหนึUงของการประเมินตามสภาพทีUแท้จริง 
 
  8.  การประเมินตามสภาพจริง ควรมีการประเมินทั ]ง 2 ลกัษณะ คือ การประเมินทีUเน้นการ
ปฏิบตัจิริง และการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน 
 
  อนวุตั ิ คณูแก้ว (2548) กล่าวถึง หลกัการของการประเมินผลจากสภาพจริงไว้ดงันี ] 
 
  1.  เป็นการประเมินความก้าวหน้า และการแสดงออกของผู้ เรียนแตล่ะคนบนรากฐานของ
ทฤษฎีทางพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เครืUองมือการประเมินทีUหลากหลาย 
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  2.  การประเมินตามสภาพจริง จะต้องมีรากฐานบนพฒันาการและการเรียนรู้ทางสติปัญญา
ทีUหลากหลาย 
 
  3.  หลกัสตูรสถานศกึษา ต้องให้ความสําคญัตอ่การประเมินตามสภาพจริง คือ หลกัสตูร
ต้องพฒันามาจากบริบททีUมีรากฐานทางวฒันธรรมทีUผู้ เรียนอาศยัอยู ่และทีUต้องเรียนรู้ให้ทนักบั
กระแสการเปลีUยนแปลงของโลก 
 
 4.  การเรียน การสอน การประเมินผล จะต้องหลอมรวมกนัและการประเมินต้องประเมิน
ตอ่เนืUองตลอดเวลาทีUทําการเรียนการสอน โดยผู้ เรียนมีส่วนร่วม 
 
  5.  การเรียน การสอน การประเมิน เน้นสภาพทีUสอดคล้อง หรือ ใกล้เคียงกบัธรรมชาติ
ความเป็นจริงของการดําเนินชีวิต และควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้คิดงานด้วยตนเอง  
 
  6.  การเรียนการสอนจะต้องเป็นไปเพืUอพฒันาศกัยภาพให้เตม็ทีUสงูสดุ ตามสภาพทีUเป็นจริง
ของแตล่ะบคุคล เตม็ตามศกัยภาพของตนเอง การเรียน การสอน และการประเมินต้องเกีUยวเนืUองกนั
และเน้นการปฏิบตัิจริงในสภาพทีUใกล้เคียงหรือสภาพทีUเป็นจริงในชีวิตประจําวนั เปิดโอกาสให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
ลักษณะสาํคัญของการวัดและการประเมินตามสภาพจริง 
 
  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545) กล่าวถึง ลกัษณะสําคญัของการวดัและการ
ประเมินตามสภาพจริงมีดงันี ]  
 
 1. การวัดและการประเมินตามสภาพจริงมีลักษณะสําคัญคือ ใช้วิธีการประเมิน
กระบวนการคดิทีUซบัซ้อนความสามารถในการปฏิบตังิาน ศกัยภาพของผู้ เรียนในด้านของผุ้ผลิต
และกระบวนการทีUได้ผลผลิตมากกวา่ทีUจะประเมินวา่ผู้ เรียนสามารถจดจําความรู้อะไรได้บ้าง 
 
  2.  เป็นการประเมินความสามารถของผู้ เรียน เพืUอวินิจฉัยผู้ เรียนในสว่นทีUควรสง่เสริมและ
สว่นทีUควรแก้ไขปรับปรุง เพืUอให้ผู้ เรียนได้พฒันาอยา่งเตม็ศกัยภาพตามความสามารถ ความสนใจ
และความต้องการของแตล่ะบคุคล 
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 3.  เป็นการประเมินทีUเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมประเมินผลงานของทั ]งตนเองและของ
เพืUอนร่วมห้อง เพืUอสง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัตวัเอง เชืUอมัUนตนเอง สามารถพฒันาข้อมลูได้ 
 
  4.  ข้อมลูทีUประเมินได้จะต้องสะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเรียนการสอนและการวางแผน 
การสอนของผู้สอนวา่สามารถตอบสนองความสามารถ ความสนใจ และความต้องการของผู้ เรียน
แตล่ะบคุคลได้หรือไม่ 
 
  5.  ประเมินความสามารถของผู้ เรียนในการถ่ายโอนการเรียนรู้ไปสูชี่วิตจริงได้ 
 
  6. ประเมินด้านตา่ง ๆ  ด้วยวิธีทีUหลากหลายในสถานการณ์ตา่ง ๆ อยา่งตอ่เนืUอง 
 
  หลักการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลแบบคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  ณมน  จีรังสวุรรณ (2555) กล่าวถึง การประเมินผลการเรียนรู้ตามแนวคิดนกัทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ ไว้ดงันี ] 
 

1. การประเมินเป็นแบบไม่ตั ]งเป้าหมาย คือ การประเมินแบบไม่ต้องตั ]งเป้าหมายว่าจะ 
ประเมินอะไรบ้าง แตจ่ะขึ ]นกบัผู้ประเมินเอง โดยพิจารณาจากสถานการณ์และความเหมาะสม 
 

2. เป็นการประเมนทั ]งกระบวนการผลิต 
 
3. เป็นการลําดบัความคิดขั ]นสงู 
 
4. วิจารณ์และอภิปรายผลงาน โดยยดึตามบริบทในสภาพจริง 
 
5. ใช้วิธีการประเมิน เป็นวิธีการในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ 
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กระบวนการเรียนรู้ตามกรอบทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์และการประเมินตามสภาพจริง 
 
 การประเมินตามสภาพจริง จากการศกึษาของ กิตติ กิตติศพัท์ (2547) สรุปวา่ การประเมิน
ตามสภาพจริง เป็นการประเมินทีUมีความหลากหลายและมีวิธีการทีUเหมาะสมกบัวิธีการเรียนรู้ เนื ]อหา 
สภาพของผู้ เรียน แลยงัสอดคล้องกบัแนวทางการปฏิบตัทีิUเน้นการประเมินผู้ เรียน โดยพิจารณาจาก
พฒันาการของผู้ เรียน พฤตกิรรมการเรียน และการร่วมกิจกรรม 
 
  1.  Assimilation หมายถึง การใช้ความรู้เดมิตีความหรือสร้างความหมายให้กบัข้อมลูใหม่
หรือประสบการณ์ใหม่ 
 
  2.  Accommodation หมายถึง การตีความหรือสร้างความหมายให้กบัข้อมลูหรือสถานการณ์
ใหมเ่พืUอนําไปสูก่ารพฒันาองค์ความรู้ สติปัญญา ให้มีประสิทธิภาพสงูขึ ]น  
 
  3.  Disequilibrium หมายถึง กระบวนการเสริมแรงกระตุ้นให้บคุคลเสาะแสวงหาข้อมลู
เพิUมเติม เพืUอสร้างองค์ความรู้ใหม่ทีUถกูต้อง ตลอดจนสลายความขดัแย้งระหว่างสิUงทีUพบใหม่กบั
ความรู้เดิม 
 
  4.  Equilibrium หมายถึง กระบวนการทีUผู้ เรียนศกึษาหาข้อมลูเพิUมเตมิจนสามารถตีความ 
เพืUอสร้างความเข้าใจ ความไมเ่ข้ากนัก็จะหมดไป เกิดการปรับปรุงโครงสร้างภายในสติปัญญา 
   
แนวทางการออกแบบภาระงานเพืEอการเรียนการสอนและการประเมินตามสภาพจริง 
 
 ณมน  จีรังสวุรรณ (2555) กลา่ววา่ การประเมินอย่างแท้จริง ต้องเกิดขึ ]นโดยไมแ่ยกจาก
จากการเรียนการสอน หรือกิจกรรมการเรียนการสนอน กล่าวคือ การประเมินเป็นเหตกุารณ์ทีU
บรูณาการรวมอยูใ่นกระบวนการเรียนการสอน ไมไ่ด้เป็นกิจกรรมแยกมาตา่งหาก 
 
 การเรียนการสอนและการประเมินตามสภาพจริง  มีผู้ นําแนวคิดด้านการประเมินตาม
สภาพจริงมาใช้กบัการจดัการเรียนการสอน ดงันี ] 
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 1.  การเรียนการสอนสภาพจริง (Authentic Instruction) Newmann and Wehlage เน้น
ว่าการเรียนการสอนสภาพจริงเป็นการเรียนการสอนทีUนําไปสู่การเรียนรู้ โดยการช่วยให้ผู้ เรียน
บรรลเุป้าหมาย 3 ประการ คือ 
 
   1.1  สร้างความหมายหรือความเข้าใจ และพฒันาโครงสร้างความรู้ในสติปัญญา 
 
   1.2 ใช้วิธีการทีUเป็นวิทยาศาสตร์ในการสร้างความเข้าใจ   
 
   1.3  มีผลผลิตในรูปข้อเขียน บทความ และผลงานรูปแบบอืUน ๆ ทีUมีความสําคญัข้าม
ขอบเขตของชั ]นเรียนและโรงเรียน 
 
  2.  การออกแบบภาระงานสภาพจริง (Authentic Task) การประเมินจากการสงัเกต
กระบวนการทํางานของผู้ เรียนตามเกณฑ์การประเมินรูบริค (รูบริค) ทีUได้ออกแบบไว้อย่างสอดคล้อง
มาตรฐานหลกัสูตรสถานศึกษา เพืUอนําไปใช้พฒันาผู้ เรียน โดยมาตรฐานหรือเกณฑ์  5 ประการ 
สําหรับใช้ในการประเมินว่ารูปแบบการเรียนการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนมี ความเป็น
สภาพจริง (Authenticity) ดงัตอ่ไปนี ] 
 
   2.1  กระบวนการคิดขั ]นสงู (High-Order Thinking) ผู้ เรียนได้ใช้ทกัษะการคิดขั ]นสงู
มากน้อยเพียงไร เชน่การประยกุต์ใช้แนวคิดหรือหลกัวิชาในการจําแนกประเดน็ การตั ]งข้อสมมตุฐิาน
ทีUสมเหตสุมผล การประเมินความนา่เชืUอถือของข้อมลูและแหลง่ข้อมลู เป็นต้น 
   2.2 ความลกึซึ ]งขององค์ความรู้ (Depth of Knowledge) ภาระงานหรือกิจกรรมทีUทํา
เกีUยวข้องกนัหรือนําไปสู่การเรียนรู้และเข้าใจความคดิรวบยอดกหลกัการและสาระสําคญัของวิชา
มากน้อยเพียงใด 
 
   2.3  ความสมัพนัธ์กบัโลกภายนอก (Connectedness to the world) คําถามหรือประเด็น
ปัญหาในกิจกรรมทีUทําเกีUยวข้องกบัสงัคมภายนอกหรือชีวิตประจําวนัมากน้อยเพียงใด 
 
   2.4  กระบวนการปฏิสมัพนัธ์ (Interaction) มีการสืUอสาร สนทนาปรึกษาหารือ แลกเปลีUยน
ข้อมลูความรู้ ชว่ยเหลือ และร่วมมือ ระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั และผู้ เรียนกบัผู้สอนมากน้อยเพียงใด 
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   2.5  การสนบัสนุนทางสงัคมเพืUอผลสมัฤทธิRผู้ เรียน (Social Support for Student 
Achievement) ผู้สอน โรงเรียน และชุมชน เชืUอในหลกัการว่าผู้ เรียนทุกคนสามารถเรียนได้และ
พฒันาได้มากน้อยเพียงใด และตั ]งความคาดหวงัในความสําเร็จตามมาตรฐานการศึกษาสูงตํUา
เพียงใด 

 
ลักษณะข้อคาํถามของแบบทดสอบประเมินตามสภาพจริง  
 
  ปัจจบุนัแบบทดสอบทีUใช้อยูเ่ป็นสว่นใหญ่มกัใช้ข้อคําถามแบบเลือกตอบ และพฤติกรรมทีU
วดัมกัเป็นพฤติกรรมระดบัต้น  ในด้านพทุธิพิสยัคือ ด้านความจํา และความเข้าใจ ส่วนความคิด
ขั ]นสงูทีUซบัซ้อน กระบวนการ และความสามารถในด้านการปฏิบตัมิกัถกูละเลย ซึUงอาจเนืUองมาจาก
ข้อจํากดัเกีUยวกบัความสามารถในการสร้างเครืUองมือวดัผลของครูผู้สอน สํานกังานคณะกรรมการ
การประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2543) จะเห็นได้ว่า นอกจากการใช้แบบทดสอบเลือกตอบจะไมป่ระสบ 
ผลสําเร็จในการวดัความรู้ ความเข้าใจทีUซบัซ้อนและไม่สามารถวดัทกัษะในดานการปฏิบตัิแล้ว 
ยงัเป็นสาเหตใุห้ครูมีพฤตกิรรมการสอนทีUไมไ่ด้ยดึหรือเน้นเจตนารมณ์ของหลกัสตูรฉบบัปัจจบุนั 
แตก่ลบัไปมุง่เน้นการทอ่งจํา โดยปราศจากการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  
  
  อนึUง พิมพ์พนัธ์  เดชะคปุต์ และพเยาว์  ยินดีสขุ (2551) ได้สรุปความหมายของการประเมิน 
ผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงวา่ คือการรวบรวมข้อมลูเชิงปริมาณและเชิงคณุภาพจากกระบวนการ
ทํางาน การปฏิบตัิงาน และผลผลิตทีUได้จากกระบวนการเรียนรู้ในสภาพทีUสอดคล้องกับชีวิตจริง 
โดยใช้เรืUองราว เหตุการณ์สภาพจริง หรือคล้ายจริง เป็นสิUงเร้าให้ผู้ เรียนใช้ความคิดและเขียน
คําตอบเอง โดยข้อคําถามจะถามเกีUยวกบักระบวนการในการนําความรู้ไปใช้ การวิเคราะห์หรือการ
สร้างความรู้ใหมจ่ากความรู้เดมิ และตวัปัญหาทีUใช้ในข้อคําถามจะต้องเป็นสถานการณ์จําลองทีU
คล้ายคลงึหรือเลียนแบบมาจากปัญหาทีUผู้ เรียนพบในชีวิตประจําวนัจริง ทั ]งในโรงเรียนและในชมุชนทีU
ผู้ เรียนอาศยัอยู่ ทั ]งนี ]มีผู้ ทีUนําเสนอลกัษณะสําคญัของแบบทดสอบวดัความสามารถจริงไว้หลายคน 
แตก็่คล้ายคลงึกนั ทีUสําคญั ได้แก่ 
 
  สํานกังานคณะกรรมการประถมศกึษาแหง่ชาติ (2540) ได้กล่าวถึงคณุลกัษณะของข้อคําถาม
ในแบบทดสอบทีUเน้นการวดัความสามารถจริงได้ 6 ประการ ดงันี ] 
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1. เป็นปัญหาทีUมีความหมายตอ่ผู้ เรียนและมีความสําคญัเพียงพอทีUจะแสดงภมูิรู้ของ 

ผู้ เรียนในระดบัชั ]นนั ]น ๆ  
 
2. เป็นปัญหาทีUเลียนแบบชีวิตจริงของผู้ เรียน 
 
3. แบบทดสอบต้องครอบครองทั ]งความสามารถและเนื ]อหาตามหลกัสตูร 
 
4. ผู้ เรียนต้องใช้ความรู้ความสามารถ ความคิดหลาย ๆ ด้านมาผสมผสานและแสดงวิธี 

คดิได้อย่างเป็นขั ]นตอนทีUชดัเจน 
 
5. ควรมีคําตอบถกูได้หลายคําตอบและมีวิธีการหาคําตอบได้หลายวิธี 
 
6. มีเกณฑ์การให้คะแนนตามความสมบรูณ์ของคําตอบได้อยา่งชดัเจน 

 
  ชยัพฤกษ์  เสรีรักษ์ (2540) ได้กลา่ววา่ แบบทดสอบวดัความสามารถจริงจะใช้ข้อคําถาม
ลกัษณะปลายเปิด เน้นให้ผู้ เรียนตอบสนองข้อคําถามในลกัษณะการนําเสนอความรู้ใหมโ่ดยให้มี
ระดบัของสภาพจริงสงูสดุเทา่ทีUจะเป็นไปได้ ลกัษณะสําคญัของแบบทดสอบวดัความสามารถจริง 
มีดงันี ] 
 

1. ครอบคลมุและเป็นตวัแทนของสิUงทีUต้องการวดั  
 
2. เป็นปัญหาทีUความหมายตอ่ผู้ เรียนและเลียนแบบสภาพจริงในชีวิต 
 
3. เปิดโอกาสให้บรูณาการความรู้ความสามารถหลายด้าน และใช้ความคดิอยา่งลกึซึ ]ง 
 
4. ตอบสนองสถานการณ์ได้หลายรูปแบบ 
 
5. คําตอบถกูมีหลายคําตอบ 
 
6. มีเกณฑ์การให้คะแนนตามความสมบรูณ์ของพฤตกิรรม 
 
7. เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนคิดและเขียนคําตอบเอง 
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  แบบทดสอบวดัความสามารถจริง เป็นแบบทดสอบวดัความสามารถจริงจะเน้นความรู้
ความสามารถและทกัษะทีUสมัพนัธ์กบัหลกัสตูรและเนื ]อหาวิชาเน้นความสามารถและทกัษะ ตาม
เป้าประสงค์ของหลกัสตูร และเน้นความคิดทีUมีกระบวนการและขั ]นตอน โดยลกัษณะของแบบทดสอบ
วดัความสามารถจริงจะมี 4 ประการ ดงันี ] 
 
 1. ลกัษณะของข้อคําถามเป็นปัญหาให้ผู้ เรียนคิดและเขียนคําตอบเอง โดยปัญหาจะต้อง
มีความหมายกบัผู้ เรียน มีความสําคญัเพียงพอ และเลียนแบบสภาพจริงในชีวิตของผู้ เรียนเหมาะสม
กบัวยัและสภาพชีวิตของเขา 
 
  2. แบบทดสอบทั ]งฉบบัจะต้องครอบคลมุและเป็นตวัแทนของเนื ]อหาวิชาทีUกําหนดไว้ใน
หลกัสตูร 
 
  3. ในการสอบ ผู้ตอบจะต้องใช้ความสามารถหลายด้าน ต้องคดิอยา่งลกึซึ ]งมีวิธีการและ
ขั ]นตอนทีUชดัเจนและเหมาะสม คําตอบถกูมีหลายคําตอบ วิธีการหาคําตอบก็มีหลายวิธี 
 
  4. การสอบวดัจะสะท้อนให้เห็นถึงการใช้ปัญญา ความรู้สกึ และความสามารถในการปฏิบตัิ
ของผู้สอบ และสําหรับการตรวจให้คะแนนจะตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ความสมบรูณ์ของคําตอบ 
หรือความสมบรูณ์ของขั ]นตอนทีUชดัเจนตามกฏเกณฑ์การให้คะแนน (Rubric) ทีUกําหนดไว้ 
 
ข้อสังเกตของแบบทดสอบประเมินตามสภาพจริง 
 
  ข้อสังเกต 1 ข้อคําถามของแบบทดสอบประเมินสภาพจริงจะใช้ข้อคําถามแบบอตันยัทีU
ให้ผู้ เรียนเขียนแสดงความรู้ความสามารถของตน จึงทําให้แบบทดสอบแตล่ะฉบบัจะถามได้เป็น
จํานวนน้อยข้อ ดงันั ]นจึงมีความจําเป็นจะต้องวิเคราะห์หลกัสตูรของรายวิชาทีUจะทําการประเมิน 
ซึUงจะต้องพยายามวิเคราะห์หาประเด็นทีUสําคญัและครอบคลมุหลกัสตูรของรายวิชานั ]น เพืUอจะได้
นํามาใช้เป็นหลกัในการเขียนข้อคําถาม โดยข้อคําถามในแบบทดสอบตามประเด็นสําคญัทีUวิเคราะห์
ได้ ดงันั ]นก่อนทีUจะลงมือเขียนข้อคําถามประเมินสภาพจริงจงึควรดําเนินการ 5 ขั ]นตอน ดงันี ] 
(ชยัพฤกษ์ เสรีรักษ์, 2540) 
 

1. กําหนดจดุมุง่หมายของแบบทดสอบ คือ กําหนดให้ชดัเจนวา่แบบทดสอบทีUสร้างเป็น
แบบทดสอบทีUต้องการวดัความสามารถจริงในรายวิชาใด หรือในขอบเขตของเนื ]อหาใด 
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2. ศกึษาวิเคราะห์หลกัสตูร รายวิชา หรือเนื ]อหาวิชาทีUต้องการประเมิน เพืUอดวูา่ต้องการ
ให้ผู้ เรียน เรียนรู้อะไร วิเคราะห์หาความรู้ ความสามารถ ทกัษะและกระบวนการคิดทีUสมัพนัธ์หรือ
จําเป็นตอ่การแก้ปัญหาในรายวิชาหรือเนื ]อหาวิชานั ]น ซึUงในขั ]นตอนนี ]จะทําให้ได้ขอบเขตของเนื ]อหา
และทกัษะหรือพฤติกรรมทีUต้องการวดัทีUตรงและครอบคลมุหลกัสตูรรายวิชานั ]น 
 

3. นิยามขอบเขตของเนื ]อหา และทกัษะหรือพฤติกรรมทีUจะทําการวดั ทั ]งนี ]ต้องกําหนดให้
ชดัเจนในลกัษณะของนิยามเชิงปฏิบตักิาร ทีUระบพุฤติกรรมการแสดงออกของผู้ เรียนทีUสามารถใช้
หลกัในการสร้างข้อคําถามได้ ซึUงในขั ]นนี ]อาจกําหนดจํานวนข้อคําถามหรือนํ ]าหนกัคะแนนในแตล่ะ
พฤตกิรรมทีUวดัด้วย 
 

4. กําหนดลกัษณะเฉพาะหรือโครงสร้างของแบบทดสอบประเมินสภาพจริงทีUจะสร้าง เป็น
การนํารายละเอียดข้างต้นมาสรุปโดยอาจจดัทําเป็นตารางหรือแผนภมูิ ทีUแสดงถึงเนื ]อหากระบวนการ
ทางความคดิ และรูปแบบการนําเสนอความคิด ซึUงในขั ]นนี ]จะนําไปเป็นหลกัในการเขียนคําถาม 
และกําหนดกฏเกณฑ์การให้คะแนน 

5. ตรวจสอบคณุภาพการวิเคราะห์หลกัสตูร และปรับปรุงแก้ไข โดยนําไปให้ผู้ เชีUยวชาญ 
ตรวจสอบการวิเคราะห์หลกัสตูร การนิยามขอบเขตของเนื ]อหา ทกัษะ และพฤติกรรมทีUกําหนดวา่มี
ความเทีUยงตรง ครอบคลุมครบถ้วน และเป็นตวัแทนของหลักสูตรหรือวิชาทีUต้องการวัดหรือไม่ 
รวมทั ]งประเมินความเหมาะสมของการกําหนดจํานวนข้อคําถามและการกําหนดลกัษณะเฉพาะ
ของแบบทดสอบ 
 
  อนึUง ผลจากการดําเนินการทั ]ง 5 ขั ]นตอนนี ]ก็เพืUอให้ได้ข้อคําถามโดยรวมทั ]งฉบบัมีความ
ครอบคลมุทกัษะทีUสําคญัของหลกัสตูรหรือวิชาทีUต้องการวดัอย่างครบถ้วน ทั ]งนี ]เพืUอแก้ไขจดุอ่อน
ของแบบทดสอบทีUใช้ข้อคําถามแบบอตันยั ซึUงถามได้ไมม่ากข้อนกั จงึอาจทําให้ข้อคําถามโดยรวม
ทั ]งฉบบั ไม่ครอบคลุมครบถ้วน หรือไม่เป็นตวัแทนของทกัษะความสามารถตามทีUหลกัสูตรหรือ
รายวิชานั ]น ๆ กําหนด 
 
  ข้อสังเกต 2 ข้อคําถามของแบบทดสอบประเมินสภาพจริงจะมีคําตอบถกูได้หลายคําตอบ
และมีวิธีการคิดหาคําตอบได้หลายวิธี ทั ]งนี ]ยอ่มขึ ]นอยู่กบัการใช้ปัญญาและความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาของผู้ เรียน ดงันั ]นการตรวจให้คะแนนจึงไม่สามารถทีUจะใช้วิธีการวิเคราะห์คําตอบ
จากคําเฉลยครู หรือวิธีจดัเรียงลําดบั โดยเปรียบเทียบคณุภาพกบัคําตอบของผู้ เรียนคนอืUน ในกลุม่
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แตวิ่ธีการตรวจให้คะแนนสําหรับข้อคําถามของแบบทดสอบประเมินสภาพจริงทีUเหมาะสม คือ การ
ใช้กฏเกณฑ์การให้คะแนน หรือรูบริค (Rubric) ซึUงอาจเลือกใช้วิธีใดวิธีหนึUง ดงันี ] 
 
  วิธีทีU 1 แยกประเด็นพิจารณาออกเป็นประเดน็ยอ่ยแล้วกําหนดระดบัคะแนนตามจํานวน
ความถกูต้องในประเดน็เหล่านั ]น 
 
  วิธีทีU 2 กําหนดระดบัความสมบรูณ์ตามเส้นแสดงความตอ่เนืUองของสามารถ 
 
  วิธีทีU 3 กําหนดระดบัความผิดพลาด โดยพิจารณาความบกพร่องจากคําตอบว่ามีมากหรือ
น้อยเพียงใด และจะหกัคะแนนจากระดบัคะแนนสงูสดุมาทีละระดบั 
 
  วิธีทีU 4 กําหนดระดบัการยอมรับและคําอธิบาย ซึUงจะมีคําอธิบายในแตล่ะระดบัวา่มีคณุภาพ
อยา่งใด เพียงไร 
  ข้อสังเกต 3 โดยสรุปแล้วการประเมินตามสภาพจริงเป็นทางเลือกหนึUงในการประเมินผล
การเรียนรู้และทําให้ระบบการประเมินในชั ]นเรียนสอดคล้องกบัการเรียนการสอนทีUเน้นผู้ เรียนเป็น
สําคญัและปฏิบตัจิริง การประเมินสภาพจริง สามารถประเมินความคดิขั ]นสงู ความสามารถในการ
ทํางาน ทกัษะในการแก้ปัญหา การใช้ภาษา รวมทั ]งคณุลกัษณะตา่ง ๆ ซึUงจะเป็นข้อมลูสําคญัทีUจะ
นําไปสูก่ารพฒันาผู้ เรียนและการบรรลเุป้าหมายของหลกัสตูรและสงัคมตอ่ไป กรมวิชาการ กระทรวง 
วิชาการ (2545) โดยการประเมินตามสภาพจริงควรพิจารณาใช้เครืUองมือวดัทีUสําคญั 2 ประการ 
วาสนา ประวาลพฤกษ์ (2549) คือ การวดัจากแฟ้มสะสมงานทีUได้ปฏิบตัแิละการวดัจากการทดสอบ 
และเครืUองมือทีUใช้สําหรับการทดสอบเพืUอการประเมินตามสภาพจริงชนิดหนึUงก็คือ การใช้แบบทดสอบ
ทีUมีลกัษณะวดัความสามารถจริงทีUเรียกวา่ แบบทดสอบประเมินสภาพจริง (Authentic test) หรือ
แบบทดสอบประเมินการปฏิบตัจิริง (Authentic Performance test) ซึUงเป็นแบบทดสอบทีUเน้นให้
ผู้ เรียนได้แสดง ความสามารถในการปฏิบตัจิริง ซึUงเป็นแบบทดสอบทีUเน้นให้ผู้ เรียน ได้แสดงความ 
สามารถในการปฏิบตังิาน หรือการแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้ความสามารถหลายด้านมาบรูณาการ
เข้าด้วย ใช้ความคิดอยา่งลกึซึ ]งหรือคิดในระดบัสงู  
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 จากแนวคิดดงักล่าวมาจะสงัเกตพบว่ามีความสอดคล้องคล้ายคลึงกนั โดยแบบทดสอบ
วดัความสามารถจริงจะใช้ข้อคําถามในลกัษณะปลายเปิดซึUงก็คือข้อคําถามแบบอตันยัทีUให้ผู้ เรียน
เขียนแสดงวิธีการ หรือกระบวนการในการคดิค้นหาคําตอบเอง เป็นการวดัโดยใช้สถานการณ์จําลอง
ทีUคล้ายคลงึกบัสภาพชีวิตประจําจริง ๆ ของผู้ เรียนมาเป็นตวัคําถาม เพืUอเป็นสิUงเร้าให้ผู้ เรียนแสดง
ความรู้ ความสามารถ และทักษะในการคิดทีUซับซ้อน เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้บูรณาการความรู้
หลาย ๆ ด้านมาใช้ในการแก้ปัญหา ข้อคําถามของแบบทดสอบวดัความสามารถจริงนี ]จะมีคําตอบ
ถกูหลายคําตอบและมีวิธีการหาคําตอบหลายวิธี โดยจะต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนในลกัษณะของ
กฏเกณฑ์การให้คะแนน(Rubric) ทีUสมบรูณ์ ชดัเจนจนทําให้สามารถตรวจสอบให้คณะแนนได้อยา่ง 
มีความเทีUยงตรงและเชืUอมัUนได้ และประการสําคญัข้อคําถามในแบบทดสอบวดัความสามารถจริง
โดยรวมทั ]งฉบบั ต้องครอบคลมุทกัษะทีUสําคญัของเนื ]อหาวิชา หรือหลกัสตูรทีUต้องการวดัอย่างครบถ้ว 
 
เครืEองมือการประเมินผลตามสภาพจริง 
 
  สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2543)  กลา่วถึง การประเมินตาม
สภาพจริงเป็นการกระทํา การแสดงออกหลาย ๆ ด้าน ของผู้ เรียนตามสภาพความเป็นจริงทั ]งใน
และนอกห้องเรียน การประเมินผลจากสภาพจริงมีวิธีการ และเครืUองมือทีUหลากหลาย เพืUอให้ได้
ข้อมลูเกีUยวกบัผู้ เรียนได้ตรงตามสภาพจริงมากทีUสดุ อนัประกอบด้วยเครืUองมือสําคญัดงัตอ่ไปนี ] 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนนรูบริค  
  
 การประเมินผลการเรียน  ผู้สอนจําเป็นต้องมีเครืUองมือการให้คะแนนเพืUออธิบายความ
สมัฤทธิRผลของผู้ เรียน  ซึUงในปัจจบุนันกัการศกึษาได้ให้ความสนใจอย่างมากกบัรูบริค ทั ]งนี ]มาจาก
การวดัและประเมินผลกําลงัเปลีUยนแปลงสูก่ารประเมินตามสภาพจริง และการประเมินอิงการปฏิบตัิ
มากขึ ]น ครูจําเป็นต้องพฒันารูบริคทีUสะท้อนหลกัสูตรและการสอนของแต่ละคน เพืUอให้รูบริคมี
ความสมัพนัธ์กบัการเรียนมากขึ ]น 
 
  ในการประเมินรูปแบบใหม่  ผู้ประเมินควรจะกําหนดเกณฑ์การประเมิน และนกัเรียนควร
จะได้ทราบก่อนการทํางาน เกณฑ์การประเมินนี ]จะระบคุณุภาพทีUต้องการให้นกัเรียนกระทําแตล่ะ
คะแนนบน รูบริค ซึUงสอดคล้องกับตวัอย่างการตอบสนองนั ]นๆ ดงันั ]นการกําหนดเกณฑ์การให้
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คะแนนนั ]นจะทําให้นกัเรียนได้รู้วา่ครูต้องการอะไร และเขาจะต้องทําอย่างไรเพืUอจะให้ผลงานของ
เขาได้คะแนนในระดบัทีUต้องการ 
 
 ความหมายของรูบริค 
 
 ณมน จีรังสวุรรณ (2555) กล่าวว่า รูบริค หมายถึง ระดบัคะแนนทีUใช้ในการประเมิน
ความสามารถของผู้ เรียนพร้อมด้วยเกณฑ์การประเมิน การประเมินตามสภาพจริง โดยทัUวไปจะ
เป็นการประเมินตามเกณฑ์ทีUจดัไว้ กลา่วคือ ความถนดัของผู้ เรียนในงานจะถกูเปรียบเทียบกบั
เกณฑ์การประเมินวา่ผู้ เรียนปฏิบตัไิด้ตามเกณฑ์หรือไม ่
 
  เพืUอให้การตดัสินใจสอดคล้องกบัผู้ เรียนแตล่ะคน ผู้ประเมินจะต้องใช้เกณฑ์ในการประเมิน
คณุภาพชิ ]นงานของผู้ เรียน เกณฑ์อาจจะอยูเ่ชิงคณุภาพหรือปริมาณ อาจจะมีลกัษณะเป็นมาตรา
สว่นประมาณคา่ (Rating scale) หรือแบบตรวจสอบ (Checklist) โดยปกตจิะใช้ รูบริคในการประเมิน
จะต้องประเมินจดุประสงค์การเรียนรู้เดียว หรือส่วนใดสว่นหนึUงของงานปฏิบตั ิแตก่ารปฏิบตังิานทีU
ซบัซ้อน ผู้ประเมินจะต้องประเมินจดุประสงค์การเรียนรู้ทีUหลากหลายและประเมินหลายๆ สว่นของ 
การปฏิบตั ิ การให้คะแนนจะอยูใ่นรูปของตวัเลข โดยปกติจะเป็น 0-3 หรือ 1-4 ในแตล่ะระดบัของ
คะแนนจะขึ ]นอยูก่บัระดบัของคณุภาพของงาน ดงันั ]นตวัเลข 4 อาจจะหมายถึงระดบัคณุภาพสงูสดุ 
ตวัเลข 3 เป็นระดบัคณุภาพรองลงมา คณุภาพของงานในแตล่ะระดบัจะต้องใช้การอธิบาย ดงันั ]น
ในแตล่ะระดบัคะแนนจะต้องอธิบายเป็นภาษาทีUแสดงให้เห็นถึงคณุภาพของการปฏิบตังิานในแต่
ละระดบันั ]น  
 
 ความสาํคัญของเกณฑ์การให้คะแนน  
 
  ณมน จีรังสวุรรณ (2555)  กลา่ววา่ เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค เป็นแนวทางการให้
คะแนน ประกอบด้วยมาตรวดั และรายการซึUงเป็นองค์ประกอบทีUอธิบายถึงความสามารถหรือ
พฤติกรรมทีUแสดงออก หรือคณุลกัษณะของผลงานในแต่ละองค์ประกอบอย่างชดัเจน ผู้สอน
สามารถปรับเกณฑ์การประเมินให้เหมาะสมกบัผู้ เรียนทีUมีความสามารถแตกตา่งกนั โดยทําใน
ลกัษณะเกณฑ์การประเมินหลายระดบั ให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการกําหนดหรือเลือกเกณฑ์การ
ประเมิน 
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  ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิR (2544) กล่าวถึง การประเมินศกัยภาพของผู้ เรียนโดยให้ลงมือ
ปฏิบตันิั ]น ไมมี่คําเลยหรือคําตอบถกูทีUแนช่ดัลงไป เหมือนแบบทดสอบเลือกตอบ การประเมินผล
งานแตล่ะชิ ]นของผู้ เรียนทีUได้ลงมือปฏิบตัจิงึมีความจําเป็นทีUจะต้องประเมินคณุภาพของงานอย่าง
เป็นปรนยั ซึUงมนัเป็นการยากทีUจะทําได้ และได้ค้นพบการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนรูบริคขึ ]นมา 
ซึUงมีความสําคญัดงันี ] 
 

1. เพืUอกําหนดแนวทางในการตดัสินใจอยา่งยตุธิรรม และปราศจากความลําเอียงรูบริค 
จะต้องมีความชดัเจนในเกณฑ์การให้คะแนนอยา่งเพียงพอถึงขนาดทีUผู้ประเมิน 2 คน สามารถใช้
รูบริค เดียวกันประเมินชิ ]นงานของผู้ เรียนชิ ]นเดียวกันแล้วให้คะแนนได้ตรงกัน ระดบัของความ
สอดคล้องในการให้คะแนนของผู้ประเมิน 2 คน ทีUประเมินอยา่งเป็นอิสระจากกนัจะเรียกวา่ ความ
เชืUอมัUน (Reliability) ของการประเมิน 
 

2. เป็นเครืUองมือทีUสามารถใช้ทั ]งสอนและการประเมิน เราสามารถใช้รูบริค เพืUอพฒันาหรือ
ปรับปรุงการพฒันาของนกัเรียนได้ และชว่ยให้ครูสามารถตั ]งความคาดหวงัหรือการปฏิบตังิานของ
นักเรียนได้อย่างชัดเจน นอกจากนี ]ยังสามารถให้นกัเรียนเห็นได้อย่างชัดเจนว่าทําอย่างไรจึง
จะปฏิบตัิงานได้ตามความคาดหวงัทีUได้ตั ]งไว้ 
 

3. เป็นเครืUองมือทีUเป็นประโยชน์ในการชว่ยเหลือนกัเรียนให้เป็นผู้ ทีUสามารถตดัสินคณุภาพ
ชิ ]นงานอยา่งมีเหตผุลทั ]งงานของตนเองและผู้ อืUน นกัเรียนจะรู้ข้อผิดพลาดของตนเองและผู้ อืUน การ
ทําเชน่นี ]บอ่ยๆ ช่วยให้นกัเรียนเกิดความรับผิดชอบในงานของตนเองได้มากยิUงขึ ]น 
 

4. เป็นเครืUองมือทีUช่วยลดจํานวนเวลาทีUครูใช้ในการประเมินผลงานของนกัเรียนลงได้ 
เพราะโดยปกตคิรูจะประเมินผลงานของนกัเรียนทีละชิ ]น แตถ้่าใช้รูบริค ในการประเมินงานแล้ว
นกัเรียนสามารถประเมินงานของตนเองและเพืUอนๆได้ นอกจากนี ]บงัช่วยให้นกัเรียนได้ข้อมูล
ย้อนกลบัเกีUยวกบัจดุเดน่ และสิUงทีUควรปรับปรุงแก้ไขในชิ ]นงานของตนเองได้ดีอีกด้วย 
 

5. รูบริค มีลกัษณะยืดหยุน่ทีUสามารถทําให้ครูสอนนกัเรียนได้อย่างหลากหลายตกตา่งกนั
ไปได้อย่างดี 
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  6.  รูบริค ใช้ได้ง่ายและอธิบายได้ง่ายเชน่กนั การใช้จะชว่ยให้นกัเรียนทราบวา่นกัเรียนได้
เรียนรู้อะไร และเมืUอมีการประชมุผู้ปกครอง ครูอาจใช้รูบริค อธิบายผู้ปกครองให้เข้าใจง่าย โดย
ผู้ปกครองจะทราบได้ว่าบตุรหลานของตนจะต้องทําอะไรบ้างจงึจะประสบความสําเร็จในการเรียน 
 
 ลักษณะของรูบริคทีEดี 
 
  Herman et al, (2001) กลา่วถึง ลกัษณะของรูบริคทีUดี ดงันี ] 
 

1. นกัเรียนมีสว่นร่วมในการสร้างรูบริค  
 
2. เรียงลําดบัตามขั ]นตอนหรือกิจกรรมการปฏิบตังิาน  
 
3. ใช้เป็นเครืUองมือการเรียนการสอนและการประเมิน 
 
4. ให้ข้อมลูเกีUยวกบัการเรียนรู้ของนกัเรียนทั ]งเชิงปริมาณและเชิงคณุภาพ  
 
5. มีความยตุธิรรมตอ่นกัเรียน  
 
6. ชี ]ให้เห็นทั ]งสิUงทีUนกัเรียนเรียนรู้และวิธีทีUนกัเรียนเรียนรู้  
 
7. ชว่ยให้นกัเรียนมีความสามารถในการประเมินงานของตนเอง  

 
  8.  มีลกัษณะเฉพาะตามแตล่ะงานทีUจะประเมิน 
 
 การกาํหนดเกณฑ์การให้คะแนน 
 
  ฉตัรศริิ  ปิยะพิมลสิทธิR(2544) กลา่วถึง เกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ] 
 

1. ประเดน็ทีUจะประเมิน (Criteria) คือสิUงทีUสะท้อนผลการเรียนรู้หลกัๆ หรือมาตรฐานการ 
เรียนรู้ทีUเป็นเป้าหมายของแตล่ะหนว่ย / ภาระงาน 
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 2. ระดบัความสามารถ (Performance Levels) สว่นใหญ่จะกําหนดเป็นเลขคีUมากกวา่เลข
คู ่ทั ]งนี ]เพืUอป้องกนัการให้คะแนนทีUตกอยู่ตรงกลาง ทําให้จําแนกความสามารถได้ยาก และแตล่ะ
ระดบัอาจกําหนดเป็นตวัเลขหรือคําแสดงคณุภาพตา่งๆ ดีมาก ดี พอใช้ ยงัต้องปรับปรุง เป็นต้น  
 
  3.  คําอธิบายคณุภาพของแตล่ะระดบัความสามารถ (Quality Descriptors) ว่าคณุภาพ
ความสามารถแตล่ะระดบัทีUคาดหวงันั ]นเป็นอยา่งไร คําอธิบายเหลา่นี ]จะต้องมีความชดัเจนในการ
ใช้ภาษาทีUกะทดัรัด เข้าใจง่าย และเห็นความแตกตา่งระหวา่งระดบัความชดัเจน 

   
 องค์ประกอบของเกณฑ์การให้คะแนน   

 
  การให้คะแนนแบบรูบริค (ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสิทธิR, 2544) มีหลายองค์ประกอบ ในแตล่ะ
องค์ประกอบก็มีประโยชน์ มีความสําคญั องค์ประกอบมีดงันี ]  
 

1. จะมีอยา่งน้อย 1 คณุลกัษณะ หรือ 1 มิตทีิUเป็นพื ]นฐานในการตดัสินผู้ เรียน 
 
2. การนิยามและการยกตวัอยา่งจะต้องมีความชดัเจนในแตล่ะคณุลกัษณะหรือมิติ 
 
3. มาตรการให้คะแนนจะต้องเป็นอตัราสว่นกนัในแตล่ะคณุลกัษณะหรือมิติ 
 
4. จะต้องมีมาตรฐานทีUเดน่ชดัในแตล่ะระดบัของการให้คะแนน 

 
  ในแตล่ะระดบัของการให้คะแนนจะต้องมีความชดัเจนในการนิยม และความกว้างของ
ระดบัคะแนนไมค่วรเกิน 6 ถึง 7 ระดบั ถ้ามีระดบัของการให้คะแนนกว้างมากเกินไปจะมีความ
ลําบากในการตดัสินใจความแตกตา่งในแตล่ะดบั การกําหนดความกว้างของการให้คะแนนเป็น
เทา่ไหร่นั ]น จะต้องมีความเหมาะสมและมีความชดัเจนในการนิยามทีUครอบคลมุตั ]งแต ่แยที่Uสดุ 
(Poor) จนถึงดีเลิศทีUสดุ (excellent) 
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 การให้คะแนนรูบริค มี 3 ชนิด คือ 
 
  ฉตัรศริิ  ปิยะพิมลสิทธิR (2544) กลา่วถึงเกณฑ์การให้คะแนนรูบริค ดงันี ] 
 
  1.  Holistic Rubrics เป็นเกณฑ์การให้คะแนนผลงานหรือกระบวนการทีUไมไ่ด้แยกส่วนหรือ
แยกองค์ประกอบการให้คะแนน คือจะประเมินในภาพรวมผลงานหรือกระบวนการนั ]น 
 
   การให้คะแนนแบบ Holistic รูบริค ใช้ได้ง่ายและใช้เพียงไมกี่Uครั ]งตอ่ผู้ เรียน 1 คน จะเป็น
การประเมินในภาพรวมของทกุคณุลกัษณะในการปฏิบตังิาน ส่วนการให้คะแนนแบบนี ]จะมีประโยชน์
เมืUอสนใจจะวินิจฉยัหรือช่วยเหลือผู้ เรียนว่ามีความรู้ ความเข้าใจในแตล่ะส่วนหรือแตล่ะคณุลกัษณะ
ของผู้ เรียนได้ดียิUงขึ ]น  
 
ตารางทีE 3  ตวัอยา่งเกณฑ์การประเมินทกัษะการเขียน 

 

ระดับคะแนน ลักษณะของงาน 

3 
(ดี) 

- เขียนได้ตรงประเดน็ตามทีUกําหนดไว้ 
- มีรูปแบบการเขียนชดัเจน  เชน่ มีคํานํา เนื ]อหา และบทสรุป 
- ภาษาทีUใช้ เชน่ ตวัสะกดและไวยากรณ์มีความถกูต้อง สมบรูณ์ ให้ผู้อา่น 
  เข้าใจง่าย 
- มีแนวคิดทีUน่าสนใจ ใช้ภาษาสละสลวย 

2 
(ผา่น) 

- เขียนได้ตรงประเดน็ตามทีUกําหนดไว้ 
-  มีรูปแบบการเขียนทีUชดัเจน  เชน่ มีคํานํา เนื ]อหาและบทสรุป 
- ภาษาทีUใช้ทําให้ผู้อ่านเข้าใจ 
-  ใช้ศพัท์เหมาะสม 

1 
(ต้องปรับปรุง) 

- เขียนไมต่รงประเดน็ 
- รูปแบบการเขียนไมถ่กูต้อง 
- ภาษาทีUใช้ทําให้ผู้อ่านเกิดความสบัสน 
- ใช้ศพัท์ทีUเหมาะสม 

0 - ไมมี่ผลงาน 
ทีUมา: ฉตัรศริิ  ปิยะพิมลสิทธิR (2544) 
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   เกณฑ์การประเมินในภาพรวมสว่นใหญ่จะประกอบด้วย 3-6 ระดบั ซึUงเกณฑ์การประเมิน 
3 ระดบัจะเป็นทีUนิยมใช้กนัมาก เนืUองจากกําหนดรายละเอียดง่ายโดยใช้เกณฑ์คา่เฉลีUย (อยูร่ะดบั 
กลาง) สงูกวา่คา่เฉลีUย และตํUากวา่คา่เฉลีUย นอกจากง่ายตอ่การกําหนดคา่แล้วยงัง่ายตอ่การตรวจ
ให้คะแนนอีกด้วย เนืUองจากความแตกต่างระหว่างระดบันั ]น จะชดัเจน แต่ถ้าใช้ 5 หรือ 6 ระดบั 
ความแตกตา่งระหวา่งระดบัจะแตกตา่งกนัเพียงเล็กน้อย  ซึUงตรวจให้คะแนนยาก ถ้าต้องการให้
เกณฑ์ 5 หรือ 6 ระดบั วิธีการทีUจะชว่ยในการกําหนดเกณฑ์ให้ง่ายขึ ]น  
 

2. Analytic Rubrics คือ แนวทางการให้คะแนนโดยพิจารณาจากแตล่ะส่วนของงาน ซึUง 
แตล่ะสว่นจะต้องกําหนดแนวทางการให้คะแนนโดยมีคํานิยามหรือคําอธิบายลกัษณะของงานสว่น
นั ]นๆ ในแตล่ะระดบัไว้อย่างชดัเจนเทคนิคการเขียนรายละเอียดการให้คะแนนการเขียนรายละเอียด
การให้คะแนนหรือระดบัคะแนนแบบแยกส่วน(Analytic) มีเทคนิควิธีการเขียน ดงันี ] 
 
ตารางทีE 4  ตวัอยา่งเกณฑ์การให้คะแนน   
 

ประเดน็การประเมิน ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 
เนื ]อหา 1 เนื ]อหาสอดคล้องกบัเนื ]อเรืUอง 
 2 เนื ]อหาสอดคล้องกบัเนื ]อเรืUอง เรียงลําดบัเนื ]อเรืUองชดัเจน   

 
3 เนื ]อหาสอดคล้องกบัเนื ]อเรืUอง  เรียงลําดบัเนื ]อเรืUองชดัเจน   

มีรายละเอียดนา่สนใจ   

 
4 เนื ]อหาสอดคล้องกบัเนื ]อเรืUอง  เรียงมีลําดบัเนื ]อเรืUองชดัเจน   

มีรายละเอียดนา่สนใจ  แสดงออกถึงการมีจินตนาการ 
การใช้ภาษา 1 ผิดพลาดมาก แตย่งัสามารถสืUอความหมายได้ 
 2 ใช้ภาษาถกูต้องบ้าง  และสามารถสืUอความหมายได้ 

 
3 ใช้ภาษาถกูต้องเป็นสว่นใหญ่ สืUอความหมายได้ และ 

สามารถเชืUอมโยงภาษาไดดี 

 
4 ใช้ภาษาถกูต้องเกือบทั ]งหมด สืUอความหมายได้ชดัเจน  

มีการเชืUอมโยงภาษาได้อยา่งความสละสลวย งดงาม  
รูปแบบ 4 มีปก คํานํา สารบญั การอ้างอิง และบรรณานกุรม  

มีรูปแบบถกูต้องครบถ้วน 
 3 ขาดองค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึUง 
 2 ขาด 2 องค์ประกอบ 
 1 ขาด 3  องค์ประกอบ 
ทีUมา: ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสิทธิR (2544) 
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  กําหนดรายละเอียดขั ]นตํUาไว้ทีUระดบั 1 แล้วเพิUมลกัษณะทีUสําคญั ๆ สงูขึ ]นมาทีละระดบั 
ตวัอย่างเช่น งานเขียนมีประเด็นการประเมิน คือ เนื ]อหา การใช้ภาษาและรูปแบบการกําหนด
รายละเอียดถ้าแบง่ออกเป็น 4 ระดบั ควรกําหนดลกัษณะย่อย หรือตวัแปรย่อยทีUสําคญัให้ได้ 4 
ลกัษณะ ตามตาราง 
 
 3.  Annotated Holistic Rubric ผู้ประเมินจะประเมินแบบ Holistic Rubric ก่อนแล้วจงึ
ประเมินแยกส่วนอีกบางคณุลกัษณะทีUเดน่ๆ เพืUอใช้เป็นผลสะท้อนในบางคณุลกัษณะของผู้ เรียน 
ส่วนแบบ annotated รูบริค จะรวมข้อจํากัดของ holistic และ analytic ไว้ด้วยกัน เริUมด้วยการ
ประเมินในภาพรวมของการปฏิบตัิงานด้วย holistic แล้วผู้ประเมินเลือกประเมินอีกเพียงบาง
คณุลกัษณะของงานแบบ annotated ซึUงการประเมินเพียงบางคณุลกัษณะนี ]จะไม่มีผลต่อการ
เปลีUยนแปลงคะแนนทีUประเมินแบบ  holistic   ประโยชน์ก็คือจะมีความรวดเร็วในการประเมินและ
การประเมินได้เลือกประเมินเฉพาะคณุลกัษณะทีUโดดเดน่เพียงไมกี่Uองค์ประกอบเพืUอเป็นผลสะท้อน 
(feedback) ให้แก่ผู้ เรียนแต่ไม่มีประโยชน์ในการวินิจฉัยผู้ เรียนว่าบกพร่องในคุณลักษณะใด 
เพราะหลายๆ คณุลกัษณะไมไ่ด้ถกูประเมิน (ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสิทธิR, 2544) 
 
  แนวทางการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน  
 
  ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสิทธิR (2544) กลา่วถึง แนวทางการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ] 
 
  1. ต้องแน่ใจว่าเกณฑ์การให้คะแนนได้เน้นประเดน็ทีUสําคญัของงาน (Be sure the criteria 
focus on important aspects of the performance) 
  
  2. มีความสอดคล้องระหว่างระดบัคะแนนกบัจดุมุง่หมายของการประเมิน ถ้าจดุมุง่หมาย
ของการประเมินกว้างและต้องใช้การตดัสินทกุๆสว่นของชิ ]นงาน ควรจะใช้การประเมินแบบภาพรวม 
(Holistic Scale) แตถ้่าการประเมินต้องการสะท้อนกลบัให้เห็นความแตกตา่งของประเดน็ตา่งๆ
ของงาน ควรใช้การประเมินแบบแยกเป็นรายด้าน (Annotated approach)  
 
  3. ข้อความทีUใช้อธิบายในแต่ละระดบัคะแนน ต้องเป็นข้อความทีUสามารถประเมินหรือ
สงัเกตได้ (The descriptions of the criteria should be directly observable) 
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  4. ควรให้นักเรียน ผู้ปกครอง และผู้ เชีUยวชาญ ได้ร่วมกันสร้างเกณฑ์ การเปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้ร่วมกนัสร้างเกณฑ์การปฏิบตันิั ]นๆ จะเป็นการกระตุ้นให้นกัเรียนสนใจงานและจะทํา
ให้นกัเรียนนําไปเป็นแนวทางในการปฏิบตังิานนั ]นๆ 
 

5. คณุลกัษณะ หรือสิUงทีUจะวดัควรนิยามให้ชดัเจน 
 

6. แสดงขั ]นตอนหรือลําดบัขั ]นทีUเหมะสมของคะแนนในแต่ละระดบัเพืUอให้เกิดความ
คลาดเคลืUอนน้อยทีUสุด เช่นหลีกเลีUยงการให้คะแนนทีUสูงมากเกินไป การให้คะแนนตํUาเกินไป 
การให้คะแนนสว่นใหญ่อยู่ตรงกลางและการให้คะแนนทีUเกิดจากความพอใจสว่นตวัของครูทีUมี 
ตอ่นกัเรียนคนนั ]นๆ 
 

7. ระบบของการให้คะแนนต้องมีความเป็นไปได้ กลา่วคือการให้คะแนนนิยมแบง่เป็น  
3-8 ระดบั ดงันั ]นในแตล่ะระดบัคะแนนต้องมีความชดัเจนและแยกจากกนัได้ 
 
  จากทีUกลา่วมาแล้ว สรุปได้วา่การสร้างเกณฑ์การให้คะแนน ต้องคํานงึถึงงานทีUให้ทําต้องมี
ความสําคญั มีความสอดคล้องระหว่างคะแนนกับจุดมุ่งหมายการประเมินเกณฑ์ทีUสร้างต้องมี
ความเป็นรูปธรรม มีความชดัเจนเหมาะสมกบัระดบัชั ]น และควรให้นกัเรียนและผู้ปกครองมีสว่น
ร่วมในการสร้างเกณฑ์การประเมินด้วย 
 
  ขั iนตอนการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน 
 
  เนืUองจากหลกัสตูรการศกึษาขั ]นพื ]นฐาน พทุธศกัราช 2544 เน้นการประเมินให้ดําเนินควบคู่
กนัไปในกิจกรรมการเรียน ฉัตรศริิ ปิยะพิมลสิทธิR (2544) กลา่วถึง การสร้างและพฒันาเกณฑ์การ
ให้คะแนนสามารถทําได้ดงันี ] 
 
  1. เนื ]อหา หนว่ยการเรียน หรือภาระงานทีUกําหนดขึ ]นนั ]นตรงกบัมาตรฐานการเรียนรู้ข้อใด 
 
  2. ประเดน็ทีUจะนํามาประเมินภาระงานนั ]นสามารถบอกได้ว่าเป็นคณุภาพของผู้ เรียนตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ข้อใดบ้าง 
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  3. จดัทํากรอบการประเมินทีUครอบคลมุประเดน็ทีUจะนํามาประเมิน 
 
  4.  อธิบายการแสดงออกถึงระดบัความสามารถตามประเดน็ทีUกําหนดเป็นลําดบั 
 
 5. ทดลองหาความชดัเจนของเกณฑ์โดยให้ผู้ เชีUยวชาญพิจารณา 
 
  6. หลงัจากนําเกณฑ์ไปใช้ประเมินผู้ เรียนแล้วให้หาข้อดี ข้อควรปรับปรุงแก้ไขด้านตา่งๆ 
เชน่ ความชดัเจน ความสะดวกในการนําไปใช้ 
 
  7. ทบทวนและปรับปรุงเกณฑ์ทีUยงัมีข้อบกพร่องหรือพฒันาเกณฑ์อืUนๆ ให้ดียิUงขึ ]น 
 
  ข้อดีของการประเมินด้วยใช้รูบริค 
 
  ประเทือง  วิบลูศกัดิR (2552) กลา่วถึง ข้อดีของการประเมินด้วยรูบริค ดงันี ] 
 

1. ชว่ยให้การคาดหวงัของครู ทีUมีตอ่ผลงานของนกัเรียนบรรลผุลสําเร็จได้ โดยนกัเรียน
เกิดความเข้าใจ และสามารถใช้รูบริค ตอ่การประเมินและพฒันาชิ ]นงานของตน 

 
2. ชว่ยให้ครูเกิดความกระจ่างชดัยิUงขึ ]นว่าต้องการให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้หรือพฒันาการ

อะไรบ้าง 
 
3. ชว่ยให้นกัเรียนสามารถระบคุณุลกัษณะจากงานทีUเป็นตวัอยา่งได้ โดยใช้รูบริคตรวจสอบ 
 
4. ชว่ยให้นกัเรียนสามารถควบคมุตวัเองในการปฏิบตังิานเพืUอไปสูค่วามสําเร็จ 
 
5. เป็นเครืUองมือในการเชืUอมโยงความสมัพนัธ์ระหว่างกิจกรรมปฏิบตังิานตา่งๆ ของนกัเรียน

ได้เป็นอยา่งดี 
 
6. ชว่ยให้บคุคลทีUเกีUยวข้อง เชน่ ผู้ปกครอง ผู้สนบัสนนุ ผู้นิเทศก์ ได้เกิดความเข้าใจเกณฑ์

การตดัสินผลงานนกัเรียนทีUครูใช้ 
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7. ชว่ยในการให้เหตผุลประกอบการให้เกรดนกัเรียนได้ 
 
8. ชว่ยเพิUมคณุภาพของนกัเรียน 

 
  เกณฑ์การให้คะแนนถือเป็นเครืUองมือสําหรับใช้ประเมินผลการเรียน เพืUออธิบายความ
สมัฤทธิRผลของผู้ เรียนโดยทัUวไปมี 3 แบบคือ 1) การกําหนดเกณฑ์โดยภาพรวม (Holistic รูบริค)   
2) การกําหนดเกณฑ์โดยแยกเป็นประเดน็ย่อย (Analytic รูบริค) และ 3) การประเมินแยกสว่น
เฉพาะคณุลกัษณะทีUเดน่ (Annotated Holistic รูบริค) 
 
  การสังเกต (Observation) 
 
  ศริิเดช สชีุวะ (2546) กลา่วว่า เป็นเครืUองมือทีUใช้ประกอบการสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตัิ
ตามรายการทีUแสดงไว้ ทั ]งนี ]รายการทีUกําหนดไว้ในแบบสงัเกตนี ]จะต้องแสดงถึงรายละเอียดของสิUง
ทีUจะสงัเกตอย่างเป็นรูปธรรม และมกัจะใช้ในการสงัเกต พฤตกิรรมการปฏิบตัทีิUแสดงถึงพฤตกิรรม
ทีUต้องการหรือคณุลกัษณะของผู้ เรียนในประเดน็ทีUกําหนดวตัถปุระสงค์ไว้ เชน่ พฤติกรรมด้านความ
รับผิดชอบตอ่ตนเอง ในรายการของแบบบนัทึกจะต้องแสดงถึงพฤติกรรมของความรับผิดชอบทีUเป็น
รูปธรรมและครอบคลมุความหมายตามทีUนิยามไว้อยา่งครบถ้วน และต้องอยูใ่นขอบเขตของความ 
สามารถตามวยัของผู้ เรียน การสงัเกต  เป็นวิธีการทีUดีมากวิธีหนึUงในการเก็บข้อมลูพฤติกรรมด้าน
การใช้ความคิด การปฏิบตังิาน และโดยเฉพาะด้านอารมณ์ ความรู้สึก และลกัษณะนิสยัสามารถ
ทําได้ทกุเวลา ทกุสถานทีUทั ]งในห้องเรียน นอกห้องเรียน หรือในสถานการณ์อืUนนอกโรงเรียนวิธีการ
สงัเกตทําได้โดยตั ]งใจและไม่ตั ]งใจ ข้อเตือนใจสําหรับการใช้วิธีสงัเกต คือ ต้องสงัเกตหลาย ๆ ครั ]ง
ในหลายๆ สถานการณ์ (การเรียน การทํางานตามลําพงั การทํางานกลุม่ การเลน่ การเข้าสงัคมกบั
เพืUอน การวางตวั ฯลฯ) เมืUอมีเวลาผ่านไประยะหนึUงๆ (2-3 สปัดาห์) จึงนําข้อมลูเหล่านี ]มาเพืUอพิจารณา
สกัครั ]งหนึUง 
 
 หลักการสังเกต  ในการสงัเกตเพืUอให้ได้ข้อมลูทีUถกูต้องกบัข้อเท็จจริง หลกัในการสงัเกต 
ดงันี ] 
 

1. ควรมีการวางแผนเป็นขั ]นตอนในการดําเนินการสงัเกต โดยยดึจดุมุง่หมายเป็นเกณฑ์ 
เพืUอให้บรรลจุดุมุง่หมายนั ]น ๆ 
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2. ในการสงัเกตครั ]งหนึUง ๆ ควรสงัเกตเพียงบคุคลเดียวในแตล่ะสถานการณ์ 
 
3. ควรสงัเกตสถานการณ์หรือสิUงแวดล้อมทีUเกิดขึ ]นกบับคุคลทีUถกูสงัเกต เพืUอ 

ประกอบการพิจารณาว่าพฤตกิรรมทีUเกิดขึ ]นเหมาะสมหรือสอดคล้องกบัสถานการณ์นั ]น ๆ 
หรือไม ่

 
4. การสงัเกตบคุคลหนึUงไม่ควรสงัเกตเพียงสถานการณ์เดียว ควรสงัเกตหลาย ๆ สถานการณ์

จงึจะเข้าใจพฤตกิรรมของบคุคลอยา่งละเอียด 
 
5. การสงัเกตบคุคลในสถานการณ์เดียว ควรสงัเกตหลาย ๆ ครั ]งเทา่ทีUจะทําได้ 
 
6. การสงัเกตทีUดีต้องมีการบนัทึกการสงัเกตไว้ทกุครั ]ง เพืUอชว่ยบนัทึกความจําและด ู

พฒันาการหรือความถีUของพฤตกิรรมตา่ง ๆ 
 
7. ในขณะสงัเกตควรทําใจให้เป็นกลาง ไมใ่สอ่คตหิรือความเห็นสว่นตวัเข้าไป เพราอาจ 

ทําให้ข้อมลูทีUได้ผิดพลาดไปจากข้อเท็จจริง 
 
  การบันทกึการสังเกต การสงัเกตสว่นใหญ่มกัจะไมมี่การบนัทึก โดยจะสรุปหรือตีความ
กันภายในระยะเวลาสั ]น ๆ แต่ถ้ามีการบนัทึกจะมีคณุค่ามาก เพราะจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็น
ภาพของผู้ เรียนทีUสามารถอ้างอิงหรือนําไปเปรียบเทียบระหวา่งเวลาหนึUงกบัเวลาหนึUงได้ ดงันั ]น เมืUอ
มีการสงัเกตแล้วก็ควรจะมีการบนัทึกทกุครั ]งไป หากบนัทึกการสงัเกตไว้ไมดี่ ไมล่ะเอียด ไมถ่กูต้อง 
หรือไมต่รงกบัข้อเท็จจริง ก็แทบจะไมมี่ประโยชน์อนัใด ข้อมลูนั ]นบิดเบือนไปจากสภาพทีUเป็นจริง 
การตีความพฤตกิรรมยอ่มจะผิดพลาดไปจากความเป็นจริงเชน่กนั 
 
  หลักการบันทกึการสังเกต ในการบนัทกึการสงัเกตแตล่ะครั ]ง ควรยึดหลกัการดงัตอ่ไปนี ] 
 
  1. บนัทกึพฤตกิรรมทีUแสดงออกอยา่งชดัเจนหรือเห็นได้ชดั 
 
  2. ใช้ภาษาทีUง่ายตอ่การเข้าใจและสืUอความหมาย 
 
  3. ควรรีบบนัทึกการสงัเกตทนัทีทีUการสงัเกตเสร็จสิ ]นลง 
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 4. การบนัทกึการสงัเกตทีUดีไม่ควรใส่ความเห็นของผู้สงัเกตไปปะปนกบัพฤติกรรมทีUแสดงออก
ควรแยกไว้คนละหวัข้อ 
 
  การสัมภาษณ์ (Interview) 

 
  ศริิเดช  สชีุวะ (2546) กลา่วว่า การประเมินโดยการพดูคยุระหว่างผู้สมัภาษณ์และผู้ รับการ
สมัภาษณ์ ทั ]งนี ]จะต้องอาศยัความสมัพนัธ์ทีUดีระหวา่งกนั ผู้สมัภาษณ์จะต้องมีการตั ]งวตัถปุระสงค์
การสมัภาษณ์และกําหนดวตัถุประสงค์การสมัภาษณ์ตามวตัถุประสงค์ทีUต้องการการสมัภาษณ์  
เป็นอีกวิธีหนึUงทีUใช้ในการรวบรวมข้อมลูพฤตกิรรมด้านตา่ง  ๆได้ดี เชน่ ความคดิ ความรู้สกึ กระบวนการ
ในการทํางาน วิธีการแก้ปัญหา การสมัภาษณ์หากนําไปใช้ประกอบกบัวิธีการ และเครืUองมืออืUน ๆ 
จะทําให้ได้ข้อมลูทีUมีความมัUนใจยิUงขึ ]น การสมัภาษณ์ เป็นอีกวิธีหนึUงทีUใช้เก็บข้อมลูพฤตกิรรมด้าน
ตา่งได้ดี เชน่ ความคดิ(สตปัิญญา) ความรู้สกึ กระบวนการ  
 
 1. การเตรียมการสัมภาษณ์ 
 
   กําหนดจดุประสงค์ให้แนช่ดัว่าอะไรทีUต้องการรู้ เพืUออะไร จะชว่ยให้เตรียมคําถามได้รัดกมุ 
การเตรียมคําถาม ต้องจดัรายการคําถามไว้ พร้อมทั ]งคําถามทีUมุง่จะให้ได้คําตอบตามจดุมุง่หมาย 
และคําถามทีUจะช่วยกระตุ้นให้ผู้ รับการสมัภาษณ์ตอบได้อยา่งไมต่ิดขดัเลือกสถานทีU หรือจดัสถานทีU
ให้เหมาะสม ต้องไมมี่เสียงอกึทกึ มีลกัษณะเป็นสดัสว่น ไมมี่บคุคลภายนอกมารบกวน เพืUอให้ผู้ รับ
การสมัภาษณ์มีความสะดวกในการพดูจาเรืUองทีUเป็นความลบั หรือสว่นตวั ซึUงไมมี่ความประสงค์จะ
ให้ผู้ อืUนมีส่วนรับรู้ด้วยจดัเวลาให้เหมาะสมแก่การสมัภาษณ์ผู้สมัภาษณ์ต้องทําตวัให้ปลอดจาก
ภารกิจ 
 

2. การสร้างความสัมพันธ์กับผู้รับการสัมภาษณ์ 
 
  2.1  เมืUอเริUมการสมัภาษณ์  ควรมีการเตรียมบรรยากาศทีUเหมาะสม จะทําให้ผู้ รับการ
สมัภาษณ์คลายความกงัวล เกิดความรู้สกึเป็นกนัเอง โดยเริUมสนทนาในหวัข้อทัUว ๆ ไปก่อน รอจงัหวะ
จนผู้ รับการสมัภาษณ์สบายใจ และเกิดความพร้อมจงึเริUมถามตามทีUเตรียมไว้ 
 
  2.2  ระหว่างการดําเนินการสมัภาษณ์ ผู้สมัภาษณ์ควรแสดงความเป็นมิตรให้เกียรติ 
มีลกัษณะท่าทางเปิดเผย ไมแ่สดงอาการทีUมีลบัลมคมใน ใช้คําพดูทีUเหมาะสม ไมพ่ดูยํ ]าคําพดูทีUดู
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รุนแรง ไม่วิจารณ์คําตอบ ถามทีละเรืUอง ไม่ขดัจงัหวะขณะทีUผู้ รับการสมัภาษณ์กําลงัพดูอยู่แสดง
ความสนใจและตั ]งใจฟัง และเมืUอเสร็จสิ ]นการสมัภาษณ์ควรมีการสรุปการสมัภาษณ์  ไม่ให้ผู้ รับการ
สมัภาษณ์มีความรู้สึกเคลือบแคลงในวา่การสมัภาษณ์ทีUผ่านไปมีผลร้ายตอ่ตวัเขา 
 

3. การยุติการสัมภาษณ์  ต้องพยายามให้เป็นธรรมชาตมิากทีUสดุ ควรให้สมัภาษณ์เข้าใจ
เป็นอย่างดีว่าสิUงทีUพดูไปนั ]นจะเป็นผลดีตอ่ตวัเขา ผู้สมัภาษณ์อาจตั ]งคําถามให้ผู้ถกูสมัภาษณ์ไป
คิดก่อนสิ ]นสุดการสัมภาษณ์ เป็นการทําให้การสมัภาษณ์ครั ]งต่อไปมีเรืUองราวต่อเนืUองจากการ
สมัภาษณ์ครั ]งนี ]ได้เป็นอยา่งดี นอกจากนี ]พยายามให้ผู้ถกูสมัภาษณ์สรุปสิUงทีUเขารู้สกึและคดิขณะ
ให้สมัภาษณ์ เมืUอยตุกิารสมัภาษณ์ ควรพดูแบบนุม่นวลให้รู้สกึมีความจริงใจตอ่กนั และเมืUอสิ ]นสดุ
การสมัภาษณ์ต้องรีบบนัทึกผลทนัที หากทิ ]งไว้นานอาจจะลืม ข้อมลูอาจผิดพลาดได้ 
 
  4. แบบสอบถาม (Questionnaire) 
 
  ทิวตัถ์  มณีโชต ิ(2549) กลา่ววา่ แบบสอบถามเป็นเครืUองมือชนิดหนึUงทีUสร้างขึ ]นมาเพืUอ
ใช้เก็บรวบรวมข้อมลูในด้านตา่ง ๆ ทีUต้องการทราบถึงจากผู้ตอบ ซึUงแบบสอบถามอาจมีลกัษณะ
การสร้างขึ ]นเพืUอทดแทนการสมัภาษณ์ แบบสอบถามไม่มีตดัสินวา่ถกูหรือผิด 
 
 หากจําแนกแบบสอบถามตามลกัษณะของข้อคําถามอาจมีหลายชนิด เชน่ 
 
 1.  ข้อคาํถามชนิดให้เขียนตอบ  อาจเป็นการเขียนตอบสั ]น ๆ หรือเตมิคําในช่องว่างทีU
กําหนดให้ ข้อคําถามชนิดนี ]มกัจะใช้ในการเก็บข้อมลูทีUหลากหลายไมส่ามารถเดาคาดคะเนคําตอบ
ได้วา่มีรายละเอียดอยา่งไร หรือจดัเป็นหมวดหมูไ่ด้ยาก ลกัษณะข้อมลูมีทั ]งสว่นทีUเป็นเท็จและเป็น
จริง ซึUงเป็นข้อมลูเรืUองทัUวไปและความคิดของผู้ เรียน 
 
 2.  ข้อคาํถามชนิดเลือกตอบจากตัวเลือกทีEกาํหนดไว้ ซึUงอาจเป็นแบบให้เลือกตอบ
เพียงตวัเดียว หรือหลายตวัเลือก ข้อคําถามชนิดนี ]มกัใช้เก็บรวบรวมข้อมลูจากคําถามทีUมีแนวตอบ
ทีUแนช่ดัอยูแ่ล้ว ข้อมลูสามารถนํามาจดัเป็นหมวดหมูไ่ด้ ลกัษณะของข้อมลูมกัจะเป็นข้อเท็จจริง
เกีUยวกบัข้อมลูทัUวไป 
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 3.  ข้อคาํถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า ซึUงใช้กรณีทีUต้องการข้อมลูความคดิเห็นเกีUยวกบั
ระดบัความสําคญั หรือระดบัของปัญหา หรือระดบัความต้องการของข้อความแต่ละข้อว่าอยู่ใน
ระดบัใด 
 
 4.  ข้อคาํถามชนิดทีEให้จัดลาํดับความสาํคัญของคาํตอบทีEกาํหนดให้ ใช้ในกรณีทีU
ต้องการทราบลําดบัความสําคญัของข้อความแตล่ะข้อในกลุม่ข้อความทีUกําหนดให้กลุ่มหนึUงวา่มี
ความสําคญัเรียงลําดบัได้อย่างไร 
 
   ในการประเมินผลจากสภาพจริงทีUใช้แบบสอบถาม ควรพจิารณาใช้แบบสอบถามปลายเปิด
ชนิดเขียนตอบ ด้วยแบบสอบถามประเภทนี ]ไมมี่คําตอบทีUแนน่อน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดง
ความคดิทีUอิสระปราศจากแรงกดดนัใด ๆ ในการแสดงถึงการแก้ปัญหาทีUไมมี่การตดัสินวา่สิUงทีUได้
แสดงความคิดเห็นไปนั ]นถกูหรือผิด คําตอบทีUได้จะเป็นเครืUองชี ]วิธีการทํางาน ความคิด และบคุลิกภาพ
ของผู้ เรียนเอง 
 
  5. การตรวจผลงาน 
 
   ทิวตัถ์  มณีโชต ิ(2549) กลา่วา่ การตรวจผลงานเป็นวิธีการประเมินผลทีUครูผู้สอนใช้
เป็นประจําและใช้บอ่ยทีUสดุอีกวิธีการหนึUง การตรวจผลงานจะเป็นการช่วยเหลือนกัเรียนทีUยงัประสบ
ปัญหาในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนประการหนึUง ส่วนอีกประการหนึUงเป็นการนําข้อมลูทีUได้
จากการตรวจผลงานมาใช้ในการปรับปรุงการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอน 
 
  การตรวจงาน เป็นการวดัและประเมินผลทีUเน้นการนําผลการประเมินไปใช้ ใน 2 ลกัษณะ 
คือ เพืUอการช่วยเหลือผู้ เรียนและเพืUอปรับปรุงการสอนของครู จงึเป็นการประเมินทีUควรดําเนินการ
ตลอดเวลา เชน่ การตรวจแบบฝึกหดั ผลงานภาคปฏิบตัิ โครงการ/โครงงานตา่งๆ เป็นต้น งานเหล่านี ]
ควรมีลักษณะทีUครูสามารถประเมินพฤติกรรมระดบัสูงของผู้ เรียนได้ เช่น แบบฝึกหัดทีUเน้นการ
เขียนตอบ เรียบเรียง สร้างสรรค์ (ไมใ่ช้แบบฝึกหดัทีUเลียนแบบข้อสอบเลือกตอบซึUงมกัประเมินได้
เพียงความรู้ความจํา) งาน โครงการ โครงงาน ทีUเน้นความคิดขั ]นสงูในการวางแผนจดัการ ดําเนินการ
และแก้ปัญหาสิUงทีUควรประเมินควบคูไ่ปด้วยเสมอในการตรวจงาน (ทั ]งงานเขียนตอบและปฏิบตั)ิ 
คือ ลกัษณะนิสยัและคณุลกัษณะทีUดีในการทํางาน 
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 การวดัประเมินผลจากการตรวจผลงาน ครูผู้สอนสามารถดําเนินการได้ตลอดเวลา เช่น 
การตรวจแบบฝึกหดั ผลการปฏิบตัิตามโครงการหรือโครงงานตา่ง ๆ ซึUงกิจกรรมเหลา่นี ]ครูผู้สอน
สามารถประเมินพฤตกิรรมระดบัสงูของผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี 
  
  ข้อเสนอแนะสาํหรับการตรวจผลงาน 
 
 สํานกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ(2540) กลา่ววา่ โดยปกตผิู้สอนมกั
ประเมินผู้ เรียนทกุคนจากงานทีUครูกําหนดขึ ]นเองและเป็นงานชิ ]นเดียวกนั การประเมินแนวใหมมี่
ข้อเสนอแนะให้ผู้สอนได้ยืดหยุน่การประเมินจากการตรวจสอบผลงานมากขึ ]น ดงันี ] 
 
 1.  ครูผู้สอนอาจกําหนดงานร่วมกบัผู้ เรียนและไม่ควรเป็นชิ ]นเดียวกนัแตก็่ไม่จําเป็นต้อง
นํางานทกุชิ ]นมาประเมิน อาจเลือกเฉพาะชิ ]นงานทีUผู้ เรียนทําได้ดีและบอกความหมายความสามารถ
ของผู้ เรียนตามลกัษณะทีUครูต้องการประเมินได้ วิธีนี ]เป็นการเน้นจดุแข็งของผู้ เรียน นบัเป็นการ
เสริมแรงและสร้างแรงกระตุ้นให้ผู้ เรียนพยายามผลิตงานทีUดี ๆ ออกมามากขึ ]นอีกวิธีหนึUง 
 
 2.  จากแนวความคิดตามข้อ 1 ชิ ]นงานทีUนํามาประเมินแตล่ะคนจงึไมจํ่าเป็นต้องเป็นเรืUอง
เดียวกนั เชน่ ผู้ เรียนคนทีU 1 งานทีU(ทําได้ดี) ควรหยิบมาประเมินอาจเป็นชิ ]นงานทีU 2, 3, 5 สว่นผู้ เรียน
คนทีU 2 งานทีUควรหยิบมาประเมิน อาจเป็นงานชิ ]นทีU 1, 2, 4 เป็นต้น 
 
 3.  อาจประเมินชิ ]นงานทีUผู้ เรียนทํานอกเหนือจากครูกําหนดได้ แตต้่องมัUนใจว่าเป็นสิUงทีUผู้ เรียน
ทําเองจริง ๆ เช่น สิUงประดษิฐ์ทีUผู้ เรียนทําเองทีUบ้านและนํามาใช้ทีUโรงเรียนหรือเลือกสิUงตา่ง ๆ ทีUผู้ เรียน
ทําขึ ]นเองตามความสนใจ เป็นต้น การใช้ข้อมลู/หลกัฐานผลงานอยา่งกว้างขวาง จะทําให้ครูผู้สอน
รู้จกัผู้ เรียนมากขึ ]นและประเมินความสามารถของผู้ เรียนตามสภาพทีUแท้จริงของเขาได้แม่นยํายิUงขึ ]น 
 
  4. ผลของการประเมิน ไมค่วรทีUจะบอกคะแนนหรือคณุภาพทีUเป็นเฉพาะตวัเลขอย่างเดียว 
แตค่วรทีUจะบอกความหมายของผลของคะแนนด้วย 
 
  สรุปได้วา่ การประเมินผลตามสภาพจริงนั ]นมีวิธีการและเครืUองมือในการประเมินทีUหลากหลาย
และกรใช้แบบทดสอบก็เป็นวิธีหนึUงในหลายวิธีนั ]น วิธีการในการประเมินผลแนวใหม่แบ่งออกได้ 
3 ประเภทใหญ่ คือ 1) การสงัเกต (Observation) 2) ตวัอย่างการปฏิบตังิาน (Performance sample) 



 
 

 

94 

และ 3) การทดสอบแบบใหม่หรือวิธีการทีUเสมือนการทดสอบ พิมพ์พนัธ์ เดชะคปุต์และพเยาว์ ยินดีสขุ 
(2552) ก็ได้ยํ ]าว่า การประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงจะประเมินหลายด้านและใช้เครืUองมือ
ในการประเมินหลายชนิด รวมทั ]งการใช้แบบทดสอบมาตรฐานและแบบทดสอบทีUพฒันาโดยครู 
ผู้สอน 
 
  เมืUอมีการจดัการเรียนการสอนโดยยดึผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง และมีการเรียนการสอนตาม
สภาพจริงก็ย่อมต้องใช้การประเมินตามสภาพจริงควบคูก่นัไป โดยมีการกําหนดงานแบบปลายเปิด 
คือ ให้ผู้ เรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตผลงานทีUสอดคล้องกบัความเป็นจริงในชีวิตประจําวนั เพืUอกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนเกิดความคิดในระดบัสงู และเกิดทกัษะในการแก้ปัญหาการประเมินมุง่เน้นกระบวนการ
และผลผลิต มีการเชืUอมโยงในด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั  
 

  ทั ]งนี ] โดยไม่แยกการประเมินออกจากกิจกรรมการเรียนการสอน ใช้เครืUองมือประเมิน
หลากหลาย มีเกณฑ์ประเมินทีUเปิดเผย อีกทั ]งให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสนําเสนอผลงาน เพืUอให้ผู้ อืUนได้
ตรวจสอบ ให้ข้อเสนอแนะหรือชืUนชมผลงานชิ ]นนั ]น ซึUงทั ]งหมดนี ]จะทําให้ผู้ เรียนเห็นความสําคญั
ของกิจกรรมการเรียน  และเกิดความพยายามในการทีUจะเรียนรู้มากขึ ]น ซึUงจะสง่ผลตอ่การพฒันา
ผู้ เรียนให้เป็นผู้ เรียนแหง่การเรียนรู้ อีกทั ]ง บรรลผุลตามความต้องการของการจดัการศกึษาตาม
พระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาต ิ 
 
  การประเมินแนวใหมเ่ชืUอวา่การเรียนรู้เป็นกระบวนการทีUเกิดจากความร่วมมือ (Collaborative 
Process) กล่าวคือ ผู้ เรียนและผู้สอนถือเป็นผู้ เรียนทีUต้องร่วมมือกัน มีอิสระทีUจะแสดงออกทาง
ความคดิและทดสอบความคิดซึUงกนัและกนั ทั ]งผู้ เรียนและผู้สอนต้องมีความรับผิดชอบทางปัญญา
ตอ่กนั เพืUอสร้างหลกัสตูรทีUใช้ในชั ]นเรียน (สมศกัดิR  ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544) 
 
  ในงานวิจยันี ] กําหนดการประเมินตามสภาพจริง ด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริค ตามวิธีการ
วดัผลการเรียนรู้ของบลมู ดงันั ]นการกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนทีUดีต้องคํานงึถึงงานทีUให้ทํา และมี
ความสอดคล้องระหวา่งคะแนนกบัจดุมุง่หมายการประเมิน นอกจากนี ]เกณฑ์ทีUสร้างต้องเป็นรูปธรรม 
มีความชดัเจน เหมาะสมกบัระดบัชั ]น เพืUอให้เกิดความยตุธิรรมและปราศจากความลําเอียง ประกอบ
กบัการสมัภาษณ์ การสงัเกต และบนัทึกความคิดเห็นของผู้ เรียน เพืUอประกอบการประเมินให้มีนํ ]าหนกั
และหาความสอดคล้องของวิธีการประเมินผลเหล่านี ]ร่วมกนั 
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งานวิจัยทีEเกีEยวข้อง 
 
งานวิจัยในประเทศ 
 
  สขุมุ  จงนอก (2550) ได้ศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิค STAD 
เรืUองสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว สําหรับนกัเรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 โรงเรียนชมุชนบ้านดา่นจาก
เขตพื ]นทีUการศกึษานครราชสีมา เขต 5 การ ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธิRทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 ปีการศกึษา 2550 โดยการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค  STAD 
หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิUระดบั .01 การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิค  STAD เป็นเรืUองทีUแปลกใหมม่ากทีUสดุ สําหรับนกัเรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 โรงเรียนชมุชน
บ้านด่านจาก จึงทําให้นักเรียนทุกคนตืUนเต้นกับการจัดการเรียนรู้ทีUไม่เคยมีมาก่อน ซึUงส่งผลให้
นกัเรียนดงักล่าวตั ]งใจเรียนและสนใจทํากิจกรรมต่าง ๆ ตลอดการทดลองเพิUมขึ ]นเป็นพิเศษด้วย
ความมุง่มัUน สนกุสนานในการเรียนรู้อยา่งไมย่อ่ท้อ 

  
  ปิยะนารถ  กลางณรงค์(2550) การพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ สาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรืUอง ชีวิตสมัพนัธ์และธรรมชาติรอบตวัเรา สําหรับนกัเรียนชั ]นประถมศึกษาปีทีU 3 
ผลการวิจยัพบว่า การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิRทางการเรียนระหว่างการทดสอบก่อนเรียน (Pre- test) 
และการทดสอบหลงัเรียน (Prosttest) โดยการทดสอบคา่ที (t-test dependent) ผลสมัฤทธิRหลงัเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติทีUระดบั .01 5. นกัเรียนทีUเรียนด้วยการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรืUองชีวิตสมัพนัธ์และธรรมชาติรอบตวัเรา สําหรับ
นกัเรียนชั ]นประถมศกึษาปีทีU 3 มีพฤตกิรรมการทํางานกลุม่พฒันาขึ ]นทกุด้าน ได้แก่ ด้านการวางแผน
ทํางานกลุ่ม ด้านความรับผิดชอบต่องานทีUได้รับมอบหมาย ด้านการแสดงความคิดเห็นและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้ อืUน ด้านการแนะนําและช่วยเหลือกนัซึUงกนัและกนัในกลุ่ม ด้านพฤติกรรมการ
เป็นผู้ นําผู้ตาม โดยมีคา่เฉลีUยทกุด้านอยูใ่นระดบัมาก เมืUอพิจารณาเป็นรายบคุคล พบว่ามีพฤตกิรรม
การทํางานกลุ่มพฒันาขึ ]นทกุคน โดยมีนกัเรียนทีUมีคา่เฉลีUยอยู่ในระดบัมากทีUสดุ 2 คนระดบัมาก 
12 คน และระดบัปานกลาง 2 คน  ผลสํารวจความพงึพอใจของนกัเรียนทีUมีตอ่การเรียนโดยใช้ชดุ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรืUอง ชีวิตสมัพนัธ์และธรรมชาตริอบตวั
เราสําหรับนกัเรียนชั ]นประถมศกึษาปีทีU 3 ด้านบรรยากาศในการเรียน ด้านการจดัการเรียนการสอน 
และด้านพฤตกิรรมการทํางานกลุม่มีคา่เฉลีUยอยูใ่นระดบั  มาก  ทกุด้าน 
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  พชัริดา ปรีชาคม (2551) ได้มีการวิเคราะห์เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทั ]งในมมุมองด้านการพฒันา
และประเมินผล ได้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ เรืUอง ระบบย่อยอาหาร สําหรับผู้ เรียนชั ]นประถมศกึษา
ปีทีU 6 กลุม่ตวัอยา่ง เป็น ผู้ เรียนชั ]นประถมศกึษาทีU 6  โรงเรียนวดัประชาราชบํารุง จงัหวดันครปฐม 
ภาคเรียนทีU 2 ปีการศกึษา 2551 จํานวน 30 คน โดยวิธีการสุม่แบบกลุม่ เครืUองมือทีUใช้ในการวิจยั 
ได้แก่ เรืUอง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ระบบย่อยอาหาร แบบทดสอบหลงัเรียน และแบบสอบถามความ 
พงึพอใจของผู้ เรียนทีUมีตอ่เลิร์นนิงออปเจ็กต์ สถิตทีิUใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ความถีU ร้อยละ 
และการวิเคราะห์คา่ที เลิร์นนิงออปเจ็กต์ เรืUอง เลิร์นนิUงออปเจ็กต์ ระบบย่อยอาหาร ทีUประเมินโดย
ผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหาอยู่ในระดบัดีมาก และประเมินโดยผู้ เชีUยวชาญด้านเทคนิคอยู่ในระดบัดี 
คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ
ทีUระดบั .05  ผู้ เรียนมีความพึงพอใจตอ่เรืUองเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ระบบย่อยอาหาร อยู่ในระดบัมาก
ทีUสดุ ผู้ เรียนมีความพงึพอใจตอ่ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ระบบยอ่ยอาหาร อยูใ่นระดบัมากทีUสดุ พชัริดา 
ปรีชาคม (2552) กลา่วว่า ควรมีการพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในเนื ]อหาอืUนเพิUมเติม เพืUอเพิUมทางเลือก
ในการเรียน และทบทวนเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ใช้สําหรับการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดงันั ]นการออกแบบ    
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ จึงควรคํานึงความสะดวกในการใช้ให้มากทีUสดุ หน้าจอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ควร
ออกแบบให้ผู้ เรียนสามารถมีปฏิสมัพนัธ์กบั เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ด้วยรูปแบบทีUไมซ่บัซ้อน ตลอดจน
เข้าสูเ่นื ]อหายอ่ยได้ง่ายไมยุ่ง่ยากเพืUอให้ผู้ เรียนสามารถศกึษา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ได้อย่างตอ่เนืUอง 
 
  ญาณิน  ทองเพิUม (2550) ได้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ เพืUอพฒันาทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขั ]นพื ]นฐานสําหรับผู้ เรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 เรืUอง ทกัษะการจําแนกประเภท พบวา่ 
การทดสอบด้านพฤติกรรมการเรียนของผู้ เรียนมีผลการประเมินอยูใ่นระดบัดีมาก และผลความ
คดิเห็นของผู้ เรียนทีUมีตอ่การใช้งานของ Learning Objects โดยเฉลีUยอยูใ่นระดบัดีมาก ซึUงได้แก่ 
การใช้ภาพกราฟิกประกอบ การจดัวางปุ่ ม การให้คําอธิบายวิธีการเล่นเกมมีความชดัเจนโดยมี
ด้านการใช้เสียง ปริมาณเนื ]อหาและกิจกรรม และความท้าทายตืUนเต้นอยู่ในระดบัดี และด้าน
ความรู้และประสบการณ์ทีUได้ พบวา่ทําให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการจําแนกประเภทได้มากขึ ]น และมี
ทกัษะในการจําแนกประเภทในระดบัดีมาก 
 
  จิราภา  เหลืองพฒุิกลุชยั (2552) ได้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ วิชาวิทยาศาสตร์ เรืUองระบบ
สริุยะของผู้ เรียนชั ]นประถมศกึษาปีทีU 4 ทีUมีคณุภาพระดบัดีขึ ]นไป พบว่าคณุภาพของเลิร์นนิงออปเจ็กต์
อยู่ในระดบัดี คะแนนหลงัเรียนของผู้ เรียนทีUเรียนด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์สงูกว่าคะแนนก่อนเรียนอยา่ง
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มีนยัสําคญัทีUระดบั .05 และความพงึพอใจของผู้ เรียนทีUมีตอ่เลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUสร้างขึ ]นอยู่ในระดบั 
มากทีUสดุ 
 
  ณัฐาศิริ  ดอกนารี (2552) ได้พฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ เรืUองอินโดจีน สําหรับผู้ เรียนชั ]น
มธัยมศกึษาชั ]นปีทีU 1 พบวา่ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ เรืUอง อินโดจีน สําหรับผู้ เรียนชั ]นมธัยมศกึษาชั ]นปีทีU 1 
ทีUประเมินโดยผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหาอยู่ในระดบัดีมาก และประเมินโดยผู้ เชีUยวชาญทางด้านเทคนิค
อยู่ในระดบัดี คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน อย่างมี
นยัสําคญัทางสถิติทีUระดบั .05 และผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อเลิร์นนิงออปเจ็กต์ เรืUองอินโดจีน 
สําหรับผู้ เรียนชั ]นมธัยมศกึษาชั ]นปีทีU 1 อยูใ่นระดบัมากทีUสดุ 
 
  วราภรณ์  สขุประวิทย์ (2552) การพฒันารูปแบบการสอนวิทยาศาสตร์ตามแนวคอนสตรัค 
ติวิสต์ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้และการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเพืUอส่งเสริม
ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั ]นผสมผสาน สําหรับนกัเรียนชั ]นมธัยมศึกษาปีทีU 1 พบว่า 
รูปแบบการสอนวิทยาศาสตร์ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ สืบเสาะหาความรู้
และการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ สําหรับนกัเรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 ประกอบด้วยหลกัการของ
รูปแบบ ซึUงมุง่พฒันาให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจและเกิดทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ขั ]นผสมผสาน จดุมุง่หมายของรูปแบบมี 3 ประการ คือ 1) เพืUอพฒันาผลสมัฤทธิRทางการเรียนของ
นกัเรียน 2) เพืUอพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั ]นผสมผสาน 3) เพืUอพฒันาทกัษะทาง
สังคมและกระบวนการทํางานกับกลุ่มเพืUอน กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบมีขั ]นตอนทีU
สําคญั 7 ขั ]นตอน คือ 1) ขั ]นเตรียมความพร้อม 2) ขั ]นสร้างความสนใจ เผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ 
3) ขั ]นวางแผนเพืUอแก้ปัญหา 4) ขั ]นสํารวจตรวจสอบ 5) ขั ]นอธิบายและลงข้อสรุป 6) ขั ]นขยายความรู้
และเตมิเตม็ประสบการณ์  7) ขั ]นประเมินผล ผลทีUผู้ เรียนได้รับจากการเรียนการสอนตามรูปแบบมี 
3 ประการ คือ 1) นกัเรียนมีผลสมัฤทธิRทางการเรียนสงูขึ ]น 2) นกัเรียนพฒันาทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขั ]นผสมผสานสงูขึ ]น 3) นกัเรียนพฒันาทกัษะทางสงัคมและพฒันากระบวนการทํางาน
กบักลุม่เพืUอนได้แม้จะมีความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 2. ผลการเปรียบเทียบทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขั ]นผสมผสานของนกัเรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 ทีUได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการสอนวิทยาศาสตร์ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
และการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ พบว่า ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั ]นผสมผสานหลงั
ทดลองใช้รูปแบบการสอนสงูกวา่ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั ]นผสมผสานก่อนทดลองใช้
รูปแบบการสอนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิUระดบั .01 
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  ศรีสุดา  ด้วงโต้ด (2552) ได้ทําการพฒันามลัติมีเดียเพืUอส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืUอง ตกแต่งเว็บเพจด้วยกราฟิก ของนกัเรียนชั ]นมธัยมศึกษาปีทีU โรงเรียน
ขอนแก่นวิทยายนพบว่า ผลการวิจยัพบว่า 1) มลัติมีเดียเพืUอส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ตามแนว
คอนสตรัคติวิสต์ เรืUอง ตกแตง่เว็บเพจด้วยกราฟฟิก ทีUผู้ วิจยัพฒันาขึ ]นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์คือ 
มีคา่เทา่กบั 89.29/80.09  2) ผลการวดัการคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนทีUเรียนด้วยมลัตมีิเดียเพืUอสง่เสริม
การคิดสร้างสรรค์ตามแนวคอนสตรัคตวิิสต์ โดยผู้ เรียนมีความคดิริเริUมผ่านเกณฑ์คือ 88.99/88.89 
และ 3) ความพงึพอใจของผู้ เรียนทีUเรียนด้วยมลัตมีิเดียเพืUอสง่เสริมการคดิสร้างสรรค์ตามแนวคอน
สตรัคตวิิสต์ เรืUอง ตกแตง่เว็บเพจด้วยกราฟฟิก อยูใ่นระดบัดีมาก 
 

  ธนากร  โสใหญ่ (2552) ศกึษาผลของมลัตมีิเดียทีUพฒันาตามแนวทฤษฎี คอนสตรัคตวิิสต์

ทีUส่งเสริมการรู้ สารสนเทศ  เรืUอง ข้อมลูสารสนเทศ ชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 1 พบว่า 1)  การออกแบบ
และพฒันามลัตมีิเดียทีUพฒันาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ออกแบบโดยใช้แนวคิดทีUเป็นรากฐาน
สําคญั 2 แนวคิด คือ Cognitive Constructivist และ Social Constructivist ทีUได้มาจากการศกึษา
ทฤษฏีและหลกัการเกีUยวกบัการสร้างความรู้ด้วยตนเองและการศกึษาเอกสารและงานวิจยัทีUเกีUยวข้อง  
2) ความคดิเห็นของผู้ เรียนทีUมีตอ่การเรียนจากมลัตมีิเดียทีUพฒันาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
ทั ]ง  3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื ]อหาทีUใช้ในการเรียนรู้ ความเห็นวา่สารสนเทศทีUจดัให้สามารถนําไปสูก่าร
ปฏิบตัิตามสภาพการณ์จริง สารสนเทศมีความทนัสมยัและทนัตอ่เหตกุารณ์ปัจจบุนั เนื ]อหามีความ
กะทดัรัด เป็นลําดบัขั ]นและง่ายตอ่การทําความเข้าใจ 3) ผลสมัฤทธิRทางการเรียนของผู้ เรียนทีUเรียน
จากมลัติมีเดียทีUพฒันาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยการวิเคราะห์ข้อมลูเชิงปริมาณจาก
คะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยมีคะแนนเฉลีUยก่อนเรียนเทา่กบั 2.15 คะแนน คะแนนเฉลีUย
หลงัเรียนเทา่กบั 11.37 คะแนนผา่นเกณฑ์ 70 % ทีUผู้ วิจยักําหนดไว้ 
 

  สนุนัทา  บรุะคํา (2553) ได้ศกึษา เพืUอพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์ เรืUอง  
การวดัค่ากลางของข้อมูล ชั ]นมธัยมศึกษาปีทีU 5 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดของทฤษฎี
คอนสตรัคติ ผลการศกึษา พบว่า 1) การศกึษาครั ]งนี ]ได้พฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรืUอง การวดัคา่กลางของข้อมลู ชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 5 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของทฤษฎี คอนสตรัคตวิิสต์ ซึUงประกอบด้วยการจดักิจรรมการเรียนรู้ 4 ขั ]นตอน คือ (1) ขั ]นนํา 
เป็นทบทวนความรู้เดมิ โดยกระตุ้นให้นกัเรียนระลกึถึงความรู้เดมิทีUจะนํามาใช้สร้างความรู้ใหม่ 
พร้อมทั ]งแจ้งจดุประสงค์การเรียนรู้ (2) ขั ]นสอน ประกอบด้วยกิจกรรม เสนอปัญหาและไตร่ตรอง
รายบคุคล ไตร่ตรองระดบักลุ่มยอ่ย ไตร่ตรองระดบัชั ]นเรียน (3) ขั ]นสรุป นกัเรียนและครูชว่ยกนั
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สรุปแนวคดิ หลกัการ ความคดิรวบยอดและกระบวนการแก้ปัญหาให้ชดัเจนยิUงขึ ]น (4) ขั ]นนําไปใช้ 
นกัเรียนฝึกทกัษะจากแบบฝึกทกัษะทีUครูสร้างขึ ]นทีUมีสถานการณ์ทีUหลากหลายหรือทีUนกัเรียนสร้าง
สถานการณ์ทีUคล้ายกันกับสถานการณ์เดิม ผลการศึกษาพบว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการสอนตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซมึ ด้วยลกัษณะของรูปแบบการสอน ทําให้
นกัเรียนแสดงพฤติกรรมเป็นผู้สร้างศกึษาความรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนได้ใช้กระบวนการในการเรียนรู้
คือ กระบวนการคิดและกระบวนการกลุม่ นกัเรียนมีทกัษะกระบวนการทํางานอยา่งเป็นระบบมีการ
พฒันาผลงาน อย่างตอ่เนืUองตามความแตกตา่งระหว่างบคุคลและสามารถนําความรู้ไปประยกุต์
ในการแก้ปัญหาได้ 2) นกัเรียนมีคะแนนเฉลีUยทั ]งชั ]น 32.05 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80.13 มีจํานวน 
นกัเรียนทีUผา่นเกณฑ์ 19 คน คดิเป็นร้อยละ 86.36 ของจํานวนนกัเรียนทั ]งหมด ซึUงเป็นไปตามเกณฑ์
ทีUกําหนดคือมีจํานวนนกัเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีผลสมัฤทธิRทางการเรียนตั ]งแต ่ร้อยละ 75 
ขึ ]นไป 3) ความพึงพอใจของนกัเรียนชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 5 ตอ่การเรียนโดยใช้รูปแบบ การเรียนรู้
ตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยภาพรวม อยูใ่นระดบัมาก ( X = 4.25, S.D. = 0.33) 
 

  ทองใบ ปัดทํา (2553) ได้ศกึษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั ]นมธัยมศกึษาปีทีU 5 ด้วยกิจกรรมกลุม่ร่วมมือ. โรงเรียนซําสงูพิทยาคม การวิจยัครั ]งนี ]
เป็นการวิจยัเชิงปฏิบตักิาร (Action Research) ผลการวิจยัพบว่า 1. การวิจยัครั ]งนี ]ได้พฒันากิจกรรม
การเรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั ]นมธัยมศึกษาปีทีU 5 ด้วยกิจกรรมกลุ่มร่วมมือ 
ประกอบด้วยขั ]นตอน 5 ขั ]นตอน คือ 1) ขั ]นนํา เป็นขั ]นทีUเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน 2) ขั ]นนําเสนอ
บทเรียน เป็นการนําเสนอบทเรียนตอ่นกัเรียน 3) ขั ]นศกึษากลุม่ย่อย เป็นขั ]นการเรียนรู้ร่วมกนัในกลุม่ 
เพืUอพฒันาและฝึกทกัษะ เป็นขั ]นทีUนกัเรียนได้มีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 4)  ขั ]นสรุป เป็นขั ]นทีU
นกัเรียนสรุปองค์ความรู้ 5) ขั ]นวดัผล เป็นขั ]นการประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ซึUงจากการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอน นกัเรียนได้รับความรู้จากสาระการเรียนรู้ตา่ง ๆ เกิดการเรียนรู้และ
พฒันาทกัษะหลาย ๆ ด้าน  2. ผลสมัฤทธิRทางการเรียนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี พบว่า
นกัเรียนมีผลสมัฤทธิRทางการเรียนเฉลีUย ร้อยละ 81.18 ซึUงสงูกวา่ทีUกําหนดไว้ร้อยละ 80  
 
งานวิจัยต่างประเทศ 
 
   Wiley (2000) ได้นําเสนอองค์ประกอบ 3 ประการทีUทําให้ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ สําเร็จ ได้แก่ 
ทฤษฎีการออกแบบการสอน,การแบง่ประเภทเลิร์นนิงออปเจ็กต์ และคําอธิบายการเชืUอมตอ่วสัดทีุU
เชืUอมตอ่ (connect) ทฤษฎีการออกแบบการสอนทีUเชืUอมโยงไปสูก่ารแบง่ประเภท เลิร์นนิงออปเจ็กต์
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ได้ให้คําแนะนําเกีUยวกบัประเภทของเป้าหมายของการเรียนรู้ การใช้ประเภทของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
ได้นําเสนอคําแนะนําในการออกแบบประเภท สรุปได้ว่าการออกแบบการสอน (Instructional Design) 
เข้าไปมีบทบาทในการพัฒนา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ เป็นอย่างมาก จากเดิมทีUผลิตสืUอการสอนทีUมี 
ขนาดใหญ่ เป็นผลให้ไฟล์ชิ ]นงานมีขนาดใหญ่ทําการปรับปรุงแก้ไขได้ยาก ไมส่ามารถนําไปใช้ซํ ]า
ใหมไ่ด้ เมืUอปัจจบุนัพฒันาการด้าน อีเลิร์นนิง เข้ามามีบทบาทมากขึ ]น สืUอการสอนเมืUอนําขึ ]นเว็บไซต์
ต้องมีขนาดเล็กและมีความคุ้มคา่ สามารถใช้งานร่วมกนั มีความคงทน ฯลฯ เป็นเหตใุห้มีการกําหนด
มาตรฐาน อีเลิร์นนิง ขึ ]นดงันั ]น นกัออกแบบการสอน (Instructional Designer) จําเป็นต้องปรับตวั
ให้ทนักับเทคโนโลยี โดยต้องมีความเข้าใจเรืUองของมาตรฐาน อีเลิร์นนิง และ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
การเลือกใช้ Instructional Design Model ทีUเหมาะสม รวมไปถึง Learning Theory ทีUมีความสําคญั
ในการออกแบบการสอน เพืUอออกแบบการสอน พฒันาสืUอการสอน เลิร์นนิงออปเจ็กต์ อยา่งเป็น
ระบบ โดยหาวิธีการทีUดีทีUสดุเพืUอนําสง่ข้อมลูไปสูผู่้ เรียน ทั ]งนี ]ต้องรู้จกัแยกแยะเนื ]อหาให้มีขนาดเล็ก 
เป็นอิสระและจบภายในตวัเอง สามารถนํา เลิร์นนิงออปเจ็กต์ แตล่ะชิ ]นไปจดัลําดบัใหมไ่ด้ และต้องรู้
วิธีการทีUจะพฒันาสืUอการสอน การใช้ระบบบริหารจดัการเรียนการสอนว่าจะทําให้เป็นมาตรฐานทีU
สามารถใช้งานร่วมกบัสถาบนัการศกึษาหรือองค์กรอืUนๆ ได้อยา่งไร อีเลิร์นนิง จงึไมใ่ชเ่พียงแคก่าร
สอนในลกัษณะเดิม ๆ และนําเอกสารการสอนมาแปลงให้อยู่ในรูปดิจิทลั และนําไปวางไว้บนเว็บ 
หรือระบบบริหารจดัการการเรียนรู้เท่านั ]น แตค่รอบคลมุถึงกระบวนการในการเรียนการสอนหรือ
การอบรมทีUใช้เครืUองมือทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพืUอให้เกิดความยืดหยุ่นทางการเรียนรู้ 
สนบัสนนุการเรียนรู้ในลกัษณะทีUผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง และการเรียนในลกัษณะตลอดชีวิต ซึUงอาศยั
การเปลีUยนแปลงด้านกระบวนทศัน์ ของทั ]งกระบวนการในการเรียนการสอนด้วย นอกจากนี ] อีเลิร์นนิง 
ไมจํ่าเป็นต้องเป็นการเรียนทางไกลเสมอ คณาจารย์สามารถนําไปใช้ในลกัษณะการผสมผสานกบั
การสอนในชั ]นเรียนได้ ในการออกแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์จะต้องอาศยัแนวคิดและหลกัการทาง
ทฤษฎีของการออกแบบระบบการเรียนการสอน ซึUงต้องยดึหลกัทั ]งการออกแบบหน้าจอ ซึUงมาจาก
หลกัการเดียวกนักบั คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน ดงันั ]น เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ก็นา่จะเป็นรูปแบบหนึUงของ
คอมพิวเตอร์ทีUช่วยสอนทีUได้ถกูนําไปใช้ประยกุต์ ในรูปแบบของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
หรืออีเลิร์นนิง ซึUงช่วยตอบสนองกับความต้องการในการเรียนการสอนในยุคปัจจุบนั และเพืUอ
สนับสนุนมาตรฐาน ตามทีUหนว่ยงานได้กําหนดเพืUอให้สามารถนํา สืUอ กลบัมาใช้ เพืUอปรับปรุงและ
พฒันา ในเนื ]อหาอืUนตอ่ไปเพืUอเป็นการประหยดัคา่ใช้จ่าย และเวลาในการออกแบบปัจจบุนัแม้วา่
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอนจะถกูมองวา่เป็นสืUอทีUเริUมหยดุอยูก่บัทีUไมส่ามารถตอบสนองความต้องการใน
การเรียนในยคุอินเทอร์เน็ต แตท่ั ]งนี ]และทั ]งนั ]น ผู้ศกึษามีความคิดเห็นวา่ หลกัการตา่ง ๆ ทีUนํามาใช้
ในการผลิตออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนแบบ อีเลิร์นนิง หรือว่าการสร้าง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
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ล้วนแล้วมีแตต้่นแบบมาจาก คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั ]งสิ ]น เพียงแตว่า่ได้ถกูปรับเปลีUยนให้ไปอยูใ่น
รูปแบบของคอมพิวเตอร์แบบออนไลน์หรือ เลิร์นนิงออปเจ็กต์บนเว็บดงันั ]น ผู้ ทีUจะสามารถทําการ
ออกแบบและพฒันาระบบ อีเลิร์นนิง และผลิต เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ให้สามารถเกิดประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลสงูสดุในการเรียนการสอน จะต้องมีพื ]นฐานความรู้และความเข้าใจเกีUยวกบัการออกแบบ
และพฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาแล้วอยา่งดี ต้องมีการนําหลกัการจดัระบบ การออกแบบระบบ 
การวิเคราะห์เนื ]อหา หลกัสตูรและผู้ เรียน ซึUงจะช่วยให้การออกแบบและพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
เป็นไปตามหลกัวิชาการและมีประสิทธิภาพ ตรงตามแนวคดิของทฤษฎีการเรียนรู้ ซึUงเป็นพื ]นฐาน
ของการเรียนการสอนในทกุรูปแบบ 
 
  Liu (2004) ได้ศกึษาระบบการเรียนรู้ร่วมกนัตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ด้วยการใช้
เอเจนท์บนเว็บเบส การทํางานร่วมกนับนเว็บทีUใช้ระบบการเรียนรู้เป็นส่วนหนึUงของหวัข้อทีUนา่สนใจ
ในสาขาของการประยกุต์ใช้คอมพิวเตอร์เพืUอการศกึษา การเรียนรู้ร่วมกนัเป็นหลกัการทีUสําคญัใน
ทฤษฎีการเรียนรู้ คอนสตรัคติวิสต์เป็นโหมดการเรียนการสอนทีUสําคญัสําหรับระบบการเรียนรู้ทีU
เปิดกว้างทีUปราศจากระยะทาง ผา่นการเรียนรู้ร่วมกนั นกัเรียนสามารถปรับปรุงความคิดสร้างสรรค์
ความสามารถในการสํารวจของพวกเขาและสร้างความร่วมมือทางสงัคม งานวิจยันี ]ได้ใช้กลไกการ
ประสานงานของเอเจนท์บนเว็บทีUจะตอบสนองความต้องการของกระบวนการเรียนรู้ทีUมีประสิทธิภาพ
เพืUอสร้างแรงจงูใจ กลไกการประสานงานนี ]จะขึ ]นอยู่กบัเว็บทีUใช้ระบบการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์
ร่วมกัน นักเรียนสามารถเรียนรู้ในกลุ่มและโต้ตอบกันในโหมดการติดต่อสืUอสารเพืUอให้บรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพและมีความกระตือรือร้นในการเรียน ในระบบการ
เรียนรู้นี ]เอเจ้นท์จะเป็นตวัแทนสว่นร่วมในกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั เอเจนท์จะเป็นตวัแทนอาจารย์
ผู้สอนมนษุย์ในระหว่างการปฏิสมัพนัธ์หลายโหมดของนกัเรียน 

 
  Liu (2005) ได้ศกึษาถึงทฤษฎีการสร้างทีUสนบัสนนุรูปแบบของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ผลการวิจยั
พบวา่ ผู้ เรียนสามารถจําแนกความรู้ในอินเทอร์เน็ต และสามารถนําความรู้มาใช้ในรูปแบบทีUหลากหลาย 
นอกจากนี ]การดรููปภาพยงัชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจรายละเอียดทีUแตกตา่งกนั ขึ ]นอยูก่บัการจดัระบบการ
เรียนของแตล่ะคนโดยการตอบสนองกลบัมาทีUตวัผู้ เรียนเอง และเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ยงัชว่ยให้ผู้ เรียนมี
พื ]นฐานความรู้ทีUมีประสิทธิภาพ 
 
  Swan (2005)  ได้ศกึษารูปแบบคอนสตรัคตวิิสต์เชิงสงัคมสําหรับแนวคิดเกีUยวกบัการเรียนรู้
ออนไลน์ ด้วยทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคตวิิสต์และสํารวจความหมายของการเรียนการสอนในแง่
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ของการออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ทีUมีผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางความรู้ การประเมิน
ความเป็นศนูย์กลางและชุมชนเป็นศนูย์กลาง การจดัระเบียบความคิดเกีUยวกับการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยี ภายในสคอนสตรัคตวิิสต์เชิงสงัคม กรอบรูปแบบทีUแตกตา่ง ของสามโดเมน การปฏิสมัพนัธ์
ของการสร้างองค์ความรู้ แนวความคิดการเป็นตวัแทนและการใช้งานภายในซึUง ทีUไม่ซํ ]ากันและ
ข้อจํากดัของการเรียนรู้ออนไลน์ งานวิจยันี ]เป็นแนวทางในการวิจยัเพืUอติดตามผลการปฏิบตัแิละ
การเรียนรู้ออนไลน์บนพื ]นฐานคอนสตรัคติวิสต์เชิงสงัคม 
 
  Francis (2007) ได้ทําการศึกษาถึงความคิดรวบยอดและพฤติกรรมของผู้ ทีUออกแบบ
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ โดยมีผู้ เข้าร่วมทดสอบ 10 คนจากวิทยาลยัและมหาวิทยาลยัในแคนาดา ผลจาก
การศกึษาพบวา่ผู้ ทีUออกแบบเลิร์นนิง ออปเจ็กต์ ให้ความสําคญักบัทฤษฎีการเรียน การฝึกหดั และ
พฤตกิรรมมากกว่าทีUจะสนใจทางด้านเทคนิค 
 
  Henderson (2007) ได้ศึกษาผลจากการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเก็บรักษาความรู้เดิมโดยใช้
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ซึUงเป็นแนวคิดใหม่ ในการวิจยัแบง่กลุม่ตวัอยา่งออกเป็นสองกลุม่คือ กลุม่ทดลอง
และกลุม่เปรียบเทียบ ผลการวิจยัพบวา่ กลุม่ทดลองแสดงถึงการกระตุ้นความรู้เดมิตั ]งแตเ่ริUมเรียน
ในภาคเรียนทีU 1 ในขณะทีUกลุม่เปรียบเทียบยอมรับได้โดยไมต้่องใช้เครืUองมือในการวิจยัสรุปได้ว่า
ผลทีUได้ไมมี่นยัสําคญัทางสถิตใินแตล่ะระดบัของกลุม่ทดลองและกลุม่เปรียบเทียบ 
 
  Yunke (2007) ได้ศกึษาเกีUยวกบัวิกิและการเรียนรู้แบบร่วมมือ พบว่า วิกิได้ถกูนํามาใช้เป็น
เครืUองมือสนบัสนนุการเรียนรู้ของนกัเรียนและการทํางานร่วมกนั เชน่ การร่วมมือการเขียน ความ
ร่วมมือเกีUยวกบัสร้างคําศพัท์ การสร้างเอกสาร การอภิปรายและทบทวนโครงการของกลุม่ การสร้าง
วารสารและอืUน ๆ วิกิเป็นเครืUองมืออํานวยความสะดวก (Ben-Zvi, 2007) แตไ่มกี่Uการศกึษาได้รายงาน
วา่นกัเรียนรับรู้ผลประโยชน์จริงอย่างทีUอ้างวา่ วิกิพีเดียอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ทีUสร้างสรรค์
และการทํางานร่วมกนั การศกึษานี ]ได้ตอบคําถามว่า นกัเรียนรับรู้วิกิ เป็นเครืUองมือการเรียนรู้หรือไม่ 
วิกิพีเดียสนบัสนนุการเรียนรู้ทกัษะทีUสร้างสรรค์ได้อยา่งไร  และทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียนได้จาก
การทํางานร่วมกนัของวิกิพีเดีย เนื ]อหาการเรียนรู้ของนกัเรียนและการทําโครงการศกึษาได้ดําเนินการ
ใช้วิธีการสํารวจตรวจสอบการรับรู้ของการใช้งานวิกิพีเดียและการเรียนรู้ร่วมกนัอย่างสร้างสรรค์ 
โดยใช้แบบสอบถามทีUใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก 92 นกัเรียนในการศึกษาทีUสงูขึ ]น ผลการ
ชี ]ให้เห็นว่า วิกิถกูใช้เพืUอเสริมสร้างความรู้ร่วมกนัในหมู่นกัเรียน นกัเรียนมีส่วนร่วมมากขึ ]นในการ
เรียนรู้ แตไ่ม่ได้ดีไปกว่ากระบวนการวิธีการสอนแบบเดิม ในอีกทางหนึUงนกัเรียนอาจจะไม่ได้รับ
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ผลตอบแทนทีUดีขึ ]นเกีUยวกบัเวลาทีUใช้ในวิกิพีเดียเพืUอใช้เป็นเครืUองมือในการเรียนรู้ แตถื่อวา่วิกิพีเดีย
ได้มีสว่นร่วมเพืUอเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ของพวกเขา 
 
  Kay and Knaack  (2008) ได้สรุปว่า วิธีการวิจยัทีUผา่นมาเพืUอประเมินเลิร์นนิงออปเจ็กต์มี
ข้อจํากดัของขนาดกลุ่มตวัอย่าง ตวัแทนประชากร ความเทีUยงตรง ความเชืUอถือได้ของเครืUองมือทีU
ใช้รวบรวมข้อมลู และการใช้สถิตใินการวิเคราะห์ข้อมลู รวมไปถึงในการวิเคราะห์เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
ในปัจจยัด้านความแตกตา่งระหว่างบคุคลทีUมีผลตอ่การใช้งานเลิร์นนิงออปเจ็กต์ มกัถกูมองข้าม 
ดงันั ]น จึงได้ทําการศกึษาความแตกตา่งระหว่างบคุคล ทีUมีผลตอ่การใช้งานเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ใน
โรงเรียนมธัยมโดยมุง่เน้นไปทีUปัจจยัด้าน เพศ อาย ุเกรด วิชาทีUสอนและความถนดัทางคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้กลุม่ตวัอย่าง ผู้ เรียน 850 คน ประสิทธิผลในการเรียน ซึUงได้ถกูวดัใน 2 หวัข้อหลกั 
 

1. ทศันคตขิองผู้ เรียนในด้านการเรียน ในด้านคณุภาพ และในด้านการยอมรับนําไปใช้ 
 

   2.  ประสิทธิภาพของผู้ เรียน  
   

  โดยใช้เครืUองมือในการประเมินคือ มาตรวดัในการประเมินเลิร์นนิงออปเจ็กต์ สําหรับผู้ เรียน 
Learning Object Evaluation Scale for Students(LOES-S) แต่ละวิธีทดสอบก่อนเรียน และ
หลงัเรียน ผลการวิจยัแสดงให้เห็นว่า ความแตกตา่งทางเพศ ไม่มีผลตอ่ ทศันคติของผู้ เรียน หรือ
ประสิทธิภาพทางการเรียน อายุมีความสมัพันธ์กับทัศนคติ และประสิทธิภาพการเรียน อย่างมี
นยัสําคญั ผู้ เรียนเกรด 12 มีความสามารถในการใช้งานเลิร์นนิงออปเจ็กต์  ได้ดีกว่า เกรด 9 และ 
เกรด 10 รวมไปถึงผู้ เรียนในสาขาวิทยาศาสตร์ มีทศันคติเชิงบวก และความสามารถในการใช้งาน
ดีกวา่ ผู้ เรียนทีUเรียนวิชา คณิตศาสตร์ อย่างมีนยัสําคญั และผู้ เรียนทีUมีความถนดัทางด้านคอมพิวเตอร์
มากกวา่ มีความรู้สกึทีUดีตอ่การใช้งานเลิร์นนิงออปเจ็กต์มากกวา่ อยา่งไรก็ตามความแตกตา่งนี ]ไม่
มีผลตอ่ประสิทธิภาพการใช้งาน 

 
  ดงันั ]นในการออกแบบกระบวนการจดัการการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ จึงจําเป็นต้องนําแนวคิดของทฤษฎี  ตา่ง ๆ มาผสมผสานกนั เพืUอให้
เหมาะสมกบัลกัษณะและโครงสร้างขององค์ความรู้ในสาขาวิชาตา่ง ๆ โดยไมจํ่าเป็นต้องอาศยัเพียง
ทฤษฎีใดทฤษฎีหนึUง ทั ]งนี ]เพืUอให้ได้สืUอการเรียนการสอนทีUมีประสิทธิภาพ ตอบสนองตอ่วิธีการเรียนรู้
ทีUแตกตา่งกนั และตอบสนองลกัษณะโครงสร้างขององค์ความรู้ของสาขาวิชาตา่ง ๆ ทีUแตกตา่งกนั 
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  จากบริบททีUกล่าวมา ผู้ วิจยัเห็นว่า การพฒันาการเรียนรู้แบบร่วมมือ ตามหลกัทฤษฎี   
คอนสตรัคติวิสต์ โดยอาศยัสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ผู้ เรียนจะสามารถทํากิจกรรม มีปฏิสมัพนัธ์กนั
ระหว่างเรียนและเกิดการสร้างองค์ความรู้จากการสืUอสาร การแบ่งปัน การอภิปราย บนระบบ
เครือขา่ย สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUนํามาใช้จะมีคณุสมบตัทีิUเหมาะสมตามหลกัทฤษฏี และถกูประยกุต์ 
ใช้กับร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบร่วมมือทีUสอดคล้องกับทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์  
ประกอบกบัการประเมินผลตามสภาพจริงโดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค จะทําให้ผลการวิจยั
ทีUได้สามารถนําไปพฒันาและปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนออนไลน์ ได้เป็นอย่างดี รูปแบบ
เลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ เป็นแนวทางใหม ่ในการ บรูณาการ 
เลิรน์นิงออปเจ็กต์เข้ากบักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ทีUจะชว่ยให้ผู้ เรียนมีพฒันาการด้านทกัษะ
การเรียนรู้ทีUดีขึ ]น สร้างสงัคมการเรียนรู้ทีUเกิดจากการร่วมมือกนั  ผู้ เรียนกลายเป็นผู้สร้างความรู้ทีU
เกิดจากการให้และการแบ่งปัน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ตามกรอบแนวคดิการวิจยั ในภาพทีU 2 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 
ภาพทีE 2  กรอบแนวคิดการวิจยั 
 
 



บททีE 3 
 

วิธีการวิจัย 
 
 การวิจยัครั ]งนี ]มีวตัถปุระสงค์เพืUอการพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์
นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดยผู้ วิจยัได้ศกึษาค้นคว้า เพืUอกําหนดเป็นขั ]นตอนในการ
ดําเนินการวิจยั  3 ขั ]นตอน โดยมีรายละเอียด แสดงในขั ]นตอนการดําเนินการวิจยั ดงัภาพทีU 3 ดงันี ]  
 
  ขั ]นตอนทีU 1 ศกึษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ทฤษฎีเพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จากเอกสาร ตําราและผู้ เชีUยวชาญ  
 
  ขั ]นตอนทีU 2 พฒันาเครืUองมือและทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  ขั ]นตอนทีU 3 ประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของผู้ เรียนตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์  
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ภาพทีE 3  ขั ]นตอนการดําเนินการวิจยั  
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ขั iนตอนทีE 1 ศึกษาวเิคราะห์ สังเคราะห์ หลักการ และทฤษฎีทีEเกีEยวข้อง  
เพืEอนํามาใช้ในการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 

1. ศึกษา หลกัการ ทฤษฎีทีUเกีUยวข้อง เอกสาร งานวิจยัทีUเกีUยวข้อง เพืUอนํามาใช้ในการ 
พฒันารูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ดงันี ] 
 
  1.1  ศกึษาสภาพปัญหาของการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ โดยทัUวไป และสอบถาม
ปัญหาการใช้งานระบบอีเลิร์นนิงของนกัศกึษาในมหาวิทยาลยัศรีปทมุ เก็บข้อมลูการใช้งานของ
ระบบอีเลิร์นนิงในรายวิชา ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจยั ได้พบปัญหาความซบัซ้อนในการใช้งาน
ทั ]งอาจารย์ผู้สอนและนกัศกึษา ความไมเ่สถียรของระบบ การอพัโหลดไฟล์ วิดีโอ การบนัทกึการสอน
ในห้องเรียนด้วยโปรแกรม Camtasia พบปัญหาการใช้งานบอ่ยครั ]ง โดยเฉพาะเสียงทีUอดัไมเ่ข้าใน
ระบบ เสียงเบา อีกทั ]งปัญหาของการออกข้อสอบ และแบบฝึกหดั ทีUใช้ได้เฉพาะแบบปรนยั และพบ
ข้อจํากดั สําคญัของระบบอีเลิร์นนิง ทีUไมส่นบัสนนุการเนื ]อหารายวิชา เชิงวิเคราะห์ ผลการติดตาม
และศกึษาสภาพปัญหาดงักล่าว ผู้ วิจยัจึงมองหาแนวทางและวิธีการวิจยั เพืUอหาแนวทางการแก้ปัญหา 
 
   1.2  ศกึษาหาข้อมลูของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUเกีUยวข้อง จากงานวิจยัในระดบัปริญญาโท
และปริญญาเอก จากฐานข้อมลูห้องสมดุสํานกัวิจยัแหง่ชาต ิสํานกังานสง่เสริมวิทยาศาสตร์แหง่ชาต ิ
(สสวท.) และแหลง่ทรัพยากรการเรียนรู้บนอินเทอร์เน็ตทั ]งในและตา่งประเทศ อีกทั ]งได้ทําการวิจยั
ในชั ]นเรียน เรืUอง ผลสมัฤทธิRของการเรียนเชิงบูรณาการด้วยการใช้เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ในชั ]นเรียน
ปกติรายวิชา BCS426 ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์เบื ]องต้นสําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ชั ]นปีทีU 4 
มหาวิทยาลัยศรีปทมุ เพืUอใช้เป็นงานวิจยันําร่องก่อนพฒันางานวิจยัชิ ]นนี ] โดยกลุม่ตวัอยา่งทีUใช้ใน
การศกึษา คือ นกัศกึษาชั ]นปีทีU 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยั 
ศรีปทมุ ภาคการศกึษาทีU 2/2552 จํานวน 80 คน โดยใช้เครืUองมือทีUใช้ในการวิจยั ได้แก่ บทเรียน
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน สถิติทีUใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
ได้แก่ ความถีU ร้อยละ คา่เฉลีUย ส่วนเบีUยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์คา่ที  ผลการวิจยั สรุปได้ว่า 
ผลสมัฤทธิRของการเรียนเชิงบรูณาการด้วยการใช้เลิร์นนิง ออปเจ็กต์ ทีUถกูพฒันาขึ ]น ทีUมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 90/90 มีคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน อยา่ง
มีนยัสําคญัทางสถิตทีิUระดบั .05 หลงัเสร็จสิ ]นการวิจยัในชั ]นเรียน ผู้ วิจยัได้แนวทางและวิธีในการนํา
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สืUอเล็กทรอนิกส์เข้ามาสอนเสริมในรายวิชาเชิงวิเคราะห์ ช่วยเสริมการทํางานของระบบอีเลิร์นนิงเดมิ 
และได้ทําให้ผู้ วิจยัมีแนวทางในการออกแบบงานวิธีการวิจยันี ] อยา่งเป็นรูปธรรมมากขึ ]น  
 
   1.3 ศกึษาหาข้อมลูของการเรียนรู้แบบร่วมมือ และทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จากงานวิจยั
ในระดบัปริญญาโทและปริญญาเอก และแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้บนอินเทอร์เน็ตท้งในและ
ตา่งประเทศ ศกึษารูปแบบการเรียนรู้ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ จากฐานข้อมลูออนไลน์ อีกทั ]ง
เข้าร่วมงานการประชมุวิชาการแหง่ชาติ  นอกจากนั ]นยงัค้นคว้าหาข้อมลูจากวารสารวิชาการของ
มหาวิทยาลยัตา่ง ๆ และเข้าพบผู้ เชีUยวชาญเพืUอขอคําปรึกษาเกีUยวกบัการจดัการเรียนการสอนตาม
แนวทางทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ เบื ]องต้น เพืUอมุง่เน้นการจดัการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 
และผู้ เรียนสามารถสร้างความรู้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
 2. สงัเคราะห์แนวคิด คอนสตรัคตวิิสต์ กระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั เลิร์นนิงออปเจ็กต์ เพืUอ
พฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
   

3. สรุปผลการศกึษาและแนวทางการพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 
4. พฒันาและประเมินรูปแบบรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์

ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  4.1  พฒันาโครงร่างรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ตามแนวทางทีUได้วิเคราะห์จากเอกสาร บทความ งานวิจยัทีUเกีUยวข้อง ตาม
คณุลกัษณะของเลิรน์นิงออปเจ็กต์ และกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ ผู้ วิจยัพบคณุลกัษณะสําคญัของ เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 8 ประการ วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือบน
ระบบออนไลน์ 2 วิธี และสงัเคราะห์ขั ]นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ได้ 3 ขั ]นตอน 
 
  4.2 พฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ด้วยวิธีการสนทนากลุม่ (Focus Group) ร่วมกบัผู้ เชีUยวชาญ จํานวน 7 ทา่น เพืUอ
รวบรวมความคดิเห็น เกีUยวกบัรูปแบบฯ ทีUผู้ วิจยัได้พฒันาขึ ]น แล้วดําเนินการปรับปรุงรูปแบบตาม
ข้อเสนอแนะทีUได้จากการสนทนากลุม่ เพืUอให้ผู้ เชีUยวชาญรับรองรูปแบบฯ และนําไปพฒันากิจกรรม
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การเรียนรู้แบบร่วมมือและจดัเตรียมระบบสารสนเทศสนบัสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคม
ออนไลน์ทีUเป็นไปตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอน
สตรัคตวิิสต์ ทีUกําหนดขึ ]น ตามขั ]นตอน ดงันี ]  
 
    4.2.1 กําหนดผู้ เชีUยวชาญ ร่วมสนทนากลุม่และให้ข้อเสนอแนะตอ่รูปแบบเลิร์นนิง 
ออปเจ็กต์ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จํานวน 7 ทา่น ประกอบด้วย 
     
     ก.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ คือ ผู้ มีประสบการณ์ในการพฒันา
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัในการพฒันาเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ไมน้่อยกวา่ 
3 ปี จํานวน 2 ทา่น 
 
     ข. ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยี
การศกึษาหรือ ผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัทีUเกีUยวข้อง
กบั ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 3 ทา่น 
 
    ค.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัในด้านการ
พฒันาการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ผา่นระบบเครือข่าย และผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยี มลัตมิิเดีย ไม่
น้อยกวา่ 3 ปี จํานวน 2 ทา่น 
 
    4.2.2 ผู้ วิจัยปรับปรุงแก้ไขรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ตามทีUผู้ เชีUยวชาญจากการสนทนากลุม่เสนอแนะ โดยปรับ
แนวคิดให้รูปแบบ ฯ ทีUพฒันาขึ ]นมุง่เน้นทีUกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพืUอให้ผู้ เรียนสร้างความรู้
ด้วยตนเอง โดยอาศยัสืUอเลิรน์นิงออปเจ็กต์ทีUถกูแบง่ปันอยู่บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากแหลง่ 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUหลากหลาย เช่น Youtube, Flikr, Slide share.ฯลฯ โดยกําหนดให้รูปแบบฯ  
มีคณุลกัษณะ ดงัตารางทีU 5 ตอ่ไปนี ] 
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ตารางทีE 5  ทีUมาของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี 
        คอนสตรัคตวิิสต์ 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

คุณลักษณะของเลิร์นนิง 
ออปเจ็กต์ 

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้
แบบร่วมมือ 

ขั ]นเตรียมความพร้อม เป็นสืUอดจิิทลัเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
(Digital Learning Objects) 

ทํางานอยใูนสภาพแวดล้อม
ทีUเอื ]อตอ่การมีปฏิสมัพนัธ์
ทางสงัคม 
 

ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา เกิดการเรียนรู้จากการใช้เลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ (Learnability) 

ผู้ เรียนสามารถแบง่ปัน
ความเข้าใจจากการเรียนรู้
ระหวา่งกนั 
 

ขั ]นการประยกุต์ใช้ความรู้
ใหมใ่นสถานณการณ์อืUน 
ทีUหลากหลาย 

มีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์
การเรียนรู้ทีUผู้สอนต้องการ 
(Congruency with Learning 
Objective) 
 

 

 มีขนาดกระทดัรัดและมีความ
สมบรูณ์ในตนเอง (Granularity) 
 

 

 สามารถนํากลบัมาใช้ใหมไ่ด้
(Reusability) 
 

 

 สามารถรปรับเข้าใช้ร่วมกบัเลิร์
นนิงออปเจ็กต์อืUน ในการจดัการ
เรียนการสอนทีUหลากหลาย 
(Adaptability) 
 

 

 สามารถนํามาทํางานได้ในหลาย
แพลตฟอร์ม (Interoperability) 
 

 

 สามารถเข้าถึงได้ทกุทีU ทกุเวลา 
(Accessibility) 
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    4.2.1 ผู้ วิจยันําเสนอผลงานวิจยั เรืUอง The conceptual Model of Collaboration 
Oriented Learning object Base on Constructivism ในงานประชมุวิชาการนานาชาติ International 
Conference The Future learning of Education Conference  ประเทศ อิตาลี ซึUงแสดงให้เห็นวา่ 
รูปแบบฯ ทีUผู้ วิจยัได้พฒันาขึ ]นได้รับการยอมรับในระดบันานาชาติ 
 

   4.3 ประเมินรับรองรูปแบบ ฯ โดยผู้ เชีUยวชาญจํานวน 7 ทา่น  ประกอบด้วย 
 
    4.3.1 กําหนดผู้ เชีUยวชาญในการประเมินรับรองรูปแบบ ฯ ดงัตอ่ไปนี ] 
 
     ก.  ตวัแทนผู้ เชีUยวชาญจากการสนทนากลุม่ (Focus Group) ในด้านเทคโนโลยี
การศกึษา ด้านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ รวม 3 ทา่น 
 
    ข.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยี
การศึกษาหรือ ผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัทีUเกีUยวข้อง
กบั ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 1 ทา่น 
 
    ค.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัในด้านการ
พฒันาระบบการจดัการการเรียนรู้ออนไลน์ ไมน้่อยกว่า 3 ปี จํานวน 1 ทา่น 
 
     ง.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหา คือ ผู้ ทีUมีความรู้หรือมีความเชีUยวชาญและมี
ประสบการณ์การสอน เกีUยวกบัเนื ]อหาทีUกําหนดขึ ]น ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 2 ทา่น  
  
    4.3.2  ผู้ วิจยักําหนดประเดน็หลกัในการประเมินในแบบประเมินรับรองรูปแบบ
เลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทางทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ไว้ 4 ด้าน ดงัตารางทีU 6 
 
 
 
 
 



 
 

 

113

ตารางทีE 6  ประเดน็การประเมินเพืUอการรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิง 
     ออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ของผู้ เชีUยวชาญ 
 
การประเมิน                     คาํอธิบาย 

1. ด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบภายใน 
2. ด้านการนํารูปแบบฯ ไปใช้ 
3. ด้านสนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนของอาจารย์ผู้สอน 
4. ด้านสนบัสนนุการพฒันากระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน 

 
    4.3.3 เครืUองมือทีUใช้ในการวิจยั ได้แก่  
 
    ก. โครงร่างของรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทางทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ทีUได้จากข้อทีU 1.1  
 
    ข. แบบประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ซึUงใช้มาตราประมาณคา่ 5 ระดบั คือ 
 
     ระดบั 5 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั ดีมาก 
     ระดบั 4 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั ดี 
     ระดบั 3 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั ดีปานกลาง 
     ระดบั 2 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั น้อย  
      ระดบั 1 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั น้อยทีUสดุ 
 
   4.3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ วิจัยได้กําหนดเกณฑ์ในการวิเคราะห์ข้อมูลความ
เหมาะสมของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ โดยวิเคราะห์ด้วยคา่สถิติ คา่เฉลีUย ( X ) และมีเกณฑ์คา่เฉลีUยของผลการประเมิน ดงันี ] 
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คะแนนเฉลีEย ระดับผลการประเมินของการนํารูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์ฯ ไปใช้จริง 
 
4.51 – 5.00 ผลการประเมิน อยูใ่นระดบัเหมาะสม  มากทีUสดุ 
3.51– 4.50  ผลการประเมิน อยูใ่นระดบัเหมาะสม  มาก 
2.51 – 3.50 ผลการประเมิน อยูใ่นระดบัเหมาะสม  ปานกลาง 
1.51 – 2.50 ผลการประเมิน อยูใ่นระดบัเหมาะสม  น้อย 
1.00 - 1.50  ผลการประเมิน อยูใ่นระดบัเหมาะสม  น้อยทีUสดุ 
 
  โดยคา่เฉลีUย เทา่กบัหรือมากกวา่ 3.5 หมายความวา่ ผู้ เชีUยวชาญประเมินรูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ อยูใ่นระดบัมาก และมาก
ทีUสดุ  
 

ขั iนตอนทีE 2 พัฒนาเครืEองมือและทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์  

 
 1. พฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือและจดัเตรียมระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้
แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ทีUเป็นไปตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออป
เจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ทีUกําหนดขึ ]น โดยมีขั ]นตอนการออกแบบและพฒันาดงัตอ่ไปนี ] 
   
   1.1  ออกแบบและพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิง ออปเจ็กต์ เรืUอง 
การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.ว่าด้วยการกระทําผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 
โดยกําหนดให้มีจํานวนกิจกรรม ลกัษณะของกิจกรรม รวมถึงวตัถปุระสงค์ของแตล่ะกิจกรรมตาม
ขั ]นตอนการเรียนรู้ทีUกําหนดไว้ในรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 
   1.2  จดัเตรียมระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ทีUมี
คณุสมบตัิเป็นไปตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ทีUให้
ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ร่วมกนั สามารถมีปฏิสมัพนัธ์กนัเพืUอแบง่ปันความรู้ 
ความเข้าใจ บนระบบออนไลน์ 
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   1.3  จดัเตรียมเลิร์นนิงออปเจ็กต์ จากแหล่งเลิร์นนิงออปเจ็กต์บนระบบอินเทอร์เน็ต 
www, youtube.com, www.slideshare.com  การอ้างอิงการเชืUอมโยงหลายมิตไิม่ถกูต้อง ทีUมี
คณุสมบตัิครบ 8 ประการ ตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ เรืUอง การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.วา่ด้วยการกระทําผิดทางคอมพิวเตอร์     
พ.ศ. 2550  
 
   1.4  จดักลุม่ผู้ เรียนโดยเฉลีUยความรู้ ความสามารถจาก เกรดเฉลีUยสะสมปัจจบุนัของ
ผู้ เรียน ให้แตล่ะกลุม่ใกล้เคียงกนั จดัแบง่สมาชิกกลุม่ละ 5 คน นกัเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 3 คน 
อีก 1 คน เป็นผู้ เรียนออ่นหรือคอ่นข้างออ่น นกัเรียนเก่ง หมายถึง ผู้ เรียนทีUมีเกรดเฉลีUย 3.00 ขึ ]นไป 
ปานกลาง หมายถึง ผู้ เรียนทีUมีเกรดเฉลีUย 2.00- 2.99 และเรียนอ่อน หมายถึง ผู้ เรียนทีUมีเกรดเฉลีUย
ตํUากว่า 2.0 
 
   1.5  ปพืู ]นฐานทกัษะเบื ]องต้นและชี ]แจงให้ผู้ เรียนทราบถึง วิธีการเรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุม่
ทั ]งบนระบบออนไลน์และออฟไลน์ เพืUอให้ทราบถึงวิธีการสืUอสารกนัภายในกลุม่ วิธีการทํางานในกลุม่
ของตนเอง ผลดัเปลีUยนการทําบทบาทหน้าทีU แลกเปลีUยนความคดิเห็น โต้ตอบ อภิปรายยอมรับฟัง
ความคดิเห็น มีนํ ]าใจแบง่ปัน ซึUงกนัและกนั 
 
  1.6  วางแผนการวดัผลและประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู้  
 
                     1.6.1  จากแบบประเมินตามสภาพจริงของผู้ เรียนด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริค 
 
        1.6.2  จากการสงัเกต และติดตามพฤติกรรมของผู้ เรียนระหวา่งการเรียนรู้บนระบบ
สารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ ในทุกกิจกรรมตลอดระยะเวลา 
6 สัปดาห์ 
 
      1.6.3  จากการสมัภาษณ์ผู้ เรียน ในระหวา่งการร่วมกิจกรรม 
 
     1.6.4  จากการบนัทกึความคิดเห็นของผู้ เรียนบนระบบสารสนเทศการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
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  1.7  นํากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือทีUจัดทําเสร็จสมบูรณ์ให้อาจารย์ทีUปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจสอบและให้คําแนะนําเพืUอปรับปรุงแก้ไข ก่อนนําไปให้ผู้ เชีUยวชาญใช้ประกอบการ
ประเมินความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกบัรูปแบบ ฯ ดงัตารางทีU 7 ตอ่ไปนี ] 
 
ตารางทีE 7  กิจกรรมการเรียนรู้ตามขั ]นตอนการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
    ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
กิจกรรม กิจกรรมเรียนรู้ ขั iนตอนการเรียนรู้ตาม

รูปแบบฯ 
ครั ]งทีU 0 เตรียมความพร้อมของผู้ เรียนและระบบสารสนเทศ

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
ขั ]นเตรียมความพร้อม 

ครั ]งทีU 1 เรืUอง จริยธรรมของการใช้อินเทอร์เน็ตและภยัจาก
อินเทอร์เน็ต 

ขั ]นเตรียมความพร้อม 

ครั ]งทีU 2 เรืUอง รูปแบบการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ 
ตามมาตราตา่งๆ ใน พรบ. ว่าด้วยการกระทํา
ความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 

ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา 

ครั ]งทีU 3 การประยกุต์ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัรูปแบบ
การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.
การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 
ในสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย 

ขั ]นประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

 
   1.8  เครืUองมือทีUใช้ในการวิจยั ในขั ]นตอนนี ]คือ 
  
   1.8.1  แบบประเมินความสอดคล้องสําหรับผู้ เชีUยวชาญ 7 ทา่น เพืUอการประเมิน
ความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ เพืUอตรวจสอบความสอดคล้องของรูปแบบกบักิจกรรม
การเรียนรู้ โดยกําหนด ผู้ เชีUยวชาญเพืUอประเมินความสอดคล้องดงักลา่ว ดงันี ] 
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    ก.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยี
การศกึษาหรือ ผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัทีUเกีUยวข้อง
กบั ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 2 ทา่น 
 
     ข.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศหรือผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัในด้านการ
พฒันาระบบการจดัการการเรียนรู้ออนไลน์ ไมน้่อยกว่า 3 ปี จํานวน 2 ทา่น 
 
     ค.  ผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหา คือ ผู้ ทีUมีความรู้หรือมีความเชีUยวชาญและมี
ประสบการณ์การสอน เกีUยวกบัเนื ]อหาทีUกําหนดขึ ]น ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 2 ทา่น  
 
     ง.  ผู้ เชีUยวชาญด้านการประเมิน คือ ผู้ ทีUจบในสาขาบริหารการศกึษาหรือผู้
ทีUมีความรู้หรือมีความเชีUยวชาญด้านการประเมิน ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 1 ทา่น  
 
   1.8.2  การวิเคราะห์ข้อมูล โดยการหาค่า IOC (index of Item Objective 
Congruence) ของ Conbach และได้กําหนดการให้คะแนนคา่ความสอดคล้อง ไว้ดงันี ] 
 
    +1 หมายถึง แนใ่จว่ากิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิง
ร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
    0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิง
ร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
    -1 หมายถึง แนใ่จวา่กิจกรรมการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิง
ร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
     การวิเคราะห์ข้อมลู กําหนดเกณฑ์ในการวิเคราะห์ข้อมลูความสอดคล้อง
ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกับรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ การตดัสินพิจารณา จากคะแนนดชันีความสอดคล้อง ค่า IOC มีค่าตั ]งแต่ 0.5 
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ขึ ]นไป ถือวา่กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิงร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติ
วิสต์ ถ้าประเดน็ใดมีคา่ดชันีตํUากว่า 0.5 ประเดน็นั ]นต้องนํามาปรับปรุงแก้ไขใหม ่ 
 
   1.8.3  ระบบสารสนเทศสนบัสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ทีUมี
คุณสมบตัเิป็นไปตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอน
สตรัคตวิิสต์ โดยผู้ วิจยัเลือกใช้ ระบบการเรียนการสอนบนสงัคมออนไลน์ www.edmodo.com 
  
 2.  สร้างแบบประเมินผลการเรียนรู้ด้วยวิธีการประเมินตามสภาพจริง ด้วยการใช้เกณฑ์
แบบรูบริค ผู้ วิจยัได้ดําเนินการสร้างแบบประเมินเพืUอประเมินระดบัผลการเรียนรู้จากกระบวนการ
เรียนรู้ร่วมกนัผา่นเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ตามลําดบัขั ]นตอนตอ่ไปนี ] 
 
   2.1  ศกึษาวิธีสร้างแบบประเมินตามวิธีการประเมินตามสภาพจริง ด้วยการใช้เกณฑ์
แบบรูบริค จากเอกสาร ตํารา และแหลง่ค้นคว้าตา่ง ๆ 
 
   2.2  กําหนดวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ของแบบประเมินให้กบัแตล่ะกิจกรรมตามขั ]นตอน
การเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
  2.3  สร้างแบบประเมินตามวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง จากกระบวนการ
เรียนรู้ร่วมกนัผา่นเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยการสร้างแบบ
ประเมินให้สอดคล้องกบัจดุมุ่งหมายทีUต้องการจะศกึษา สร้างประเด็นการประเมินทีUมีความครอบคลมุ
กบัจดุมุง่หมายทีUต้องการจะศกึษา และทําการกําหนดเกณฑ์การวดัด้วยรูบริค ให้มีระดบัผลการ
เรียนรู้ 5 ระดบั  
 
   ระดบั 4 หมายถึง ผลการเรียนรู้อยูใ่นระดบั ดีมาก 
   ระดบั 3 หมายถึง ผลการเรียนรู้อยูใ่นระดบั ดี 
   ระดบั 2 หมายถึง ผลการเรียนรู้อยูใ่นระดบั ดีปานกลาง 
   ระดบั 1 หมายถึง ผลการเรียนรู้อยูใ่นระดบั น้อย    
   ระดบั 0 หมายถึง ไมมี่ผลการเรียนรู้ 
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   2.4 นําแบบประเมินทีUออกแบบไว้เสนอต่อผู้ เชีUยวชาญ จํานวน 5 ท่าน เพืUอประเมิน
ความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกบักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดยกําหนดผู้ เชีUยวชาญ
ในการประเมิน ดงันี ]  
 
    2.4.1  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยีการศกึษา
หรือ ผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัทีUเกีUยวข้องกบั ทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 2 ทา่น 
 
   2.4.2  ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ผู้ ทีUจบในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ
หรือผู้ ทีUมีความรู้ หรือมีประสบการณ์ หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจยัในด้านการพฒันาระบบ
การจดัการการเรียนรู้ออนไลน์ ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 1 ทา่น 
 
    2.4.3  ผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหา คือ ผู้ ทีUมีความรู้หรือมีความเชีUยวชาญและมี
ประสบการณ์การสอน เกีUยวกบัเนื ]อหาทีUกําหนดขึ ]น ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 1 ทา่น  
 
    2.4.5  ผู้ เชีUยวชาญด้านการประเมิน คือ ผู้ ทีUจบในสาขาบริหารการศกึษาหรือผู้ ทีUมี
ความรู้หรือมีความเชีUยวชาญด้านการประเมิน ไมน้่อยกวา่ 3 ปี จํานวน 1 ทา่น  
 
   2.5  ผู้ วิจยักําหนดประเดน็การประเมินตามสภาพจริง เพืUอนําไปใช้ประเมินผู้ เรียนตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ของทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ทีUได้ออกแบบไว้ ดงัตารางทีU 8 
 
ตารางทีE 8  ประเดน็การประเมินผลการเรียนรู้ตามกิจกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
   แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 
กิจกรรมเรียนรู้ ประเดน็การประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

ครัiงทีE 1 ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่มี ความรู้ ความจํา ความเข้าใจถกูต้อง 
ในความรู้เดมิ และได้ทราบถึงข้อมลูทีUจําเป็นสําหรับการเรียนในขั ]นตอน
ตอ่ไป (ขั ]นเตรียมความพร้อม) 
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ตารางทีE 8  (ตอ่)  
 
กิจกรรมเรียนรู้ ประเดน็การประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

ครัiงทีE 2 ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นชดัเจนวา่ มีความรู้ ความจํา ความเข้าใจอย่างถกูต้อง 
ในความรู้ใหมที่Uได้รับ (ขั ]นตอนการปรับโครงสร้างทางปัญญา) 

ครัiงทีE 3 จากการทีUผู้ เรียนได้ศึกษาผ่านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ด้วยตนเองและจากการ
อภิปราย แลกเปลีUยน แบ่งปันความรู้ความเข้าใจ ระหว่างผู้ เรียนในกลุ่ม 
ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่ มีความรู้ ความเข้าใจถกูต้อง ในความรู้
ใหมที่Uได้รับ สามารถวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประยกุต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์
อืUนได้ถกูต้องและเหมาะสมตามหลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน สอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ของบทเรียน (ขั ]นประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์ทีU
แตกตา่งกนั ) 

 
  2.6  การวิเคราะห์ข้อมลูเพืUอตรวจสอบความสอดคล้องทําโดยการหาคา่ IOC (Index 
of Item Objective Congruence) ของ Conbach และได้กําหนดการให้คะแนนและความไว้ดงันี ] 
 

+1 หมายถึง แนใ่จว่ากิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิงร่วมมือ
ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

 
0 หมายถึง ไมแ่นใ่จวา่กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิงร่วมมือ

ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
-1 หมายถึง แนใ่จวา่กิจกรรมการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกบัรูปแบบเลิร์นนิงเชิงร่วมมือ

ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 

กําหนดเกณฑ์ในการวิเคราะห์ข้อมลูความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้
ตามสภาพจริงกบักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ การตดัสินพิจารณา จากคะแนนดชันีความสอดคล้อง 
ค่า IOC มีค่าตั ]งแต่ 0.5 ขึ ]นไปถือว่าแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงมีความสอดคล้อง 
ถ้าประเดน็ใดมีคา่ดชันีตํากว่า 0.5 ประเด็นนั ]นต้องนํามาปรับปรุงแก้ไขใหม่ 
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   2.6  นํารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ไปใช้กับกลุ่มทดลอง ได้แก่ คือ นกัศึกษาชั ]นปีทีU 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัศรีปทมุ ทีUลงทะเบียน วิชาธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ กลุม่ 02 
โดยแบง่การทดลองออกเป็น 2 ครั ]ง เพืUอปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการทดลอง ก่อนนําไปใช้กบักลุม่ทดลอง
จริง ดงันี ] 
 
    2.6.1  การทดลองครั ]งทีU 1 กลุ่มตวัอย่าง คือ นักศึกษา จํานวน 1 คน ทดสอบ
ความพร้อมผู้ เรียนและความพร้อมของระบบเบื ]องต้น ให้ทดลองทํากบัเครืUองคอมพิวเตอร์พกพา
สว่นบคุคลทีUมีการเชืUอมตอ่ระบบอินเทอร์เน็ต จากการสงัเกตและสอบถาม พบวา่ ระบบการเรียนรู้
บนสงัคมออนไลน์มีความพร้อมในด้านของฟังก์ชัUนการทํางานและด้านสนบัสนุนการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ มีระบบการรองรับการส่งงาน การนําเลิร์นนิงออปเจ็กต์มาใช้เป็นเครืUองมือในการเรียนรู้ 
และมีความสะดวกตอ่การใช้งานในทกุทีU ทกุเวลา 
 
    2.6.2  การทดลองครั ]งทีU 2 กลุม่ตวัอยา่ง คือ นกัศกึษา จํานวน 5 คน จดัเป็น 1 กลุม่ 
ทําการทดลองเพืUอทดสอบ ความพร้อมของระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบน
สงัคมออนไลน์ ให้ทดลองทําในห้องปฏิบตัิการ จากการสงัเกตและสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน 
ทําให้ผู้ วิจยัต้องจดัเตรียมเครืUองมืออืUน ๆ เพิUมเตมิ คือ Docs.google.com เพืUอใช้ในการสร้างกิจกรรม
การแตง่เรืUองสั ]น ในขั ]นตอนการประยกุต์ใช้ในสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย อีกทั ]ง จดัหา เลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ ในรูปแบบ เอนิเมชัUนและวิดีโอ เพิUมเตมิ เพืUอนํามาจดัเก็บไว้ในไลบรารีUของระบบ เพืUอให้
ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนจากเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทีUตนเองสนใจ ได้หลากหลายมากขึ ]น 
 
    2.6.3  การทดลองครั ]งทีU 3 กลุม่ตวัอย่าง คือ นกัศกึษา จํานวน 10 คน จดัเป็น 2 กลุม่ 
ทําการทดลองเพืUอทดสอบ การใช้งานระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคม
ออนไลน์ เพืUอประเมินทกัษะการใช้งานระบบเบื ]องต้น โดยการสงัเกตและสอบถามความคดิเห็น
นกัศกึษา โดยกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ให้ทดลองทําในห้องปฏิบตัิการ ผู้ วิจยัพบวา่ 
ต้องแก้ไขปรับปรุงขั ]นตอนการเรียนรู้ ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ให้สามารถย้อน  ไป-กลบั ระหวา่ง
แตล่ะขั ]นตอนได้ 
 

3. นํารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค
ตวิิสต์ไปใช้กบักลุม่ทดลองจริง  
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   3.1 กลุ่มทดลองจริงทีUใช้ในการวิจยัครั ]งนี ] นกัศกึษาชั ]นปีทีU 4 สาขาวิชา คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัศรีปทมุ ทีUลงทะเบียนเรียนวิชา BCS 426 ธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกส์เบื ]องต้น จํานวน 40 คน  
 
  3.2  การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลู ผู้ วิจยัได้ดําเนินการทดลองและเก็บ
รวบรวมข้อมลู เป็นเวลา 6 สปัดาห์ ระหว่างวนัทีU 16 สิงหาคม ถึง 27 กนัยายน 2555 โดยมีขั ]นตอน
การดําเนินการ ดงันี ] 
    
    3.2.1  ดําเนินการขอความร่วมมือในการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลู
กบัมหาวิทยาลยัศรีปทมุ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 
   3.2.2  นัดหมายกับนักศึกษา และอาจารย์ผู้ สอนรายวิชา BCS426 ธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกส์เบื ]องต้น 
 
   3.2.3  ผู้ วิจยัอธิบายวิธีการใช้งานรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ พร้อมทั ]งสาธิตขั ]นตอนตา่งๆ ในการเรียนให้กลุม่ตวัอยา่งทราบ 
 
   3.2.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์บนระบบ
สารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ ทีUได้ผา่นการประเมินจากผู้ เชีUยญ
ชาญแล้ว ในขั ]นตอนทีU 2 โดยกําหนดระยะเวลาในการทํากิจกรรมทั ]งสิ ]น 6 สปัดาห์ ตามกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือทีUพฒันาขึ ]นตามขั ]นตอนทีU 2.1 
 

ขั iนตอนทีE  3 ประเมินผลการเรียนรู้ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

 
1. เครืUองมือทีUใช้ในการวิจยั ในขั ]นตอนนี ] ประกอบด้วย เครืUองมือทีUได้พฒันาแล้วในขั ]นตอน

ทีU 2 ดงัตอ่ไปนี ] 
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   1.1  ระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์บนสงัคม
ออนไลน์ประกอบกบัเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
  
  1.2  แบบประเมินผลการเรียนรู้ด้วยวิธีการประเมินตามสภาพจริง โดยใช้เกณฑ์การ
ประเมินแบบรูบริค การสมัภาษณ์ การสงัเกตจากผู้สอน และการบนัทกึความเห็นของผู้ เรียนบน
ระบบสารสนเทศฯ 
 
 2.  การวิเคราะห์ข้อมลู  
 
   2.1  ผู้ วิจยัรวบรวมข้อมลูเพืUอวิเคราะห์ทางสถิติ โดยใช้การหาคา่ความถีU คา่เฉลีUย และ
ร้อยละ เทียบกบัเกณฑ์ทีUกําหนด เพืUอใช้ในการสรุปผลการประเมินผลการเรียนรู้ ด้วยวิธีการประเมิน
ตามสภาพจริงด้วยการใช้เกณฑ์แบบรูบริค ด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์
ด้วยคา่สถิติ คา่เฉลีUย ( X ) โดยมีเกณฑ์คา่เฉลีUยของระดบัความเหมาะสมในการใช้รูปแบบเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ไปใช้จริง ดงันี ] 
 
ตารางทีE 9  กําหนดวิธีการประเมินตามสภาพจริงโดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค 
 

เกณฑ์ ระดับการประเมิน 
 4 3 2 1 0 

ประเดน็การ
ประเมินของ 
แต่ละ
กิจกรรม 

ตอบคําถาม
ได้ครบถ้วน
และสรุปตรง
ประเดน็ มี
รายละเอียด
สนบัสนนุ
ชดัเจน  

ตอบคําถาม
ไมค่รบถ้วน 
แตส่รุปตรง
ประเดน็ มี
รายละเอียด
สนบัสนนุทีU
ชดัเจน 

ตอบคําถาม
ครบถ้วนแต่
สรุปไมต่รง
ประเดน็ มี
รายละเอียด
สนบัสนนุ 

ตอบคําถาม
ไมค่รบถ้วน
สรุปไมต่รง
ประเดน็ ขาด
รายละเอียด
สนบัสนนุทีU
ชดัเจน 

ไมมี่การสรุป
สาระและ
ความเข้าใจ
ของตนเอง 
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คะแนนเฉลีEย ระดับคุณภาพผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  
3.51– 4.50 คณุภาพผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ดีมาก 
2.51 – 3.50 คณุภาพผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ดี 
1.51 – 2.50 คณุภาพผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน พอใช้ 
1.00 - 1.50 คณุภาพผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ต้องปรับปรุง 
0   ไมมี่ผลการเรียนรู้  

 
  2.2  ผู้ วิจยัรวบรวมข้อมลูเพืUอใช้ในการวิเคราะห์เนื ]อหา ในงานวิจยันี ] ใช้วิธีการอ่านข้อมลู
ให้ได้เนื ]อหา แยกแยะ และจดักลุ่มความหมาย หาแบบแผนเชืUอมโยงเพืUอแสดงความสมัพนัธ์ของ
เนื ]อหา ตามสภาพจริงของผู้ เรียน ทีUได้มาจากการสมัภาษณ์ การสงัเกตจากครูผู้สอน และการแสดง
ความคดิเห็นของผู้ เรียนบนระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
 
 
 
 
 
   



บททีE 4 
 

ผลการวิจัยและข้อวิจารณ์ 
 

ผลการวิจัย 
 

  การวิจยัครั ]งนี ] เป็นการวิจยัเพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ซึUงผลการวิจยัและข้อวิจารณ์ มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ] 
 
  การวิจยัแบง่ออกเป็น 3 ขั ]นตอน ตามวิธีการดําเนินการวิจยั ดงัตอ่ไปนี ] 
 

1. ผลการวิจัย ขั iนตอนทีE 1 ศกึษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ทฤษฎีเพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จากเอกสาร ตํารา และ
การสนทนากลุม่กบัผู้ เชีUยวชาญ ได้ผลวิเคราะห์การรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดย ผู้ วิจยัได้นํารูปแบบทีUพฒันาขึ ]นให้ผู้ เชีUยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีการศกึษา ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านเนื ]อหา จํานวน 7 ทา่น เพืUอประเมินรับรอง
รูปแบบฯ โดยมีรายละเอียดดงันี ] 
 
   1.1 ทีUมาของการพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
   1.2 รายละเอียดของการพฒันาและผลการรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 

2. ผลการวิจัย ขั iนตอนทีE 2 พฒันาเครืUองมือและทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ในขั ]นตอนนี ]ผู้ วิจยั ได้ทําการทดลอง 
ตามกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ระยะเวลาการทดลองจํานวน 3 ครั ]ง เป็นระยะเวลา 6 สปัดาห์ ระหว่าง
วนัทีU 16 สิงหาคม 2555 5 ถึง 27 กนัยายน 2555 โดยได้ผลการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ] 
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    2.1 ผลวิเคราะห์ความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ผู้ วิจยันํารูปแบบและกิจกรรมการ
เรียนรู้ทีUพฒันาขึ ]นให้ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านเนื ]อหา 
และด้านการประเมิน จํานวน 7 ทา่น เพืUอประเมินความสอดคล้อง 
 
   2.2 ผลวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ ผู้ วิจยันําแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงตามกิจกรรมการเรียนรู้ทีUพฒันาขึ ]น
ให้ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา ด้านเนื ]อหา และด้านการประเมิน จํานวน 5 ทา่น เพืUอประเมิน 
ความสอดคล้อง 
 

3. ผลการวิจัย ขั iนตอนทีE  3  ในขั ]นตอนนี ] ผู้ วิจยัได้ ผลวิเคราะห์การประเมินผลการเรียนรู้
ตามสภาพจริงของผู้ เรียนด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริค การสงัเกตพฤตกิรรม ตลอดระยะเวลา
การ่วมกิจกรรมของผู้ เรียน การสมัภาษณ์ผู้ เรียน และบนัทึกความคิดเห็นของผู้ เรียนจากการร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ระหวา่งเรียนของผู้ เรียน 
 

4. ข้อวิจารณ์ ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ 
 
ผลการวิจัย ขั iนตอนทีE 1 
 
  ผลการวิจยั ขั ]นตอนทีU 1 ศกึษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ทฤษฎีเพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการ 
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จากเอกสาร ตํารา และการ
สนทนากลุม่กบัผู้ เชีUยวชาญ ได้ผลวิเคราะห์ ดงันี ] 
 
 1. จากการศกึษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ทฤษฎีเพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จากเอกสาร ตํารา ประกอบกบัการเข้า
พบกับผู้ เชีUยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิอย่างต่อเนืUอง ทําให้สามารถสรุปคณุลักษณะสําคญัของ
รูปแบบฯ ได้ 3 ประการประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ด้วย    
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUถกูแบง่ปันอยูร่ะบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทีUมีคณุสมบตัสิอดคล้องกบัรูปแบบ
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กิจกรรมการเรียนรู้ ฯ ภายใต้สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบร่วมมือ จากรูปแบบฯ ทีUผู้ วิจยัได้พฒันาขึ ]น
นั ]น ได้นํารูปแบบฯ เข้าสูก่ระบวนการสนทนากลุม่เพืUอให้ผู้ เชีUยวชาญวิพากษ์และแสดงความคิดเห็น
ต่อรูปแบบฯ จาก 4 สาขาวิชาทีUเกีUยวข้อง ประกอบด้วย ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้ เชีUยวชาญด้านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ จํานวน  7 ทา่น หลงัจาก
นั ]นได้ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ ตามข้อเสนอแนะของผู้ เชีUยวชาญ ฯ 
  
 2. จากการปรับปรุงแก้ไขโคร่งร่างรูปแบบฯ ทีUผู้ วิจยัได้สงัเคราะห์ขึ ]น ประกอบกบัข้อแนะนําทีU
ได้จากผู้ เชีUยวชาญในการสนทนากลุม่ ผู้ วิจยัได้พฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดยมีรายละเอียดและคําอธิบาย ดงันี ]  
 
  2.1 ภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์  
 
    รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ (Collabortive Learning  Activies Model with Learning Objects based on Constructivism: 
COLLOC) ประกอบด้วย การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ (Collaborative Learning Activities) 
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์  3 ขั ]นตอน (Constructivism)โดยการเรียนรู้จาก เลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
(Learning Objects) ทีUถกูแบง่ปันอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทีUมีคณุลกัษณะสอดคล้องตามรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ ฯ ภายใต้การดําเนินกิจกรรมในสภาพแวดล้อมการเรียนการแบบร่วมมือ 
(Collaborative Environment) ผู้ วิจยัดําเนินการสงัเคราะห์รูปแบบ ฯ จากเอกสาร และงานวิจยัทีU
เกีUยวข้อง โดยได้ศกึษาองค์ประกอบ กระบวนการ และวิธีการทีUเหมาะสมกบัลกัษณะเนื ]อหาวิชาทีU
เน้นนําความรู้ไปใช้ในสถานณ์จริง ได้ดงัภาพทีU 4 
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ภาพทีE 4  รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 
  2.2 องค์ประกอบภายในของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ มีดงัตอ่ไปนี ] 
 
    2.2.1 ขั ]นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 3 ขั ]นตอน 
(Constructivism) มีดงัตอ่ไปนี ] 
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    ก.  ขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation Phase) คือ ขั ]นตอนการกระตุ้น
ความรู้เดมิ (Eliciting prior ideas) ให้ข้อมลูเนื ]อหาบทเรียนทีUจําเป็นสําหรับการเรียนในขั ]นตอน
ตอ่ไป กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ให้กบัผู้ เรียน (Attracting student’s attention and interest) 
จดุประเด็นความขดัแย้งทางปัญญา (Initiating cognitive conflict) โดยเตรียมสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
และเครืUองมือทีUจะนํามาใช้ การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน โดยกระตุ้นความรู้/ประสบการณ์เดมิ 
ให้ความรู้ทีUจําเป็นก่อนเข้าสู่บทเรียน การกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขดัแย้งทาง
ปัญญา 
 
     ข. ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Schema Restructuration Phase) มุง่
ความสนใจของผู้ เรียนไปทีUความรู้ใหมที่Uต้องการให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ (Concentrating on the 
objective ideas) ตามวตัถุประสงค์ของแผนการเรียน โดยให้ผู้ เรียนได้อภิปรายความเข้าใจของ
ตนเองร่วมกบัผู้ เรียนอืUน แบง่ปัน และแสดงความเข้าใจของตนเองในความรู้ใหมใ่ห้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 
ปรับโครงสร้างทางความคิดของผู้ เรียน (Challenging new ideas) 
 
    ค. การประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์ อืUนทีUหลากหลาย (Application 
Phase) เพืUอให้ผู้ เรียน สามารถวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ประยกุต์ใช้ความรู้ เพืUอตีความ สรุปเนื ]อหาเป็น
ความรู้ใหมที่Uได้รับจากการกิจกรรมการเรียนรู้ (Applying the new ideas to a different situation) 
 
    2.2.2 คณุลกัษณะด้านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUสอดคล้องตามรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ (Learning Objects) 
 
     ก. เป็นสืUอดิจิทลัเลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Digital Learning Objects) ทีUถูก
แบ่งปันอยูบ่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
     ข.  ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการใช้สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Learnability) 
 
    ค. สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์มีความสอดคล้องกับวตัถุประสงค์การเรียนรู้ทีU
ผู้สอนต้องการ (Congruency with Learning Objective) 
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     ง.  สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์มีขนาดกระทดัรัดและมีความสมบรูณ์ในตนเอง 
(Granularity) 
 
    จ. สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์สามารถนํากลบัมาใชใหมไ่ด้(Reusability) 
 
     ฉ. สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์สามารถปรับเข้าใช้ร่วมกบัสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์
อืUน ในการจดัการเรียนการสอนทีUหลากหลาย (Adaptability) 
 
     ช. สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์สามารถนํามาทํางานได้ในหลายแพลตฟอร์ม เชน่ 
ใน Learning Management System (LMS) ตา่งๆ รวมถึงสามารถทํางานร่วมกบัอปุกรณ์ทีUใช้เข้าถึง
สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUแตกตา่งกนัได้ เชน่ เครืUองคอมพิวเตอร์ส่วนบคุคล (Personal Computer) 
ไปจนถึงอปุกรณ์โทรศพัท์เคลืUอนทีU เป็นต้น (Interoperability) 
 
     ซ.  สามารถเข้าถึงสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ได้ทกุทีUทกุเวลา (Accessibility) 
 
    2.2.3 สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaraborative Environment)  
 
     ก. สามารถทํางานอยใูนสภาพแวดล้อมทีUเอื ]อตอ่การมีปฏิสมัพนัธ์ทาง
สงัคม (Social Negotiation) 
 
     ข. ผู้ เรียนสามารถแบง่ปันความเข้าใจจากการเรียนรู้แบบมือได้ 
(Understanding Shareability) 
 
    2.3 ขั ]นตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้ (Collaborative Learning Activities) 
ผู้ วิจยัได้กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ 3 กิจกรรม สอดคล้องตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ดงัตอ่ไปนี ]  
 
    2.3.1 กําหนดหวัข้อเรืUองทีUจะศกึษาโดยมีลกัษณะหวัข้อและเนื ]อหาทีUเน้นการนํา
ความรู้ทีUได้ไปใช้จริงในสถานการณ์อืUนทีUแตกตา่ง 
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    2.3.2 กําหนดวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ของแตล่ะกิจกรรม ตามพิสยัทั ]งหกของบลมู
เพืUอให้สอดคล้องกบัการประเมินตามสภาพจริง 
 
    2.3.3 จดัเตรียมระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
และระบบสารสนเทศอืUน ๆ ทีUเกีUยวข้อง 
 
    2.3.4 คดัเลือกเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUมีคณุสมบตัเิป็นไปตามรูปแบบฯ และมีเนื ]อหา
เกีUยวข้องกับบทเรียน และวตัถุประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละกิจกรรม ทีUมีอยู่บนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 
 
    2.3.5  กําหนดวิธีและเกณฑ์การประเมินผลผู้ เรียนตามสภาพจริงในแตล่ะกิจกรรม 
 
    2.3.6 จดัลําดบัขั ]นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามขั ]นตอนการเรียนรู้ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ จดัเตรียมแนวทาง เนื ]อหา การมอบหมาย และสิUงตา่ง ๆ ทีUเกีUยวข้อง 
 
   2.4 ผลการรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์  
 
    ผลการรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ดงัแสดงไว้ใน  ตารางทีU 10 
 
ตารางทีE 10  ผลการรับรองรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์  
      โดยผู้ เชีUยวชาญ 

                                                      (n = 7) 
ประเด็นการประเมิน X  SD ระดับความเหมาะสม 

ตอนทีE 1 ความเหมาะสมขององค์ประกอบภายใน
ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย  
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

4.68 - มากทีEสุด 

1.1 ความเหมาะสมขององค์ประกอบภายในของรูปแบบ 4.77 - มากทีEสุด 

      1.1.1 เป็นสืUอดิจิทลัเลร์ินนิงออปเจ็กต์ (Digital 
Learning Objects) 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 
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ตารางทีE 10  (ตอ่)  
                                                      (n = 7) 

ประเด็นการประเมิน X  SD ระดับความเหมาะสม 
     1.1.2 ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการใช้สืUอเลร์ินนิง 
ออปเจ็กต์ (Learnability) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

     1.1.3 สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์มคีวามสอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ทีUผู้สอนต้องการ (Congruency 
with Learning Objective) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

    1.1.4 สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์มีขนาดกระทดัรัดและมี
ความสมบรูณ์ในตนเอง(Granularity) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

     1.1.5 สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์สามารถนํากลบัมาใช้ 
ใหมไ่ด้ (Reusability) 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

    1.1.6 สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์สามารถรปรับเข้าใช้
ร่วมกบัสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์อืUน ในการจดัการเรียน 
การสอนทีUหลากหลาย (Adaptability) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

     1.1.7 สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์สามารถนํามาทํางานได้
ในหลายแพลตฟอร์ม เช่นใน Learning Management 
System (LMS) ตา่งๆ รวมถงึสามารถทํางานร่วมกบั
อปุกรณ์ทีUใช้เข้าถึงสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์ทีUแตกตา่งกนัได้ 
เช่น เครืUองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคล (Personal Computer) 
ไปจนถึงอปุกรณ์โทรศพัท์เคลืUอนทีU เป็นต้น 
(Interoperability) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

     1.1.8 สามารถเข้าถงึสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์ได้ทกุทีU 
ทกุเวลา (Accessibility) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

     1.1.9 สามารถทํางานอยใูนสภาพแวดล้อมทีUเอื ]อตอ่
การมีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม (Social Negotiation) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

    1.1.10 ผู้ รียนสารมารถแบง่ปันความเข้าใจจากการ
เรียนรู้ระหวา่งกนัได้ (Understanding Shareability) 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

     1.1.11 มีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning Environment) 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

1.2 ความเหมาะสมของขั ]นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏี
คอนสตรัคตวิิสต์ 

4.81 - มากทีEสุด 
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ตารางทีE 10  (ตอ่)  
                                                      (n = 7) 

ประเด็นการประเมิน X  SD ระดับความเหมาะสม 
     1.2.1 ขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation Phase) 
เพืUอเตรียมสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์ และเครืUองมือทีUจะนํามา 
ใช้ การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน โดยกระตุ้นความรู้/
ประสบการณ์เดมิ ให้ความรู้ทีUจําเป็นก่อนเข้าสูบ่ทเรียน 
การกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขดัแย้ง
ทางปัญญา 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

    1.2.2 ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Restructuration 
Phase) มุง่ไปทีUความรู้ใหมต่ามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ 
และให้ผู้ เรียนได้อภิปรายความเข้าใจของตนเองร่วมกบั
ผู้ เรียนอืUน 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

    1.2.3 การประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์อืUนทีU
หลากหลาย (Application Phase) 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

1.3 องค์ประกอบภายในและขั ]นตอนการเรียนรู้ของ
รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือฯ สามารถ 
นํามาบรูณาการร่วมกนัได้อยา่งเหมาะสม 

4.57 0.53 มากทีUสดุ 

1.4 ภาพจําลองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือฯ
สามารถสืUอความหมายและความเข้าใจ 

4.57 0.53 มากทีUสดุ 

ตอนทีE 2 การนํารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี         
คอนสตรัคติวิสต์ไปใช้ 

4.82 - มากทีEสุด 

2.1 สามารถนําไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนระดบั 
อดุมศกึษาได้ 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

2.2 สนบัสนนุการเรียนรู้ทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 5.00 0.00 มากทีUสดุ 
2.3 ลดข้อจํากดัของการเรียนภายในห้องเรียน และ
สนบัสนนุกระบวนการเรียนรู้แบบทกุทีU ทกุเวลา 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

2.4  ผู้ เรียนและผู้สอนได้ประโยชน์จากการจดัการเรียน
การสอนด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ฯ 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

ตอนทีE 3 สนับสนุนการจดัการเรียนการสอนของ
อาจารย์ผู้สอน 

4.90 - มากทีEสุด 

3.1 สนบัสนนุการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ออกแบบ
กระบวนการเรียนการสอน 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 
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ตารางทีE 10  (ตอ่)  
                                                      (n = 7) 

ประเด็นการประเมิน X  SD ระดับความเหมาะสม 
3.2 สนบัสนนุการสร้างกิจกรรมและขั ]นตอนการเรียนรู้บน
สงัคมออนไลน์ของอาจารย์ผู้สอน 

5.00 0.00 มากทีUสดุ 

3.3 สนบัสนนุการจดัรูปแบบการเรียนการสอนทีUเน้นการ
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียน 

5.00 0.00 มากทีUสดุ 

ตอนทีE 4 สนับสนุนการพัฒนากระบวนการเรียนรู้
ของผู้เรียน 

4.75 - มากทีEสุด 

4.1 เอื ]อประโยชน์ตอ่ผู้ เรียนทีUมคีวามรู้แตกตา่งกนั 4.71 0.49 มากทีUสดุ 
4.2 สง่เสริมทกัษะการทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ของผู้ เรียน 4.71 0.49 มากทีUสดุ 
4.3 พฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนด้วยการเรียนรู้ผา่น    
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ บนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

4.71 0.49 มากทีUสดุ 

4.4 สนบัสนนุให้ผู้ เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเองอนัเกิด
จากเรียนรู้แบบร่วมมือตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

4.86 0.38 มากทีUสดุ 

ค่าเฉลีEย 4.79 - มากทีEสุด 

 
  จากตารางทีU 10 แสดงผลการประเมินรับรองรูปแบบฯ โดยผู้ เชีUยวชาญตอ่รูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ทีUผู้ วิจัยได้วิเคราะห์ 
สงัเคราะห์ จากเอกสาร ตําราและงานวิจยัทีเกีUยวข้อง รวมถึงข้อคิดเห็นทีUได้จากการสนทนากลุม่ 
กบัผู้ เชีUยวชาญจํานวน 7 ท่าน ผลการประเมินเพืUอรับรองรูปแบบ ฯ โดยผู้ทรงวฒุิจํานวน 7 ท่าน 
พบว่า มีความคิดเห็นทีUค่าเฉลีUยรวมเท่ากับ 4.79 ค่าเบีUยงเบนมาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 0.56 ทีU
ความคดิเห็นระดบัมากทีUสดุ 
 
  ความคิดเห็นของผู้ เชีUยวชาญแบง่ออกเป็น 4 ด้านใหญ่ ประเด็นการรับรองฯ จากผู้ เชีUยวชาญ 
“ด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบภายในของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์” มีคา่ความคิดเห็นเฉลีUยเท่ากบั 4.68 คา่ S.D เทา่กบั 
0.60 ทีUความคดิเห็นระดบัมากทีUสดุ โดยมีคา่เฉลีUยความเหมาะสมสงูสดุทีUผู้ เชีUยวชาญประเมิน คือ 
“ประเดน็ความเหมาะสมของขั ]นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์” มีคา่เฉลีUยเทา่กบั 
4.81 คา่ S.D เทา่กบั  0.92 โดยผู้ เชีUยวชาญให้คะแนนความเหมาะสมสงูสดุในประเด็นการประเมิน
ยอ่ยของ “ขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation Phase) เพืUอเตรียมสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ และเครืUองมือ
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ทีUจะนํามาใช้ การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน โดยกระตุ้นความรู้/ประสบการณ์เดมิ ให้ความรู้ทีU
จําเป็นก่อนเข้าสู่บทเรียน การกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขดัแย้งทางปัญญา” 
และ “ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Restructuration Phase) มุง่ไปทีUความรู้ใหม่ตามวตัถปุระสงค์
การเรียนรู้ และการให้ผู้ เรียนได้อภิปรายความเข้าใจของตนเองร่วมกบัผู้ เรียนอืUน” มีคา่เฉลีUยสงูสดุ
เทา่กบั 4.86 คา่ S.D เทา่กบั 0.38 
 
  ประเดน็การรับรองฯ จากผู้ เชีUยวชาญ “ด้านการนํารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ไปใช้” มีคา่ความคิดเห็นเฉลีUยเทา่กบั 4.82 คา่ 
S.D เทา่กบั 0.99 ทีUความคดิเห็นระดบัมากทีUสดุ โดยมีคา่เฉลีUยความเหมาะสมสงูสดุทีUผู้ เชีUยวชาญ
ประเมินคือ “ประเดน็การสนบัสนนุการเรียนรู้ทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง” มีคา่เฉลีUยเท่ากบั 5.00 
คา่ S.D เทา่กบั 0.00 
 
  ประเด็นการรับรองฯ จากผู้ เชีUยวชาญ “ด้านการสนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนของอาจารย์
ผู้สอน” มีคา่ความคิดเห็นเฉลีUยเท่ากบั 4.90 คา่ S.D เท่ากบั 0.16  ทีUความคิดเห็นระดบัมากทีUสดุ 
โดยมีค่าเฉลีUยความเหมาะสมสูงสุดทีUผู้ เชีUยวชาญประเมิน คือ “ประเด็นการสนับสนุนการสร้าง
กิจกรรมและขั ]นตอนการเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ของอาจารย์ผู้สอน” และ “การสนบัสนนุการจดั 
รูปแบบการเรียนการสอนทีUเน้นการปฏิสมัพันธ์ระหว่างผู้ เรียน” มีค่าเฉลีUยเท่ากับ 5.00 ค่า S.D 
เทา่กบั 0.00 
 
  ประเดน็การรรับรองฯ จากผู้ เชีUยวชาญ “ด้านการสนบัสนนุการพฒันากระบวนการเรียนรู้
ของผู้ เรียน” มีคา่ความคดิเห็นเฉลีUยเทา่กบั 4.75 คา่ S.D เทา่กบั 0.46 ทีUความคดิเห็นระดบัมาก
ทีUสดุโดยคา่เฉลีUยความเหมาะสมสงูสดุทีUผู้ เชีUยวชาญประเมิน คือ“ประเด็นการสนบัสนนุให้ผู้ เรียน
ได้สร้างความรู้ด้วยตนเองอนัเกิดจากเรียนรู้แบบร่วมมือตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์” มีคา่เฉลีUย
เทา่กบั 4.86 คา่ S.D เทา่กบั 0.38 
 
  สรุปผลการประเมินของผู้ เชีUยวชาญทั ]ง 4 ด้าน ให้ความเห็นวา่ รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ได้รับการประเมินรับรองรูปแบบฯ 
วา่มีความเหมาะสมในระดบั มากทีUสดุ นอกจากนั ]น ผู้ เชีUยวชาญได้ให้ข้อแนะนําเพิUมเตมิในการปรับ 
รูปแบบฯ ให้ออกแบบกิจกรรมโดยสามารถย้อน ไป-กลบั ในแตล่ะขั ]นตอนได้ 
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ผลการวิจัย ขั iนตอนทีE  2 
 
  ผลการวิจยั ขั ]นตอนทีU 2 พฒันาเครืUองมือและทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ในขั ]นตอนนี ]ผู้ วิจยั ได้ทําการทดลอง 
ตามกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ระยะเวลาการทดลองจํานวน 3 ครั ]ง เป็นระยะเวลา 6 สปัดาห์ 
ระหวา่งวนัทีU 16 สิงหาคม 2555 5 ถึง 27 กนัยายน 2555 โดยได้ ผลการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ] 
 

1. จากรูปแบบฯ ทีUได้รับการรับรองจากผู้ เชีUยวชาญ ผู้ วิจยัได้พฒันากิจกรรมการเรียนรู้ให้
เป็นไปตามรูปแบบทีUออกแบบไว้ ในขั ]นตอน ผู้ วิจยัได้นํารูปแบบฯ และกิจกรรมการเรียนรู้ทีUพฒันาขึ ]น
ให้ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และด้านเนื ]อหา และด้านการ
ประเมิน จํานวน 7 ทา่น เพืUอประเมินความสอดคล้อง ซึUงผลวิเคราะห์ความสอดคล้องของกิจกรรม
การเรียนรู้กบัรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ได้ประเมินตาม
ขั ]นตอนดงัตอ่ไปนี ] 
 
   1.1 ขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation Phase) เพืUอเตรียมสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ และ
เครืUองมือทีUจะนํามาใช้ การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน โดยกระตุ้นความรู้/ประสบการณ์เดมิ ให้
ความรู้ทีUจําเป็นก่อนเข้าสูบ่ทเรียน การกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขดัแย้งทาง
ปัญญา 
 
   1.2 ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Restructuration Phase) มุง่ไปทีUความรู้ใหม่ตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ และให้ผู้ เรียนได้อภิปรายความเข้าใจของตนเองร่วมกบัผู้ เรียนอืUน 
 
   1.3 การประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่ในสถานการณ์อืUน (Application Phase) หลงัจาก
ผู้ เชีUยวชาญ ทั ]ง 7 ทา่น พิจารณาคา่ความสอดคล้องแล้วได้ปรากฏผลดงันี ] 
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ตารางทีE 11  ผลการวิเคราะห์คา่ความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการ 
      เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

           (n = 7) 
ประเด็นการประเมินตามกิจกรรม 

การเรียนรู้ 
รูปแบบกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

IOC 
 

ความหมาย 

กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 0 เตรียมความพร้อมของผู้เรียนและระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้
แบบร่วมมือบนสังคมออนไลน์ 
1. จดักลุม่ผู้ เรียนสาํหรับกิจกรรมการเรียนรู้  
    3 ครั ]ง (ผู้ เรียนมีสมาชิกร่วมกลุม่แตกตา่งกนั 
    ไปในแตล่ะกิจกรรม) โดยแบง่เป็น กลุม่ละ  
    5 คน ประกอบด้วยผู้ เรียนทีUมผีลการเรียน 
    ในระดบัสงู 1 คน  ปานกลาง 2 คน ตํUา 2 คน 
2. เรียงลาํดบัผู้ เรียน (โดยใช้ excel) และจดั 
    ผู้ เรียนเข้ากลุม่ 
3. สร้างกลุม่ใน Edmodo ตามกลุม่ 

Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียนและเครืUองมือ 

1 สอดคล้อง 

4. คดัเลอืกและจดัเตรียม เลร์ินนิงออปเจ็กต์  
    สาํหรับทั ]ง 3 กิจกรรม 

ดิจิทลัเลร์ินนิงออปเจ็กต์ทีUมี
คณุสมบตัิตามรูปแบบฯ  

0.9 สอดคล้อง 

5. ให้ผู้ เรียนสมคัรเข้าใช้งาน  
     www.edmodo.com 
6. ผู้สอนแสดงวิธีสมคัรเข้าใช้งาน และการ 
    เข้ากลุม่ตามทีUกําหนด 
7. สอนวิธีการใช้งาน Edmodo เบื ]องต้น 

Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียน 
- สร้างความคุ้นเคยกบั
เครืUองมือ 

1 สอดคล้อง 

8. อธิบายถงึวตัถปุระสงค์การเรียนรู้และหวัข้อ 
    เรืUองทีUผู้ เรียนต้องศกึษา ตลอดระยะเวลา  
    6 สปัดาห์ 

Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียน 

1 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 1 เรืEอง จริยธรรมของการใช้อนิเทอร์เน็ตและภยัจากอนิเทอร์เน็ต 
1.ให้ผู้ เรียนเข้าเรียนรู้ ตาม 
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้  

Preparation Phase:  
- กระตุ้นความรู้เดมิทีU
เกีUยวข้องกบัภยัอินเทอร์เน็ต 
และแนวทางในการป้องกนั
ตนเองเบื ]องต้น  
- ให้ข้อมลูเนื ]อหาบทเรียนทีU
จําเป็นสาํหรับการเรียนใน
ขั ]นตอนตอ่ไป 
- กระตุ้นความสนใจในการ
เรียนรู้ 

1 สอดคล้อง 
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ตารางทีE 11  (ตอ่)  
           (n = 7) 

ประเด็นการประเมินตามกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

IOC 
 

ความหมาย 

2. ผู้ เรียนเแสดงความคิดเห็นร่วมกนั บนระบบ 
    สารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
    บนสงัคมออนไลน์ ในกลุม่ทีUจดัไว้ ตาม 
    วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ สาํหรับแตล่ะ 
    เลร์ินนิงออปเจ็กต์ 
 

Preparation Phase:  
- กระตุ้นความรู้เดมิทีUเกีUยวข้อง
กบัภยัอินเทอร์เน็ต และ
แนวทางในการป้องกนั
ตนเองเบื ]องต้น  
- กระตุ้นความสนใจในการ
เรียนรู้ 

1 สอดคล้อง 

3. ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น เพืUอยืนยนั 
     ความเข้าใจทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน 
 

Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียน กระตุ้นความสนใจใน
การเรียนรู้ 

1 สอดคล้อง 

4. ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอน จากทีUได้ 
    อภิปราย แลกเปลีUยนความคิดเห็น ภายใน 
    กลุม่ เกีUยวกบั "ภยัจากอินเทอร์เน็ตรูปแบบใด  
    ทีUมีผลกระทบตอ่ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต 
    โดยทัUวไปมากทีUสดุและให้เสนอแนะวิธีการ 
    ป้องกนัและแก้ไข” เพืUอเป็นการสรุปความ 
    เข้าใจเกีUยวกบัเนื ]อหา 

Preparation Phase:  
- กระตุ้นความรู้เดมิทีU
เกีUยวข้องกบัภยัอินเทอร์เน็ต 
และแนวทางในการป้องกนั
ตนเองเบื ]องต้น  
- กระตุ้นความสนใจ/เรียนรู้  
- จดุประเด็นความขดัแย้ง
ทางปัญญา 

1 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 2 เรืEอง จริยธรรมของการใช้อนิเทอร์เน็ตและภยัจากอนิเทอร์เน็ต 
1.ให้ผู้ เรียนเข้าเรียนรู้ ตาม 
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้  

Restructuration Phase: 
- มุง่ความสนใจของผู้ เรียน
ไปทีUความรู้ใหมที่Uต้องการให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ตาม
วตัถปุระสงค์ของแผนการ
เรียน 

1 สอดคล้อง 
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ตารางทีE 11  (ตอ่)  
           (n = 7) 

ประเด็นการประเมินตามกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

IOC 
 

ความหมาย 

2. ผู้ เรียนเแสดงความคิดเห็นร่วมกนั บนระบบ 
    สารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
    บนสงัคมออนไลน์ ในกลุม่ทีUจดัไว้ ตาม 
    วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ สาํหรับแตล่ะ 
    เลร์ินนิงออปเจ็กต์ 
 

Restructuration Phase: 
- มุง่ความสนใจของผู้ เรียน
ไปทีUความรู้ใหมที่Uต้องการให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ตาม
วตัถปุระสงค์ของแผนการ
เรียน 
- แบง่ปัน และแสดงความ
เข้าใจของตนเองในความรู้
ใหมใ่ห้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 

1 สอดคล้อง 

3. ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น เพืUอยืนยนั 
    ความเข้าใจทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน 
 
4. ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอน จากทีUได้ 
    อภิปราย แลกเปลีUยนความคิดเห็น ภายใน 
    กลุม่ เกีUยวกบั "ภยัจากอินเทอร์เน็ตรูปแบบใด  
    ทีUมีผลกระทบตอ่ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต 
    โดยทัUวไปมากทีUสดุและให้เสนอแนะวิธีการ 
    ป้องกนัและแก้ไข” เพืUอเป็นการสรุปความ 
    เข้าใจเกีUยวกบัเนื ]อหา 

Restructuration Phase: 
- แบง่ปัน และแสดงความ
เข้าใจของตนเองในความรู้
ใหมใ่ห้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 

0.9 สอดคล้อง 

5. ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น เพืUอยืนยนั 
    ความเข้าใจทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน 

Restructuration Phase: 
- แบง่ปัน แสดงความเข้าใจ
ของตนเองในความรู้ใหมใ่ห้
ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 
- ปรับโครงสร้างความคดิ 

1 สอดคล้อง 

6. ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอน จากทีUได้  
    อภิปราย แลกเปลีUยนความคิดเห็น ภายใน 
    กลุม่ “ให้พิจารณาสภาพปัญหาของเพืUอน  
    คนในครอบครัว และคนรอบๆ ตวัของผู้ เรียน  
    ทีUมีการใช้งานอินเทอร์เน็ตทีUบ้าน (หรือทีU 

Restructuration Phase: 
- แบง่ปัน และแสดงความ
เข้าใจของตนเองในความรู้
ใหมใ่ห้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 
- ปรับโครงสร้างความคิดใหม่ 

1 สอดคล้อง 
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ตารางทีE 11  (ตอ่)  
           (n = 7) 

ประเด็นการประเมินตามกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

IOC 
 

ความหมาย 

    สถานศกึษา/ทีUทํางาน) แล้วให้ผู้ เรียนสรุป  
    เป็นคําแนะนําพวกเขาเหลา่นั ]น วา่ควรใช้ 
    งานอินเทอร์เน็ตอยา่งไร โดยไมก่ระทําผิด  
    พรบ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550” (โดยให้ 
    อ้างอิงด้วยวา่ ตรงกบั พ.ร.บ. ในมาตราใด) 

   

กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 3 การประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจ เกีEยวกับรูปแบบการกระทาํความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.การกระทาํความผิดทางคอมพิวเตอร์    พ.ศ. 2550 ไปใช้ในชีวติประจาํวัน 
1. ให้ผู้ เรียนสมคัรใช้บริการ เอกสารออนไลน์  
    (Google Documents :docs.google.com)  
    หรือใช้ อีเมล์ของมหาวิทยาลยัศรีปทมุของ 
    ผู้ เรียนเองเข้าใช้บริการได้เช่นกนั (xxxx@  
    spu.ac.th) แล้วให้แจ้ง username (ของ  
    Google Document)  จบัคูก่บั username  
    Edmodo ทีUใช้ให้ผู้สอนทราบ ด้วยการทดลอง  
    Login แล้วเข้าไปเขียนรายละเอียด  
    username ของตนเองลงในเอกสาร Google  
    Documents ทีUผู้สอนเตรียมไว้ให้ (ใน File  
    ชืUอ Test Using Google Document) เพืUอ 
    เป็นการทดลองใช้  
2. สอนการใช้งานการเขียนเอกสารออนไลน์ 
    ร่วมกนับน Google Documents เบื ]องต้น 
3. กําหนดสทิธิRการเข้าใช้งานใน Google   
    Documents สาํหรับแตล่ะกลุม่ในกิจกรรม 
    ครั ]งทีU 3 โดยใช้รายชืUอ อีเมล์ทีUผู้ เรียน สมคัร 
    เข้าใช้บริการ Google Documents จบัคูก่บั 
    รายชืUอผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ใน Edmodo 

Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียนและเครืUองมือก่อนเข้า
สู ่Application Phase 

1 
 

สอดคล้อง 
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ตารางทีE 11  (ตอ่)  
           (n = 7) 

ประเด็นการประเมินตามกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

IOC 
 

ความหมาย 

4. ให้ผู้ เรียนร่วมปรึกษา และแสดงความคดิเห็น  
     เพืUอหาข้อสรุปภายในกลุม่ทีUจดัขึ ]น (ผา่น  
    Group ยอ่ยใน Edmodo.com) เพืUอร่วมกนั 
    คิดโครงเรืUอง การแตง่เรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์ 
    อธิบายรูปแบบการกระทําผิดทางคอมพิวเตอร์  
    ตาม พรบ.วา่ด้วยการกระทําความผิดทาง 
    คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ให้เนื ]อหามีความ 
    ง่ายตอ่ความเข้าใจ(กําหนดให้ มีเฉลยท้าย 
    เรืUองวา่ผิดมาตราใด ต้องรับโทษอยา่งไร) 
    โดยมีความยาวไมต่ํUากวา่ 1 หน้ากระดาษ  A4  

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

1 สอดคล้อง 

5. ให้ผู้ เรียนร่วมกนัเขยีน /แก้ไข เรืUองสั ]นบน 
    เอกสารออนไลน์ ใน Google Documents  
    ของแตล่ะกลุม่ ทีUผู้สอนได้จดัเตรียมไว้ (ต้อง  
    Login เข้าใช้ Google Documents) ก่อน  
    เพืUอให้ผู้สอนสามารถตรวจสอบ ผู้ เข้ามา 
    ร่วมเขียน และแก้ไขเนื ]อหาบน Google  
    Documents ) 
6. กําหนดให้เวลาผู้ เรียนทํากิจกรรมนี ]ร่วมกนั  
   เป็นเวลา 5 วนั 

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

1 สอดคล้อง 

7. นําเรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์ฯ ของแตล่ะกลุม่ 
    สลบัให้กลุม่อืUน อา่น อภิปราย แสดงความ 
    คิดเห็น โดยวิธี จบัสลาก 

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

1 สอดคล้อง 

8. ให้ผู้ เรียน อภิปราย แลกเปลีUยนความคิดเห็น  
    ภายในกลุม่บน Edmodo เพืUอแสดงความ 
    คิดเห็นของตนเอง จากการเข้าไปอา่น เรืUอง 
    สั ]น ของกลุม่อืUนทีUผู้สอนจดัเตรียมไว้เพืUอ 
    วิเคราะห์และตอบคาํถามวา่เป็นการกระทํา 
    ผิด (หรือไมผิ่ด)พรบ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550  
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ตารางทีE 11  (ตอ่)  
           (n = 7) 

ประเด็นการประเมินตามกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

IOC 
 

ความหมาย 

   มาตราใด เพืUอประมวลผลความรู้ ทบทวน 
    ความเข้าใจ ของตนเองทั ]งหมด เพืUอ 
     เปรียบเทียบกบัเพืUอน ในกลุม่ เพืUอสง่ให้ 
     ผู้สอน ตรวจรายบคุคล 

   

9. ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง  
    จากการ เข้าร่วมกิจกรรมทั ]ง 3 กิจกรรมของ 
    ผู้ เรียน  

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

1 สอดคล้อง 

 
 จากตารางทีU 11 ผลการวิเคราะห์คา่ความสอดคล้องของผู้ เชีUยวชาญ ทีUมีตอ่กิจกรรมการ
เรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
ซึUงผู้ เชีUยวชาญได้ประเมินตามขั ]นตอนการเรียนรู้ โดยรวมพบวา่ มีความสอดคล้องทกุประเดน็ และ
ในแตล่ะประเดน็ แสดงให้เห็นวา่ กิจกรรมการเรียนรู้ได้ออกแบบสอดคล้องกบัรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ตามความคิดเห็นของ
ผู้ เชีUยวชาญทั ]ง 7 ท่าน โดยพบว่า ประเด็นการประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ ในแตล่ะกิจกรรมการ
เรียนรู้ สว่นใหญ่ มีคา่ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั 1  และในกิจกรรมทีU 0 “การเตรียมความพร้อม
ของผู้ เรียนและระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์” ของหวัข้อทีU 4 
“การคดัเลือกและจดัเตรียม เลิร์นนิงออปเจ็กต์” ในกิจกรรมทีU 2  “ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น 
เพืUอยืนยนัความเข้าใจทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน” ของหวัข้อทีU 3 “การให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอน 
จากทีUได้อภิปราย แลกเปลีUยนความคดิเห็น ภายในกลุม่” เกีUยวกบั "ภยัจากอินเทอร์เน็ตรูปแบบใด 
ทีUมีผลกระทบตอ่ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตโดยทัUวไปมากทีUสดุและให้เสนอแนะวิธีการป้องกนัและแก้ไข” 
เพืUอเป็นการสรุปความเข้าใจเกีUยวกบัเนื ]อหา ทั ]งสอง หวัข้อ มีคา่ความสอดคล้องเทา่กบั 0.9  
 
 สรุปผลการประเมินความสอดคล้องจากผู้ เชีUยวชาญ ในแตล่ะหวัข้อของแตล่ะกิจกรรมการ
เรียนรู้ มีคา่มากกวา่ 0.5 ซึUงแสดงให้เห็นวา่ กิจกรรมการเรียนรู้ในแตล่ะกิจกรรมทีUผู้ วิจยัได้ออกแบบ
นั ]นมีความสอดคล้องตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์  
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2. จากกิจกรรมการเรียนรู้ทีUผู้ เชีUยวชาญได้ประเมินความสอดคล้องเรียบร้อยแล้ว ในขั ]นตอนนี ] 
ผู้ วิจยัได้พฒันาแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงตามกิจกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ผู้ วิจยัได้นําแบบประเมิน 
ผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงทีUพฒันาขึ ]นให้ผู้ เชีUยวชาญผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านการประเมิน และด้านเนื ]อหา จํานวน 5 ทา่น เพืUอประเมินความสอดคล้อง  
 
   หลงัจากผู้ เชีUยวชาญ ทั ]ง 5 ทา่น พิจารณาคา่ความสอดคล้องแล้วได้ปรากฏผลดงัตาราง
ตอ่ไปนี ] 
 
ตารางทีE 12  ผลคา่ความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกบักิจกรรมการ 
      เรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี                  
      คอนสตรัคตวิิสต์ 

(n = 5) 
กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ

เรียนรู้ตามสภาพจริง 
IOC ความหมาย 

กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 1  
1. ให้ผู้ เรียนเข้าเรียนรู้ตามเลร์ินนิงออปเจ็กต์ 
     ในระบบสารนเทศการเรียนรู้บนสงัคม 
     ออนไลน์ (Edmodo) ทีUผู้สอนจดัเตรียม 
     ไว้ให้ 
2. ผู้ เรียนเแสดงความคิดเห็นร่วมกนั บน 
    ระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้    
    แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ ในกลุม่ 
    ทีUจดัไว้ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ 
    สาํหรับแตล่ะเลร์ินนิงออปเจ็กต์ 
3. ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น เพืUอยืนยนั 
    ความเข้าใจทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน 
4. ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอนจากทีU 
    ได้อภิปราย แลกเปลีUยนความคิดเห็น  
    ภายในกลุม่เกีUยวกบั "ภยัจากอินเทอร์เน็ต 
    รูปแบบใด ทีUมีผลกระทบตอ่ผู้ใช้งาน 
    อินเทอร์เน็ตโดยทัUวไปมากทีUสดุ และให้ 
    เสนอแนะวิธีการป้องกนัและแก้ไข”เพืUอ 
    เป็นการสรุปความเข้าใจเกีUยวกบัเนื ]อหา 
    ดงักลา่ว 

 
1. ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหา 
    จากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ใน 
    ระบบสารสนเทศสนบัสนนุ 
    การเรียนรู้แบบร่วมมือบน 
    สงัคมออนไลน์ (Edmodo)  
    ด้วยตนเองภายในเวลาทีU 
    ผู้สอนกําหนด 

 
1 

 
สอดคล้อง 



 
 

 

144

ตารางทีE 12 (ตอ่)  
(n = 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง 

IOC ความหมาย 

 2. ผู้ เรียนได้กระตุ้นความรู้เดมิ  
    ด้วยการนําความรู้ ความ 
    เข้าใจ และประสบการณ์เดิม 
    ของตนเอง มาใช้ในการเสนอ 
    ความคิดเห็นในกลุม่ รวมทั ]ง 
    ได้อภิปราย แลกเปลีUยน 
    ความรู้ ระหวา่งผู้ เรียนในกลุม่  
    และอาจารย์ผู้สอนได้อยา่ง 
    ถกูต้องเหมาะสมภายหลงั 
    จากทีUได้เข้าศกึษาเนื ]อหา 
    จากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ 

1 สอดคล้อง 

 3. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และ 
    มีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนใน 
    กลุม่ และอาจารย์ผู้สอน 
    อยา่งตอ่เนืUอง 

1 สอดคล้อง 

 4. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็น คําตอบ  
    สง่ผู้สอน รายบคุคล ได้ครบ  
    ถ้วน และถกูต้องตามหวัข้อ 
    และระยะเวลาทีUกําหนด 

1 สอดคล้อง 

 5. ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่ง 
    ชดัเจนวา่มีความเข้าใจ 
    ถกูต้อง ในความรู้เดมิ และ 
    ได้ทราบถึงข้อมลูทีUจําเป็น 
    สาํหรับการเรียนในขั ]นตอน 
    ตอ่ไป(แสดงให้เห็นวา่ผู้ เรียน 
    มีความพร้อม) 

1 สอดคล้อง 
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ตารางทีE 12 (ตอ่)  
(n = 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง 

IOC ความหมาย 

กิจกรรมเรียนรู้ครัiงทีE 2 
1. ให้ผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ทีUจดัไว้สาํหรับ 
    กิจกรรมครั ]งทีU 2 เข้าเรียนรู้ เลร์ินนิง 
    ออปเจ็กต์ในระบบสารสนเทศสนบัสนนุ 
    การเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์  
    (Edmodo) ทีUผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้  
2. ให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นสรุปตาม 
    ความเข้าใจของผู้ เรียนสาํหรับแตล่ะ 
    เลร์ินนิงออปเจ็กต์ตามวตัถปุระสงค์การ 
    เรียนรู้ในของกลุม่ของตนเอง 
3. ให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นวา่มาตรา 
    ใดใน พรบ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550ทีU 
    ผู้ เรียนคิดวา่มีโอกาสเกิดการกระทํา 
    ความผิดมากทีUสดุ ทั ]งทีUตั ]งใจและไม ่
    ตั ]งใจ 
4. ผู้ เรียนสามารถค้นหา และนําเลร์ินนิง 
    ออปเจ็กต์อืUนทีUเกีUยวข้องมาร่วมแบง่ปัน 
    ได้ 
5. ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น เพืUอยืนยนั 
    ความเข้าใจทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน 
6. ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอนจากทีU 
    ได้อภิปราย แลกเปลีUยนความคิดเห็น  
    ภายในกลุม่“ให้พิจารณาสภาพปัญหา 
    ของเพืUอน, คนในครอบครัว และคน 
    รอบตวัของผู้ เรียน ทีUมีการใช้งาน 
    อินเทอร์เน็ต แล้วให้ผู้ เรียนสรุปเป็น 
    คําแนะนําพวกเขาเหลา่นั ]น วา่ควรใช้ 
    งานอินเทอร์เน็ตอยา่งไร โดยไมก่ระทํา 
    ผิด พรบ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550”  
    (โดยให้อ้างอิงด้วยวา่ ตรงกบั พ.ร.บ.  
    ในมาตราใด) 

 
1. ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหา 
    จากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ใน 
    ระบบสารสนเทศสนบัสนนุ 
    การเรียนรู้แบบร่วมมือบน 
    สงัคมออนไลน์ (Edmodo)  
    ด้วยตนเองภายในเวลาทีU 
    ผู้สอนกําหนด  

 
1 

 
สอดคล้อง 
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ตารางทีE 12 (ตอ่)  
(n = 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง 

IOC ความหมาย 

 2. ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็น 
    ในกลุม่ รวมทั ]งได้อภิปราย  
    แลกเปลีUยนความรู้ ระหวา่ง 
    ผู้ เรียนในกลุม่ และอาจารย์ 
    ผู้สอนได้อยา่งถกูต้อง 
    เหมาะสมภายหลงัจากทีUได้ 
    เข้าศกึษาเนื ]อหาจากเลร์ินนิง 
    ออปเจ็กต์ทีUผู้สอนจดัเตรียม 
    ไว้ให้ 

1 สอดคล้อง 

 3. ผู้ เรียนสามารถค้นหาและนํา 
    เลร์ินนิงออปเจ็กต์อืUนบนระบบ 
    อินเทอร์เน็ตทีUเกีUยวข้องตาม      
    ความรู้ ความเข้าใจของ ตนเอง  
    มาแบง่ปันให้กบัผู้ เรียนภายใน 
     กลุม่เพืUออภิปราย แลกเปลีUยน 
    ความรู้ระหวา่งกนั ได้ถกูต้อง  
     และเหมาะสม 

1 สอดคล้อง 

 4. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และ 
    มีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ 
     และอาจารย์ผู้สอนอยา่ง   
    ตอ่เนืUอง 

1 สอดคล้อง 

 5. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็น คําตอบ 
    สง่ผู้สอน รายบคุคล ได้ 
    ครบถ้วน ตามหวัข้อและ 
    ระยะเวลาทีUกําหนด 

1 สอดคล้อง 

 6. ประเด็นคําตอบทีUผู้ เรียนสง่ 
    ผู้สอน ถกูต้องและเหมาะสม 
    ตามหลกัวิชาทีUสอนใน 
    บทเรียน และสอดคล้องตาม 
    เงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด 

0.8 สอดคล้อง 
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ตารางทีE 12 (ตอ่)  
(n = 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง 

IOC ความหมาย 

 7. ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นชดัเจน 
    วา่มีความรู้ ความเข้าใจ 
    อยา่งถกูต้อง ในความรู้ใหม ่
    ทีUได้รับ 

1 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 3 
1. ให้ผู้ เรียนร่วมปรึกษา และแสดงความ 
    คิดเห็น เพืUอหาข้อสรุปภายในกลุม่  
    (ผา่น Group ใน Edmodo.com) เพืUอ 
    ร่วมกนัคิดโครงเรืUอง การแตง่เรืUองสั ]น 
    จําลองเหตกุารณ์อธิบายรูปแบบการ 
    กระทําผิดทางคอมพิวเตอร์ ตาม พรบ. 
    ว่าด้วยการกระทําความผิดทาง 
    คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ให้เนื ]อหาม ี
    ความงา่ยตอ่ความเข้าใจ (กําหนดให้ม ี
    เฉลยท้ายเรืUองวา่ผิดมาตราใด ต้องรับ 
    โทษอยา่งไร) โดยมคีวามยาวไมต่ํUากวา่  
    1 หน้ากระดาษ A4  
2. ให้ผู้ เรียนร่วมกนัเขยีน /แก้ไขเรืUองสั ]น 
    บนเอกสารออนไลน์ ใน Google  
    Documents ของแตล่ะกลุม่ ทีUผู้สอนได้ 
    จดัเตรียมไว้ (ต้อง Login เข้าใช้ Google  
    Documents) ก่อน เพืUอให้ผู้สอนสามารถ 
    ตรวจสอบผู้ เข้ามาร่วมเขียน และแก้ไข 
    เนื ]อหาบน Google Documents ) 
3. กําหนดให้เวลาผู้ เรียนทํากิจกรรมนี ] 
    ร่วมกนั เป็นเวลา 5 วนั 
4. ผู้สอนนําเรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์ฯ  
    ของแตล่ะกลุม่ทีUแตง่เสร็จเรียบร้อย  
    สลบัให้กลุม่อืUน (โดยวิธี จบัสลาก)  
    อา่น เพืUอวเิคราะห์ร่วมกนัและแสดง 
    ความคิดเห็น เพืUอแลกเปลีUยนความรู้  
    ในขั ]นตอนตอ่ไป 

 
1.ผู้ เรียนได้แสดงความคดิเห็น
ในกลุม่ รวมทั ]งได้อภิปราย 
แลกเปลีUยนความรู้ แบง่ปัน
ความเข้าใจระหวา่งผู้ เรียนใน
กลุม่ ได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม
เพืUอหาข้อสรุปแนวทางในการ
แตง่เรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์
อธิบายรูปแบบการกระทําผิด
ทางคอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.วา่
ด้วยการกระทําความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 

 
1 

 
สอดคล้อง 
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ตารางทีE 12 (ตอ่)  
(n = 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง 

IOC ความหมาย 

 2. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และ 
    มีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนใน 
    กลุม่ เพืUอร่วมกนัคิดโครง 
    เรืUอง การแตง่เรืUองสั ]นฯอยา่ง 
    ตอ่เนืUอง 

1 สอดคล้อง 

 3. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการแตง่ 
    เรืUองสั ]น เพืUออธิบายรูปแบบ 
    การกระทําผิดทาง 
    คอมพิวเตอร์ฯ 

1 สอดคล้อง 

 4. ผู้ เรียน/กลุม่ของผู้ เรียน ได้ 
    แตง่เรืUองสั ]นฯ สง่ผู้สอน  
    ภายในระยะเวลาทีUกําหนด 

1 สอดคล้อง 

 5. เรืUองสั ]นฯ ของผู้ เรียน/กลุม่ 
    ของผู้ เรียน มีเนื ]อหาสมบรูณ์ 
    ถกูต้องและเหมาะสมตาม 
    หลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน 
    และสอดคล้องตามเงืUอนไขทีU 
    ผู้สอนกําหนด 

0.8        สอดคล้อง 

 6. ผู้ เรียนได้นําความรู้ ความ 
    เข้าใจ ทีUได้ศกึษามาทั ]งหมด  
    มาประยกุต์ใช้ โดยได้ร่วม 
    แสดงความคิดเห็นในกลุม่  
    ได้อภิปราย แลกเปลีUยน 
    ความรู้ ระหวา่งผู้ เรียนใน 
    กลุม่ ได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม 
    เพืUอร่วมกนัหาข้อสรุปและ 
    คําตอบ ตามทีUผู้สอนกําหนด 
    ให้ ภายหลงัจากทีUได้อา่น 
    เรืUองสั ]นฯ ของกลุม่อืUนทีUผู้สอน 
    สุม่เลอืกให้เรียบร้อยแล้ว 

1          สอดคล้อง 
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ตารางทีE 12 (ตอ่)  
(n = 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้ ประเด็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง 

IOC ความหมาย 

 7. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และ 
    มีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนใน 
    กลุม่ อยา่งตอ่เนืUองเพืUอ 
    ร่วมกนัหาข้อสรุปและคําตอบ  
    ตามทีUผู้สอนกําหนดให้ 

1     สอดคล้อง 

 8. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็นคําตอบ 
    จากเรืUองสั ]นฯ สง่ผู้สอน  
    รายบคุคล ได้ครบถ้วน ตาม 
    หวัข้อและระยะเวลาทีUกําหนด 

1     สอดคล้อง 

 9. คําตอบจากเรืUองสั ]นฯ ทีUผู้ เรียน 
    ส่งผู้ สอน ถูกต้องและ 
    เหมาะสมตามหลกัวิชาทีU 
    สอนในบทเรียน สอดคล้อง 
    กบัวตัถปุระสงค์ของบทเรียน  
    และตรงตามเงืUอนไขทีUผู้สอน 
    กําหนด 

0.8     สอดคล้อง 

 10. จากการทีUผู้ เรียนได้ศกึษา 
      ผา่นเลร์ินนิงออปเจ็กต์ด้วย 
     ตนเองและจากการอภิปราย  
     แลกเปลีUยน แบง่ปันความรู้ 
     ความเข้าใจ ระหวา่งผู้ เรียน 
     ในกลุม่ ผู้ เรียนได้แสดงให้ 
     เห็นอยา่งชดัเจนวา่ มีความรู้ 
    ความเข้าใจถกูต้อง ในความรู้ 
    ใหมที่Uได้รับ สามารถวิเคราะห์   
    และประยกุต์ใช้ความรู้ใน 
    สถานการณ์อืUนได้ถกูต้อง 
    และเหมาะสมตามหลกัวชิา 
    ทีUสอนในบทเรียน สอดคล้อง 
    กบัวตัถปุระสงค์ของบทเรียน 

1     สอดคล้อง 
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  จากตารางทีU 12 ผลการวิเคราะห์คา่ความสอดคล้องของผู้ เชีUยวชาญ ทีUมีตอ่แบบประเมิน
ตามสภาพจริงของผู้ เรียนกบักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ซึUงผู้ เชีUยวชาญได้ประเมินตามขั ]นตอนการเรียนรู้ ใน
แต่ละประเด็น แสดงให้เห็นว่า แบบประเมินตามสภาพจริงของผู้ เรียนได้ออกแบบสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ตาม
ความคดิเห็นของผู้ เชีUยวชาญ ทั ]ง 5 ทา่น พบวา่ ประเด็นการประเมินตามสภาพจริง สว่นใหญ่ มีคา่
ดชันีความสอดคล้องเทา่กบั 1  ในขณะทีU ประเดน็การประเมินตามสภาพจริงข้อทีU 6 ของกิจกรรม
เรียนรู้ ครั ]งทีU 2  “ประเด็นคําตอบทีUผู้ เรียนส่งผู้สอน ถูกต้องและเหมาะสมตามหลกัวิชาทีUสอนใน
บทเรียน และสอดคล้องตามเงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด” และ ประเด็นการประเมินตามสภาพจริง
ข้อทีU 5  “เรืUองสั ]นฯ ของผู้ เรียน/กลุม่ของผู้ เรียน มีเนื ]อหาสมบรูณ์ถกูต้องและเหมาะสมตามหลกัวิชา
ทีUสอนในบทเรียนและสอดคล้องตามเงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด” และข้อทีU 9 “คําตอบจากเรืUองสั ]นฯ ทีU
ผู้ เรียนสง่ผู้สอน ถกูต้องและเหมาะสมตามหลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์
ของบทเรียน และตรงตามเงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด” ของกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 3 ทั ]ง 3 ข้อเทา่นั ]น 
ทีUมีคา่ดชันีความสอดคล้อง เทา่กบั 0.8  
 
  สรุปผลการประเมินความสอดคล้องของผู้ เชีUยวชาญ ในแต่ละประเด็นของแบบประเมิน
ตามสภาพจริงในแตล่ะข้อ มีคา่มากกวา่ 0.5 ซึUงแสดงให้เห็นวา่ แบบประเมินการเรียนรู้ตามสภาพ
จริงทีUผู้ วิจยัได้ออกแบบนั ]น มีความสอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์
เชิงร่วมมือ ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์  
 
ผลการวิจัย ขั iนตอนทีE  3 
 
  ผลการวิจยั ขั ]นตอนทีU 3 ในขั ]นตอนนี ] ผู้ วิจยัได้ ผลวิเคราะห์การประเมินผลการเรียนรู้ตาม
สภาพจริงของผู้ เรียนจากแบบประเมินตามสภาพจริง ด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริค ประกอบ
กบัการสงัเกตโดยอาจารย์ผู้สอน การสมัภาษณ์ผู้ เรียน และบนัทกึความคดิเห็นของผู้ เรียนจากการ
ร่วมกิจกรรม การประเมินผลการเรียนรู้ของรูปแบบฯ ในขั ]นตอนนี ]ผู้ วิจยั ได้ทําการประเมินผู้ เรียน 
ระยะเวลา 6 สปัดาห์ ระหวา่งวนัทีU 16 สิงหาคม 2555  ถึง 27 กนัยายน 2555 ได้ ผลการวิเคราะห์
ตามเนื ]อหา จากการสังเกตของอาจารย์ผู้สอนและการแสดงความคิดเห็นของผู้ เรียนบนระบบ
สารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ และการสมัภาษณ์ผู้ เรียน ประกอบ
กบัผลการประเมินผู้ เรียนตามสภาพจริงด้วยการใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค ดงันี ] 
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1. ผลการวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบประเมินตามสภาพจริง ได้จากการรวบรวมข้อมลูเพืUอ 
วิเคราะห์ข้อมลู โดยใช้วิธีทางสถิต ิด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ด้วยคา่ 
สถิติ คา่เฉลีUย ( X ) โดยมีเกณฑ์คา่เฉลีUยของระดบัความเหมาะสมในการใช้รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ไปใช้จริง ดงันี ] 
  
ตารางทีE 13  ผลคา่เฉลีUยและสว่นเบีUยงเบนมาตรฐานของคณุภาพการเรียนรู้ของผู้ เรียนตามสภาพ 
      จริงโดยการใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค 

(n = 40) 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพการเรียนรู้ 

X  S.D. ความหมาย 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 1 เรืUอง จริยธรรมของการใช้อินเทอร์เน็ตและภยัจากอินเทอร์เนต็ 

1. ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหาจากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ในระบบ 
    สารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์  
    (Edmodo)ด้วยตนเองภายในเวลาทีUผู้สอนกําหนด 

4.00 0.00 
 

ดีมาก 

2. ผู้ เรียนได้กระตุ้นความรู้เดมิ ด้วยการนําความรู้ ความเข้าใจ และ 
    ประสบการณ์เดิมของตนเอง มาใช้ในการเสนอความคดิเห็นใน 
    กลุม่ รวมทั ]งได้อภิปราย แลกเปลีUยนความรู้ ระหวา่งผู้ เรียนในกลุม่  
    และอาจารย์ผู้สอนได้อยา่งถกูต้องเหมาะสมภายหลงัจากทีUได้เข้า 
    ศกึษาเนื ]อหาจากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ทีUผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้ 

3.50 0.55 ดี 

3. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และมปีฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ และ 
    อาจารย์ผู้สอนอยา่งตอ่เนืUอง 

3.00 0.85 ดี 

4. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็น คําตอบ สง่ผู้สอน รายบคุคล ได้ครบถ้วน  
    และถกูต้องตามหวัข้อและระยะเวลาทีUกําหนด 

3.50 0.68 ดี 

5. ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่มคีวามเข้าใจถกูต้อง ใน 
   ความรู้เดิม และได้ทราบถงึข้อมลูทีUจําเป็นสาํหรับการเรียนใน 
   ขั ]นตอนตอ่ไป(แสดงให้เห็นวา่ผู้ เรียนมีความพร้อม)  

3.65 0.53 ดีมาก 

ค่าเฉลีEย 3.53 0.52 ดีมาก 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 2 เรืUอง รูปแบบการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตามมาตราตา่งๆ ใน พรบ.  
วา่ด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 
1. ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหาจากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ในระบบ 
    สารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์  
    (Edmodo) ด้วยตนเองภายในเวลาทีUผู้สอนกําหนด 

4.00 0.00 ดีมาก 
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ตารางทีE 13 (ตอ่)  
(n = 40) 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพการเรียนรู้ 

X  S.D. ความหมาย 
2. ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็นในกลุม่ รวมทั ]งได้อภิปรายแลกเปลีUยน 
    ความรู้ ระหวา่งผู้ เรียนในกลุม่ และอาจารย์ผู้สอนได้อยา่งถกูต้อง 
    เหมาะสมภายหลงัจากทีUได้เข้าศกึษาเนื ]อหาจากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ 
    ทีUผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้ 

3.28 0.88 ดี 

3. ผู้ เรียนสามารถค้นหาและนําเลร์ินนิงออปเจ็กต์อืUนบนระบบ 
    อินเทอร์เน็ตทีUเกีUยวข้อง ตามความรู้ ความเข้าใจ ของตนเอง  
    มาแบง่ปันให้กบัผู้ เรียน ภายในกลุม่เพืUออภิปราย แลกเปลีUยน 
    ความรู้ ระหวา่งกนั ได้ถกูต้อง และเหมาะสม 

3.10 1.03 ดี 

4. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และมปีฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ และ 
    อาจารย์ผู้สอนอยา่งตอ่เนืUอง 

3.28 0.88 ดี 

5. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็น คําตอบ สง่ผู้สอน รายบคุคล ได้ครบถ้วน  
    ตามหวัข้อและระยะเวลาทีUกําหนด 

3.60 0.81 ดีมาก 

6. ประเด็นคําตอบทีUผู้ เรียนสง่ผู้สอน ถกูต้องและเหมาะสมตามหลกั 
    วิชาทีUสอนในบทเรียน และสอดคล้องตามเงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด 

3.70 0.72 ดีมาก 

7. ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นชดัเจนวา่ มีความรู้ ความเข้าใจอยา่งถกูต้อง  
    ในความรู้ใหมที่Uได้รับ 

3.70 0.61 ดีมาก 

ค่าเฉลีEย 3.52 0.70 ดีมาก 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 3 การประยกุต์ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัรูปแบบการกระทําความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ไปใช้ในชีวติประจําวนั 
1. ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็นในกลุม่ รวมทั ]งได้อภิปราย แลกเปลีUยน 
    ความรู้ แบง่ปันความเข้าใจระหวา่งผู้เรียนในกลุม่ ได้อยา่งถกูต้อง 
    เหมาะสมเพืUอหาข้อสรุปแนวทางในการแตง่เรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์ 
    อธิบายรูปแบบการกระทําผิดทางคอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.วา่ด้วย 
    การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 

3.90 0.38 ดีมาก 

2. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และมปีฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ เพืUอ 
    ร่วมกนัคิดโครงเรืUอง การแตง่เรืUองสั ]นฯอยา่งตอ่เนืUอง 

3.80 0.46 ดีมาก 

3. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการแตง่เรืUองสั ]นฯ เพืUออธิบายรูปแบบการ 
    กระทําผิดทางคอมพิวเตอร์ฯ 

3.95 0.22 ดีมาก 

4. ผู้ เรียน/กลุม่ของผู้ เรียน ได้แตง่เรืUองสั ]นฯ สง่ผู้สอน ภายใน 
    ระยะเวลาทีUกําหนด 

4.00 0.00 ดีมาก 



 
 

 

153

ตารางทีE 13 (ตอ่)  
(n = 40) 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพการเรียนรู้ 

X  S.D. ความหมาย 
5. เรืUองสั ]นฯ ของผู้ เรียน/กลุม่ของผู้ เรียน มีเนื ]อหาสมบรูณ์ถกูต้องและ 
    เหมาะสมตามหลกัวชิาทีUสอนในบทเรียนและสอดคล้องตาม 
    เงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด 

3.50 0.50 ดี 

6. ผู้ เรียนได้นําความรู้ ความเข้าใจ ทีUได้ศกึษามาทั ]งหมดมาประยกุต์ใช้  
    โดยได้ร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุม่ ได้อภิปราย แลกเปลีUยน 
    ความรู้ ระหวา่งผู้ เรียนในกลุม่ ได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม เพืUอร่วมกนั 
    หาข้อสรุปและคําตอบ ตามทีUผู้สอนกําหนดให้ ภายหลงัจากทีUได้ 
    อา่นเรืUองสั ]นฯ ของกลุม่อืUนทีUผู้สอนสุม่เลอืกให้เรียบร้อยแล้ว 

3.88 0.33 ดีมาก 

7. ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และมปีฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ อยา่ง 
    ตอ่เนืUองเพืUอร่วมกนัหาข้อสรุปและคําตอบ ตามทีUผู้สอนกําหนดให้ 

3.70 0.61 ดีมาก 

8. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็นคําตอบจากเรืUองสั ]นฯ สง่ผู้สอน รายบคุคล  
    ได้ครบถ้วน ตามหวัข้อและระยะเวลาทีUกําหนด 

3.43 0.50 ดี 

9. คําตอบจากเรืUองสั ]นฯ ทีUผู้ เรียนสง่ผู้สอน ถกูต้องและเหมาะสมตาม 
    หลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของบทเรียน  
    และตรงตามเงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด 

3.68 0.47 ดีมาก 

10. จากการทีUผู้ เรียนได้ศกึษาผา่นเลร์ินนิงออปเจ็กต์ด้วยตนเองและ 
     จากการอภิปราย แลกเปลีUยน แบง่ปันความรู้ความเข้าใจ ระหวา่ง 
     ผู้ เรียนในกลุม่ ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่ มีความรู้  
     ความเข้าใจถกูต้อง ในความรู้ใหมที่Uได้รับ สามารถวเิคราะห์  และ 
     ประยกุต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์อืUนได้ถกูต้องและเหมาะสมตาม 
     หลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของบทเรียน 

3.38 0.49 ดี 

ค่าเฉลีEย 3.72 0.40 ดีมาก 
ค่าเฉลีEยรวม 3.61 1.35 ดีมาก 

 
1. จากตารางทีU 13 จากผลการวิเคราะห์จากการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของ 

ผู้ เรียนในเชิงปริมาณ ด้วยการใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค ผู้ วิจยัพบว่า คณุภาพผลการเรียนรู้
ของผู้ เรียนโดยรวมอยูใ่นระดบั ดีมาก มีคา่เฉลีUยโดยรวมทกุกิจกรรมเทา่กบั 3.61 คา่ S.D เทา่กบั 
1.35 โดยพบว่า คณุภาพผลการเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 1 ผู้ เรียนมีผลการเรียนรู้อยูใ่น
ระดบั ดีมาก คา่เฉลีUยเทา่กบั 3.53  คา่ S.D เทา่กบั 0.52กิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 ผู้ เรียนยงัคงมี
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ผลการเรียนรู้อยู่ระดบั ดีมาก โดยมีคา่เฉลีUยเทา่กบั 3.52 คา่ S.D เทา่กบั 0.70 และมีผลการเรียนรู้
ดีขึ ]นในกิจกรรมครั ]งทีU 3 ผู้ เรียนมีผลการเรียนรู้ อยูใ่นระดบั ดีมาก โดยมีคา่เฉลีUยคณุภาพผลการ
เรียนรู้สงูสดุในกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 3 เทา่กบั 3.72 คา่ S.D เทา่กบั 0.40 
 
   จากผลการวิเคราะห์จากการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของผู้ เรียนด้วยเกณฑ์
การประเมินแบบรูบริค ผู้ วิจยัได้พบตอ่ อีกวา่ “ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหาจากเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ในระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ (www.Edmodo.com) ด้วย

ตนเองภายในเวลาทีUผู้สอนกําหนด” ทั ]งในกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 1 ครั ]งทีU 2 และกิจกรรมการเรียนรู้

ครั ]งทีU 3 พบวา่ “เรียน/กลุม่ของผู้ เรียน ได้แตง่เรืUองสั ]น สง่ผู้สอน ภายในระยะเวลาทีUกําหนด” การเข้า 
เรียนรู้และทํากิจกรรมของผู้ เรียนทั ]ง 3 กิจกรรมภายในระยเวลาทีUกําหนดนั ]น อยู่ในระดบั ดีมาก 
โดยมีเฉลีUยด้านคณุภาพเตม็ เทา่กบั 4.00 คา่ S.D เทา่กบั 0.00 ทั ]ง 3 กิจกรรม แสดงให้เห็น ผู้ เรียน
มีความรับผิดชอบสูงต่อตนเองในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ ของขั ]นเตรียมความพร้อม 
(Preparation Phase) และขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Restructuration Phase) รวมถึงขั ]น
การประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย (Application Phase) ตามรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
   ในขณะเดียวกนั จากผลการวิเคราะห์จากการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของ
ผู้ เรียน ด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริค ผู้ วิจยัได้พบวา่  ถึงแม้ผู้ เรียนจะมีการเข้าศกึษาเนื ]อหาฯ 
ด้วยตนเองภายในเวลาทีUผู้สอนกําหนด ในระดบั ดีมาก แต่ผู้ เรียนมิได้เข้าร่วมอภิปราย และมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ และอาจารย์ผู้สอนอย่างตอ่เนืUองมากนกั ในกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 
1 และกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 โดยมีคา่เฉลีUยในระดบั ดี ทั ]ง 2 กิจกรรม โดยมีคา่เฉลีUยคณุภาพ
เท่ากับ 3.00 ค่า S.D เท่ากับ 0.85  และ 3.28 ค่า S.D เท่ากับ 0.88 ตามลําดบั แต่การเข้าร่วม
กิจกรรมอยา่งตอ่เนืUองของผู้ เรียน มีคา่เฉลีUยสงูขึ ]น ในกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 3  โดยมีคา่เฉลีUย อยู่
ในระดบัดีมาก เทา่กบั 3.80 คา่ S.D เทา่กบั  0.46 แสดงให้เห็นวา่ ผู้ เรียนให้ความสนใจในการเข้า
ร่วมอภิปรายและมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ และอาจารย์ผู้สอน มากขึ ]น อยา่งเห็นได้ชดั ซึUงอาจ
เกิดขึ ]นจากแรงกระตุ้นและการสร้างแรงจงูใจของอาจารย์ผู้สอน ในการเข้าร่วมกิจกรรม โดยการให้
รางวลักบัผู้ เรียนทีUมีการเข้าเรียนอย่างตอ่เนืUอง ซึUงสอดคล้องตามทฤษฏีของธอร์นไดด์ 
 
 



 
 

 

155

   และจากผลการวิเคราะห์จากการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของผู้ เรียนด้วย
เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค ผู้ วิจยัพบวา่ ประเด็นสําคญั วา่ “จากการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่มีความเข้าใจถกูต้อง ในความรู้เดมิ” และ “ได้ทราบถึงข้อมลูทีU
จําเป็นสําหรับการเรียนในขั ]นตอนตอ่ไป(แสดงให้เห็นวา่ผู้ เรียนมีความพร้อม)” คณุภาพการเรียนรู้
ของทั ]ง 2 ประเดน็นั ]นอยูใ่นระดบั ดีมาก ในกิจกรรมการเรียนรู้ทีUครั ]งทีU 1 โดยมีคา่เฉลีUยเทา่กบั 3.65 
คา่ S.D เทา่กบั 0.53 และ “ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นชดัเจนว่า มีความรู้ ความเข้าใจอยา่งถกูต้อง ใน
ความรู้ใหมที่Uได้รับ” ในกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 ในระดบั ดีมาก โดยมีคา่เฉลีUยเทา่กบั 3.70 คา่ S.D 
เทา่กบั 0.61 ซึUงกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 1 อยูใ่นขั ]นตอนของขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation 
Phase) และกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 อยู่ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Restructuration Phase) 
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ซึUงชี ]ให้เห็นวา่ การเตรียมสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ และเครืUองมือทีUจะนํามาใช้ 
การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน โดยกระตุ้นความรู้และประสบการณ์เดมิ ให้ความรู้ทีUจําเป็นก่อน
เข้าสูบ่ทเรียน การกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขดัแย้งทางปัญญา ในกิจกรรม
การเรียนรู้ครั ]งทีU 1 และการมุง่ไปทีUความรู้ใหม่ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ และให้ผู้ เรียนได้อภิปราย
ความเข้าใจของตนเองร่วมกบัผู้ เรียนอืUน ของกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 นั ]น พบว่า การดําเนินกิจกรรม
การเรียนรู้ทั ]ง 2 กิจกรรมประกอบกบัความร่วมมือในการเข้าร่วมกิจกรรมของผู้ เรียน ทําให้คณุภาพ
การเรียนรู้ ของผู้ เรียนอยูใ่นระดบั ดีมาก 
 
   อยา่งไรก็ตาม ผู้ วิจยั ได้พบว่าในประเดน็สดุท้าย จากการประเมินตามสภาพจริงด้วย
เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค “จากการทีUผู้ เรียนได้ศกึษาผ่านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ด้วยตนเองและจาก
การอภิปราย แลกเปลีUยน แบง่ปันความรู้ความเข้าใจ ระหวา่งผู้ เรียนในกลุม่ ผู้ เรียนได้ในประเดน็นี ]
ได้แสดงให้เห็นวา่ มีความรู้ ความเข้าใจถกูต้อง ในความรู้ใหมที่Uได้รับ สามารถวิเคราะห์ และประยกุต์ 
ใช้ความรู้ในสถานการณ์อืUนได้ถกูต้องและเหมาะสมตามหลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน สอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ของบทเรียน” นั ]นมีคณุภาพอยู่เพียงในระดบั ดี มีคา่เฉลีUยเท่ากบั 3.38 คา่ S.D เทา่กบั 
0.49 ซึUงอยูใ่นขั ]นตอนของการประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย (Application 
Phase) ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ถึงแม้วา่คณุภาพโดยรวมของการเรียนรู้ในขั ]นตอนทีU 3 จะอยู่
ระดบัดีมาก เชน่กนั อยา่งไรก็ตาม ผลการวิเคราะห์ข้อมลูสรุปแตล่ะประเดน็ โดยเฉพาะประเดน็
สดุท้ายทีUได้กลา่วไว้ข้างต้น ได้ชี ]ให้เห็นว่า ถึงแม้ว่าผู้ เรียนจะมีคณุภาพการเรียนรู้ในขั ]นเตรียมความ
พร้อม ของกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 1 และขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญาในกิจกรรมเรียนรู้ครั ]งทีU 2 
อยูใ่นระดบัดีมาก แตเ่มืUอผู้ เรียน ต้องมีการใช้ความรู้ ความเข้าใจของตนเอง ในความรู้ใหมที่Uผู้ เรียน
ได้รับ เพืUอใช้ในสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย (Application Phase) ให้ถกูต้องและเหมาะสม ใน
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กิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 3 พบวา่ คณุภาพการเรียนรู้ของผู้ เรียนโดยรวม อยูเ่พียงในระดบั ดี ซึUงสามารถ 
ตีความได้วา่ ผู้ เรียนสามารถ สร้างความรู้ด้วยตนเองจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ได้ในระดบั ดี ตามผลการวิเคราะห์
ข้อมลูข้างต้น 

 
2. การวิเคราะห์เนื ]อหาเพิUมเติมในเชิงคณุภาพจากข้อมลูทีUได้จากการสงัเกตและติดตาม 

พฤติกรรมของผู้ เรียนระหว่างการเรียนรู้บนระบบสารสนเทศสนบัสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือบน
สังคมออนไลน์ ระหว่างวันทีU 16 สิงหาคม – 27 กันยายน 25555 ผู้ วิจยั พบว่า ในวันทีU 16-18 
สิงหาคม 2555  ซึUงอยู่ในระหว่าง ขั ]นเตรียมความพร้อม อาจารย์ผู้สอนได้จดักลุ่มผู้ เรียน จํานวน 
20 กลุ่ม แบง่เป็นกลุ่มย่อยกลุ่มละ 5 คน พบว่า ผู้ เรียนจํานวน 6 คน จาก 40 คน ทีUไม่ได้เข้าเรียน 
และฟังชี ]แจงการเข้าใช้งาน ระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
(www.edmodo.com) พบปัญหาการเข้าลงทะเบียนเพืUอใช้งานระบบ พบปัญหากบัการตั ]งชืUอบญัชี
เพืUอการเข้าใช้งานระบบได้ไมถ่กูต้อง แตไ่มพ่บปัญหาดงักลา่วกบัผู้ เรียนทีUเข้าฟังการชี ]แจงการใช้
งานจากอาจารย์ผู้สอน  
 
   จากการสงัเกตของผู้ วิจยั ระหวา่งวนัทีU 19 สิงหาคม – 22 สิงหาคม 2555 พบวา่ ผู้ เรียน
ได้กลบัเข้าไปเพืUอแก้ไข ข้อมลูทีUไมถ่กูต้อง ของตนเอง จากการสอบถามพดูคยุ สอบถามกบัผู้ เรียน
คนอืUนในกลุม่ ซึUงชี ]ให้เห็นวา่ การชว่ยเหลือซึUงกนัและกนัของผู้ เรียน เพืUอให้บรรลเุป้าหมาย เป็นส่วน
หนึUงของกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  
   จากการสงัเกตของผู้ วิจยั ระหวา่งวนัทีU 23 สิงหาคม – วนัทีU 5 กนัยายน 2555 ระหวา่ง
ขั ]นเตรียมความพร้อม พบว่า การจดัผู้ เรียนเข้ากลุม่ ในกิจกรรมครั ]งทีU 1 ผู้ เรียนมีความรู้สกึตืUนเต้น
และให้ความสนใจดีมาก ผู้ เรียนบางสว่น ได้เข้ามาทกัทาย พดูคยุกบัเพืUอนในกลุม่ อย่างสนกุสนาน 
และจากการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มของผู้ เรียน ผู้ วิจยัได้พบต่ออีกว่า ผู้ เรียนทีUเข้าร่วมกิจกรรมจาก    
8 กลุม่ จํานวนผู้ เรียนทีUไมเ่ข้ามาทํากิจกรรมเป็นผู้ เรียนอ่อนใน 4 กลุม่ และผู้ เรียนออ่นในทกุกลุม่ได้
เข้าร่วมกิจกรรมช้ากวา่ ผู้ เรียนทีUเรียนเก่ง และผู้ เรียนทีUเรียนปานกลาง  
 
   จากการสงัเกตของผู้ วิจยั ระหวา่งวนัทีU 6 กนัยายน - วนัทีU 12 กนัยายน 2555 พบวา่ ใน
ขั ]นการปรับโครงสร้างทางปัญญา การจดักิจกรรมครั ]งทีU 2 กลุม่ของผู้ เรียนโดยสว่นใหญ่ แสดงให้
เห็นวา่ การพดูคยุ อภิปราย แลกเปลีUยนความรู้กนั ทําให้ผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ทีUมีผลการเรียนแตกตา่งกนั 
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มีความกระตือรืนร้น ในการนําเสนอความรู้ของตนเองมาแบง่ปัน กนัภายในกลุม่มากกว่าในกิจกรรม
การเรียนรู้คร้งทีU 1 และพบวา่ผู้ เรียนอ่อนเข้ามา แลกเปลีUยนความรู้อย่างต่อเนืUองมากขึ ]น ภายใน
เวลาทีUกําหนด และพบวา่ ผู้ เรียนทีUเรียนเก่ง และผู้ ทีUทีUเรียนปานกลาง ได้มีการค้นหาความรู้เพิUมเตมิ 
โดยการไปค้นหาข้อมลูและเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทั ]งในรูปแบบ บทความ และวีดีโอ จากระบบเครือข่าย 
มาแบง่ปันให้กบัเพืUอนในกลุ่ม นอกเหนือจากเลิร์นนิงออปเจ็กต์ ทีUอาจารย์ผู้สอนได้มอบหมายให้
ผู้ เรียนเข้าไปศกึษาเรียนรู้ด้วยตนเอง ทําให้ผู้ เรียนได้ค้นพบข้อมลูและความรู้ทีUหลากหลาย จากภายนอก 
แสดงให้เห็นถึงว่า ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ โดยไมมี่ข้อจํากดั 
 
   จากการสงัเกตของผู้ วิจยั ระหวา่งวนัทีU 13 กนัยายน – วนัทีU 19 กนัยายน 2555 พบวา่ 
ผู้ เรียนจํานวนหนึUง สามารถส่งงานทีUอาจารย์ผู้สอนได้มอบหมายให้ทํา ก่อนถึงวนักําหนดสง่ และ
ผู้ เรียนสว่นใหญ่สามารถตอบคําถามได้คอ่นข้างตรงประเดน็ และมีความหลากหลาย ในแตล่ะกลุม่ 
ถึงแม้ว่าผู้ เรียนในทุกคนจะได้มีการปรึกษาพูดคยุกันระหว่างกลุ่มก่อนส่งงาน ผู้ เรียนก็มีแนวคิด
และคําตอบทีUทําสง่ผู้สอนได้แตกตา่งกนั และพบวา่บางส่วนได้ค้นหาคําตอบเพิUมเตมิมาจากระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทําให้เห็นว่าผู้ เรียนสามารถกําหนดวิธีการเรียนรู้ของตนเอง และมีความ
รับผิดชอบตอ่ตนเองในงานทีUได้รับมอบหมาย 
 
   จากการสงัเกตของผู้ วิจยั ระหวา่งวนัทีU 20 กนัยายน – วนัทีU 27 กนัยายน 2555 พบวา่ 
ในระหว่างขั ]นตอนการประยกุต์ใช้ความรู้ใหม่ในสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย นั ]น เนืUองด้วย อาจารย์
ผู้สอนได้นําเครืUองมือทีUหลากหลายเข้ามาใช้ประกอบการทํากิจกรรมนอกเหนือจาก ระบบสารสนเทศ
สนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ ผู้สอนได้นํา เครืUองมือการเขียนเอกสารร่วมกนั 
(Docs.google.com) เข้ามาใช้ร่วมด้วย แตไ่ด้พบปัญหาบางประการเกีUยวกบัการสมคัรสมาชิกเข้า
ใช้งานระบบ เมืUออาจารย์ผู้สอนรับทราบปัญหา จงึได้เข้าไปแก้ไขปัญหาให้กบัผู้ เรียน ทําให้การทํา
กิจกรรมเรียนรู้ครั ]งทีU 3 ผา่นไปด้วยดี และจากข้อสงัเกตพบวา่ ในกิจกรรมนี ] ต้องอาศยัความร่วมมือ
จากผู้ เรียนในกลุ่มทุกคน เพืUอผลิตชิ ]นงานร่วมกัน ด้วยการแต่งเรืUองสั ]น ทีUมีการนําความรู้มาจาก 
การเข้าศกึษาในเลิร์นนิงออปเจ็กต์ จากกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 1 และกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 
ด้วยตนเองของผู้ เรียน ผู้ วิจยัได้พบวา่ ผู้ เรียนสว่นใหญ่ได้ให้ความร่วมมือ มีการเข้ามาปรึกษาหารือ 
แสดงความคิดเห็นร่วมกัน เพืUอร่วมทํากิจกรรมทีUได้รับมอบหมาย กันได้เป็นอย่างดี ในทุกกลุ่ม  
จากชิ ]นงานทีUผู้ เรียนนําอาจารย์ผู้สอน พบวา่ การปฏิสมัพนัธ์ พดูคยุ แลกเปลีUยนความคดิเห็นของ
ผู้ เรียนภายในกลุม่ ทําให้ ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเนื ]อหามากขึ ]น สง่ผลให้สามารถทํางานทีUได้รับ
มอบหมายรายบคุคล สง่อาจารย์ผู้สอน มีการวิเคราะห์ การประมวลผลความรู้ ถึงแม้ผู้ วิจยัจะพบวา่ 
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ผู้ เรียนส่วนใหญ่ ยงัประสบปัญหา เนืUองด้วย ไม่สามารถประยกุต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์อืUนทีU
แตกตา่งได้ครบถ้วนและตรงประเดน็มากนกั  สอดคล้องกบัผลการวิจยัทีUได้จากแบบประเมินตาม
สภาพจริง ทีUได้ประเมินถึง คณุภาพของผลการเรียนรู้ทีUชี ]ไปถึงไปถึงการสร้างความรู้ด้วยตนเองของ
ผู้ เรียน ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ทีUพบว่า ผู้ เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองได้เพียงในอยู่
ในระดบั ดี เทา่นั ]น 
 

3. จากการสมัภาษณ์ ผู้ เรียนเพิUมเตมิ พบวา่ ขั ]นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ระยะเวลา
ของกิจกรรม และวิธีการศกึษาของผู้ เรียน ใช้ระยะเวลาสั ]นไป แตอ่ย่างไรก็ตามกิจกรรมนี ]ได้สนบัสนนุ
การเรียนรู้แบบร่วมมือ สร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียน และการชว่ยเหลือซึUงกนัและกนั ผู้ เรียน
กลา่วว่า เนื ]อหาในเลิร์นนิงออปเจ็กต์ เช่น วีดีโอ สไลด์แชร์ บทความ มีน่าสนใจ ครอบคลมุ คอ่นข้าง
ตรงประเด็นกบัวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ และทําให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความรู้ 
ความเข้าใจ ทั ]งจากเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีU อาจารย์ผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้ รวมถึง เลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีU
ผู้ เรียนได้ค้นหาเพิUมเติมด้วยตนเอง ในระหว่างการทํากิจกรรมบนระบบสารสนเทศสนบัสนุนการ
เรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ อีกทั ]ง ผู้ เรียนสว่นใหญ่ ได้ให้สมัภาษณ์ว่า กิจกรรมการเรียนรู้
ชว่ยเพิUมทกัษะการใช้เครืUองมือและแอพพลิเคชัUนบนสงัคมออนไลน์ให้กบัผู้ เรียน และผู้ เรียนเห็นว่า 
การประเมินผลท้ายแต่ละกิจกรรมค่อนข้างมีความเหมาะสม ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้และความ
รับผิดชอบของผู้ เรียนได้ ทีUสําคญั ผู้ เรียนสามารถนําความรู้ ประสบการณ์ในการเรียนไปประยกุต์ใช้ 
ให้เป็นประโยชน์ตอ่ชีวิตประจําวนัได้จริง และผู้ เรียนมีความรู้สกึพอใจและสนกุสนานกบัการเรียน
และการทํากิจกรรมร่วมกนั ผ่านระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
 

4. จากการบนัทกึความคิดเห็นของผู้ เรียนระหว่างการทํากิจกรรม พบวา่ ผู้ เรียนมีความ 
สนกุสนานจากการเรียนและการร่วมกิจกรรมบนระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือ
บนสงัคมออนไลน์ อีกทั ]งรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ มีข้อดีในด้านของการ ไมมี่ข้อจํากดัด้านเวลา  
สถานทีU และสามารถเข้าถึงจากอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ได้หลากหลาย ถึงแม้ว่าจะมีปัญหาจากการ
ใช้งานระบบบ้าง อยา่งไรก็ตาม ผู้ เรียนยอมรับว่า เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ทีUดี ผู้ เรียนสามารถแบง่ปัน
ความรู้ ความเข้าใจของตนเอง ตอ่เพืUอนภายในกลุม่ บนระบบเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ถึงแม้วา่ จะ
ประสบปัญหาเรืUองความร่วมมือภายในกลุม่บ้าง แตกิ่จกรรมการเรียนรู้นี ]ก็ให้ประโยชน์กบัผู้ เรียน
อย่างมาก ผู้ เรียนได้รับความรู้จากการ เข้าร่วมกิจกรรม และได้รับประสบการณ์การเรียนรู้ทีUแตกตา่ง
ไปจากทีUเคยศกึษาจากในระบบอีเลิร์นนิงแบบเดมิ ผู้ เรียนรู้สกึได้วา่ ตนเองได้ซมึซบัเนื ]อหา ความรู้ 
จากเลิร์นนิงออปเจ็กต์ อยา่งเป็นธรรมชาต ิโดยไมรู้่สกึถึงการถกูบงัคบัให้เรียนรู้ ทําให้ผู้ เรียนมีความ 
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เข้าใจ และสามารถจดจําเนื ]อหาของการเรียน ได้ อีกทั ]ง ผู้ เรียนอ่อน ได้ให้ความคิดเห็นไว้วา่ ตนเอง
มีความกล้าในการพดูคยุและให้ข้อเสนอแนะตอ่ เพืUอนในกลุม่มากขึ ]น มีความกล้ามากกวา่ การทีU
ต้องแสดงความคิดของตนเองภายในห้องเรียน ทัUวไป ผู้ เรียนสว่นใหญ่ แสดงความคดิเห็นไว้วา่ การ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ นี ] มีความสะดวกสบายต่อผู้ เรียนและมีประสิทธิภาพมากต่อการเรียนใน
รายวิชาทฤษฏี ทีUเน้นกรณีศกึษา และรายวิชาทีUผู้ เรียนต้องมีการวิเคราะห์จากสถานการณ์จริง 
อยา่งไรก็ตาม ระยะเวลาของการจดักิจกรรม ยงัถือวา่ มีระยะเวลาสั ]นเกินไป ผู้ เรียนยงัคงมีความ
ต้องการเรียนในลกัษณะนี ]เพิUม ในขณะทีUผู้ เรียนอีกหลายคนรู้สกึภมูิใจ ทีUตนเองสามารถเรียนรู้และ
ใช้เครืUองมือตา่ง ๆ บนระบบเครือข่ายได้อยา่งคลอ่งแคลว่ ผู้ เรียนพบวา่ ตนเองมีทกัษะในการใช้
เครืUองมือบนระบบอินเทอร์เน็ตได้ดีขึ ]น และอีกหลายคนกล่าวว่า ตนเองได้ซึมซบัข้อมลู เนื ]อหา 
ความรู้ โดยเฉพาะเนื ]อหาทีUเกีUยวข้องกบัจริยธรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ต ทําผู้ เรียนสามารถนํา
ความรู้ทีUได้ไปใช้เพืUอเป็นประโยชน์ตอ่ตนเองและแนะนําผู้ อืUนได้  
 

ข้อวิจารณ์ 
 
 จากการวิจยัผู้ เชีUยวชาญยอมรับรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ประกอบกบัผลการประเมินตามสภาพจริงของผู้ เรียน ทั ]งผลการวิจยัในเชิง
ปริมาณและเชิงคณุภาพ มีข้อวิจารณ์ดงัตอ่ไปนี ] 
 

1. การพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี 
คอนสตรัคติวิสต์ เป็นงานวิจยัและพฒันาทางการศกึษา ผู้ วิจยัได้ศกึษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ หลกัการ 
และทฤษฎีทีUเกีUยวข้อง ในเชิงคณุภาพ พบวา่ รูปแบบฯ ประกอบไปด้วย คณุลกัษณะสําคญั 3 ด้าน 
คือ 1) คุณลักษณะด้าน  เลิร์นนิงออปเจ็กต์  ทีUมีองค์ประกอบ 8 ประการคือ เป็นชิ ]นสืUอดิจิทัล 
(Digital Learning Objects) ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Learnability) สืUอ
เลิร์นนิงออปเจ็กต์มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ทีUผู้สอนต้องการ (Congruency 
with Learning Objective) สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์มีขนาดกระทดัรัดและมีความสมบรูณ์ในตนเอง 
(Granularity) สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์สามารถนํากลบัมาใช้ใหมไ่ด้ (Reusability)สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์
สามารถรปรับเข้าใช้ร่วมกบัสืUอ เลิร์นนิงออปเจ็กต์อืUน ในการจดัการเรียนการสอนทีUหลากหลาย 
(Adaptability) สืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์สามารถนํามาทํางานได้ในหลายแพลตฟอร์ม เชน่ ใน Learning 
Management System (LMS) ตา่งๆ รวมถึงสามารถทํางานร่วมกบัอปุกรณ์ทีUใช้เข้าถึงสืUอเลิร์นนิง
ออปเจ็กต์ทีUแตกต่างกันได้ เช่น เครืUองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer) ไปจนถึง
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อปุกรณ์โทรศพัท์เคลืUอนทีU เป็นต้น (Interoperability)สามารถเข้าถึงสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ได้ทกุทีU 
ทกุเวลา (Accessibility) ซึUงเป็นไปตามคณุสมบตัทีิU (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง ,2550) และ (Yahya 
and Yusoff, 2006)  ได้นําเสนอไว้ 2) คณุลกัษณะด้านการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaraborative 
Learning) ประกอบด้วยองค์ประกอบ 3 ประการ คือ สามารถทํางาน อยใูนสภาพแวดล้อมทีUเอื ]อ
ตอ่การมีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม (Social Negotiation) ผู้ รียนสามารถแบง่ปันความเข้าใจจากการ
เรียนรู้ระหว่างกันได้ (Understanding Shareability) มีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning Environment) สอดคล้องตาม (อดุม รัตนอมัพรโสภณ, 2549); (ทิศนา 
แขมณี) และ (Thirteen Organization, 2004) และ 3) คณุลกัษณะด้านขั ]นตอนการเรียนรู้ตามแนว
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ประกอบด้วยขั ]นตอน 3 ขั ]นตอน คือ ขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation 
Phase) เพืUอเตรียมสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์ และเครืUองมือทีUจะนํามาใช้ การเตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียน โดยกระตุ้นความรู้/ประสบการณ์เดิม ให้ความรู้ทีUจําเป็นก่อนเข้าสู่บทเรียน การกระตุ้น
ความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขัดแย้งทางปัญญา ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา 
(Restructuration Phase) มุง่ไปทีUความรู้ใหม่ ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ และให้ผู้ เรียนได้อภิปราย
ความเข้าใจของตนเองร่วมกับผู้ เรียนอืUน และการประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่ในสถานการณ์อืUนทีU
หลากหลาย (Application Phase) สอดคล้องกบั (ไพจิตร สดวกการ, 2538;  Muammer ÇALIK, 
Alipasa AYAS and COLL, 2006; Black and McClintock,1995; Gagnon, Jr. et al., 1988)  
ประกอบกบัวงจรการเรียนรู้ของ (Walbert, 2011)  โดยผลการรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ฯ 
ในเชิงปริมาณ จากผู้ เชีUยวชาญ อยูใ่นระดบัมากทีUสดุ  
 
 2. จากผลการวิจยัทีUได้จาก ประเมินผลตามสภาพจริงของผู้ เรียนจากเข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ ผลการวิจยัได้มา จากคณุภาพผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงรายบคุคลในแตล่ะกิจกรรม จาก
การสงัเกต และตดิตามพฤติกรรมของผู้ เรียนระหวา่งการเรียนรู้บนระบบสารสนเทศการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือบนสงัคมออนไลน์  จากการสมัภาษณ์ผู้ เรียน ในระหวา่งการร่วมกิจกรรม และจากการบนัทกึ
ความคิดเห็นของผู้ เรียนระหว่างการร่วมกิจกรรม ตามวิธีการวดัผลการเรียนรู้ของบลูมและคณะ 
อนัประกอบด้วย 1) ความรู้ความจํา (Knowledge) 2) ความเข้าใจ (Comprehension) 3) การนํา 
ไปใช้ (Application) 4) การวิเคราะห์ (Analysis) 5) การสงัเคราะห์ (Synthesis) และ 6) การประเมินคา่ 
ดงัตอ่ไปนี ] 
 
   2.1 จากคณุภาพผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงด้วยเกณฑ์การประเมินแบบรูบริคในแตล่ะ
กิจกรรม ในลกัษณะผลการวิจยัเชิงปริมาณ พบวา่ คณุภาพการเรียนรู้ของผู้ เรียนโดยรวมอยู่ในระดบั 
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ดีมาก มีคา่เฉลีUยโดยรวมทกุกิจกรรมเทา่กบั 3.61 คา่ S.D เทา่กบั 1.35 อย่างไรก็ตาม ผู้ วิจยั ได้พบว่า 
“จากการทีUผู้ เรียนได้ศึกษาผ่านเลิร์นนิงออปเจ็กต์ด้วยตนเองและจากการอภิปราย แลกเปลีUยน 
แบง่ปันความรู้ความเข้าใจ ระหวา่งผู้ เรียนในกลุม่ ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นวา่ มีความรู้ ความเข้าใจ
ถกูต้อง ในความรู้ใหมที่Uได้รับ สามารถวิเคราะห์ และประยกุต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์อืUนได้ถกูต้อง
และเหมาะสมตามหลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของบทเรียน” นั ]นมีคณุภาพ
อยู่ในระดบั ดี เท่านั ]น มีคา่เฉลีUยเท่ากบั 3.38 คา่ S.D เท่ากบั 0.49 ซึUงอยู่ในขั ]นตอนของการประยกุต์ใช้
ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย (Application Phase) ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จงึ
ชี ]ให้เห็นวา่ ถึงแม้วา่ผู้ เรียนจะมีคณุภาพการเรียนรู้ในขั ]นเตรียมความพร้อม ของกิจกรรมทีU 1 และ
ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญาในกิจกรรมเรียนรู้ครั ]งทีU 2 อยูใ่นระดบัดีมาก แตเ่มืUอผู้ เรียน ต้องมีการ
ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์อืUนทีUหลากหลาย (Application Phase) พบวา่ คณุภาพผล
การเรียนรู้ของผู้ เรียน อยู่เพียงในระดบั ดี อาจเป็นเพราะว่า ผู้ เรียนส่วนหนึUงเข้าร่วมกิจกรรมไม่
ตอ่เนืUอง ตามทีUผู้สอนกําหนดไว้ สง่ผลให้ตีความได้ว่า ผู้ เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองจาก
การเรียนรู้ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ ได้ในระดบั ดี เชน่กนั 
 
   2.2 การสงัเกต และติดตามพฤติกรรมของผู้ เรียนระหวา่งการเรียนรู้บนระบบสารสนเทศ
การเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ ในลกัษณะผลการวิจยัเชิงคณุภาพ ในทกุกิจกรรมตลอด
ระยะเวลา  6 สปัดาห์ พบวา่ ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้เนื ]อหาได้ด้วยตนเอง และเรียนรู้เนื ]อหาได้ดีขึ ]น
ได้ดีขึ ]นจากการได้มีปฏิสมัพนัธ์ พูดคยุ แลกเปลีUยนความเข้าใจระหว่างกัน ภายในกลุ่ม การใช้
แหล่งเรียนรู้จากเลิร์นนิงออปเจ็กต์อืUนทีUหลากบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทําให้ผู้ เรียนมีการ
แสดงความคิดเห็นตอ่กลุม่ได้หลากหลายมากขึ ]น และผู้ เรียนสามารถกําหนดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
เนืUองด้วยผู้ วิจัยออกแบบกิจกรรมทีUเน้นการเรียนรู้แบบผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง สอดคล้องตาม 
คุณลักษณะของการเรียนรู้แบบเน้นผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ ของ ดริสคอล (Driscoll ,1994)  
 
   2.3 จากการสมัภาษณ์ผู้ เรียน ในลกัษณะผลการวิจยัเชิงคณุภาพ ในระหวา่งการร่วม
กิจกรรม พบว่า ผู้ เรียนมีความสนกุสนาน และมีอิสระในการเรียนรู้ ผู้ เรียนมีความกล้าในการแสดง
ความคิดเห็น ได้ขยายความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมทีUมีอยู่ สู่ความคิดใหม่ ๆ ผ่านการ
ค้นหาเลิร์นนิงออปเจ็กต์เกีUยวข้อง บนระบบเครือขา่ยด้วยตนเอง ทีUนํามาแบง่ปันให้กบัเพืUอนในกลุม่  
นอกจากนี ] เมืUอผู้ เรียนมีการผลิตชี ]นงาน (เรืUองสั ]น) ร่วมกนั รวมถึง สง่คําตอบให้อาจารย์ผู้สอน แบบ
รายบคุคลจากการวิเคราะห์เรืUองสั ]นของกลุม่อืUน ทําให้ต้องมีปฏิสมัพนัธ์กบัสิUงตา่ง ๆ รอบตวัผู้ เรียน 
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ทั ]งจากการสงัเกต ปรึกษาพดูคยุกบัเพืUอนในกลุม่ ค้นหาข้อมลูจากอินเทอร์เน็ต รวมถึงการ กลบัไป
ทบทวนเนี ]อจากเลิร์นนิงออปเจ็กต์ในกิจกรรมทีUผ่านมาแล้ว เป็นต้น การจดักิจกรรมการเรียนการ
เรียนสอนในลกัษณะนี ]สนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือ สร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียน และการ
ชว่ยเหลือซึUงกนัและกนั การมีปฏิสมัพนัธ์ดงักลา่วชว่ยให้ผู้ เรียนได้เชืUอมโยงสิUงทีUต้องการรู้ซึUงยงัไม่
แนใ่จ หรือยงัมีข้อสงสยั เข้ากบัความรู้เดมิหรือประสบการณ์เดมิทีUมี ทําให้เกิดการสร้างความรู้ขึ ]น 
สอดคล้องกบัแนวคิดของนกั คอนสตรัคติวิสต์ ทีUเชืUอวา่การมีปฏิสมัพนัธ์ และการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เป็นหวัใจสําคญัของการสร้างความรู้ สอดคล้องตามทีU (ไพจิตร สดวกการ, 2538; Campbell et al., 
1994) ได้กลา่วไว้ 
 
   2.4 จากการบนัทกึความคิดเห็นของผู้ เรียนบนระบบสารสนเทศการเรียนรู้แบบร่วมมือ
บนสงัคมออนไลน์ ในลกัษณะผลการวิจยัเชิงคณุภาพ พบว่า ผู้ เรียนได้ซึมซบัเนื ]อหาความรู้จาก
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ อย่างเป็นธรรมชาต ิโดยไมรู้่สกึถึงการถกูบงัคบัให้เรียนรู้ ทําให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจ 
และสามารถจดจําเนื ]อหาของการเรียน ได้ และเนืUองจากเป็นการแสดงความคดิเห็นออนไลน์ ทําให้
พบว่า ผู้ เรียนมีความกล้าในการแสดงความคิดเห็นมากกว่าในชั ]นเรียน  ผู้ เรียนมีพฒันาการด้าน
การใช้เครืUองมือทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะเครืUองมือบนสงัคมออนไลน์ ผู้ เรียนมีทกัษะในการค้นหา
ข้อมลูทีUหลากหลายมากขึ ]น นอกจากนั ]น ยงัแสดงถึง การใช้เทคโนโลยีอยา่งมีคณุธรรมจริยธรรม
โดยไมล่ะเมิดสิทธิRของผู้ อืUน เห็นได้จากการทีUผู้ เรียนบางคนใสแ่หลง่อ้างอิงในเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีU
นํามาแบง่ปันให้เพืUอนในกลุ่ม รวมถึงการใช้วาจาทีUสภุาพในการแสดงความคิดเห็นผา่นเครือขา่ย
สงัคมออนไลน์  อาจถือได้วา่ เป็นรูปแบบใหมข่องการพฒันารูปแบบการศกึษาออนไลน์ของไทย 
โดยใช้เครืUองมือบนสงัคมออนไลน์ ในการจดัการเรียนการสอน ชว่ยยกระดบัการเรียนการสอนใน
รูปแบบอีเลิร์นนิง(E-learning) แบบเดมิ และสง่เสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือออนไลน์ รวมถึง การ
เพิUมทกัษะ การเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทีUหลากหลาย บนพื ]นฐานของคณุธรรมและ
จริยธรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
 
 
 



บททีE 5 
 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
  การวิจยัเรืUอง การพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ สามารถสรุปผลการวิจยั ได้ดงัตอ่ไปนี ]  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
 1.  เพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ 
 
 2.  เพืUอประเมินผู้ เรียนตามสภาพจริงจากการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
  
การวิจัยครัiงนี iมุ่งศึกษาตัวแปร 
 

1. ตวัจดักระทํา (Treatment Variable) คือ รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

2. ผลของตวัจดักระทํา (Treatment Effect)  คือ ผลการประเมินผู้ เรียนตามสภาพจริงทีU
เรียนรู้ด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
กลุ่มทดลองทีEใช้ในการวิจัย 
 
  กลุ่มทดลองทีUใช้ในการวิจัยครั ]งนี ] คือ นักศึกษาชั ]นปีทีU 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยศรีปทุม ทีUลงทะเบียนเรียนวิชา BCS 426 ธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกส์เบื ]องต้น จํานวน 40 คน  
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เครืEองมือทีEใช้ในการวิจัย 
 

1. รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
และแบบประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ 
 

2. กิจกรรมการเรียนรู้และแบบประเมินความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัตาม 
รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

3. แบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของผู้ เรียน และแบบประเมินความสอดคล้อง
ของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกบักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 
  4.  ระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์  
 
วิธีการดาํเนินการวิจัย 
 

1. ขั ]นตอนทีU 1 ศกึษาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ทฤษฎีเพืUอพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ จากเอกสาร ตําราและผู้ เชีUยวชาญ
ในขั ]นตอนนี ]ผู้ วิจยัได้ต้นแบบฯ ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยวิธีสนนทนากลุม่จากผู้ เชีUยวชาญ จํานวน 7 ทา่น 
 

2. ขั ]นตอนทีU 2 พฒันาเครืUองมือและทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย 
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ ในขั ]นตอนนี ]ผู้ วิจยัได้สร้างเครืUองมือ เพืUอให้ผู้ เชีUยวชาญ
รับรองและประเมินความสอดคล้อง ดงันี ] 
 
   2.1 แบบประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยวิเคราะห์หาคา่เฉลีUย และคา่เบีUยนเบน มาตรฐาน 
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   2.2 แบบประเมินความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดยวิเคราะห์หาคา่ความสอดคล้อง 
โดยวิเคราะห์หาคา่เฉลีUย และคา่เบีUยนเบนมาตรฐาน 
 
   2.3 แบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ โดยวิเคราะห์ หาคา่เฉลีUย และคา่เบีUยนเบนมาตรฐาน  
 

3. ขั ]นตอนทีU 3 ประเมินผลการเรียนรู้ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ในขั ]นตอนนี ]ผู้ วิจยันําเครืUองมือการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามสภาพจริง ทีUผ่านการประเมินจากผู้ เชีUยวชาญ มาใช้เพืUอประเมินผู้ เรียนทีUเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยวิเคราะห์หาเฉลีUย และคา่เบีUยงเบน 
มาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื ]อหาในงานวิจยันี ] ใช้วิธีการอา่นข้อมลูให้ได้เนื ]อหา แยกแยะ และจดั
กลุม่ความหมาย หาแบบแผนเชืUอมโยงเพืUอแสดงความสมัพนัธ์ของเนื ]อหา ตามสภาพจริงของผู้ เรียน 
จากการสงัเกต การสมัภาษณ์ ของอาจารย์ผู้สอน และการบนัทึกความคิดเห็นของผู้ เรียนระหวา่ง
การทํากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
จากระบบสารสนเทศสนบัสนนุการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์ 
 
ผลการวิจัย 
 
 ผลการวิจยัประกอบด้วย ผลการวิจยัเชิงปริมาณ และผลการวิจยัเชิงคณุภาพ แบง่ออกเป็น 
4 สว่น คือ ผลการประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จากการดําเนินการสามารถสรุปผลการวิจยัได้ดงันี ] 
 

1. ผลการประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ เป็นผลการวิจยัในเชงิปริมาณ จากผู้ เชีUยวชาญ จํานวน 7 ทา่น ประกอบด้วย
ผู้ เชีUยวชาญจากการสนทนากลุม่ (Focus Group) จํานวน 3 ทา่น ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา 
จํานวน 1 ทา่น ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 1 ทา่น และผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหา
จํานวน 2 ทา่น ผลการวิจยัพบวา่ มีความคดิเห็นทีUคา่เฉลีUยรวมเทา่กบั 4.79 คา่เบีUยงเบนมาตรฐาน 
(S.D) เทา่กบั 1.87 ทีUความคิดเห็นระดบั มากทีUสดุ 
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   2. ผลการประเมินความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นผลการวิจยัในเชิงปริมาณ จาก
ผู้ เชีUยวชาญ จํานวน 7 ทา่น ประกอบด้วยผู้ เชีUยวชาญจากการสนทนากลุม่ (Focus Group) จํานวน 
3 ทา่น ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 1 ทา่น ผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหา จํานวน 2 ทา่น 
และผู้ เชีUยวชาญด้านการประเมินจํานวน 1 ทา่น ผลการวิจยัพบวา่ ในแตล่ะหวัข้อของแตล่ะกิจกรรม
การเรียนรู้ มีคา่มากกวา่ 0.5 ซึUงแสดงให้เห็นวา่ กิจกรรมการเรียนรู้ทีUผู้ วิจยัได้ออกแบบนั ]นมีความ
สอดคล้องตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค
ตวิิสต์ 
 
 3. ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินตามผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ เป็นผลการวิจยัเชิงปริมาณ จากผู้ เชีUยวชาญ จํานวน 5 ทา่น ประกอบด้วย ผู้ เชีUยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีการศกึษา จํานวน 2 ทา่น ผู้ เชีUยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 1 ทา่น 
ผู้ เชีUยวชาญด้านการประเมิน จํานวน 1 ทา่น และผู้ เชีUยวชาญด้านเนื ]อหาจํานวน 1 ทา่น ผลการวิจยั
พบวา่ ในแตล่ะประเดน็ของแบบประเมินตามสภาพจริงในแตล่ะข้อ มีคา่มากกว่า 0.5 ซึUงแสดงให้
เห็นวา่ แบบประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริงทีUผู้ วิจยัได้ออกแบบนั ]น มีความสอดคล้องกบักิจกรรม
การเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค
ตวิิสต์ 
 
  4. ผลการประเมินคณุภาพผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงของผู้ เรียนจากการเรียนรู้ตามรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ จํานวน 40 คน 
ผลการวิจยัเชิงปริมาณ พบว่า คณุภาพการเรียนรู้ของผู้ เรียนโดยรวมอยูใ่นระดบั ดีมาก มีคา่เฉลีUย
โดยรวมทุกกิจกรรมเท่ากับ 3.61 ค่า S.D เท่ากับ 1.35 สอดคล้องกับผลการวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงคณุภาพ จากการสงัเกตพฤติกรรมของผู้ เรียน ตลอดชว่งเวลาการทํากิจกรรม ข้อมลูการสมัภาษณ์ 
และบนัทกึความคดิเห็นของผู้ เรียนบนระบบสารสนเทศการเรียนรู้แบบร่วมมือบนสงัคมออนไลน์  
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ข้อเสนอแนะ 

 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 
  การวิจยัเรืUอง การพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะดงัตอ่ไปนี ] 
 
 1. การจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์นั ]น 
ต้องอาศยัความร่วมมือของผู้ เรียนเป็นสําคญั และความพร้อมในการจดัเตรียมกิจกรรมการเรียนรู้ของ
อาจารย์ผู้สอน โดยเฉพาะอยา่งยิUง ในกรณีทีUผู้ เรียนไมเ่ข้าร่วมกิจกรรมอย่างตอ่เนืUองจะมีผลตอ่คะแนน
การประเมินตามสภาพจริง และผู้ เรียนต้องควบคมุการเข้าทํากิจกรรมบนระบบ ฯ ด้วยตนเอง ผู้ เรียนมี
อิสระในการเข้าถึงกิจกรรมผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยสามารถเข้าถึงระบบได้ทกุทีU ทกุเวลา 
ตามต้องการ ดงันั ]น อาจารย์ผู้สอนต้องกําหนดระยะเวลาในการทํากิจกรรมให้ชดัเจน รวมถึงกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนเห็นถึงความสําคญัของการเรียนลกัษณะนี ] กระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดความสนใจใคร่รู้ เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ มีการปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่อย่างตอ่เนืUอง มีทกัษะการเรียนรู้บนโลกดจิิทลั 
สามารถถ่ายทอดและสืUอสารกบัผู้ เรียนในกลุม่ กิจกรรมต้องถกูออกแบบให้กระตุ้นการเป็นนกัคดิ
และเป็นผู้ใช้เทคโนโลยี มีทกัษะการใช้ชีวิต รวมถึงผู้ เรียนต้องมีความตั ]งใจเข้าไปเรียนรู้ผา่นระบบ
เครือข่ายจนครบถ้วน เพืUอให้การเรียนสําเร็จตามแผนการเรียนรู้ทีUกําหนดไว้  
 
 2. การจดักลุ่มผู้ เรียนเพืUอเข้าร่วมกิจกรรมมีหลายวิธี เพืUอให้มีการคละความสามารถของ
ผู้ เรียนในแตล่ะกลุ่ม ระหว่างเด็กเรียนเก่ง เรียนปานกลาง และเด็กเรียนอ่อน ให้เกิดการช่วยเหลือ
ซึUงกันและกันภายในกลุ่ม และเพืUอให้การดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ บรรลุผลสําเร็จ 
อาจใช้การจดักลุม่จากเกรดเฉลีUยสะสม หรือการทําแบบสอบถามทกัษะเบื ]องต้นของผู้ เรียน รวมถึง
แบบทดสอบความรู้เบื ]องต้นเกีUยวกบัรายวิชาหรือเนื ]อหาทีUจะใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ โดยพิจารณา
ถึงความสะดวกและความเหมาะสมกบัแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ตามวตัถปุระสงค์การ
เรียนรู้ทีUกําหนดไว้ 
 
 3. เลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUถกูผลิตขึ ]นจํานวนมากและถกูแบง่ปันอยู่บนระบบอินเทอร์เน็ตใน
ปัจจบุนั นั ]นมีความหลากหลายในเนื ]อหา สามารถนํามาบรูณาการกบัออกแบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ตามทฤษฏีทางเทคโนโลยีการศกึษาให้กบัผู้ เรียน ในหลากหลายรายวิชา และในรายระดบั
ของการศึกษา การเลือกใช้เลิร์นนิงออปเจ็กต์ใด ใด ให้คํานึงถึงวตัถุประสงค์การเรียนรู้เป็นหลกั 
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แหล่งของเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUนํามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ มีการให้บริการฟรี 
(Freeware) บนเทคโนโลยีเว็บ 2.0 และมีให้เลือกใช้หลากหลายประเภท ทั ]งยงัสามารถนํามาใช้งาน
ผา่นเว็บ เครืUองคอมพิวเตอร์ส่วนบคุคล เครืUองคอมพิวเตอร์แบบพกพา โทรศพัท์เคลืUอนทีU ทีUใช้ระบบ 
ปฏิบตักิารทีUแตกตา่งกนั สามารถเข้าถึงการเข้าถึงไฟล์เลิร์นนิงออปเจ็กต์ ได้สะดวกทกุทีU ทกุเวลา 
เชน่ YouTube, Slide Share, Flickr, Wiki pedia เป็นต้น อีกทั ]งเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ เพืUอเป็น
ฐานในการรวมตวัเพืUอทํากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือมีให้บริการทั ]งเสียคา่ใช้จา่ยและให้บริการฟรี 
สําหรับเลือกมาใช้งาน เช่น Facbook,twitter,Edmodo,Ning,Wikispaces,Google Apps. (Google 
docs, Google Site,Google Translator, Google Drive, Google Calendar) เป็นต้น  
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัiงต่อไป 
 
  1. ควรมีการวิจยัและพฒันาเพืUอบรูณาการเลิร์นนิงออปเจ็กต์กบัเทคนิควิธีการจดัการเรียน
การสอนในแนวทางอืUน เพืUอสนบัสนนุการเรียนรู้ของผู้ เรียน ในดําเนินกิจกรรมการเรียนของตนเอง 
โดยการเสาะแสวงหาความรู้ใหม่จากเลิร์นนิงออปเจ็กต์ทีUมีอยู่จํานวนมากบนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ผา่นอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทีUหลากหลาย ทีUได้ถกูนํามาใช้เป็นเครืUองมือในการเรียนรู้
อยา่งกว้างในระบบการศกึษาของไทยในปัจจบุนั 
 
  2. ควรมีการวิจยัและพฒันารูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ บนระบบเครือขา่ยออนไลน์ ให้
สนบัสนนุการจดักิจกรรมการเรียนรู้ระหวา่งสถาบนัการศกึษา เพืUอสร้างความร่วมมือทางวิชาการ 
ให้เกิดการเชืUอมโยง แลกเปลีUยนและแบง่ปันทรัพยากร การเรียนรู้ เพิUมประสิทธิภาพและประสิทธิผล
การจดัการเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษาร่วมกนั ให้อาจารย์ผู้สอน ได้มีรูปแบบและทางเลือก 
รวมถึงแบง่ปัน วิธีการจดัการเรียนการสอนทีUเหมาะสมกบัลกัษณะรายวิชาตา่ง ๆ และเหมาะสมกบั
การเรียนการสอนของผู้ เรียนในแตล่ะระดบัทีUแตกตา่งกนั ได้หลากหลาย 
 
  3. ควรมีการวิจัยและพฒันาเพืUอบูรณาการออกแบบการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคตวิิสต์ เข้ากบัเทคโนโลยีสารสนเทศอืUน ให้หลากหลาย เพืUอเป็นการประยกุต์และผสมผสาน
ทฤษฏีทางการศกึษาเพืUอรองรับความเปลีUยนแปลงและความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และเพืUอปรับปรุงรูปแบบของระบบการศกึษาออนไลน์ของไทย ให้สามารถ ใช้งานและก่อให้เกิด
ประโยชน์สงูสดุตอ่ผู้ เรียนอย่างแท้จริง 
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รายชืEอผู้เชีEยวชาญในการเข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
 

รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

 
1. รศ.ดร. บปุผชาต ิทฬัหิกรณ์ ผู้ทรงคณุวฒุิ สํานกับริการคอมพิวเตอร์  
       มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  
 
2. ผศ.ดร.สิริรัตน์ เพ็ชร์แสงศรี อาจารย์ประจํา สาขาวิชาครุศาสตร์อตุสาหกรรม 
       สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหาร 
       ลาดกระบงั 
 
3. ผศ.ดร. สรุศกัดิR มงัสิงห์ ผู้ อํานวยการหลกัสตูรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต  
       สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (M.S.IT)  
       สถาบนัวิทยาการสารสนเทศ  
       มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
 

4. ดร.วรัท  พฤกษากลุนนัท์   นกัวิชาการศกึษาชํานาญการพิเศษ    
       ปฏิบตัหิน้าทีU หวัหน้ากลุม่โครงสร้างและระบบงาน  
       กลุม่พฒันาระบบบริหาร  
       สํานกังานปลดักระทรวงศกึษาธิการ 
 
5. อาจารย์สรัุชน์ อินทสงัข์   อาจารย์ประจํา ภาควิชาหลกัสตูรและการสอน 
       มหาวิทยาลยัรามคําแหง 
 
6. อาจารย์วรสรวง ดวงจินดา  ผู้ อํานวยการสํานกัการจดัการศกึษาออนไลน์ 
       สถาบนัวิทยาการสารสนเทศ  
        มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
 
7. อาจารย์พิภชั ดวงคําสวสัดิR  อปุนายกสมาคมอีเลิร์นนิงแหง่ประเทศไทย 
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รายชืEอผู้เชีEยวชาญประเมินความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้และรับรอง 
รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ 

ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
1. รศ.ดร. บปุผชาต ิทฬัหิกรณ์ ผู้ทรงคณุวฒุิ สํานกับริการคอมพิวเตอร์  
       มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  
 
2. ผศ.ดร. สรุศกัดิR มงัสิงห์ ผู้ อํานวยการหลกัสตูรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต  
       สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (M.S.IT)  
       สถาบนัวิทยาการสารสนเทศ  
       มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
 
3. ดร.วราภรณ์ ไทยมา ผู้ อํานวยการหลกัสตูรดษุฏีบณัฑิต  
       สาขาบริหารการศกึษา มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
 

4. ดร.วรัท  พฤกษากลุนนัท์   นกัวิชาการศกึษาชํานาญการพิเศษ   
       ปฏิบตัหิน้าทีU หวัหน้ากลุม่โครงสร้างและระบบงาน  
       กลุม่พฒันาระบบบริหาร  
      สํานกังานปลดักระทรวงศกึษาธิการ 
 
5. ดร.กิตตศิกัดิR แป้นงาม ศกึษานิเทศก์ชํานาญพิเศษ 
       สํานกังานเขตพื ]นทีUการศกึษาประถมศกึษานครนายก 
 
6. พนัตํารวจโทดรัณ จาดเจริญ รองผู้ กํากบัการ กลุม่งานตรวจสอบและวิเคราะห์การ 
       กระทําผิดทางเทคโนโลยี  
       กองบญัชาการ สํานกังานตํารวจแหง่ชาติ 
 
7. ผศ.สพุล พรหมมาพนัธุ์ อาจารย์ประจําภาควิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
       คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
       มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
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รายชืEอผู้เชีEยวชาญประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
กับกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
1. รศ.ดร. บปุผชาต ิทฬัหิกรณ์ ผู้ทรงคณุวฒุิ สํานกับริการคอมพิวเตอร์  
       มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  
 
2. ดร.วราภรณ์ ไทยมา ผู้ อํานวยการหลกัสตูรดษุฏีบณัฑิต  
       สาขาบริหารการศกึษา มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
 

3. ดร.วรัท  พฤกษากลุนนัท์   นกัวิชาการศกึษาชํานาญการพิเศษ   
        ปฏิบตัหิน้าทีU หวัหน้ากลุม่โครงสร้างและระบบงาน  
       กลุม่พฒันาระบบบริหาร  
      สํานกังานปลดักระทรวงศกึษาธิการ 
 
4. พนัตํารวจโทดรัณ จาดเจริญ รองผู้ กํากบัการ กลุม่งานตรวจสอบและวิเคราะห์การ 
       กระทําผิดทางเทคโนโลยี  
       กองบญัชาการ สํานกังานตํารวจแหง่ชาติ 
 
5. ผศ.สพุล พรหมมาพนัธุ์ อาจารย์ประจําภาควิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
       คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
       มหาวิทยาลยัศรีปทมุ 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบกจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ด้วยเลิร์นนิงออปเจก็ต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 
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คาํชี iแจง 
  แบบประเมินนี ] มีวตัถปุระสงค์เพืUอสอบถามความคิดเห็นจากผู้ เชีUยวชาญ ในการประเมิน
เพืUอรับรองรูปแบบ ตามหวัข้อวิจยัเรืUอง “การพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์
นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์” ผู้ เชีUยวชาญสามารถเสนอแนะความคิดเห็น ได้เพิUมเตมิ 
เพืUอการปรับปรุงรูปแบบฯ ดงักลา่ว ให้เหมาะสม ตามนิยามศพัท์ ตอ่ไปนี ] 
 
นิยามศัพท์ 
 
  รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ (Collaborative Learning Activities Model with Learning Objects base on Constructivism) 
หมายถึง กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยสืUอการเรียนรู้ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมีเนื ]อหาสมบรูณ์ใน
ตวัเอง เป็นอิสระจากกันในเนื ]อหาแต่ละหน่วย โดยบูรณาการแนวคิดของการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือตามหลกัทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ผู้ เรียนจะสร้างโครงสร้างความรู้ใหม ่ทีUเกิดจากการเรียนรู้
แบบร่วมมือ สามารถทํากิจกรรม มีปฏิสมัพนัธ์กนัระหวา่งเรียนและเกิดกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั 
ผา่นระบบเครือขา่ยออนไลน์ 
 
  เลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Learning Objects) หมายถึง สืUอการเรียนรู้ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมีเนื ]อหา
สมบรูณ์ในตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย ทีUถกูพฒันาขึ ]น หรือแบง่ปัน อยูบ่นระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีคณุสมบตัสิอดคล้องตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ อาจอยูใ่นรูปของไฟล์เอกสาร ไฟล์เสียง ไฟล์ภาพ ไฟส์วีดีโอ ไฟล์เอนิเมชัUน 
รวมทั ]งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทีUใช้ในการนําเสนอเนื ]อหา ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้  
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 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอน
ทีUแบง่ผู้ เรียนออกเป็นกลุม่ยอ่ย สง่เสริมให้ผู้ เรียนทํางานร่วมกนัโดยในกลุม่ประกอบด้วยสมาชิกทีUมี
ความสามารถ แตกต่างกันมีการแลกเปลีUยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึUงพาซึUงกันและกัน  
เพืUอให้ตนเองและสมาชิกทกุคนในกลุม่ทีUเรียนรู้ร่วมกนั ด้วยสืUอเลิร์นนิงเชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ ประสบความสําเร็จตามเป้าหมายทีUกําหนด 
 
 ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) หมายถึง ทฤษฏีทีUเน้นการมีปฏิสมัพนัธ์
ระหวา่งกนั กลไกสําคญันี ]จะทําให้เกิดการซมึซบัข้อมลูและสารสนเทศทีUได้รับใหมเ่ข้ากบัความรู้
เดมิ เพืUอปรับเปลีUยนโครงสร้างความรู้ ความคิดเดมิ เกิดเป็นโครงสร้างความรู้ ความคิดใหมข่ึ ]น 
จากการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
 การประเมินตามสภาพจริง หมายถึง การประเมินระดบัผลการเรียนรู้ จากการทํากิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
ภายใต้กระบวนการเรียนรู้ตามกรอบทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
(Rubric) เป็นแนวทางประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ทีUมีคําอธิบายพฤตกิรรม ในแตล่ะระดบั
คณุภาพของผลการเรียนรู้ 
 
  โปรดพิจารณา ประเมินเพืUอรับรองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดยทําเครืUองหมาย ลงในช่องว่างทีUตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
ซึUงกําหนดนํ ]าหนกัคะแนนไว้ดงันี ] 
 
  ระดบั 5 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั ดีมาก 
 ระดบั 4 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั ดี 
 ระดบั 3 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั ดีปานกลาง 
 ระดบั 2 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั น้อย 
 ระดบั 1 หมายถึง ผลการประเมินอยูใ่นระดบั น้อยทีUสดุ 
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ประเด็นการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

ตอนทีE 1ความเหมาะสมขององค์ประกอบภายในของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
1.1 ความเหมาะสมขององค์ประกอบภายในของรูปแบบฯ      

1.1.1 เป็นสืUอดิจิทลัเลร์ินนิงออปเจ็กต์ (Digital 
Learning Objects) 

     

1.1.2ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการใช้สืUอเลร์ินนิง
ออปเจ็กต์ (Learnability) 

     

1.1.3สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์มีความสอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ทีUผู้สอนต้องการ (Congruency 
with Learning Objective) 

     

1.1.4สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์มีขนาดกระทดัรัดและมี
ความสมบรูณ์ในตนเอง(Granularity) 

     

1.1.5สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์สามารถนํากลบัมาใช้
ใหมไ่ด้ (Reusability) 

     

1.1.6สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์สามารถรปรับเข้าใช้
ร่วมกบัสืUอ      เลร์ินนิงออปเจ็กต์อืUน ในการจดัการเรียน
การสอนทีUหลากหลาย (Adaptability) 

     

1.1.7สืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์สามารถนํามาทํางานได้
ในหลายแพลตฟอร์ม เช่นใน Learning Management 
System (LMS) ตา่งๆ รวมถงึสามารถทํางานร่วมกบั
อปุกรณ์ทีUใช้เข้าถึงสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์ทีUแตกตา่งกนัได้ 
เช่น เครืUองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคล (Personal Computer) 
ไปจนถึงอปุกรณ์โทรศพัท์เคลืUอนทีU เป็นต้น 
(Interoperability) 

     

1.1.8สามารถเข้าถึงสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์ได้ทกุทีU 
ทกุเวลา(Accessibility) 

     

1.1.9สามารถทํางานอยใูนสภาพแวดล้อมทีUเอื ]อตอ่
การมีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม (Social Negotiation) 

     

1.1.10ผู้ รียนสามารถแบง่ปันความเข้าใจจากการ
เรียนรู้ระหวา่งกนัได้ (Understanding Shareability) 

     

1.1.11มีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning Environment) 
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ประเด็นการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1.2 ความเหมาะสมของขั ]นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏี         
คอนสตรัคตวิิสต์ 

     

1.2.1 ขั ]นเตรียมความพร้อม (Preparation Phase) เพืUอ
เตรียมสืUอเลร์ินนิงออปเจ็กต์ และเครืUองมือทีUจะนํามาใช้ การ
เตรียมความพร้อมของผู้ เรียน โดยกระตุ้นความรู้/
ประสบการณ์เดมิ ให้ความรู้ทีUจําเป็นก่อนเข้าสูบ่ทเรียน การ
กระตุ้นความสนใจใคร่รู้ รวมถึงการสร้างความขดัแย้งทาง
ปัญญา 

     

1.2.2 ขั ]นปรับโครงสร้างทางปัญญา (Restructuration 
Phase) มุง่ไปทีUความรู้ใหมต่ามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ และ
ให้ผู้ เรียนได้อภิปรายความเข้าใจของตนเองร่วมกบัผู้ เรียนอืUน 

     

1.2.3 การประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่นสถานการณ์อืUนทีU
หลากหลาย (Application Phase) 

     

1.3 องค์ประกอบภายในและขั ]นตอนการเรียนรู้ของรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลร์ินนิงออปเจ็กต์ตาม
ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์สามารถนํามาบรูณาการร่วมกนัได้
อยา่งเหมาะสม 

     

1.4 ภาพจําลองรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย     
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์สามารถสืUอ
ความหมายและความเข้าใจ 

     

ตอนทีE 2 นํารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏี               
คอนสตรัคติวิสต์ไปใช้ 
2.1 นําไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนระดบัอดุมศกึษาได้      

2.2 สนบัสนนุการเรียนรู้ทีUเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง      

2.3 ลดข้อจํากดัของการเรียนภายในห้องเรียน และสนบัสนนุ
กระบวนการเรียนรู้แบบทกุทีU ทกุเวลา 

     

2.4 ผู้ เรียนและผู้สอนได้ประโยชน์จากการจดัการเรียนการ
สอนด้วยรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลร์ินนิง
ออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
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ประเด็นการประเมิน ระดับการประเมิน 
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ตอนทีE 3 สนับสนุนการจดัการเรียนการสอนของอาจารย์ผู้สอน 
3.1 สนบัสนนุการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ออกแบบ
กระบวนการเรียนการสอน 

     

3.2 สนบัสนนุการสร้างกิจกรรมและขั ]นตอนการเรียนรู้บน
สงัคมออนไลน์ของอาจารย์ผู้สอน 

     

3.3 สนบัสนนุรูปแบบการเรียนการสอนทีUเน้นการปฏิสมัพนัธ์      
ตอนทีE 4 สนับสนุนการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 
4.1 เอื ]อประโยชน์ตอ่ผู้ เรียนทีUมคีวามรู้แตกตา่งกนั      
4.2 สง่เสริมทกัษะการทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ของผู้ เรียน      
4.3 พฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนด้วยการเรียนรู้ผา่นเลร์ินนิง
ออปเจ็กต์บนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

     

4.4 สนบัสนนุให้ผู้ เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองอนัเกิด
จากเรียนรู้แบบร่วมมือตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 

     

 

ข้อเสนอแนะเพิUมเตมิ 
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________ 
 

ลงชืUอ________________________________________ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสอดคล้องของกจิกรรมการเรียนรู้กับรูปแบบกจิกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจก็ต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

 

ชืUอผู้ เชีUยวชาญ......................................................................................................................... 
ตําแหนง่................................................................................................................................. 
สถานทีUตดิตอ่.......................................................................................................................... 
โทรศพัท์................................................................................................................................. 
E-mail................................................................................................................................... 
 

คาํชี iแจง 
  บบประเมินนี ] มีวตัถุประสงค์เพืUอสอบถามความคิดเห็นจากผู้ เชีUยวชาญ เกีUยวกับความ
สอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์
ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ ตามหวัข้อวิจยัเรืUอง “การพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์” ผู้ เชีUยวชาญสามารถเสนอแนะความคดิเห็นทีUมี
ตอ่กิจกรรมการเรียนรู้ ได้เพิUมเตมิ เพืUอการปรับปรุงเครืUองมือวิจยัตามรูปแบบฯ ดงักลา่ว ให้เหมาะสม 
ตามนิยามศพัท์ ตอ่ไปนี ] 
 
นิยามศัพท์ 
 
  ปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์ (Collaborative Learning Activities Model with Learning Objects base on Constructivism) 
หมายถึง กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยสืUอการเรียนรู้ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมีเนื ]อหาสมบรูณ์ใน
ตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย โดยบรูณาการแนวคิดของการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือตามหลกัทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ผู้ เรียนจะสร้างโครงสร้างความรู้ใหม ่ทีUเกิดจากการเรียนรู้
แบบร่วมมือ สามารถทํากิจกรรม มีปฏิสมัพนัธ์กนัระหวา่งเรียนและเกิดกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั 
ผา่นระบบเครือขา่ยออนไลน์ 
 
  เลิร์นนิงออปเจ็กต์ (Learning Objects) หมายถึง สืUอการเรียนรู้ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมี
เนื ]อหาสมบรูณ์ในตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย ทีUถกูพฒันาขึ ]น หรือแบง่ปัน อยู่
บนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต โดยมีคณุสมบตัสิอดคล้องตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือ
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ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ อาจอยู่ในรูปของไฟล์เอกสาร ไฟล์เสียง ไฟล์ภาพ ไฟส์วีดีโอ ไฟล์
เอนิเมชัUน รวมทั ]งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทีUใช้ในการนําเสนอเนื ]อหา ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้  
 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอน
ทีUแบง่ผู้ เรียนออกเป็นกลุม่ สง่เสริมให้ผู้ เรียนทํางานร่วมกนัโดยในกลุม่ประกอบด้วยสมาชิกทีUมีความ 
สามารถ แตกต่างกันมีการแลกเปลีUยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึUงพาซึUงกันและกัน เพืUอให้
ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มทีUเรียนรู้ร่วมกัน ด้วยสืUอเลิร์นนิงเชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคตวิิสต์ ประสบความสําเร็จตามเป้าหมายทีUกําหนด 
 
 ทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ (Constructivism) หมายถึง ทฤษฏีทีUเน้นการมีปฏิสมัพนัธ์
ระหวา่งกนั กลไกสําคญันี ]จะทําให้เกิดการซมึซบัข้อมลูและสารสนเทศทีUได้รับใหมเ่ข้ากบัความรู้
เดมิ เพืUอปรับเปลีUยนโครงสร้างความรู้ ความคิดเดมิ เกิดเป็นโครงสร้างความรู้ ความคิดใหมข่ึ ]น 
จากการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
 การประเมินตามสภาพจริง หมายถึง การประเมินระดบัผลการเรียนรู้ จากการทํากิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
ภายใต้กระบวนการเรียนรู้ตามกรอบทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
(Rubric) เป็นแนวทางประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ทีUมีคําอธิบายพฤติกรรม ในแต่ละระดบั
คณุภาพของผลการเรียนรู้ 
 
  โปรดพิจารณาประเมินความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กบัรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ โดยทําเครืUองหมาย ลงใน
ชอ่งวา่งทีUตรงกบัความคดิเห็นของทา่นซึUงกําหนดนํ ]าหนกัคะแนนไว้ดงันี ] 
 

+1 หมายถึง    แน่ใจว่ากิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัรูปแบบการเรียนรู้แบบ 
     ร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคตวิิสต์ 

  0 หมายถึง    ไม่แน่ใจว่ากิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัรูปแบบการเรียนรู้ 
     แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์  

-1 หมายถึง    แน่ใจว่ากิจกรรมการเรียนรู้ไม่มีความสอดคล้องกบัรูปแบบการเรียนรู้ 
     แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ เรืEอง การกระทาํความผิดทางคอมพวิเตอร์ 
ตาม พรบ. การกระทาํความผิดทางคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2550 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ระบบสารสนเทศ

สนับสนุนการเรียนตาม
รูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 0 เตรียมความพร้อมของผู้ เรียนและระบบสารสนเทศการเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ 
1. จดักลุม่ผู้ เรียนสาํหรับกิจกรรม
การเรียนรู้ 3 ครั ]ง (ผู้ เรียนมีสมาชิก
ร่วมกลุม่แตกตา่งกนัไปในแตล่ะ
กิจกรรม) โดยแบง่เป็น กลุม่ละ 5 
คน ประกอบด้วยผู้ เรียนทีUมีผลการ
เรียนในระดบัสงู 1 คน  ปานกลาง 
2 คน ตํUา 2 คน 
2. เรียงลาํดบัผู้ เรียน (โดยใช้ 
excel) และจดัผู้ เรียนเข้ากลุม่ 
3. สร้างกลุม่ใน Edmodo ตาม
จํานวนกลุม่ 

- MS Excel 2000 
- Edmodo 
 

Preparation 
Phase:  
- เตรียมความพร้อม
ของผู้ เรียนและ
เครืUองมือ 

   

4. คดัเลอืกและจดัเตรียม เลร์ินนิง
ออปเจ็กต์ สาํหรับทั ]ง 3 กิจกรรม 
 

- เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUมี
คณุสมบตัิเป็นไปตาม
รูปแบบฯ และมีเนื ]อหา
เกีUยวข้องกบับทเรียน และ
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้
ของแตล่ะกิจกรรม ทีUมีอยู่
บนระบบเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ต 

ดิจิทลัเลร์ินนิงออป
เจ็กต์ทีUมีคณุสมบตัิ
เป็นไปตามรูปแบบฯ  

   

5. ให้ผู้ เรียนสมคัรเข้าใช้งาน   
www.edmodo.com 
6. ผู้สอนแสดงวิธีสมคัรเข้าใช้งาน 
และการเข้ากลุม่ตามทีUกําหนด 
7. สอนวิธีการใช้งาน Edmodo  

- Edmodo Preparation 
Phase:  
- เตรียมความพร้อม
ของผู้ เรียน 
- สร้างความคุ้นเคย
กบัเครืUองมือ 

   

8. อธิบายถงึวตัถปุระสงค์การ
เรียนรู้และหวัข้อเรืUองทีUต้องศกึษา 
ตลอดระยะเวลา 6 สปัดาห์ 

 
 

Preparation 
Phase:  
- เตรียมความพร้อม
ของผู้ เรียน 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 
ระบบสารสนเทศ

สนับสนุนการเรียน
ตามรูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 1 เรืUอง จริยธรรมของการใช้อินเทอร์เน็ตและภยัจากอินเทอร์เนต็ 
1.ให้ผู้ เรียนเข้าเรียนรู้ ตาม 
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUผู้สอน
จดัเตรียมไว้ให้  

- Edmodo 
- เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUมี
อยูบ่นระบบเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ต ทีUมี
คณุสมบตัิเป็นไปตาม
รูปแบบฯ และมีเนื ]อหา
เกีUยวข้องกบับทเรียน 
เรืUอง “จริยธรรมในการ
ใช้งานอินเทอร์เน็ต และ
ภยัจากอินเทอร์เน็ต” 
จํานวน 8 หนว่ยการ
เรียนรู้ 

Preparation Phase:  
- กระตุ้นความรู้เดิมทีUเกีUยวข้อง
กบัภยัอินเทอร์เน็ต และ 
แนว ทางในการป้องกนั
ตนเองเบื ]องต้น  
- ให้ข้อมลูเนื ]อหาบทเรียนทีU
จําเป็นสาํหรับการเรียนใน
ขั ]นตอนตอ่ไป 
- กระตุ้นความสนใจในการ
เรียนรู้ 

   

2. ผู้ เรียนเแสดงความคิดเห็น
ร่วมกนั บนระบบสารสนเทศ
การเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ 
ในกลุม่ทีUจดัไว้ ตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ 
สาํหรับแตล่ะเลร์ินนิง 
ออปเจ็กต์ 
 

- Edmodo 
- เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUมี
อยูบ่นระบบเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ต ทีUมี
คณุสมบตัิเป็นไปตาม
รูปแบบฯ และมีเนื ]อหา
เกีUยวข้องกบับทเรียน 
เรืUอง “จริยธรรมในการ
ใช้งานอินเทอร์เน็ต และ
ภยัจากอินเทอร์เน็ต” 
จํานวน 8 หนว่ยการ
เรียนรู้ 

Preparation Phase:  
- กระตุ้นความรู้เดมิทีU
เกีUยวข้องกบัภยัอินเทอร์เน็ต 
และแนวทางในการป้องกนั
ตนเองเบื ]องต้น  
- กระตุ้นความสนใจในการ
เรียนรู้ 

   

3. ผู้สอนร่วมแสดงความ
คิดเห็น เพืUอยืนยนัความเข้าใจ
ทีUถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน 

-Edmodo Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียน กระตุ้นความสนใจใน
การเรียนรู้ 

   

4.ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ 
เกีUยวกบั "ภยัจากอินเทอร์เน็ต
รูปแบบใด ทีUมีผลกระทบตอ่
ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตโดยทัUวไป
มากทีUสดุ และวิธีการป้องกนั
และแก้ไข”  

-Edmodo Preparation Phase:  
- กระตุ้นความรู้เดมิเรืUองภยั
อินเทอร์เน็ต และแนวทางใน
การป้องกนัตนเองเบื ]องต้น  
- กระตุ้นความสนใจ จดุ
ประเด็นความขดัแย้งทาง
ปัญญา 
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กิจกรรมการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศ
สนับสนุนการเรียนตาม

รูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 2 เรืUอง รูปแบบการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตามมาตราตา่งๆ ใน พรบ. วา่
ด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 
1.ให้ผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ทีUจดั
ไว้สาํหรับกิจกรรมครั ]งทีU 2 เข้า
เรียนรู้ เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีU
เตรียมไว้ให้  
 

-เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUมีอยูบ่น
ระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 
ทีUมีคณุสมบตัเิป็นไปตาม
รูปแบบฯ และมีเนื ]อหา
เกีUยวข้องกบับทเรียน เรืUอง 
“การกระทําความผิดทาง
คอมพิวเตรอร์ ตาม พ.ร.บ.
วา่ด้วยความผิดเกีUยวกบั 
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 “ 
จํานวน 17 หนว่ยการเรียนรู้ 

Restructuration 
Phase: 
- มุง่ความสนใจของ
ผู้ เรียนไปทีUความรู้
ใหมที่Uต้องการให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามวตัถปุระสงค์ของ
แผนการเรียน 

   

2. ให้ผู้ เรียนแสดงความ
คิดเห็น สรุปตามความเข้าใจ
ของผู้ เรียนสาํหรับแตล่ะเลร์ิ
นนิงออปเจ็กต์ ตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ ในของ
กลุม่ของตนเอง 

Edmodo Restructuration 
Phase: 
- มุง่ความสนใจของ
ผู้ เรียนไปทีUความรู้ใหม่
ทีUต้องการให้ผู้ เรียน
เกิดการเรียนรู้ ตาม
วตัถปุระสงค์ของแผน 
การเรียน 
- แบง่ปัน และแสดง
ความเข้าใจของ
ตนเองในความรู้ใหม่
ให้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 

   

3. ให้ผู้ เรียนแสดงความ
คิดเห็นมาตราใดใน พรบ.
คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ทีU
ผู้ เรียนคิดวา่มีโอกาสเกิดการ
กระทําความผิดมากทีUสดุ  
4.ผู้ เรียนสามารถค้นหา และ
นํา เลร์ินนิงออปเจ็กต์ อืUนทีU
เกีUยวข้องมาร่วมแบง่ปันได้ 

-เลร์ินนิงออปเจ็กต์ ทีUมีอยู่
บนระบบเครือขา่ย
อินเทอร์เน็ต ทีUมีคณุสมบตัิ
เป็นไปตามรูปแบบฯ และมี
เนื ]อหาเกีUยวข้องกบับทเรียน 
อาจอยูใ่นรุปแบบ บทความ, 
Youtube,Slide shares ฯลฯ , 
Edmodo 

Restructuration 
Phase: 
- แบง่ปัน และแสดง
ความเข้าใจของ
ตนเองในความรู้ใหม่
ให้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 
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กิจกรรมการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศ
สนับสนุนการเรียน

ตามรูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
5.ผู้สอนร่วมแสดงความคดิเห็น 
เพืUอยืนยนัความเข้าใจทีUถกูต้อง
ให้แก่ผู้ เรียน 

-Edmodo Restructuration Phase: 
- แบง่ปัน และแสดงความ
เข้าใจของตนเองในความรู้
ใหมใ่ห้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 
- ปรับโครงสร้างความคดิ
ใหม ่
 

   

6.ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอน 
จากทีUได้อภิปราย แลกเปลีUยน
ความคิดเห็น ภายในกลุม่ “ให้
พิจารณาสภาพปัญหาของเพืUอน 
คนในครอบครัว และคนรอบๆ ตวั
ของผู้ เรียน ทีUมีการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตทีUบ้าน (หรือทีU
สถานศกึษา/ทีUทํางาน) แล้วให้
ผู้เรียนสรุปเป็นคาํแนะนําพวก
เขาเหล่านัiน วา่ควรใช้งาน
อินเทอร์เน็ตอยา่งไร โดยไมก่ระทํา
ผิด พรบ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550” 
(โดยให้อ้างอิงด้วยวา่ ตรงกบั 
พ.ร.บ. ในมาตราใด) 
 

-Edmodo Restructuration Phase: 
- แบง่ปัน และแสดงความ
เข้าใจของตนเองในความรู้
ใหมใ่ห้ผู้ อืUนร่วมอภิปราย 
- ปรับโครงสร้างความคดิ
ใหม ่
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กิจกรรมการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศ
สนับสนุนการเรียน

ตามรูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 3 การประยกุต์ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัรูปแบบการกระทําความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์  พ.ศ. 2550 ไปใช้ในชีวติประจําวนั 

1.ให้ผู้ เรียนสมคัรใช้บริการ เอกสาร
ออนไลน์ (Google Documents 
:docs.google.com) หรือใช้ อีเมล์
ของมหาวิทยาลยัศรีปทมุของ
ผู้ เรียนเองเข้าใช้บริการได้เช่นกนั 
(xxxx@spu.ac.th) แล้วให้แจ้ง 
username (ของ Google 
Document)  จบัคูก่บั username 
Edmodo ทีUใช้ให้ผู้สอนทราบ ด้วย
การทดลอง Login แล้วเข้าไปเขียน
รายละเอียด username ของ
ตนเองลงในเอกสาร Google 
Documents ทีUผู้สอนเตรียมไว้ให้
(ใน File ชืUอ Test Using Google 
Document) เพืUอเป็นการทดลองใช้  
2.สอนการใช้งานการเขียนเอกสาร
ออนไลน์ร่วมกนับน Google 
Documents เบื ]องต้น 
3.กําหนดสทิธิRการเข้าใช้งานใน 
Google Documents สาํหรับแต่
ละกลุม่ในกิจกรรมครั ]งทีU 3 โดยใช้
รายชืUอ อีเมล์ทีUผู้ เรียน สมคัรเข้าใช้
บริการ Google Documents จบัคู่
กบัรายชืUอผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ใน 
Edmodo 
 

- Edmodo 
- Gmail 
- Google Docs 

Preparation Phase:  
- เตรียมความพร้อมของ
ผู้ เรียนและเครืUองมือก่อน
เข้าสู ่Application 
Phase 
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กิจกรรมการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศ
สนับสนุนการเรียน

ตามรูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
4.ให้ผู้ เรียนร่วมปรึกษา และ

แสดงความคิดเหน็ เพืUอหา
ข้อสรุปภายในกลุม่ทีUจดัขึ ]น
(ผา่น Group ยอ่ยใน 
Edmodo.com) เพืUอร่วมกนัคดิ
โครงเรืUอง การแตง่เรืUองสั ]น
จําลองเหตกุารณ์อธิบาย
รูปแบบการกระทําผิดทาง
คอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.วา่ด้วย
การกระทําความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ให้
เนื ]อหามคีวามงา่ยตอ่ความ
เข้าใจ(กําหนดให้ มเีฉลยท้าย
เรืUองวา่ผิดมาตราใด ต้องรับ
โทษอยา่งไร)โดยมีความยาวไม่
ตํUากวา่ 1 หน้ากระดาษ A4  

-Edmodo 
 

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

   

5.ให้ผู้ เรียนร่วมกนัเขียน /แก้ไข 
เรืUองสั ]นบนเอกสารออนไลน์ ใน 
Google Documents ของแต่
ละกลุม่ ทีUผู้สอนได้จดัเตรียมไว้ 
(ต้อง Login เข้าใช้ Google 
Documents) ก่อน เพืUอให้
ผู้สอนสามารถตรวจสอบ ผู้ เข้า
มาร่วมเขยีน และแก้ไขเนื ]อหา
บน Google Documents ) 
6.กําหนดให้เวลาผู้ เรียนทํา
กิจกรรมนี ]ร่วมกนั เป็นเวลา  
5 วนั 
 

- Edmodo 
- Google Docs 

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหมใ่น
สถานการณ์ทีUแตกตา่งกนั 

   

 
 



 
 

 

197

กิจกรรมการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศ
สนับสนุนการเรียน

ตามรูปแบบฯ 

รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ฯ 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
7.นําเรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์ฯ 
ของแตล่ะกลุม่ สลบัให้กลุม่อืUน 
อา่น อภิปราย แสดงความคดิเห็น 
โดยวิธี จบัสลาก 
8.ให้ผู้ เรียน อภิปราย แลกเปลีUยน
ความคิดเห็น ภายในกลุม่บน 
Edmodo เพืUอแสดงความคิดเห็น
ของตนเอง จากการเข้าไปอา่น 
เรืUองสั ]น ของกลุม่อืUนทีUผู้สอน
จดัเตรียมไว้ เพืUอวิเคราะห์และตอบ
คําถามวา่เป็นการกระทําผิด 
(หรือไมผิ่ด)พรบ.คอมพิวเตอร์ 
พ.ศ.2550 มาตราใด เพืUอ
ประมวลผลความรู้ ทบทวนความ
เข้าใจ ของตนเองทั ]งหมด เพืUอ
เปรียบเทียบกบัเพืUอน ในกลุม่ เพืUอ
สง่ให้ผู้สอน ตรวจรายบคุคล 
 

- Edmodo 
- Gmail 
- Google Docs 

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหม่
ในสถานการณ์ทีUแตกตา่ง
กนั 

   

9. ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ตาม
สภาพจริง จากการ เข้าร่วม
กิจกรรมทั ]ง 3 กิจกรรมของผู้เรียน  
 

-Edmodo 
 

Application Phase: 
-ประยกุต์ใช้ความรู้ใหม่
ในสถานการณ์ทีUแตกตา่ง
กนั 

   

 

ข้อเสนอแนะเพิUมเตมิ 
__________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________  

 
ลงชืUอ________________________________________ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกับกิจกรรม
การเรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือตามทฤษฏีคอนสตรัควิสต์ 

 

ชืUอผู้ เชีUยวชาญ......................................................................................................................... 
ตําแหนง่................................................................................................................................. 
สถานทีUตดิตอ่.......................................................................................................................... 
โทรศพัท์................................................................................................................................. 
E-mail................................................................................................................................... 
 

คาํชี iแจง 
  แบบประเมินนี ] มีวตัถปุระสงค์เพืUอสอบถามความคิดเห็นจากผู้ เชีUยวชาญ เกีUยวกบัความ
สอดคล้องของแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงกบักิจกรรมการเรียนรู้ตามหวัข้อวิจยัเรืUอง 
“การพฒันารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติ
วิสต์” ผู้ เชีUยวชาญสามารถเสนอแนะความคดิเห็นทีUมีตอ่กิจกรรมการเรียนรู้ ได้เพิUมเตมิ เพืUอการ
ปรับปรุงเครืUองมือวิจยัตามรูปแบบฯ ดงักล่าว ให้เหมาะสม ตามนิยามศพัท์ ตอ่ไปนี ] 
 
นิยามศัพท์ 
 
 รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัค 
ตวิิสต์(Collaborative Learning Activities Model with Learning Objects base on Constructivism) 
หมายถึง กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยสืUอการเรียนรู้ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมีเนื ]อหาสมบรูณ์ใน
ตวัเอง เป็นอิสระจากกันในเนื ]อหาแต่ละหน่วย โดยบูรณาการแนวคิดของการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือตามหลกัทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ผู้ เรียนจะสร้างโครงสร้างความรู้ใหม ่ทีUเกิดจากการเรียนรู้
แบบร่วมมือ สามารถทํากิจกรรม มีปฏิสมัพนัธ์กนัระหวา่งเรียนและเกิดกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั 
ผา่นระบบเครือขา่ยออนไลน์ 
 
  เลิร์นนิงออปเจ็กต์(Learning Objects) หมายถึง สืUอการเรียนรู้ดจิิทลั ขนาดเล็ก ทีUมีเนื ]อหา
สมบรูณ์ในตวัเอง เป็นอิสระจากกนัในเนื ]อหาแตล่ะหนว่ย ทีUถกูพฒันาขึ ]น หรือแบง่ปัน อยูบ่นระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีคณุสมบตัสิอดคล้องตามรูปแบบเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ อาจอยูใ่นรูปของไฟล์เอกสารไฟล์เสียงไฟล์ภาพไฟส์วีดีโอ ไฟล์เอนิเมชัUน 
รวมทั ]งบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ทีUใช้ในการนําเสนอเนื ]อหา ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้  
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  การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning)หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอนทีU
แบง่ผู้ เรียนออกเป็นกลุม่ยอ่ย สง่เสริมให้ผู้ เรียนทํางานร่วมกนัโดยในกลุม่ประกอบด้วยสมาชิกทีUมี
ความสามารถ แตกตา่งกนัมีการแลกเปลีUยนความคิดเห็น มีการชว่ยเหลือพึUงพาซึUงกนัและกนั เพืUอให้
ตนเองและสมาชิกทกุคนในกลุม่ทีUเรียนรู้ร่วมกนั ด้วยสืUอเลิร์นนิงเชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคตวิิสต์ ประสบความสําเร็จตามเป้าหมายทีUกําหนด 
 
 ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) หมายถึง ทฤษฏีทีUเน้นการมีปฏิสมัพนัธ์
ระหว่างกนั กลไกสําคญันี ]จะทําให้เกิดการซมึซบัข้อมลูและสารสนเทศทีUได้รับใหมเ่ข้ากบัความรู้
เดมิ เพืUอปรับเปลีUยนโครงสร้างความรู้ ความคิดเดมิ เกิดเป็นโครงสร้างความรู้ความคิดใหมข่ึ ]น  
จากการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 
 
 การประเมินตามสภาพจริงหมายถึง การประเมินระดบัผลการเรียนรู้ จากการทํากิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยสืUอเลิร์นนิงออปเจ็กต์เชิงร่วมมือตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ภายใต้
กระบวนการเรียนรู้ตามกรอบทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) 
เป็นแนวทางประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน ทีUมีคําอธิบายพฤตกิรรม ในแตล่ะระดบัคณุภาพของ
ผลการเรียนรู้ 
 
  โปรดพิจารณาประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินตามสภาพจริงกบักิจกรรมการ
เรียนรู้ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติ
วิสต์ โดยทําเครืUองหมาย ลงในชอ่งวา่งทีUตรงกบัความคดิเห็นของทา่นซึUงกําหนดนํ ]าหนกัคะแนนไว้
ดงันี ] 
 

+1 หมายถึง    แน่ใจว่าแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงมีความสอดคล้อง 

     กบักิจกรรมการเรียนรู้                 
  0 หมายถึง    ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงมีความสอดคล้อง 

     กบักิจกรรมการเรียนรู้ 
-1 หมายถึง    แน่ใจว่าว่าแบบประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงไม่มีความสอดคล้อง 

     กบักิจกรรมการเรียนรู้  
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กิจกรรมการเรียนรู้ เรืEอง การกระทาํความผิดทางคอมพวิเตอร์ ตาม พรบ. การกระทาํ
ความผิดทางคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2550 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ครัiงทีE 1  เรืUอง จริยธรรมของการใช้อินเทอร์เน็ตและภยัจากอินเทอร์เน็ต 
 

ประเด็นการประเมินตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ การประเมินผลการเรียนรู้
ตามสภาพจริง 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
1.ให้ผู้ เรียนเข้าเรียนรู้ตาม 
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ในระบบสา
รนเทศการเรียนรู้บนสงัคม
ออนไลน์ (Edmodo)ทีUผู้สอน
จดัเตรียมไว้ให้ 
2. ผู้ เรียนเแสดงความคิดเห็น
ร่วมกนั บนระบบสารสนเทศ
การเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ 
ในกลุม่ทีUจดัไว้ตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้สาํหรับ
แตล่ะเลร์ินนิงออปเจ็กต์ 
3. ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น 
เพืUอยืนยนัความเข้าใจทีUถกูต้อง
ให้แก่ผู้ เรียน 
4.ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่
ผู้สอนจากทีUได้อภิปราย 
แลกเปลีUยนความคิดเห็น 
ภายในกลุม่เกีUยวกบั "ภยัจาก
อินเทอร์เน็ตรูปแบบใด ทีUมี
ผลกระทบตอ่ผู้ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตโดยทัUวไปมาก
ทีUสดุ และให้เสนอแนะวิธีการ
ป้องกนัและแก้ไข”เพืUอเป็นการ
สรุปความเข้าใจเกีUยวกบั
เนื ]อหาดงักลา่ว 

1. เพืUอสร้าง
ความคุ้นเคยกบัการใช้
ระบบสารสนเทศการ
เรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ 
2. เพืUอกระตุ้นความรู้
เดิมทีUเกีUยวข้องกบัภยั
อินเทอร์เน็ต และ
แนวทางในการป้องกนั
ตนเองเบื ]องต้น 
3. ให้ข้อมลูเนื ]อหา
บทเรียนทีUจําเป็นสาํหรับ
การเรียนในขั ]นตอน
ตอ่ไป 
4. กระตุ้นความสนใจใน
การเรียน 

1.ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหา
จากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ในระบบ
สารสนเทศการเรียนรู้บนสงัคม
ออนไลน์ (Edmodo) ด้วยตนเอง
ภายในเวลาทีUผู้สอนกําหนด 

   

2.ผู้ เรียนได้กระตุ้นความรู้เดิม 
ด้วยการนําความรู้ ความเข้าใจ 
และประสบการณ์เดมิของตนเอง 
มาใช้ในการเสนอความคดิเห็น
ในกลุม่ รวมทั ]งได้อภิปราย 
แลกเปลีUยนความรู้ กบัผู้ เรียน
ในกลุม่ และอาจารย์ผู้สอนได้
อยา่งถกูต้องเหมาะสมภายหลงั
จากทีUได้เข้าศกึษาเนื ]อหาจาก
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ทีUผู้สอนจดั 
เตรียมไว้ให้ 

   

3.ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และ
มีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ 
และอาจารย์ผู้สอนอยา่งตอ่เนืUอง 

   

4. ผู้ เรียนได้สรุปประเดน็ คาํตอบ 
สง่ผู้สอน รายบคุคล ได้ครบถ้วน 
และถกูต้องตามหวัข้อและ
ระยะเวลาทีUกําหนด 

   

5.ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นอยา่ง
ชดัเจนวา่มีความเข้าใจถกูต้อง 
ในความรู้เดิม และได้ทราบถึง
ข้อมลูทีUจําเป็นสาํหรับการเรียน
ในขั ]นตอนตอ่ไป  
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กิจกรรมการเรียนรู้ ครัiงทีE 2 เรืUอง รูปแบบการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตามมาตรา
ตา่งๆ ใน พรบ. วา่ด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 
 

ประเด็นการประเมินตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ การประเมินผลการเรียนรู้ตาม
สภาพจริง 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
1.ให้ผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ทีUจดัไว้
สาํหรับกิจกรรมครั ]งทีU 2 เข้าเรียนรู้ 
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ในระบบ
สารสนเทศการเรียนรู้บนสงัคม
ออนไลน์ (Edmodo)ทีUผู้สอน
จดัเตรียมไว้ให้  
2. ให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นสรุป
ตามความเข้าใจของผู้ เรียนสาํหรับ
แตล่ะเลิร์นนิงออปเจ็กต์ตาม
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ในของกลุม่
ของตนเอง 
3.ให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นวา่
มาตราใดใน พรบ.คอมพิวเตอร์ 
พ.ศ.2550ทีUผู้ เรียนคิดวา่มีโอกาส
เกิดการกระทําความผิดมากทีUสดุ 
ทั ]งทีUตั ]งใจและไมต่ั ]งใจ 
4.ผู้ เรียนสามารถค้นหา และนํา    
เลร์ินนิงออปเจ็กต์อืUนทีUเกีUยวข้อง
มาร่วมแบง่ปันได้ 
5.ผู้สอนร่วมแสดงความคิดเห็น 
เพืUอยืนยนัความเข้าใจทีUถกูต้อง
ให้แก่ผู้ เรียน 
6.ให้ผู้ เรียน สรุปประเด็น สง่ผู้สอน
จากทีUได้ แลกเปลีUยนความคิดเห็น 
ภายในกลุม่“ให้พิจารณาสภาพ
ปัญหาของเพืUอน, และคนรอบตวั ทีU
มีการใช้งานอินเทอร์เน็ต แล้วให้
ผู้เรียนสรุปเป็นคาํแนะนําพวก
เขาเหล่านัiน วา่ควรใช้งาน
อินเทอร์เน็ตอยา่งไร โดยไมก่ระทํา
ผิด พรบ. ฯ 

1.เพืUอให้ผู้ เรียนได้มุง่
ความสนใจไปทีUเนื ]อหา
บทเรียนทีUเป็นความรู้
ใหม ่
2. เพืUอให้ผู้ เรียนได้
ค้นหาความรู้เพิUมเติม
จากเลร์ินนิงออปเจ็กต์
อืUนทีUเกีUยวข้อง บน
ระบบอินเทอร์เน็ต 
เพืUอแบง่ปันให้กบั
ผู้ เรียนในกลุม่ได้
ความรู้เพิUมเติมด้วย 
3. เพืUอให้ผู้ เรียนได้
ปรับโครงสร้างทาง
ปัญญา มีความรู้ 
ความเข้าใจ เกีUยวกบั
การกระทําความผิด
ทางคอมพิวเตอร์ ตาม
มาตราตา่งๆ ใน พรบ. 
วา่ด้วยการกระทํา
ความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ พ.ศ.
2550 
4. เพืUอให้ผู้ เรียนได้ 
แสดงความเข้าใจของ
ตนเองจากการเรียนรู้
ด้วยเลร์ินนิงออปเจ็กต์
ในหวัเรืUอง ดงักลา่ว 
โดยการอภิปรายความ
เข้าใจของตนเอง
ร่วมกบัผู้ เรียนอืUน 

1.ผู้ เรียนมีการเข้าศกึษาเนื ]อหา
จากเลร์ินนิงออปเจ็กต์ในระบบ
สารสนเทศการเรียนรู้บนสงัคม
ออนไลน์ (Edmodo) ด้วยตนเอง
ภายในเวลาทีUผู้สอนกําหนด  

   

2.ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็นใน
กลุม่ รวมทั ]งได้อภิปราย 
แลกเปลีUยนความรู้กบัผู้ เรียนใน
กลุม่ และผู้สอนได้อยา่งถกูต้อง
เหมาะสม 

   

3. ผู้ เรียนสามารถค้นหาและนํา    
เลร์ินนิงออปเจ็กต์อืUนบนระบบ
อินเทอร์เน็ตทีUเกีUยวข้อง ตาม
ความรู้ ความเข้าใจ ของตนเอง มา
แบง่ปันให้กบัผู้ เรียน ภายในกลุม่
เพืUออภิปราย แลกเปลีUยนความรู้ 
ระหวา่งกนั ได้ถกูต้อง เหมาะสม 

   

4.ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ และ
อาจารย์ผู้สอนอยา่งตอ่เนืUอง 

   

5. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็น คําตอบ 
สง่ผู้สอน รายบคุคล ได้ครบถ้วน 
ตามหวัข้อและระยะเวลาทีUกําหนด 

   

6. ประเด็นคําตอบทีUผู้ เรียนสง่
ผู้สอน ถกูต้องและเหมาะสมตาม
หลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน และ
สอดคล้องตามเงืUอนไขทีUผู้สอน
กําหนด 

   

7. ผู้ เรียนได้แสดงให้เห็นชดัเจนวา่ 
มีความรู้ ความเข้าใจอยา่งถกูต้อง 
ในความรู้ใหมที่Uได้รับ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ ครัiงทีE 3 การประยกุต์ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัการกระทําความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ไปใช้ในชีวิตประจําวนั 
 

ประเด็นการประเมินตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ การประเมินผลการเรียนรู้
ตามสภาพจริง 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. ให้ผู้ เรียนร่วมปรึกษา และแสดง
ความคิดเหน็ เพืUอหาข้อสรุปภายใน
กลุม่(ผา่น Group ใน Edmodo. 
com) เพืUอร่วมกนัคดิโครงเรืUอง 
การแตง่เรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์
อธิบายรูปแบบการกระทําผิดทาง
คอมพิวเตอร์ ตาม พรบ.วา่ด้วยการ
กระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ.2550ให้เนื ]อหามคีวามงา่ยตอ่
ความเข้าใจ(กําหนดให้ มเีฉลย
ท้ายเรืUองวา่ผิดมาตราใด ต้องรับ
โทษอยา่งไร)โดยมียาวไมต่ํUากวา่ 1 
หน้ากระดาษ A4  
2.ให้ผู้ เรียนร่วมกนัเขียน /แก้ไข
เรืUองสั ]นบนเอกสารออนไลน์ ใน 
Google Documentsของแตล่ะ
กลุม่ ทีUผู้สอนได้จดัเตรียมไว้ (ต้อง 
Login เข้าใช้ Google Documents) 
ก่อน เพืUอให้ผู้สอนสามารถตรวจสอบ
ผู้ เข้ามาร่วมเขียน และแก้ไขเนื ]อหา 
บน Google Documents ) 
3. กําหนดให้เวลาผู้ เรียนทํากิจกรรม
นี ]ร่วมกนั เป็นเวลา 5 วนั 
4. ผู้สอนนําเรืUองสั ]นจําลอง
เหตกุารณ์ฯ ของแตล่ะกลุม่ทีUแตง่
เสร็จเรียบร้อย สลบัให้กลุม่อืUน 
(โดยวิธี จบัสลาก) อา่น เพืUอ
วิเคราะห์ร่วมกนัและแสดงความ
คิดเห็น ในขั ]นตอนตอ่ไป 

1. เพืUอผู้ เรียนได้
แบง่ปันความเข้าใจ 
โดยสามารถอธิบาย
การกระทําทีUเป็น
ความผิดตามพรบ. 
วา่ด้วยการกระทํา
ความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ พ.ศ.
2550 ได้ 
2. เพืUอประมวลผล
ความรู้ ทบทวน
ความเข้าใจ ของ
ผู้ เรียน 
3. เพืUอให้ผู้ เรียน
สามารถยกตวัอยา่ง
การกระทําความผิด 
พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์
ได้ 
4.เพืUอให้ผู้ เรียน
สามารถประยกุต์ใช้
ความรู้ทีUได้เรียนใน
สถานการณ์ทีU
แตกตา่งกนัได้ 

1. ผู้ เรียนได้แสดงความ
คิดเห็นในกลุม่ รวมทั ]งได้
อภิปราย แลกเปลีUยนความรู้ 
แบง่ปันความเข้าใจระหวา่ง
ผู้ เรียนในกลุม่ ได้อยา่ง
ถกูต้องเหมาะสมเพืUอหา
ข้อสรุปแนวทางในการแตง่
เรืUองสั ]นจําลองเหตกุารณ์
อธิบายรูปแบบการกระทํา
ผิดทางคอมพิวเตอร์ ตาม 
พรบ.วา่ด้วยการกระทํา
ความผิดทางคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ.2550 

   

2.ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย 
และมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียน
ในกลุม่ เพืUอร่วมกนัคิดโครง
เรืUอง การแตง่เรืUองสั ]นฯอยา่ง
ตอ่เนืUอง 

   

3. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการ
แตง่เรืUองสั ]นฯ เพืUออธิบาย
รูปแบบการกระทําผิดทาง
คอมพิวเตอร์ฯ 

   

4. ผู้ เรียน/กลุม่ของผู้ เรียน 
ได้แตง่เรืUองสั ]นฯ สง่ผู้สอน 
ภายในระยะเวลาทีUกําหนด 
5. เรืUองสั ]นฯ ของผู้ เรียน/กลุม่
ของผู้ เรียน มเีนื ]อหาสมบรูณ์
ถกูต้องและเหมาะสมตาม
หลกัวิชาทีUสอนในบทเรียน
และสอดคล้องตามเงืUอนไขทีU
ผู้สอนกําหนด 
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กิจกรรมการเรียนรู้ ครัiงทีE 3 (ต่อ) ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ 
ตาม พรบ.การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 เพืUอการนําไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 
 

ประเด็นการประเมินตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ การประเมินผลการเรียนรู้
ตามสภาพจริง 

ระดับความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
5. ให้ผู้ เรียนอภิปราย แลกเปลีUยน
ความคิดเห็น ภายในกลุม่บน 
Edmodo เพืUอแสดงความคิดเห็น
ของตนเอง จากการเข้าไปอา่น 
เรืUองสั ]น ของกลุม่อืUนทีUผู้สอน
จดัเตรียมไว้ เพืUอวิเคราะห์และ
ตอบคําถามวา่เป็นการกระทําผิด 
(หรือไมผิ่ด)พรบ.คอมพิวเตอร์ 
พ.ศ.2550 มาตราใด เพืUอ
ประมวลผลความรู้ ทบทวนความ
เข้าใจ ของตนเองทั ]งหมด เพืUอ
เปรียบเทียบกบัเพืUอน ในกลุม่ เพืUอ
สง่ให้ผู้สอน ตรวจรายบคุคล 

 6.ผู้ เรียนได้นําความรู้ ความ
เข้าใจ ทีUได้ศกึษามาทั ]งหมด มา
ประยกุต์ใช้ โดยได้ร่วมแสดง
ความคิดเห็นในกลุม่ ได้
อภิปราย แลกเปลีUยนความรู้ 
ระหวา่งผู้เรียนในกลุม่ ได้อยา่ง
ถกูต้องเหมาะสม เพืUอร่วมกนั
หาข้อสรุปและคําตอบ ตามทีU
ผู้สอนกําหนดให้ ภายหลงัจาก
ทีUได้อา่นเรืUองสั ]นฯ ของกลุม่อืUน
ทีUผู้สอนสุม่เลอืกให้เรียบร้อย
แล้ว  

   

7.ผู้ เรียนเข้าร่วมอภิปราย และมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนในกลุม่ 
อยา่งตอ่เนืUองเพืUอร่วมกนัหา
ข้อสรุปและคําตอบ ตามทีU
ผู้สอนกําหนดให้ 

   

8. ผู้ เรียนได้สรุปประเด็น
คําตอบจากเรืUองสั ]นฯ สง่ผู้สอน 
รายบคุคล ได้ครบถ้วน ตาม
หวัข้อและระยะเวลาทีUกําหนด 

   

9. คําตอบจากเรืUองสั ]นฯ ทีU
ผู้ เรียนสง่ผู้สอน ถกูต้องและ
เหมาะสมตามหลกัวชิาทีUสอน
ในบทเรียน สอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ของบทเรียน และ
ตรงตามเงืUอนไขทีUผู้สอนกําหนด 
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กิจกรรมการเรียนรู้ ครัiงทีE 3 (ต่อ) ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ 
ตาม พรบ.การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 เพืUอการนําไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 
 
ประเด็นการประเมิน
ตามกิจกรรมการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ การประเมินผลการเรียนรู้ตาม
สภาพจริง 

ระดับความ
สอดคล้อง 
+1 0 -1 

  10. จากการทีUผู้ เรียนได้ศกึษาผา่น
เลร์ินนิงออปเจ็กต์ด้วยตนเองและ
จากการอภิปราย แลกเปลีUยน 
แบง่ปันความรู้ความเข้าใจ 
ระหวา่งผู้เรียนในกลุม่ ผู้ เรียนได้
แสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่ มี
ความรู้ ความเข้าใจถกูต้อง ใน
ความรู้ใหมที่Uได้รับ สามารถ
วิเคราะห์  และประยกุต์ใช้ความรู้
ในสถานการณ์อืUนได้ถกูต้องและ
เหมาะสมตามหลกัวชิาทีUสอนใน
บทเรียน สอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ของบทเรียน 

   

 

ข้อเสนอแนะเพิUมเตมิ 
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________  
 

 
ลงชืUอ________________________________________ผู้ประเมิน 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 

กิจกรรมการเรียนรู้บนระบบสารสนเทศการเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ 
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ภาพผนวกทีE 1  แสดงหน้าจอการสมคัรสมาชิก / เข้าใช้งานระบบการเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์  
               (www. Edmodo.com) 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 2  แสดงหน้าจอการเข้าร่วมเป็นสมาชิกในกลุม่ใหญ่ 
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ภาพผนวกทีE 3  แสดงหน้าจอข้อมลูสมาชิกในระบบ 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 4  แสดงหน้าจอแสดงการจดัสมาชิกเข้ากลุม่ยอ่ย 
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ภาพผนวกทีE 5  แสดงหน้าจอการเก็บไฟล์เลิร์นนิงออปเจ็กต์ในไลบรารีU A1 ของระบบ 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 6  แสดงหน้าจอการเก็บไฟล์เลิร์นนิงออปเจ็กต์ในไลบรารีU A2 ของระบบ 
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ภาพผนวกทีE 7  แสดงหน้าจอกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 1 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 8  แสดงหน้าจอการสนทนา แลกเปลีUยนความรู้ระหวา่งผู้ เรียนในกิจกรรมครั ]งทีU 1 
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ภาพผนวกทีE 9  แสดงหน้าจอการสง่งาน (Turn in) ของผู้ เรียน ในกิจกรรมครั ]งทีU 1 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 10  แสดงหน้าจอการตอบรับจากผู้ เรียนหลงัจากผู้สอนได้ตรวจงานของกิจกรรม       
       ครั ]งทีU 1 เสร็จเรียบร้อย 
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ภาพผนวกทีE 11  แสดงหน้าจอกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 2 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 12  แสดงหน้าจอการสนทนา แลกเปลีUยนความรู้ระหวา่งผู้ เรียนในกิจกรรมครั ]งทีU 2 
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ภาพผนวกทีE 13  แสดงหน้าจอการสง่งาน (Turn in) ของผู้ เรียน ในกิจกรรมครั ]งทีU 2 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 14  แสดงหน้าจอกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 3 
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ภาพผนวกทีE 15  แสดงหน้าจอการสร้างกลุม่ใน http://Docs.google.com เพืUอใช้ในการร่วมกนั 
       แตง่เรืUองสั ]นในกิจกรรมครั ]งทีU 3 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 16  แสดงการจดักลุม่ย่อยใน http://docs.google.com 
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ภาพผนวกทีE 17  แสดงหน้าจอการสร้างเอกสารให้กบัผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ เข้ามาร่วมกนัแตง่เรืUองสั ]น 
     ใน http://Docs.google.com ในกิจกรรมครั ]งทีU 3 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 18  แสดงหน้าจอกิจกรรมการเรียนรู้ครั ]งทีU 3.2 
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ภาพผนวกทีE 19  แสดงหน้าจอการสนทนา แลกเปลีUยนความรู้ในแตล่ะกลุม่ของผู้ เรียนเพืUอนํา 
      ข้อมลูมาใช้ในการแตง่เรืUองสั ]นร่วมกนั.ในกิจกรรมครั ]งทีU 3.2 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 20  แสดงหน้าจอการร่วมกิจกรรมครั ]งทีU 3.3 
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ภาพผนวกทีE 21  แสดงหน้าจอการสนทนา แลกเปลีUยนความรู้ในแตล่ะกลุม่ของผู้ เรียนเพืUอนํา 
      ข้อมลูมาใช้ในการแตง่เรืUองสั ]นร่วมกนัในกิจกรรมครั ]งทีU 3.3 
 

 
 
ภาพผนวกทีE 22  แสดงหน้าจอการร่วมแสดงความคดิเห็นของผู้ เรียนจากการเข้าร่วมกิจกรรม 
      ทั ]ง  3 กิจกรรมบนระบบการเรียนรู้บนสงัคมออนไลน์ 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 

กิจกรรมการเรียนรู้และตารางการสงัเคราะห์รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย              
เลิร์นนิงออปเจ็กต์ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 
เรืEอง “การกระทาํผิดทางคอมพวิเตอร์” ตาม พรบ. ว่าด้วยการกระทาํความผิด 

ทางคอมพวิเตอร์ พ.ศ.2550 
 

หัวข้อเรืEองทีEต้องศึกษา 
 
    1.  จริยธรรมของการใช้อินเทอร์เน็ตและภยัจากอินเทอร์เน็ต 
 
    2.  การกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ ตามมาตราตา่งๆ ใน พรบ. วา่ด้วยการกระทํา
ความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 
 
    3.  ความรู้ ความเข้าใจ เกีUยวกบัการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ เพืUอการนําไป
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 
 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ทีEคาดหวัง 
 
 1.  เพืUอให้ผู้ เรียน สามารถจดจํา มีความรู้ ความเข้าใจ ในกระทําทีUเป็นความผิดตามพรบ. 
วา่ด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ได้ 
 
 2.  เพืUอให้ผู้ เรียน สามารถวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และนําความรู้มาอธิบายการกระทําทีUเป็น
ความผิดตามพรบ. วา่ด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ได้ 
 
 3.  เพืUอผู้ เรียนสามารถประยกุต์ใช้ความรู้ เพืUอตีความ สรุปเหตกุารณ์ การกระทําความผิด 
ตามพ.ร.บ. ว่าด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2555 ได้ 
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