
บทท่ี 5

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที ่3  เรื่องการท ําไมกวาดใยมะพราว  สรุปผลไดดังนี้

วัตถุประสงคการวิจัย

1.  เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การท ําไมกวาดใยมะพราวที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80

2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง การท ํา
ไมกวาดใยมะพราว

สมมติฐานของการวิจัย

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กํ าหนด 80/80

2.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน

3.  นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีความพึงพอใจในระดับมาก
ถึงมากที่สุด
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กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยาง มาจากการสุมตัวอยางโดยวิธีการสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) โดย
ใชวิธีการจับสลากหองเรียน ใหไดจํ านวน  1  หองเรียน จากนักเรียนจํ านวนทั้งหมด  3  หองเรียน
กลุมทดลองที่ใชในการวิจัยมีจํ านวน 30 คน  สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย

1.  การสอนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การท ําไมกวาดใยมะพราวที่ผูวิจัย
สรางขึ้น

2.  แบบทดสอบกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว ซึ่งเปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4  ตัวเลือก  มีจํ านวนทั้งหมด  30 ขอ

3.  แบบสอบถามประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนส ําหรับผูเช่ียวชาญดานเน้ือ
หาและดานเทคนิค

วิธีด ําเนินการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research)  ซึ่งมีจุดประสงค
เพือ่พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหมปีระสทิธภิาพและเพือ่ศกึษาถงึประสทิธภิาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการทํ าไมกวาดใยมะพราว  ทั้งกอนและหลังบทเรียนวามีประสิทธิภาพ
มากนอยเพียงใด  ดังมีรายละเอียดและข้ันตอนในการดํ าเนินการวิจัยดังน้ี

1.  สรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว  ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3

2.  สรางและหาความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) และแบบทดสอบหลงัเรียน
(post-test) ซึ่งเปนแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํ านวน 30 ขอ
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3.  ดํ าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล โดยใหกลุมตัวอยางทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
(pre-test) จํ านวน 30 ขอ ใชเวลา 30 นาท ีเพ่ือวัดพ้ืนฐานกอนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จากน้ันใหกลุมตัวอยางเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว หลัง
จากเรียนจบบทเรียนแลวใหกลุมตัวอยางท ําแบบทดสอบหลังเรียน (post-test) จํ านวน 30 ขอ ทันที
โดยใชเวลา 30 นาท ีซึ่งเปนขอสอบชุดเดิมที่สลับตัวเลือก

4.  นํ าคะแนนจากบททดสอบกอนเรียน (pre-test)  หลังจากเรียนจบบทเรียนและแบบ
ทดสอบหลังเรียน (post-test) ไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติ หาความแตกตางของคะแนน โดยใชสถิติ
t-test เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ผลการวิจัยพบวา

1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว         
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  ปรากฏวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาประสิทธิภาพ 89.55/81.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ผูวิจัย
กํ าหนดไว 80/80

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใย
มะพราวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  มีคะแนน
หลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  หมายถึง กลุมตัวอยาง
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว ผลการวิจัยปรากฏวานักเรียนกลุมตัวอยาง จํ านวน 30 คน มีความพึงพอใจตอการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.39)
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ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะจากการวิจัย

1.  ความไมพรอมทางดานอุปกรณ และคุณภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอรของโรงเรียนท่ีใช
ทํ าการทดลองท ําใหประสิทธิภาพการเรียนลดลงดังนั้นควรเตรียมความพรอมกอนทํ าการวิจัย

2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในสวนของภาพวีดิทัศน หากมีความยาวมาก
เกินไปอาจทํ าใหผูเรียนเกิดความเบ่ือหนายได ควรตัดทอนเนื้อหาใหสั้นลง

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

1.  ควรใหมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเน้ือหาวิชาภูมิปญญาชาวบานดาน
อ่ืนๆ

2.  ควรทํ าการวิจัยเพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนนี้กับกลุมตัวอยางที่ไมใชนักเรียน

3.  ควรมกีารวิจัยความคงทนในการจํ าจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในสวนของเน้ือหา
เรื่องการท ําไมกวาดใยมะพราว ดวยการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนระยะๆ ภายหลังจากการเรียน
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