
บทท่ี 4

ผลการวิจัยและขอวิจารณ

ผลการวิจัย

จากการรวบรวมผลการวิจัยการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ เสนอ
ผลการวิจัยดังนี้

ตอนท่ี 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที ่3  เรื่องการท ําไมกวาดใยมะพราว

ตอนท่ี 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3        
โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษดิ์

ตอนท่ี 3  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ํา
ไมกวาดใยมะพราว

ตอนท่ี 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การทํ าไมกวาดใยมะพราว สํ าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษดิ์

ผูวิจัยไดทํ าการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎร
รังสฤษด์ิ จํ านวน 30 คน
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ตารางท่ี 1  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
 (n=30)

การทดลอง      คะแนนเต็ม คะแนนท่ีตอบได รอยละ
แบบฝกหัดระหวางเรียน
แบบทดสอบหลังเรียน

            15
            30

403
730

89.55
81.11

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (E-CAI) คิดเปนรอยละ 85.50

จากตารางที ่1 ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางแมหมาย
รัฐราษฎรรังสฤษฏ ผูเรียนท ําแบบฝกหัดระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 89.55 และท ําแบบ
ทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 81.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 จากการค ํานวณหา
คาประสิทธิภาพโดยใชสูตร E-CAI พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมีคารอยละ 85.50
ซึ่งมีคาอยูในเกณฑ รอยละ 80-90 หมายถึง บทเรียนมีประสิทธิภาพพอใช

ตอนท่ี 2  เปรียบเทียบความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การทํ าไมกวาดใยมะพราว สํ าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3
โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษดิ์

ตารางท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน
     (n=30)

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n ! S.D. t Sig.(2-tailed)
กอนเรียน

หลังเรียน

30

30

11.77

24.33

1.77

2.63
41.09 .000

df = 29  มีนัยส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

จากตารางที่ 2  แสดงใหเห็นวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางที่เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว คะแนนกอนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
11.77 คะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 24.33 ซึ่งคะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวา เม่ือ
วิเคราะหคาทางสถิติดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชนิดสถิติทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ย 2 กลุม กรณีกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระแกกัน (dependent) พบวาคาเฉลี่ยมีความ
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แตกตางอยางมีนัยส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไววา ผลสัมฤทธิ์หลังการ
เรียนสูงกวากอนเรียน

ตอนท่ี 3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การทํ าไมกวาด
ใยมะพราว

ตารางท่ี 3  คาเฉล่ียความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง การท ํา
    ไมกวาดใยมะพราว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎร
     รังสฤษฏ

                     (n = 30)
รายการ ระดับคาเฉลี่ยความพึงพอใจ

มากที่สุด
รอยละ

(จํ านวน)

มาก
รอยละ

(จํ านวน)

ปานกลาง
รอยละ

(จํ านวน)

นอย
รอยละ

(จํ านวน)

นอยที่สุด
รอยละ

(จํ านวน)

คา
เฉล่ีย
( !  )

ระดับ
ความ
คิดเห็น

1. ชวยใหผูเรียนเกิดความรูและ
   เขาใจเน้ือหา
2. ทานมีความพอใจในการเรียน
   ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
   สอนในระดับใด
3. ชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจ
   ตอบทเรียนคอมพิวเตอร         
ชวยสอน

4. การใหอิสระในการเรียนดวย
   ตนเองท ําใหการเรียนรูใน
   บทเรียนดีมากขึ้น

76.67
(23)

70.00
(21)

70.00
(21)

66.67
(20)

23.33
(7)

30.00
(9)

26.67
(8)

30.00
(9)

3.33
(1)

3.33
(1)

4.76

4.70

4.67

4.63

มาก
ที่สุด
มาก
ที่สุด

มาก
ที่สุด

มาก
ที่สุด

5. ขนาดตัวอักษรมีความชัดเจน
    อานงาย

56.67
(17)

40.00
(12)

3.33
(1)

4.53 มาก
ที่สุด

6. ความเหมาะสมของรูปภาพใน
    การสื่อความหมาย

53.33
(16)

43.34
(13)

3.33
(1)

4.50 มาก
ที่สุด

7. ความเหมาะสมในการนํ าเขาสู
    บทเรียน

46.67
(14)

53.33
(16)

4.47 มาก
ที่สุด
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ตารางท่ี 3  (ตอ)
              (n = 30)

รายการ ระดับคาเฉลี่ยความพึงพอใจ
มากที่สุด
รอยละ

(จํ านวน)

มาก
รอยละ

(จํ านวน)

ปานกลาง
รอยละ

(จํ านวน)

นอย
รอยละ

(จํ านวน)

นอยที่สุด
รอยละ

(จํ านวน)

คา
เฉล่ีย
( !  )

ระดับ
ความ
คิดเห็น

8. ภายหลังจากเรียนดวยบทเรียน
    คอมพิวเตอรชวยสอนนี้ ทาน
   ไดรับความรูเรื่องการท ําไม
    กวาดใยมะพราวเพ่ิมข้ึนใน
   ระดับใด
9. สีตัวอักษร มีความชัดเจน

10. ความชัดเจนของภาพนิ่ง
      และ VDO
11. ความเหมาะสมและรูปแบบ
      ในการน ําเสนอ
12. ขั้นตอนในการใชงานมีความ
      งาย มากนอยแคไหน
13. เนือ้หามีความชัดเจน  เขาใจ
      งาย
14. ความเหมาะสมของเวลากับ
      เน้ือหา
15. ความเหมาะสมของเวลากับ
      ค ําบรรยาย

40.00
(12)

43.34
(13)

36.66
(11)

23.33
(7)

30.00
(9)
16.67

(5)
20.00

(6)
20.00

(6)

60.00
(18)

53.33
(16)

56.67
(17)

73.34
(22)

56.67
(17)

83.33
(25)

73.33
(22)

73.33
(22)

3.33
(1)

6.67
(2)

3.33
(1)
13.33

(4)

6.67
(2)

6.67
(2)

4.40

4.40

4.30

4.20

4.17

4.17

4.13

4.13

มาก
ที่สุด

มาก
ที่สุด
มาก
ที่สุด
มาก

มาก

มาก

มาก

มาก

จากตารางท่ี 3 นักเรียนกลุมตัวอยาง จํ านวน 30 คน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว มีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยรวมอยู
ในระดับมากที่สุด เมื่อแยกรายขอตามล ําดับคะแนนเฉลี่ยสูงสุดพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ชวยใหผูเรียนเกิดความรูและเขาใจเน้ือหา  ผูเรียนมีความพอใจในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจตอบทเรียน
ในระดับมากที่สุด !  = 4.76,4.70 และ 4.67 ตามล ําดับ  คะแนนเฉลี่ยตํ่ าสุดพบวา ความเหมาะสม
ของเวลากบัเน้ือหา ความเหมาะสมของเวลากับค ําบรรยายและเน้ือหามีความชัดเจน เขาใจงายอยูใน
ระดับมาก !  = 4.13,4.13 และ 4.17  ตามล ําดับ
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ตารางท่ี 4  สรุปผลการแสดงระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่เรียน บทเรียนคอมพิวเตอร
    ชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว

                                                                   (n = 30)
รายการประเมิน ! ผลการประเมิน

1. คุณคาและประโยชน
2. การใชงาน
3. รูปภาพ ตัวอักษรและภาษา
4. เนื้อหาและการด ําเนินเร่ือง
5. ระยะเวลาในการเรียน

4.72
4.48
4.43
4.28
4.13

มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มาก

ระดับคะแนนเฉลี่ยทุกดาน 4.41 มากที่สุด

จากตารางท่ี 4  เมื่อนํ าผลคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมา
จํ าแนกเปนรายดาน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอคุณคาและประโยชน การใชงาน รูปภาพ
ตัวอักษรและภาษา เน้ือหาและการดํ าเนินเร่ืองของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในระดับมากท่ีสุด
!  = 4.72, 4.48, 4.43 และ 4.28  ตามล ําดับ และมีความพึงพอใจตอระยะเวลาในการเรียนในระดับ
มาก !  = 4.13

ขอวิจารณ

จากผลการวิจัยเร่ือง ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ สามารถ
วิจารณไดดังน้ี

1.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใยมะพราว
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  ปรากฏวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาประสิทธิภาพ 89.55/81.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 น่ันคือ
ผูเรียนเกดิการเรียนรูในระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 89.55 และท ําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนคิดเปนรอยละ 81.11 ซึ่งเปนไปตามที่ วุฒิชัย (2543) กลาววา “เกณฑท่ีใชพิจารณารับรอง
มาตรฐานประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะอยูในระดับ 80/80 จึงจะถือวามี
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ประสิทธิภาพสามารถน ําไปใชเปนบทเรียนได” สอดคลองกับงานวิจัยของ  เกศกาน (2545)
ทวีศักดิ ์(2545) และ เจษฎา (2546)

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  ผลการวิจัย
ปรากฏวา คะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  หมายถึง
กลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ เกศกาน (2545), เบญญานิช
(2546) และ เจษฎา (2546)

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว พบวาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมมีความ
พึงพอใจในสวนของเน้ือหาและการดํ าเนินเร่ือง รูปภาพ ตัวอักษรและภาษา คุณคาและประโยชน
การใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อยูในระดับมากที่สุด สวนระยะเวลาในการเรียน
นักเรียนมคีวามพงึพอใจอยูในระดับมาก สรุปไดวานักเรียนมีความพงึพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สอดคลองกับงานวิจัยของTauro (1981), ภูวนิต์ิ (2545)  และ เจษฎา(2546)

ผูวิจัยมีความเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางโดยคํ านึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียนทั้งดานสติปญญา บุคลิกภาพ ความสนใจ ในรูปแบบของการสอนเน้ือหา
(tutorial) ทํ าใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความยืดหยุน นักเรียนมีอิสระท่ีจะควบคุมการเรียน
ดวยตนเองโดยสามารถเลอืกเรียนบทเรียนใดตามทีต่นเองสนใจกอนกไ็ด เน้ือหาทีนํ่ าเสนอในบทเรียน
ตรงไปตรงมา ใชค ําอธิบายสั้น กระชับ มีการสาธิตดวยภาพและวิดีโอประกอบ ชวยใหผูเรียนอาน
ทํ าความเขาใจไดงาย มีการออกแบบในรูปแบบสื่อประสม (multimedia)ใหผูเรียนตอบสนอง
เพ่ือใหเกิดการปฏิสัมพันธ  การโตตอบกันระหวางผูเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร จะสามารถ
กระตุนความสนใจในการเรียนรูและท ําใหผูเรียนเกิดความสนุก สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น  ดังที่ สาโรช (2546) กลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนวา “ผูเรียนมีโอกาสเรียนตาม
ความสามารถของผูเรียน เรียนไดอยางอิสระไมอยูภายใตความกดดัน  ชวยเสริมความสามารถหรือ
แกไขขอบกพรองของผูเรียนในบางคนได การเรียนโดยบทเรียนไมมีอุปสรรคดานการเรียนและ
สถานที่  ทํ าใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบและทํ างานเปนข้ันตอน ฝกแกปญหาและตัดสินใจดวยตนเอง”


