
บทท่ี 3

วิธีด ําเนินการวิจัย

การวิจัยเร่ือง  “ประสทิธภิาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนส ําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปที ่3  เร่ืองการท ําไมกวาดใยมะพราว  ของโรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ    ตํ าบลบางใหญ  
อํ าเภอบางปลามา จังหวัดสพุรรณบุรี”   เปนการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research)  
ซึง่มจุีดประสงคเพือ่พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหมปีระสทิธภิาพและเพือ่ศกึษาถงึประสทิธภิาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องการทํ าไมกวาดใยมะพราว  ทั้งกอนและหลังบทเรียน        
วามีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด  ดังมีรายละเอียดและข้ันตอนในการดํ าเนินการวิจัยดังน้ี

ประชากร

ประชากรที่ใชในการวิจัย คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 จํ านวน 3 หองๆ ละ 30 คน รวม
90  คน  ของโรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  ตํ าบลบางใหญ   อํ าเภอบางปลามา
จังหวัดสพุรรณบุรี

กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยาง มาจากการสุมตัวอยางโดยวิธีการสุมแบบงาย (Simple Random Sampling)
โดยใชวิธกีารจับสลากหองเรียน ใหไดจํ านวน  1  หองเรียน จากนักเรียนจํ านวนทัง้หมด  3  หองเรียน
กลุมทดลองที่ใชในการวิจัยมีจํ านวน 30 คน  สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีดังนี้

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การท ําไมกวาดใยมะพราวที่ผูวิจัยสรางขึ้น ส ําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ใชเวลาเรียนในวันศุกร  ต้ังแตเวลา  9.00 น. – 10.00 น.  จํ านวนรวม
ทั้งสิ้น  1 ช.ม.
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2.  แบบทดสอบกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว ซึ่งเปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4  ตัวเลือก  มีจํ านวนทั้งหมด  30 ขอ

3.  แบบประเมินความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว

การสรางและพัฒนาเครื่องมือ

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การท ําไมกวาดใยมะพราว  สํ าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  มีข้ันตอนดังน้ี

1.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

2.  เลือกเน้ือหาในการพัฒนาบทเรียน (Selecting the theme) เปนเน้ือหาเร่ือง การท ํา
ไมกวาดใยมะพราว และขั้นตอนการท ําทุกข้ันตอน

3.  จัดทํ าแผนการสอน ออกแบบผังงาน (Flow Chart) และเขียนบทดํ าเนินเร่ือง (Story
Board)  ตามหัวขอเรื่องบทเรียนที่ก ําหนด ปรึกษาผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมในการ
นํ าไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

4.  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตนแบบ โดยใชโปรแกรมนิพนธบทเรียน
Authorware Version 7

5.  นํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไปใหกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบและใหค ําแนะนํ า ซึ่งกรรมการไดใหคํ าแนะนํ าในเร่ืองขนาดของตัวอักษร สีพื้นและ
หัวขอเรื่องใหมีความโดดเดน ชัดเจน รวมทั้งใหเพิ่มเสียงบรรยายในวีดีทัศนของขั้นตอนการท ํา     
ไมกวาดใยมะพราวดวย จากน้ันผูวิจัยจึงนํ ากลับไปแกไขตามค ําแนะนํ า

6.  นํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ จํ านวน 6 ทาน                   
(ภาคผนวก ก) เพื่อตรวจสอบความถูกตองดานเนื้อหา ดานคอมพิวเตอรชวยสอน ดานแบบทดสอบ
และประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้งในดานเนื้อหาและเทคนิค ซึ่งผูเชี่ยวชาญ
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ไดใหคํ าแนะนํ าในเร่ืองของลํ าดับข้ันตอนของเน้ือหา ภาษาเฉพาะของเร่ืองการทํ าไมกวาดใย
มะพราว ภาษาที่ใชควรสั้น กระชับ ควรมีการลงทะเบียนกอนเขาบทเรียน ควรมีขอความตอนรับ
กอนเขาสูบทเรียน การเช่ือมโยงของเน้ือหา ดานแบบทดสอบใหเพ่ิมขอเสนอแนะ จากน้ันจึงนํ า
กลับมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ

7.! นํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไปทดลองใช (try out) กับผูเรียนที่ไมใช
กลุมตัวอยางดังนี้

   7.1  แบบรายบคุคลทีม่คีวามรูพืน้ฐานเร่ืองการท ําไมกวาดใยมะพราว ซึง่พบวาตองแกไข
ในเรื่องของความยาวของวีดิทัศน และขยายขนาดของภาพใหญขึ้น  จากน้ันจึงนํ ากลับมาปรับปรุง
แกไข

   7.2  แบบกลุมขนาดเล็ก ในขั้นนี้จะทดลองบทเรียนกับผูเรียน จํ านวน 10 คนซึ่งไมใช
นักเรียนที่ถูกเลือกในการประเมินผลรายบุคคล เพ่ือดูภาพรวมของการใชโปรแกรมและปญหาท่ี
ผูเรียนพบคือควรเพ่ิมขนาดของตัวอักษรและเปล่ียนสีตัวอักษรใหเดนข้ึน จากนั้นจึงท ําการแกไข

7.3!แบบใชในสภาพจริง นํ าบทเรียนที่แกไขแลวไปทดลองกับนักเรียน จํ านวน 30 คน
ซึง่ไมใชนักเรียนทีถ่กูเลอืกในการประเมนิผลรายบคุคล และไมใชนักเรียนทีถ่กูเลอืกในการประเมนิผล
โดยใชกลุมขนาดเล็ก  ซึ่งครั้งนี้ไมมีการแกไขใดๆ

8.  ปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหสมบูรณ เพ่ือนํ าไปใชเปนเคร่ืองมือ
ในการวิจัย  จัดทํ าคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

9.  นํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผานการตรวจสอบแลวมาหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 โดยใชนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ ที่ไมใช
กลุมตัวอยางจํ านวน 30 คน

 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 หมายถึง  คุณภาพของ
บทเรียนซึง่วัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนของผูเรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนทีส่รางขึน้มปีระสทิธิภาพ
ตามเกณฑที่ก ําหนด 80/80 ดังน้ี (กฤษมันต, 2538)
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80  ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนโดยเฉล่ียเม่ือนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในระหวางการเรียน
ทุกหนวยการเรียนไดถกูตอง คิดเปนรอยละ 80 ขึ้นไป

80  ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนโดยเฉลี่ยที่นักเรียนทํ าแบบทดสอบหลังเรียนเม่ือเรียนจบ
ทุกหนวยการเรียนแลว คิดเปนรอยละ 80 ขึ้นไป

การสรางแบบทดสอบ

ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบความรูพื้นฐานกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การท ําไมกวาด
ใยมะพราว  เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนดังน้ี

1.  ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ  จากหนังสือเทคนิคการสรางขอสอบและงานวิจัย
ที่เกี่ยวของ

2.  วิเคราะหเนื้อหา วัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรม แลวทํ าการสรางตารางวิเคราะห  เพื่อสราง
แบบทดสอบใหมีความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

3.  สรางแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก (Multiple Choice) ขึ้นมา  1 ฉบับ
จํ านวน 30  ขอ  ซึ่งเปนแบบทดสอบกอนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Pre-test)  แบบ
ทดสอบนี้ใชวัดทักษะความรูทั้ง 3 ดาน  คือ  ดานความรู  ความเขาใจ  และการนํ าไปใช โดยมี
คํ าตอบที่      ถูกตองเพียงคํ าตอบเดียว  และแบบทดสอบหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนแลว (Post-test) โดยนํ าแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนมาสลบัตัวเลอืก  เกณฑการตรวจสอบ
ใหคะแนนขอทีถ่กูเปน 1 คะแนน  สวนขอทีผิ่ดใหเปน  0  คะแนน  ทัง้น้ีใหครอบคลมุและสอดคลอง
กับเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

4.  นํ าแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความตร
ของเน้ือหา (Content Validity)

5.  นํ าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลวตามค ําแนะนํ าไปทดลองใช  (Try out)  กับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ ตํ าบลบางใหญ อํ าเภอบางปลามา
จังหวัดสพุรรณบุรี จํ านวน 30 คน ซึ่งเปนประชากรที่ใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง เพ่ือหาระดับความ
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ยากงาย (p) ในเกณฑระหวาง 0.20-80 และคาอํ านาจจํ าแนก ( r) ต้ังแต 0.20 ขึ้นไป (บุญเรียง, 2543:
117-118)

  5.1  ดัชนีความยากงาย (p) มีคาเทากับ 0.23-0.83
  5.2  ดัชนีคาอํ านาจจํ าแนก (r) มีคาเทากับ 0.20-0.79

6.  นํ าแบบทดสอบที่ผานเกณฑมาวิเคราะหหาความเชื่อมั่น (Reliability) ดวยสูตร KR-20
ของ Richardson (บุญเรียง, 2543: 165-168)

7.  นํ าแบบทดสอบที่สมบูรณไปใชในการทดลองจริง

8.  สรางแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

  8.1  นํ าแบบประเมินความพึงพอใจเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธและ
ผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมในดานการใชภาษาและความหมาย

  8.2  ปรับปรุงแกไขตามค ําแนะนํ าของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและ
ผูเชี่ยวชาญ

  8.3  นํ าแบบประเมินความพึงพอใจไปเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยางหลังการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

การดํ าเนินการทดลอง

1.  ติดตอผูอํ านวยการโรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  เพื่อขออนุญาตท ําการวิจัย

2.  ติดตอภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
เพื่อออกหนังสือขอความอนุเคราะหในการใชนักเรียนในโรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ
เปนกลุมตัวอยางในการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือไปยังผูอ ํานวยการโรงเรียนบางแมหมาย
รัฐราษฎรรังสฤษด์ิ
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3.  นํ าหนังสือจากภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
เกษตรศาสตร  สงถึงผูอ ํานวยการโรงเรียนบางแมหมายรัฐราษฎรรังสฤษด์ิ  จังหวัดสพุรรณบุรี
เพื่อขอความอนุเคราะหในการใชนักเรียนในโรงเรียนเปนกลุมตัวอยางในการหาประสิทธิภาพ
ของเคร่ืองมือ

4.  นัดหมาย วัน-เวลาที่จะด ําเนินการทดลองและเก็บขอมูล

5.  จัดเตรียมสถานท่ี  อุปกรณ  และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชเปนเคร่ืองมือ
ในการเก็บขอมูล

6.  นํ าบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไปดํ าเนินการทดลองกบักลุมตัวอยาง  แลวบนัทกึขอมลู

7.  กอนท ําการทดลอง  ผูวิจัยชี้แจงใหกลุมตัวอยางทราบรายละเอียดของการด ําเนินการ
ทดลอง  ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เรื่อง  การท ําไมกวาดใยมะพราว  ท่ีผูวิจัย
สรางขึ้น

8.  ใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผูเรียน  1  คนใช
คอมพิวเตอร  1  เคร่ือง หรือ  2  คน ตอคอมพิวเตอร 1  เครื่อง เทาน้ัน

9.  เริ่มดํ าเนินการทดลองโดยใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  การท ําไมกวาดใยมะพราว  จํ านวน  30  ขอ  โดยใชเวลา  30  นาที

10.  ดํ าเนินการทดลอง  โดยใหกลุมตัวอยางใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การท ํา
ไมกวาดใยมะพราว  โดยใหเวลาในการเรียน 60 นาท ี เม่ือเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง
การทํ าไมกวาดใยมะพราว  เสร็จแลวใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ทันทีโดยใช
เวลา  30  นาที

11.  ทํ าการวิเคราะหขอมูลและสรุปผล
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การวิเคราะหขอมูล

1.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

  1.1  การวิเคราะหความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาโดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบ
กับจุดประสงค

1.2  การหาคาความยาก (Level of Difficulty) และคาอํ านาจจํ าแนก (Discrimination
Power)

เกณฑในการพิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบรายขอ คือ คาดัชนีความยากงาย
จะอยูระหวาง 0.20-0.80 และคาอํ านาจจํ าแนกต้ังแต 0.20  ขึ้นไป

1.3!หาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (Reliability) ดวย KR-20 ของ Richardson
ซึ่งมีคาเทากับ 0.83

2.  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E-CAI (กฤษมันต,
2538: 12-13) ในการหาประสิทธิภาพดังนี้

สูตร E-CAI = 
!
ΕΕ +
!"  X  100
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เม่ือ Ε"
คือ คาเฉลี่ยอัตราสวนของคะแนนแบบฝกหัด

X คือ คะแนนของแบบฝกหัด
A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด
N คือ จํ านวนผูเรียน
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เม่ือ Ε!
คือ คาเฉล่ียอัตราสวนของคะแนนแบบทดสอบ

X คือ คะแนนของแบบทดสอบ
A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ
N คือ จํ านวนผูเรียน

การประเมินคา E – CAI มีหนวยเปนเปอรเซ็นต มีเกณฑ ดังน้ี

95 – 100 มีประสิทธิภาพดีมาก
90 – 94 มีประสิทธิภาพดี
80 – 90 มีประสิทธิภาพพอใช
ต่ํ ากวา 80 ตองปรับปรุงแกไข

3.  การวิเคราะหขอมูลของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใชโปรแกรมส ําเร็จรูปในการ
วิเคราะหเปรียบเทียบผลคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลองโดยการทดสอบ
แบบ t-test

     4.  หาความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการทํ าไมกวาดใยมะพราว
โดยใชเกณฑการวัดของการสรางเครื่องมือเพื่อประเมินความพึงพอใจโดยน ําเทคนิคการวัดทัศนคติ
ของลเิกริต (Likert type scale) (เรนิส เอ. ลเิกริต, มปป อางอิงใน สนิ, 2547:155) มาใช และดํ าเนินการ
ดังน้ี

    4.1  หาความพึงพอใจของดานเน้ือหาและดานเทคนิค

   4.2  ก ําหนดและแบงชวงของคาเฉลีย่เพือ่ใชเปนคามาตรฐานส ําหรับเปรียบเทียบคะแนน
ความพงึพอใจของกลุมตัวอยาง ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง การท ําไมกวาดใย
มะพราว โดยใชเกณฑการประเมินจากเทคนิคการวัดทัศนคติของลิเกริต (Likert type scale) ซึง่แบง
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คะแนนทศันะคติหรือความรูสกึออกเปน 5 ชวงเทา ๆ กนั คอื นอยที่สุด, นอย, ปานกลาง, มาก และ
มากทีส่ดุ โดยสามารถแบงไดดังน้ี

5  คะแนน เทากับ มากที่สุด
4  คะแนน เทากับ มาก
3  คะแนน เทากับ ปานกลาง
2  คะแนน เทากับ นอย
1  คะแนน เทากับ นอยที่สุด

ผูวิจัยไดนํ าคาเฉลี่ยที่ไดมาเปรียบเทียบเพื่อจัดอันดับโดยไดกํ าหนดเกณฑ ดังน้ี

คาเฉลี่ยระหวาง  4.21 - 5.00  หมายถึง มากที่สุด
คาเฉลี่ยระหวาง  3.41 - 4.20  หมายถึง  มาก
คาเฉลี่ยระหวาง  2.61 - 3.40  หมายถึง  ปานกลาง
คาเฉลี่ยระหวาง  1.81 - 2.60  หมายถึง  นอย
คาเฉลี่ยระหวาง  1.00 - 1.80  หมายถึง  นอยที่สุด
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