
บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 จากการวิจัย ปฏิสัมพันธระหวางเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบกับระดับผลการเรียน
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนแบบโปรแกรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
สรุปได ดังนี ้
 
วัตถุประสงคในการวิจัย 
 
  เพื่อศึกษาปฏสัิมพันธระหวางเงื่อนไขการเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนดโครงสรางและแบบ
คนพบที่มีการแนะของนักเรียนที่เรียนบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่องการใชโปรแกรม Photoshop 
เบื้องตน กับ ระดับผลการเรยีนสูง ปานกลาง และต่ํา ที่มตีอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนแบบ
โปรแกรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
 
สมมุติฐานในการวิจัย 
 
  1.   มีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบคนพบทีไ่มกําหนดโครงสราง และการ
เรียนแบบคนพบที่มีการแนะกับระดับผลการเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนดวยบทเรียนแบบ
โปรแกรม 
 
 2. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบโปรแกรมที่ไดรับการเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนด
โครงสรางและการเรียนแบบคนพบที่มีการแนะจะมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนแตกตางกัน 
 
  3.   นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนแตกตางกัน จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนแบบ
โปรแกรมแตกตางกัน 
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  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดอนหวายรัฐประสาท ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2548 ซ่ึงมีจํานวน ประชากรทัง้สิ้น 160 คน 
 
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดอนหวายรัฐประสาท ภาคเรยีน
ที่ 2 ปการศกึษา 2548 ซ่ึงมจีํานวนทัง้สิ้น 60 คนแบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม กลุมละ 30 คน คือ  
 
 กลุมที่ 1 คือ กลุมที่เรียนบทเรียนแบบโปรแกรมที่มเีงื่อนไขการเรยีนแบบคนพบที่ไมกาํหนด
โครงสราง 
 
 กลุมที่ 2 คือ กลุมที่เรียนบทเรียนแบบโปรแกรมที่มเีงื่อนไขการเรยีนแบบคนพบที่มกีารแนะ 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 1.   บทเรยีนแบบโปรแกรม เร่ือง การใชโปรแกรมPhotoshop เบื้องตน ที่มกีารเรียนที่ไม
กําหนดโครงสราง 
 
 2.   บทเรียนแบบโปรแกรม เร่ือง การใชโปรแกรมPhotoshop เบื้องตน ที่มีการเรียนที่มีการแนะ 
   
 3.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์บทเรียนแบบโปรแกรม เร่ืองการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน 
เปนขอสอบแบบปรนัย ชนดิ 4 ตัวเลือก 
  
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 การดําเนนิการทดลองครั้งนี้ทาํการทดลองในระยะเวลาเดยีวกนั 2 กลุม เมือ่นักเรยีนเขา
ประจําหองตามกลุมที่กาํหนดไวเปนที่เรียบรอยแลว ผูวิจัยอธิบายวัตถุประสงค และแนะนําวิธีการ
เรียนบทเรียนแบบโปรแกรม เมื่อนักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนเสร็จแลว ใหนกัเรียนพกั 10 นาที แลว
ทําการทดสอบดวยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนบทเรยีนแบบโปรแกรมเรื่องการใชโปรแกรม
Photoshop 
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  นําขอมูลทีไ่ดมาวเิคราะห ทางสถิติดวยวิธีวิเคราะหความแปรปรวนสองทาง (two – way 
analysis of variance) โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อหาคาทางสถิติ 
 
ผลการวิจัย 
 
 จากการวิจัย ปฏิสัมพันธระหวางเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบกับระดับผลการ
เรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนแบบโปรแกรมของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่2 สรุปผลการวิจยัไดดังนี้ 
 
 1.   เงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบกับระดับผลการเรียนของนักเรียนไมมีปฏิสัมพันธ
กับผลสัมฤทธิ์ในการเรยีนบทเรียนแบบโปรแกรม 
 
 2.   นักเรียนที่เรียนบทเรียนแบบโปรแกรมที่มีเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบแตกตางกัน 
มีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนบทเรียนแบบโปรแกรมแตกตางกัน 
  
 3.   นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนแตกตางกัน มีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนบทเรียนแบบ
โปรแกรมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ขอเสนอแนะ 
 
  ในการวิจัยเร่ือง ปฏิสัมพันธระหวางเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบกบัระดับผลการเรียน
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรยีนแบบโปรแกรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่2 การวิจยั
ในครั้งนี้ผูวิจยัมีขอเสนอแนะดังนี ้
  
ขอเสนอแนะจากการวิจัยคร้ังนี ้
 
 1.  จากผลการวิจยั บทเรียนแบบโปรแกรมที่สรางขึ้น ไมเหมาะกบัการเรยีนที่เปนภาคปฏบิัติ
มากกวาการเรยีนที่เปนการจดจํา ซ่ึงสอดคลองกับ ธีระชัย (2532: 11-25) กลาวไววา บทเรียนแบบ
โปรแกรมเหมาะกับการเรยีนที่เนนเนื้อหาสาระความรูความจํา ความเขาใจแตไมเหมาะสมที่จะใช
กับบทเรียนทีเ่นนความคิด การปฏิบัติจริง เนื่องจากโปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมที่ตองใช
ความคิดสรางสรรคงานและการลงมือปฏิบัติจริง จากหลักการของบทเรียนแบบโปรแกรมจะเนน
ในการใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง หลังจากที่ใหนกัเรียนเรยีนดวยบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่องการใช
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โปรแกรม Photoshop เบื้องตน ที่มีเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบที่มีการแนะจะใหผลตามความ
คาดหวังของผูสอนมากกวา ที่มีเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบที่ไมกําหนดโครงสราง ซ่ึงสอดคลอง
กับงานวิจัยของ Bay et al. (1992 อางถึงใน ,สุรางค 2545: 297)  ไดทําการวิจยัพบวา การคนพบที่
ไมกําหนดโครงสราง มักจะไมชวยนักเรียนใหเกิดการเรียนรูตามความคาดหวังของครูหรือตาม
วัตถุประสงคของบทเรียนทีต่ั้งไว นกัเรียนมักจะมีความคบัของใจเพราะไมทราบวาจะทําอยางไร 
สําหรับการสอนนักเรยีนโดยการคนพบทีม่ีการแนะเปนการสอนที่ไดผลดีกวา 
 
 2.   การใชบทเรียนแบบโปรแกรม เพื่อประกอบการเรียนการสอนนั้น สามารถใชสอน
นักเรียนได ทัง้ที่มีเงื่อนไขการเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนดโครงสรางและแบบคนพบที่มีการแนะ
ถาจะใหดีควรใชการแนะทั้งสองกรณีโดยแนะนําในขั้นตอนการเรียนและตั้งคําถามถามนักเรียน 
เสนอวิธีแนะนําอยางเปนขัน้ตอนเรื่องการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน 
 
 3.  การสรางบทเรียนแบบโปรแกรม เร่ืองการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน เพื่อใชเปน
ส่ือประกอบการเรียนการสอนนั้น ผูสอนโดยทัว่ไปสามารถทําไดดวยตนเอง โดยอาศัยหลักการ
ของบทเรียนแบบโปรแกรมที่อาศัยการแนะเรื่องการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน ซ่ึงตองมี
การอธิบายในขั้นตอนการใชกอนเขาสูโปรแกรมใหชัดเจนและตองมีจงัหวะการแนะนําในแตละ
ชวงซึ่งแตละชวงจะแบงเปนตอนๆ มีทั้งหมด 4 ตอนดวยกัน 
  
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป   
 
 1.   ควรมีการทดลองทําการวิจัย เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนบทเรียน
แบบโปรแกรมเรื่องการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน ที่มีเงื่อนไขการเรียนแบบคนพบที่ไม
กําหนดโครงสรางและแบบคนพบที่มีการแนะ วาแบบใดจะใหความคงทนในการเรียนบทเรียน
แบบโปรแกรมไดนานกวา 
 
 2.   ควรศึกษาเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนบทเรียนแบบ
โปรแกรมกับบทเรียนประเภทอื่นหรือส่ือการสอนประเภทอื่นๆ เพื่อหาแนวทางในการพัฒนา
การศึกษาใหดขีึ้น 
 
 3.   ควรเปรยีบเทยีบเจตคตขิองผูเรียนบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่องการใชโปรแกรม Photoshop 
เบื้องตน ที่มีเงือ่นไขการเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนดโครงสรางและแบบคนพบทีม่ีการแนะ  
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 4.   ควรทดลองสรางบทเรียนประเภทอืน่ที่มีลักษณะการเรยีนบน Web Pages กับลักษณะ
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อศึกษาเปรียบเทียบวาลักษณะการเรยีนใดให
ผลสัมฤทธ์ิไดดีกวา 
 
 
 
 


