
บทท่ี3 
 

วิธีการวิจัย 
 
  การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยกึ่งทดลอง (quasi - experimental research) มีวธีิการและอุปกรณ
ที่ใชในการวิจยัดังนี ้
 

ประชากร 
 
  ประชากรในการดําเนินการวิจยัคร้ังนี้ เปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดอนหวาย
รัฐประสาท ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 160 คน 
 

กลุมตัวอยาง 
 

  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้ คือนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 โรงเรียนวดัดอนหวาย
รัฐประสาท ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 ซ่ึงมีจํานวนทั้งสิ้น 60 คนแบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม 
กลุมละ 30 คน คือ  
 
 กลุมที่ 1  คือ กลุมที่เรียนบทเรียนแบบโปรแกรมที่มีเงื่อนไขการเรียนแบบคนพบทีไ่ม
กําหนดโครงสราง 
 
 กลุมที่ 2 คือ กลุมที่เรียนบทเรยีนแบบโปรแกรมที่มเีงื่อนไขการเรยีนแบบคนพบที่มกีารแนะ 
 
 การจัดกลุมตวัอยางเขาสูกลุมทดลองดําเนนิการดังตอไปนี้ 
 
 1. นําผลคะแนนสอบกลางภาคทุกวิชาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของทั้งโรงเรียน
จํานวน 160 คน ในภาคการศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2548 มาเรียงลําดบัจากคะแนนสูงมาหาคะแนน
ต่ํา เพื่อทําการแบงนักเรยีนออกเปน 3 กลุม คือ กลุมที่มีระดับผลการเรยีนสงู  ปานกลาง และต่ํา โดย
คิดคะแนนเฉลี่ยตั้งแตเปอรเซ็นตไทลที่ 75 ขึ้นไปเปนกลุมสูง ตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่ 26-74 เปน
กลุมปานกลาง และตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่ 25 ลงมาเปนกลุมต่ํา (สุมินทร, 2542: 6) และ (สาธิต, 
2542: 56-57) 
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  2. ใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple random sampling) (บุญเรียง, 2539: 49) สุมนักเรียน
ทั้งสามกลุมดวยวิธีการจับฉลาก ทําโดยการเขียนชื่อของนักเรียนทุกคนลงในฉลาก แลวสุมหยิบ
ฉลากชื่อของนักเรียนในแตละกลุม กลุมละ 20 คน 
 
 3.   นําฉลากชื่อนกัเรียนในแตละกลุมระดับผลการเรียนที่สุมไว กลุมละ 20 คนนั้นมาทําการ
สุมอยางงาย ดวยวิธีการจับฉลากชื่อเชนเดยีวกันกับการสุมในขั้นแรก ใหไดกลุมละ 10 คน จะได
กลุมทดลองดังแสดงในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  แสดงขนาดกลุมตัวอยางที่เขารับการทดลอง 

 
ระดับผลการเรียน เงื่อนไขการเรยีน 

สูง ปานกลาง ต่ํา 
รวม 

แบบคนพบทีไ่มกําหนดโครงสราง 10 10 10 30 
แบบคนพบทีม่ีการแนะนํา 10 10 10 30 

รวม 20 20 20 60 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

 เครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพือ่ใชในการวิจยัประกอบดวยเครื่องมือ ดังตอไปนี้ คือ 
 
 1.  บทเรียนแบบโปรแกรม เร่ือง การใชโปรแกรมPhotoshop เบื้องตน เปนบทเรียนแบบ
โปรแกรมที่ผูวิจัยสรางขึ้นประกอบไปดวยเนื้อหาบทเรยีนจํานวน 4 ตอน 
 
  ตอนที่ 1  
 
   1.1  ความเปนมาของโปรแกรม Photoshop 
   1.2 หนาจอของโปรแกรม Photoshop 
   1.3 หนาที่หลักของฟงกช่ันการทํางาน 
   1.4 ทบทวน 
 



 36

   ตอนที่ 2 
 
  2.1  แถบเครื่องมือตางๆในโปรแกรม Photoshop 
   2.2  แสดงเครื่องมือในแตละกลุม 
   2.3  หนาที่ของแถบเครื่องมือ 
   2.4  ทบทวน 
 
   ตอนที่ 3  
 
   3.1  แบบฝกหดับทที่1 การเปลี่ยนสีภาพ 
   3.2  แบบฝกหดับทที่2 การทาํภาพในฝน 
   3.3  แบบฝกหดับทที่3 การเปลี่ยนฉากหลงั 
   3.4  แบบฝกหดับทที่4 การทาํภาพครอสติช 
   3.5  แบบฝกหดับทที่5 การทาํอักษรไลโทน 
   3.6  ทบทวน 
 
  ตอนที่4  
 
   4.1  แบบฝกหดับทที่6 การทาํภาพหิมะตก 
   4.2  แบบฝกหดับทที่7 การทาํตัวอักษร Perspective 
   4.3  แบบฝกหดับทที่8 การทาํภาพ 3D ในรูปแบบกลอง 
   4.4  แบบฝกหดับทที่9 การทาํภาพขาว- ดํา 
   4.5  แบบฝกหดับทที่10 การทําภาพเบลอ 
   4.6  ทบทวน 
 
  2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการใชโปรแกรมPhotoshop เบื้องตน  
 

การสรางเครื่องมือในการวิจัย 
 

 1.  การสรางบทเรียนแบบโปรแกรม เร่ืองการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน โดยมี
ขั้นตอนการดําเนินการดงันี ้
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   1.1   ศึกษาเนื้อหาโปรแกรมPhotoshop จากเอกสาร บทความ ตําราตาง ๆ และจัดทํา
แผนการสอน  
 
   1.2   ศึกษาเทคนิคและวิธีสรางบทเรียนแบบโปรแกรม จากเอกสาร บทความ ตําราตางๆ 
และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
 
   1.3  นําเนื้อหาเรื่อง การใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน เสนอตอกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ และผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ เพือ่เสนอแนะและปรับปรุงแกไข (ภาคผนวก ก) 
 
   1.4   กรรมการที่ปรึกษาวิทยานพินธและผูเชี่ยวชาญเสนอใหปรับปรุงและแกไขเรื่อง 
ขนาดตัวอักษร  สีและภาพ  เปลี่ยนภาพใหเหมาะสม ดําเนินการปรับปรุงแกไขตามคาํแนะนําของ
กรรมการที่ปรึกษาวิทยานพินธและผูเชี่ยวชาญ 
 
   1.5  นําบทเรียนทีส่รางเสร็จเสนอกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อเสนอแนะและ
ปรับปรุงแกไข หลังจากนั้นจึงนําเสนอผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษาเพื่อตรวจสอบคุณภาพสื่อโดยใชแบบสอบถาม ชนิดประเมนิคา (Rating Scale) และใช
เกณฑการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนของ บุญเรียง (2543: 79-80) โดยกําหนดเกณฑการจัด
แบบสอบถามใหคะแนนเปน 5 ระดับคือ (ภาคผนวก ก) 
 
   ระดับคะแนน          ระดับความเห็น 
    5     มากที่สุด 
    4     มาก 
    3     ปานกลาง 
    2     นอย 
    1     นอยที่สุด 
 
 การนําคะแนนมาอภิปรายผล แบงชวงระดบัคะแนนดังนี ้
 
  คาเฉลี่ย    ระดับความคดิเห็น 
      4.51-5.0    เห็นดวยมากทีสุ่ด 
        3.51-4.50    เห็นดวยมาก 
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       2.51-3.50    เห็นดวยปานกลาง 
        1.50-2.50    เห็นดวยนอย 
        1.00-1.50    เห็นดวยนอยที่สุด 
 
 2.  นําขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญมาปรับปรุงบทเรยีนอีกครัง้หนึง่ จากนัน้นําบทเรยีนแบบ
โปรแกรม ดําเนินการทดลองใช (Try Out) และหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบโปรแกรมกับ
กลุมนักเรียนทีม่ีคุณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง ดังตอไปนี ้
 
     2.1   ขั้นทดลองรายบุคคล (individual try out) ทดลองกับนักเรียนเปนรายบุคคล จํานวน 
3 คนโดยผูวิจัยสัมภาษณและสังเกตซึ่งมีขอเสนอแนะใหปรับปรุงแกไขเรื่องขนาดตัวอักษรของ
หัวเร่ืองใหใหญขึ้นและการอธิบายหนาทีแ่ละคุณลักษณะของเครื่องมือใหละเอยีดยิง่ขึ้น 
 
    2.2   ขั้นทดลองกลุมเล็ก (Group try out) นาํบทเรียนที่ปรับปรุงแกไขจากการทดลอง
หนึ่งตอหนึ่งไปทดลองกับนกัเรียนจํานวน 9 คน โดยผูวจิยัสัมภาษณและสังเกตพฤติกรรมและไมมี
ขอปรับปรุงแกไขและจึงนําบทเรียนแบบโปรแกรมไปทดลองใชจริง 
 
  3.   สรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่องการใชโปรแกรม
Photoshop เบื้องตน โดยมีขัน้ตอนการดําเนินการดังนี ้
  
   3.1   ดําเนินการสรางแบบวดัผลสัมฤทธิ์แบบปรนัยแบบเลือกตอบเปนชนิด 4 ตัวเลือก 
จํานวน 30 ขอ กําหนดคาคะแนน ดังนี้ ตอบถูกใหคะแนน 1 คะแนน ตอบผิดและไมตอบหรือตอบ
มากกวา 1 ขอ ใหคะแนน 0 คะแนน 
 
     3.2  นําแบบวดัผลสัมฤทธิ์เสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธและผูเชี่ยวชาญ
เนื้อหาตรวจสอบเพื่อนํามาปรับปรุงแกไข 
 
   3.3  นําแบบวดัผลสัมฤทธิ์มาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญในเรื่อง
จํานวนขอใหเปนไปตามวตัถุประสงค 
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   3.4  นําแบบวดัผลสัมฤทธิ์ใหผูเชีย่วชาญประเมนิความเทีย่งของเนื้อหาและวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม หรือ IOC (Index of Congruence) โดยกําหนดคะแนนการพิจารณาแบบทดสอบ
แตละขอดังนี้ 
 
   ถาแนใจวาแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงค  ใหคะแนน 1 
   ถาไมแนใจวาแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงค ใหคะแนน 0 
   ถาแนใจวาแบบทดสอบไมสอดคลองกับวตัถุประสงค ใหคะแนน -1  
  
   นําผลการประเมินคาดชันีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญมาตรวจสอบโดยคัดเลือก
แบบทดสอบเฉพาะขอที่มีคาความสอดคลองไมต่ํากวา .50 เปนเกณฑในการพิจารณาความเที่ยงตรง 
เชิงเนื้อหา บุญเรียง (2543) ไดคาเฉลี่ยของความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญเทากับ 0.95 (ภาคผนวก จ 
ตารางผนวกที ่จ1) 
 
   3.5   นําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ไปทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนที่มีคุณสมบัติใกลเคียงกับ
กลุมตวัอยาง คอื นกัเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 โรงเรยีนปทุมวนาราม โดยใหนกัเรียนอานเนื้อหา และ
ปฏิบัติตามเนือ้หาบทเรียนแบบโปรแกรมกับคอมพิวเตอร เปนเวลาจํานวน 4 คาบ คาบละ 1 ช่ัวโมง 
จากนั้นจึงทําแบบทดสอบใหเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาที เพื่อหาดัชนีความยากงาย (p) และ
ดัชนีคาอํานาจจําแนก (r) คัดเลือกขอที่มีคาความยากงาย (p) ในเกณฑระหวาง 0.20-0.80 และดัชนี
คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป บุญเรียง (2543: 117-118) (ภาคผนวก จ ตารางผนวกที่ จ2) 
ไดคาทดสอบ 30 ขอ จากทั้งหมด 50 ขอ 
 
     3.5.1 ดัชนคีวามยากงาย (p) มีคาเทากับ 0.43-0.80 
     3.5.2   ดัชนีคาอํานาจจําแนก (r) มีคาเทากับ 0.20-0.57 
 
  3.6  นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จไปใชในการทดลองจริง  
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ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 การวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจัยมกีารดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลตามลําดับขั้นตอนดังนี ้
 
  1.  ผูวิจยัทําหนังสอืจากคณะศกึษาศาสตร มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร เพื่อขอความอนเุคราะห
เก็บรวบรวมขอมูลวิทยานิพนธ ที่โรงเรียนวัดดอนหวานรัฐประสาท 
 
 2.   ผูวิจัยประสานงานกับอาจารยผูสอนของรายวิชาคอมพวิเตอร เพื่อเตรียมการในสวนที่
เกี่ยวของ ไดแก การเตรียมนกัเรียน สถานที่ในการเรยีนการสอน 
 
 3.  ดําเนินการทดลองและเก็บขอมูล 
 
     3.1  ประสานงานกบัหนวยงานเพือ่เตรียมการดานสถานที่ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
 
    3.2   เตรียมความพรอมของกลุมทดลอง โดยช้ีแจงวตัถุประสงค อธิบายการใชงานของ
การเรียนบทเรยีนแบบโปรแกรมเรื่อง การใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน 
 
    3.3 ใหนักเรยีนนักเรียนที่มีเงือ่นไขการเรยีนทีไ่มกําหนดโครงสรางและกลุมที่มีเงื่อนไข
การเรียนที่มกีารแนะ อานบทเรียนแบบโปรแกรม เร่ือง การใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน 
 
    3.4  โดยใหนกัเรียนที่มีเงือ่นไขการเรยีนทีไ่มกาํหนดโครงสรางอานเนื้อหาของบทเรยีน 
โปรแกรมและ ใหนกัเรียนปฏิบัติตามเนื้อหาบทเรียนแบบโปรแกรมกบัคอมพิวเตอร ระยะเวลาของ
การเรียน จํานวน 4 คาบ คาบละ 1 ช่ัวโมง และนกัเรียนที่มีเงือ่นไขการเรียนที่มีการแนะ ในระยะเวลา
เดียวกัน 
 
    3.5  หลังจากที่นกัเรียนเรียนบทเรียนแบบโปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลวใหนักเรียนพัก 
10 นาที แลวทาํการทดสอบดวยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนบทเรียนแบบโปรแกรม ใหเวลาใน
การทดสอบ 30 นาที 
 
  3.6   นําขอมูลที่ไดจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนบทเรียนแบบโปรแกรม ไปทํา
การวิเคราะหขอมูลทางสถิติตอไป 
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การวิเคราะหขอมูล 
 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติในการประมวลผลขอมูลตาง ๆ คือ  
 
 1.   การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ การวิเคราะหคะแนนที่ไดจากการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเปนรายขอดังนี้ 
 
   1.1   หาคาความยากงาย 
    1.2 หาคาอํานาจจาํแนกของขอสอบ 
 
   2. การตรวจสอบสมมติฐาน 
 
     2.1   นําคะแนนที่ไดมาหาคาสถิติพื้นฐาน คือ หาคาเฉลี่ย ( X )  และคาความเบีย่งเบน
มาตราฐาน (S.D.) 
 
     2.2   หาปฏิสัมพันธระหวางเงื่อนไขการเรียนรูโดยการคนพบทีไ่มกําหนดโครงสราง
และการคนพบที่มีการแนะกบั ระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา โดยวเิคราะหความแปรปรวน 
สองทาง จากคาสถิติ (two-way analysis of variance)  
 
   

 


