
บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 
  การศึกษาถือเปนปจจยัพื้นฐานที่สําคัญในการพัฒนาประเทศ เพราะการศึกษาชวยพฒันา
ประชากรของประเทศใหมีคุณภาพ ชวยเสริมสรางกําลังความคิดในดานตางๆตามตองการ ดังนั้น
ประเทศตาง ๆ จึงหันมาสนใจการพัฒนาการศึกษา ควบคูไปกับการพัฒนาดานอื่นๆ โดยเฉพาะ
เพื่อใหสอดคลองกับความเปลี่ยนแปลงของสังคม และความกาวหนาของวิทยาการสมัยใหม 
 
 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา นับวามีความสําคัญที่สุดสวนหนึ่งในกระบวนการเรียน
การสอนปจจบุัน ในขณะที่โลกกําลังเปลีย่นแปลงในทุก ๆ ดาน ระบบการศึกษาจึงจาํเปนตองปรับปรุง
เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อใหทนักับความเปลี่ยนแปลงนั้น นัน่คือจะตองนําเอาเทคโนโลยี
และนวัตกรรมที่เหมาะสมมาใชในการศกึษานัน่เอง 
 
 บทบาทของนวัตกรรมและเทคโนโลยีกลายเปนสิ่งจําเปนตอการศึกษา เพราะเปนเครื่องมือ
ที่จะชวยสงเสริมหรืออํานวยความสะดวกในการจดัการศกึษา ทัง้นี้เพราะเปนสิ่งทีจ่ะชวยใหการเรียน
การสอนมเีปาหมายที่ชัดเจน นวตักรรมและเทคโนโลยีทางการศกึษามีบทบาทสําคัญอยางกวางขวาง 
หนวยงานทางการศึกษาใหความสนใจ มกีารนําวิธีการใหมๆ มาใชเพือ่พัฒนาการเรยีนการสอนและ
สงเสริมการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ โดยคํานึงถึงการศึกษาที่กอใหเกดิการพัฒนาตนเอง 
 

ความสําคัญของปญหา 
 
  นวัตกรรมทางการศึกษารูปแบบหนึ่ง ซ่ึงสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง สนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลในเรื่องตาง ๆ เชนการศึกษาดวยตนเองจาก บทเรียนแบบโปรแกรม  ซ่ึงเปนเครื่องมือ
ทางการศึกษาอยางหนึ่ง สามารถทําใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองตามศกัยภาพของแตละบุคคล โดย
มีครูเปนเพียงผูแนะนําเทานัน้  
 
  บทเรียนแบบโปรแกรมเปนนวัตกรรมทางการศึกษาที่นาจะมีการพัฒนามาใชโดยทั่วไป 
เพราะมีประโยชนตอการเรียนการสอนเปนอยางยิ่ง เปนบทเรียนที่เตรียมทุกอยางใหผูสอนอยาง
พรอมมูลตั้งแตจุดมุงหมายของบทเรียน กระบวนการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน กิจกรรม
ของครูและนักเรียน การวัดผลประเมินผล และทําใหนักเรียนบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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รวมศักดิแ์ละบุญเหลือ (2531: 13) บทเรียนแบบโปรแกรมนั้นนักเรยีนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
เปนการแบงเบาภาระของครูลงไดมาก โดยเฉพาะบทเรียนแบบโปรแกรมที่ผลิตขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ
ในรูปของหนงัสือหรือตํารา เปนที่นิยมมาก เพราะตนทนุในการผลิตถูก และเก็บรักษางาย 
  
  จากที่กลาวมาบทเรียนแบบโปรแกรมจึงเปนสื่อการสอนที่ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูได
ดวยตนเองซึ่งบทเรียนแบบโปรแกรมมีเนื้อหาที่หลากหลาย เชนการนําบทเรียนแบบโปรแกรมมา
ใชในการถายทอดความรูความเขาใจในการตดัตอภาพในโปรแกรม Photoshop  
 
  โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมทางดานกราฟก ที่มีผูคนนิยมใชกันอยางกวางขวาง 
สามารถนําไปใชในงานดานตางๆ เกี่ยวกับรูปภาพ การสรางอารตเวิรคงานโฆษณา ตลอดจนการ
ตัดแตงรูปภาพ (พลับพลึงและสิทธิชัย, 2545) 
 
  ใน การเรียนการสอนการตัดตอภาพกราฟก นับวาเปนทักษะที่คอนขางยาก และมีความ
ซับซอนที่ตองอาศัยการฝกฝนเปนพิเศษ ในการถายทอดความรู ความเขาใจ โดยเฉพาะกลุมนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ควรมีพื้นฐานทางดานการใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการตัดตอภาพกราฟก
ดังนัน้จึงทาํใหผูวิจยัเกดิแรงจงูใจในการสรางบทเรียนแบบโปรแกรมซึ่งจะเปนประโยชนตอนกัเรยีน 
ชวยใหนกัเรียนเกิดความสนกุสนานในการเรียน เกดิการพัฒนาการทางความคิด เกดิทกัษะในการ
ใชโปรแกรมPhotoshop และเกิดเจตคติที่ดตีอการเรียนคอมพิวเตอร นอกจากนีย้ังชวยแบงเบาภาระ
ของครู เปนแนวทางในการเผยแพรความรูเกี่ยวกับการสอนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรมอีกดวย 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางเงื่อนไขการเรียนแบบคนพบที่
ไมกาํหนดโครงสรางและแบบคนพบที่มีการแนะของนักเรียนที่เรียนบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่อง
การใชโปรแกรมPhotoshop เบื้องตน กับ ระดับผลการเรยีนสูง ปานกลาง และต่ํา ที่มตีอผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนบทเรียนแบบโปรแกรมของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 
 1.   จะไดบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่องการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน สําหรับนักเรยีน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีเงื่อนไขการเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนดโครงสรางและแบบคนพบที่มี
การแนะ  
 
  2.   เปนแนวทางในการเลือกวิธีการเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่องการใช
โปรแกรม Photoshop เบื้องตน ของนักเรยีนในแตละกลุมระดับผลการเรียน 
 
 3.   เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนแบบโปรแกรมหรือส่ือการเรียนการสอนประเภทอื่น 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
  
 การศึกษาครั้งนี้มาจากกลุมตัวอยาง 
  
 1. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัเปนนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2548 โรงเรียนวัดดอนหวายรัฐประสาทจํานวน 60 คน โดยแบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม กลุมละ 
30 คน คละเพศทั้งชายและหญิง  
 
 2.   เนื้อหาของบทเรียนแบบโปรแกรมเรื่อง การใชโปรแกรม photoshop เบือ้งตน โดยแบง 
เนื้อหาบทเรยีน เปน 4 ตอน ดังนี ้
 
  ตอนที่ 1  
 
  1.1  ความเปนมาของโปรแกรม Photoshop 
  1.2  หนาจอของโปรแกรม Photoshop 
  1.3  หนาที่หลักของฟงกช่ันการทํางาน 
  1.4  ทบทวน 
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  ตอนที่ 2 
 
  2.1  แถบเครื่องมือตางๆในโปรแกรม Photoshop 
  2.2  แสดงเครื่องมือในแตละกลุม 
  2.3  หนาที่ของแถบเครื่องมือ 
  2.4  ทบทวน 
 
   ตอนที่3  
 
  3.1  แบบฝกหดับทที่1 การเปลี่ยนสีภาพ 
  3.2  แบบฝกหดับทที่2 การทาํภาพในฝน 
  3.3  แบบฝกหัดบทที่3 การเปลี่ยนฉากหลัง 
  3.4   แบบฝกหัดบทที่4 การทําภาพครอสติช 
  3.5  แบบฝกหดับทที่5 การทาํอักษรไลโทน 
  3.6  ทบทวน 
 
   ตอนที่4  
 
  4.1  แบบฝกหดับทที่6 การทาํภาพหิมะตก 
  4.2  แบบฝกหดับทที่7 การทาํตัวอักษร Perspective 
  4.3 แบบฝกหดับทที่8 การทาํภาพ 3D ในรูปแบบกลอง 
  4.4  แบบฝกหดับทที่9 การทาํภาพขาว- ดํา 
  4.5  แบบฝกหดับทที่10 การทําภาพเบลอ 
  4.6  ทบทวน 
 
 3.   ตัวแปรที่ศึกษา 
  
  3.1   ตัวแปรอิสระไดแก 
 
     3.1.1  เงื่อนไขในการเรยีนรูโดยการคนพบที่เรียนจากบทเรียนแบบโปรแกรมซึ่ง
แบงออกเปน 2 รูปแบบไดแก 
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      ก. แบบคนพบทีไ่มกําหนดโครงสราง (Unstructured Discovery) 
    ข.  แบบคนพบทีม่ีการแนะนํา (Guided Discovery) 
 
     3.1.2   ระดับผลการเรียนของนักเรยีน ซ่ึงแบงออกเปน 3 ระดับ ไดแก 
 
    ก. ระดับผลการเรียนสูง 
    ข. ระดับผลการเรียนปานกลาง 
    ค. ระดับผลการเรียนต่ํา 
 
  3.2   ตัวแปรตาม คอื ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนแบบโปรแกรม 
 

นิยามศัพท 
 
 ปฏิสัมพันธ หมายถึง การที่นักเรียนมีปฏิกิริยา หรือการกระทําอยางใดอยางหนึ่งตอการเรียน
บทเรียนแบบโปรแกรมที่ไดรับการเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนดโครงสรางและแบบคนพบที่มีการ
แนะ ซ่ึงการกระทําเหลานั้นถูกกําหนดโดยการเราจากผูสอนใหเกดิการกระทําขึ้น 
 
 บทเรียนแบบโปรแกรมชนิดเสนตรง (Linear Program) หมายถึง วิธีการจัดเรียงลําดับขั้น
และหนวยยอยของบทเรียน ตั้งแตงายไปหายาก ผูเรียนจะตองเริ่มเรียนจากหนวยแรกจนถึงหนวย
สุดทาย จะขามหนวยใดหนวยหนึ่งไมได ส่ิงที่เรียนจากหนวยแรกๆ จะเปนพืน้ฐานสําหรับหนวย
ถัดไป การเฉลยคําตอบจะใชวิธีถูก – ผิด โดยใหนกัเรียนตรวจสอบความถูกตองไดจากกรอบทาง
ขวามือของแตละกรอบ 
   
 โปรแกรม Photoshop หมายถงึ โปรแกรมกราฟก ที่มีผูคนนยิมใชกนัอยางกวางขวาง สามารถ
นําไปใชในงานดานตางๆเกีย่วกับรูปภาพ การสรางอารตเวิรค งานโฆษณา ตลอดจนการตัดตอแตง
รูปภาพ  
 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากการทาํแบบวดัผลสัมฤทธิ์ในการเรียน
บทเรียนแบบโปรแกรมเรื่อง การใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน 
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  การเรียนแบบคนพบที่ไมกําหนดโครงสราง หมายถึง การสอนแบบเปดโอกาสใหนกัเรียน
คนพบเอง โดยครูจัดสิ่งแวดลอมของนักเรียนใหเหมาะสมอันไดแกบทเรยีนแบบโปรแกรม คอมพิวเตอร 
และอุปกรณการเรียนตาง ๆ มีส่ิงที่ทาทายความสนใจตาง ๆ นานา ในที่นี้คือการเรียนจากบทเรียน
แบบโปรแกรม เร่ืองการใชโปรแกรม Photoshop เบื้องตน โดยมีเนื้อหาทั้งหมด 4  ตอน ในแตละ
บทเรียนจะมีคาํอธิบายขั้นตอนและวิธีปฏิบัติในการใช หลังจากที่ไดบทเรียนแบบโปรแกรมแลวจะ
มีการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
  การเรียนแบบคนพบที่มีการแนะ หมายถึง การสอนที่ครูจัดวัตถุประสงคของหัวขอทีจ่ะให
นักเรียนเรียนรู และจัดสรรหาขอมูลขาวสารที่จะชวยใหนักเรียนคนพบ พรอมกับการแนะนําใน
ขั้นตอนการเรียนและตั้งคําถามถามนักเรียน เสนอวิธีแนะนําอยางเปนขั้นตอน เร่ืองการใชโปรแกรม 
Photoshop เบื้องตน โดยมีเนื้อหาทั้งหมด 4  ตอน นักเรียนจะตองเรียนบทเรียนแรกไปจนถึงบทเรียน
สุดทายเพื่อเปนพื้นฐานสําหรับบทเรียนตอไป ในแตละบทเรียนจะมีคําอธิบายขั้นตอนและวิธีปฏิบัติ
ในการใช หลังจากที่ไดบทเรียนแบบโปรแกรมแลวจะมกีารทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 นักเรียน หมายถึง นักเรียนมธัยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดอนหวายรัฐประสาท 
 
 ระดับผลการเรียน หมายถึง คะแนนสอบกลางภาคของนักเรียน ซ่ึงเปนคะแนนดิบของทุก
วิชารวมกัน ที่ไดจากสมุดรายงานประจําตัวนักเรียน (ป. 01) แบงเปนสามระดับ คือ นักเรียนที่มี
ระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา โดยมีการแบงระดับดังตอไปนี้ 
 
 ระดับผลการเรียนสูง หมายถึง นักเรียนทีม่ีคะแนนสอบกลางภาค ตั้งแตเปอรเซ็นตไทลที่ 
75 ขึ้นไป 
 
 ระดบัผลการเรียนปานกลาง หมายถึง นกัเรยีนที่มีคะแนนสอบกลางภาค ตั้งแตเปอรเซ็นตไทล
ที่ 26-74 
 
 ระดับผลการเรียนต่ํา หมายถึง นักเรียนทีม่ีคะแนนสอบกลางภาค ตั้งแตเปอรเซ็นตไทลที่ 
25 ลงมา 
 
 


