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วิธีดําเนินการวิจัย 
  

การวิจัยคร้ังนี้เปนวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi  experimental  research) โดยผูวิจัยไดดําเนินการ
วิจัยและรวบรวมขอมูลตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 
ประชากร 
 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2 ปการ
ศึกษา 2548 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จังหวัดอุบลราชธานี จํานวน 16 หอง  789  คน 
 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2548 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จํานวน  180  คนโดยใชวิธีการสุมแบบเฉพาะเจาะจง(
Purposive Sampling)  ซ่ึงมีขั้นตอนในการสุมดังนี้ 
 

ขั้นที่ 1   ทําการสุมอยางงายโดยการจับฉลากเลือกจํานวน 6  หองจากจํานวน  16  หอง 
 
ขั้นที่ 2  ใหนักเรียนทั้ง 6 หอง จํานวน 296 ทําแบบทดสอบบุคลิกภาพ  โดยใชเวลา 10 นาที 

จํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบเพื่อใหแสดงลักษณะบุคลิกภาพที่แทจริง 



 46

ขั้นที่ 3   นําขอมูลจากการทําแบบทดสอบบุคลิกภาพมาตรวจนับคะแนนเพื่อแบงกลุมผู
เรียนตามลักษณะของบุคลิกภาพ คือ  บุคลิกภาพแบบเก็บตัว จํานวน 144 คน  บุคลิกภาพแบบแสดง
ตัว จํานวน  152 คน   

 
ขั้นที่ 4  ใหนักเรียนทั้ง 6 หอง  ทําแบบทดสอบเชาวนปญญา โดยใชเวลา 45 นาที จํากัด

เวลาในการทําแบบทดสอบเพื่อใหแสดงเชาวนปญญาที่แทจริง   
 
ขั้นที่ 5   นําขอมูลจากการทําแบบทดสอบเชาวนปญญามาตรวจนับคะแนนเพื่อแบงกลุมผู

เรียนตามระดับเชาวนปญญา คือ นักเรียนที่มีเชาวนปญญาระดับสูง จํานวน 79 คน  นักเรียนที่มี
เชาวนระดับกลาง จํานวน 132 คน  และนักเรียนที่มีเชาวนปญญาระดับต่ํา จํานวน 85 คน 

 
ขั้นที่ 6  จัดกลุมผูเรียนตามลักษณะทางบุคลิกภาพและระดับเชาวนปญญา  ไดทั้งหมด  

6 กลุม  คือ 
 

กลุมที่ 1   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง  
จํานวน  37 คน 

 
กลุมที่ 2   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปานกลาง   

จํานวน  68 คน  
 
กลุมที่ 3   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา  จํานวน  

41 คน 
 
กลุมที่ 4   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง 

จํานวน 42 คน 
 
กลุมที่ 5   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปาน

กลางจํานวน 64 คน 
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กลุมที่ 6   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา 
จํานวน 44 คน 
 

ขั้นที่ 7 ใหนักเรียนทั้งหมดเรียนบทเรียนผานเว็บบทเรียนผานเว็บเรื่อง สาเหตุและผล
กระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 

 
ขั้นที่ 8 ใหนักเรียนอยางทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของ

สงครามโลกครั้งที่สอง 
 
ขั้นที่ 9  ทําการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  สุมนักเรียนทั้ง 6 กลุมใหไดกลุม

ละ 30 คน  ดวยการจับฉลาก ทําโดยเขียนชื่อของนักเรียนทุกคนลงในฉลาก  แลวสุมหยิบฉลากชื่อ
ของนักเรียนในแตละกลุมออกมาทีฉลากคนครบ 30 คนในแตละกลุมดังนี้ 

 
กลุมที่ 1  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง 30  คน 
 
กลุมที่ 2  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปานกลาง

30  คน 
 
กลุมที่ 3  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา 30  คน 
 
กลุมที่ 4  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง 30 คน 
 
กลุมที่ 5  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปานกลาง

30  คน 
 
กลุมที่ 6  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา 30 คน 

 
ขั้นที่ 10 นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมาทําการ

วิเคราะหขอมูล 
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ตารางที่ 1  ตารางแสดงขนาดกลุมตัวอยางที่เขารับการทดลอง 
 

ระดับเชาวนปญญา   จํานวนนักเรียน       รวม 
   บุคลิกภาพแบบเก็บตัว บุคลิกภาพแบบแสดงตัว 

สูง                                             30   30           60 
 

ปานกลาง 30      30      60 
 

ต่ํา    30      30      60 
 

     รวม    90   90   180 
 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 
  

1.   แบบทดสอบบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว ของ Victor Serebriakoff 
เปนแบบทดสอบซึ่งประกอบดวยขอคําถามจํานวน 20 ขอ ลักษณะของแบบทดสอบ

เปนแบบแบบปรนัย 2 ตัวเลือก  แบบทดสอบนี้มีคะแนนต่ําสุด 0 ถึงคะแนนสูงสุด 20 แบงลักษณะ
นิสัยเปน  13 แบบ ตามระดับของคะแนน 

 
2.  แบบทดสอบเชาวนปญญา The Standard Progressive Matrices (SPM) ของ J.C. Raven 

แบบทดสอบนี้สามารถใชกับผูที่ใชภาษาแตกตางกัน   จากการที่รูปภาพเปนรูปทรง
เรขาคณิต และไมมีภาษาเขามาเกี่ยวของ จึงทําใหมีการนําไปใชในวัฒนธรรมตาง ๆ อยางแพรหลาย
มาก   แบบทดสอบนี้เปนการหาความสัมพันธระหวางรูปทรงเรขาคณิต   ซ่ึงปญหาตางๆ จะถูก
กําหนดไวในรูปของเมตริกเปนลวดลายแบบตางๆ เรียงลําดับจากของายไปหาขอยาก เมตริกใน
ปญหาแตละขอมีสวนขาดหายไป ผูรับการทดสอบจะตองเลือกชิ้นสวน 1 ช้ิน จากรูปแบบที่ใหเลือก 
6-8 แบบ แลวนํามาเติมสวนที่ขาดหายไปใหสมบูรณ 
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3.    บทเรียนผานเว็บเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 
บทเรียนผานเวิลดไวดเว็บ เร่ืองสาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  

สรางขึ้นดวยโปรแกรม Macromedia Flash  และโปรแกรม Adobe Photoshop โดยในบทเรียนจะมี
การเชื่อมโยงภายในบทเรียนไปยังหัวขอตางๆ   

 
4.    แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 

แบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือกที่ผานการหาคุณภาพแลว เพื่อใชวัดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนของนักเรียนหลังจากนักเรียนเรียนดวยบทเรียนผานเวิลดไวดเว็บจํานวน 10 ขอ 

 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 
การสรางเครื่องมือในการวิจัยมีรายละเอียด  ดังนี้ 

 
1. แบบทดสอบบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว ของ Victor Serebriakoff 
 

ผูวิจัยไดเลือกแบบทดสอบบุคลิกภาพและเชาวนอารมณหมวดที่1  บุคลิกภาพแบบแสดง
ตัว-บุคลิกภาพแบบเก็บตัว ของ Victor Serebriakoff  แหงสถาบัน Mensa  ประเทศสหรัฐอเมริกา  
มาเปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้  ซ่ึงเมื่อทําการเลือกแบบทดสอบแลวผูวิจัยไดนําไปใหผู
เชี่ยวชาญดานจิตวิทยาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความสอดคลองของขอคําถามกับการทดสอบ  จาก
นั้นนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  
จังหวัดอุบลราชธานีจํานวน 30 คน โดยใชการหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคไดคาความเชื่อ
มั่น คือ 0.87 (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ค) 
 

 แบบทดสอบบุคลิกภาพแบบแสดงตัว – บุคลิกภาพแบบเก็บตัว (extroversion-introversion) 
ประกอบไปดวยคําถาม 20 ขอ ตัวอยางคําถาม เชน “คุณคิดวาคนสวนมากเปนเชนไร  ก. นาไววาง
ใจ  ข. ไมนาไววางใจ” แบบทดสอบนี้มีคะแนนต่ําสุด 0 ถึงคะแนนสูงสุด 20 แบงลักษณะนิสัยเปน  
13 แบบ ตามระดับของคะแนน เชน คะแนนต่ําสุด คือ 0 จะเปนลักษณะนิสัยเปดเผย-เปดตัวอยางที่
สุด (extremely extroverted) ไปจนถึงคะแนนสูงสุด คือ 20 เปนแบบ เก็บตัว-ปดตัวอยางที่สุด 
(extremely introverted) คะแนนกลางๆ ระหวาง 9–11 เปนลักษณะนิสัยก้ํากึ่ง-กลางๆ อยูในเกณฑ
ปกติ (normal average) 
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 เนื่องจากการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยเลือกเอาทฤษฎีบุคลิกภาพตามประเภท  ( type  approach ) บุคลิก
ภาพของ Carl Jung  มาใช  โดยการแบงบุคลิกภาพออกเปนบุคคลที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและ
แบบแสดงตัว  ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใชแบบทดสอบบุคลิกภาพในหมวดที่ 1 บุคลิกภาพแบบแสดงตัว 
– บุคลิกภาพแบบเก็บตัว (extroversion-introversion)  เพียงหมวดเดียว 
 
2. แบบทดสอบเชาวนปญญา The Raven’s Progressive Matrices ของ J.C. Raven 
 

ผูวิจัยไดเลือกแบบทดสอบเชาวนปญญาของ   J.C. Raven มาใชในการวิจัย ซ่ึง J.C. Raven 
ไดสรางแบบทดสอบวัดเชาวนปญญาในกลุม Progressive Matrices ขึ้นมาในป ค.ศ.1938 ใน
ประเทศอังกฤษ และปรับปรุงตอมาในป ค.ศ.1948, 1952, จนถึงป ค.ศ.1956 และมีการหาคะแนน
เกณฑมาตรฐานแบบทองถ่ิน (local norm) ในอเมริกาครั้งลาสุดในป ค.ศ.1986  ซ่ึงแบบทดสอบ 
Progressive Matrices  นั้นออกแบบสรางขึ้นมาเพื่อวัดองคประกอบทั่วไป (General factor) ตามแนว
ความคิดโครงสรางของเชาวนปญญาของสเปยรแมน (Spearman)  

 
ซ่ึงแบบทดสอบ Progressive Matrices นี้สามารถใชกับผูที่ใชภาษาแตกตางกัน   จากการที่

รูปภาพเปนรูปทรงเรขาคณิต และไมมีภาษาเขามาเกี่ยวของ จึงทําใหมีการนําไปใชในวัฒนธรรมตาง 
ๆ อยางแพรหลายมาก   แบบทดสอบนี้เปนการหาความสัมพันธระหวางรูปทรงเรขาคณิต   ซ่ึง
ปญหาตางๆ จะถูกกําหนดไวในรูปของเมตริกเปนลวดลายแบบตางๆ เรียงลําดับจากของายไปหาขอ
ยาก เมตริกในปญหาแตละขอมีสวนขาดหายไป ผูรับการทดสอบจะตองเลือกชิ้นสวน 1 ช้ิน จากรูป
แบบที่ใหเลือก 6-8 แบบ แลวนํามาเติมสวนที่ขาดหายไปใหสมบูรณ โดยมีหลักเกณฑในการเลือก
คําตอบเปนไปในลักษณะของการทําใหรูปแบบสมบูรณ การเปลี่ยนแปลงรูปแบบอยางมีระบบ และ
การแยกรูปหรือลวดลายเปนสวนๆ อยางมีระบบ แบบทดสอบนี้สรางขึ้นมา 3 ชุด มีช่ือเรียกตางๆ 
กัน  

 
ในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการเลือกแบบแบบทดสอบเชาวนปญญาของ   J.C. Raven  

(อางถึงใน พร้ิมเพรา,2544) มาใชในการทําวิจัย 
 The Standard Progressive Matrices (SPM) แบบทดสอบชุดนี้สรางขึ้นมาเพื่อใชกับบุคคล

ทุกระดับอายุ ทุกระดับการศึกษาและเชื้อชาติ แบงเปน 5 ชุดยอย คือ A, B, C, D และ E ซ่ึงแตละชุด
มีขอปญหาจํานวน 12 ขอ รวมเปน 60 ขอ ลักษณะของขอปญหาเปนภาพขาว-ดํา สําหรับ 2 ชุดแรก
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นั้น แบบฟอรมของรูปภาพเปนเชนเดียวกับขอปญหาในชุด A และ B ของ CPM สวน 3 ชุดที่เหลือ
เปนขอปญหาที่มีความยาก และรูปฟอรมซับซอนขึ้นเรื่อยๆ มีขอจํากัดที่เนื้อหาของแบบทดสอบอยู
ที่ระดับเชาวนปญญาปานกลาง ไมสามารถแยกคนที่มีเชาวนปญญาที่สูงกวาได 
 

การดําเนินการแบบทดสอบและแปลผล 
 
1. แบบทดสอบ SPM มีทั้งหมด 5 ชุด  ไดแก A B C D และ E แตละชุดมี 12 ขอ 

 
2. ผูเรียนตองทําแบบทดสอบตามลําดับ  ตั้งแตชุด A ถึง E โดยไมเวนขอ  และไมยอน

กลับมาทําใหม 
 

3. ตรวจใหคะแนนจากแผนเฉลยขอละ 1 คะแนน  รวมคะแนนทั้งหมด 
 

4. นําคะแนนจาก ขอ 3 มาหาคาเปอรเซ็นตไทลจากตาราง นําคะแนนมาเปรียบเทียบ
เปอรเซ็นตไทลตามตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 2  ตารางแสดงคาระดับของเชาวนปญญา 
 
เปอรเซ็นตไทลที่ ระดับ IQ ความหมาย 
76 ขึ้นไป 110  ขึ้นไป เชาวนปญญาอยูในระดับสูง 
26-75 90-109 เชาวนปญญาอยูในระดับปานกลาง 
25 หรือต่ํากวา 89 หรือต่ํากวา เชาวนปญญาอยูในระดับต่ํา 

 
 
 
 
 
3.  บทเรียนผานเวิลด ไวด เว็บเว็บ สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งท่ีสอง 
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ผูวิจัยไดทําการสรางบทเรียนผานเวิลด ไวด เว็บเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงคราม
โลกครั้งที่สองขึ้น  โดยมีขึ้นตอนดังตอไปนี้ 
 

3.1    ศึกษาเอกสาร คูมือ หนังสือและตําราตางๆที่เกี่ยวของกับการจัดทําการสอนบนเว็บ 
 
3.2    ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา  เร่ือง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 
 
3.3    กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

 
3.4    นําเนื้อหาที่ไดวิเคราะหและแยกออกเปนหนวยตางๆ  มาเขียนเปนผังงาน (Flowchart 

lesson )  และจัดทําเปนโครงเรื่อง (Storyboard) แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหา  ภาษาที่ใชเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน  และเหมาะสมในการสราง
เปนบทเรียนผานเวิลด ไวด เว็บ  โดยใชแบบประเมินแลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผู
เชี่ยวชาญ  

 
3.5    นําแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียนผาน

เวิลดไวดเว็บ เร่ืองสาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  และทําการปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของ  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  โดยการดําเนินการสรางบทเรียนผานเวิลดไวดเว็บนั้นผูวิจัย
เลือก   ระบบการจัดการรายวิชา   (LMS : Learning Management System) เขามาใชในการสรางบท
เรียนโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop , Macromedia Flash มาชวยในการตกแตงภาพและกราฟก
ตางๆ 

 
  3.6   นําบทเรียนผานเว็บที่สรางขึ้นไปเสนอใหผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการออกแบบบทเรียน

ผานเวิลด ไวด เว็บ จํานวน 3 ทานตรวจสอบความเหมาะสมของหนาจอและความถูกตอง  รวมถึง
เทคนิคในการสรางเว็บโดยใชแบบประเมิน  แลวทําการแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงได
ทําการแกไขในสวนของการเชื่อมโยงภายในบทเรียน  รูปแบบตัวอักษร  และการจัดวางสัญลักษณที่
ใชในการเชื่อมโยงใหอยูในตําแหนงที่เหมาะสม 

 
3.7   นําบทเรียนผานเว็บที่ทําการแกไขปรับปรุงแลวไปทดลองใชในการสอนกับผูเรียนที่มี

ลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางแตไมใชกลุมตัวอยาง  เพื่อตรวจสอบความเขาใจของเนื้อหา  ภาษา
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ที่ใช  ความถูกตองของเนื้อหา  รูปแบบและการควบคุมบทเรียนและวัดประสิทธิภาพบทเรียนใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (เปรื่อง, 2527)  ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนดังนี้ 

 
 การทดสอบประสิทธิภาพ 
 

1.  การทดลองรายบุคคล  ผูวิจัยไดทําการทดลองสอนผานเวิลดไวดเว็บโดยนําไปทดลอง
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   ที่ไมเคยเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่
สอง  โดยแบงเปนผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  กลางปาน  ต่ํา  
และผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  ปานกลาง  และต่ําระดับละ 1 คน  
จํานวน 6 คน  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน  โดยผูวิจัยช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึงขั้นตอน
การเรียน  จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แลวจึงใหผูเรียนศึกษาบทเรียนผานเว็บที่
สรางขึ้น  เมื่อจบบทเรียนใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดรับการปรับปรุงเพื่อใชในการ
ทดลองจริงเปนเวลา  10  นาที  ตอจากนั้นผูวิจัยทําการสัมภาษณนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบ
การนําเสนอบทเรียนผานเว็บเปนเวลาประมาณ 10 นาที  ผลการทดสอบประสิทธิภาพรายบุคคล
ปรากฏวา คะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย รอยละ 70 ไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนด
ไว ซ่ึงตองนําไปทําการปรับปรุงแกไขตอไป และ จํานวนผูเรียนทั้งหมดที่ตอบแบบทดสอบหลัง
เรียนถูกตองในแตละขอคิดเปนรอยละแลว เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว แตตองปรับปรุงขอสอบ
ขอ 1, 4, 6, 7, 8 และ10 
 

2.   การทดลองกลุมยอย  โดยนําบทเรียนผานเว็บที่ปรับปรุงแลวจากการทดลองรายบุคคล 
ไปทดลองกับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   ที่ไมใชกลุมตัวอยางจริงและยังไมเคยเรียนเรื่อง สาเหตุ
และผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง โดยแบงเปนผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีเชาวน
ปญญาในระดับสูง  กลางปาน  ต่ํา  และผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  
ปานกลาง  และต่ําระดับละ 2 คน  จํานวน 12 คน  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน  โดยผู
วิจัยช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึงขั้นตอนการเรียน  จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน   แลวจึงผู
เรียนศึกษาบทเรียนผานเว็บที่สรางขึ้น  เมื่อจบบทเรียนใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดรับ
การปรับปรุงเพื่อใชในการทดลองจริงเปนเวลา  10  นาที  ตอจากนั้นผูวิจัยทําการสัมภาษณนักเรียน
เกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนผานเว็บเปนเวลาประมาณ 10 นาที ผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพในขั้นการทดลองกับกลุมยอย พบวาคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย 
รอยละ 79.1 ไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว ซ่ึงตองนําไปทําการปรับปรุงแกไขตอไป  และ
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จํานวนผูเรียนทั้งหมดที่ตอบแบบทดสอบหลังเรียนถูกตองในแตละขอคิดเปนรอยละแลว เปนไป
ตามเกณฑที่กําหนดไว แตตองปรับปรุงขอสอบขอ 1, 6  
และ 9 
 

3.   การทดลองภาคสนาม  โดยนําบทเรียนผานเว็บที่ปรับปรุงแลวจากการทดลองกลุมยอย
ไปทดลองกับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   ที่ไมใชกลุมตัวอยางจริงและยังไมเคยเรียนเรื่อง สาเหตุ
และผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  โดยแบงเปนผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีเชาวน
ปญญาในระดับสูง  กลางปาน  ต่ํา  และผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  
ปานกลาง  และต่ําระดับละ 5 คน  จํานวน 30 คน  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน  โดยผู
วิจัยช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึงขั้นตอนการเรียน  จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แลวจึง
ทําการศึกษาบทเรียนผานเว็บที่สรางขึ้น  เมื่อจบบทเรียนใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได
รับการปรับปรุงเพื่อใชในการทดลองจริงเปนเวลา  10  นาที  ตอจากนั้นผูวิจัยทําการสัมภาษณนัก
เรียนเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนผานเว็บเปนเวลาประมาณ 10 นาที ผลการ
ทดสอบประสิทธิภาพขั้นการทดลองภาคสนาม พบวา คะแนนสอบหลังเรียนเฉลี่ย รอยละ 81.6 เปน
ไปตามเกณฑที่กําหนดไว และ จํานวนผูเรียนทั้งหมดที่ตอบแบบทดสอบหลังเรียนถูกตองในแตละ
ขอคิดเปนรอยละแลวเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 
 
 3.8  นําขอมูลจากการทดลองที่ได  มาปรับปรุงบทเรียนผานเว็บ  กอนที่จะนําไปใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง 
 
4. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งท่ีสอง 
 
 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  
สรางขึ้นสําหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548  โรงเรียนเบ็ญจะมะ
มหาราช   โดยผูวิจัยกําหนดใหเปนแบบเลือกตอบ โดยยึดแนวทางของทิศนาและสรอยสน 
(2540:352-353) มาเปนแนวทาง ซ่ึงมีขั้นตอนการสรางดังนี้ 
 
  1.   ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบ 
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  2.   ศึกษาเนื้อหาบทเรียนและวัตถุประสงคทั่วไปของการทดสอบใหอยูในรูปแบบของวัตถุ
ประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยระบุเปนขอๆใหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมนั้นสอดคลองกับเนื้อหาทั้ง
หมดที่ตองการจะทดสอบ 
 
  3.   กําหนดโครงเรื่องของเนื้อหาที่จะทําการทดสอบใหใหครบถวน 
 
  4.   สรางตารางวิเคราะหขอสอบ จากนั้นเขียนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แต
ละขอมีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียวจํานวน  โดยใหขอคําถามครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรมและเนื้อหาที่กําหนดไว 
 
 5.   นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปปรึกษาคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  ผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาเรื่องโรคไขเลือดออก และผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล  ประเมินความสอด
คลองของแบบทดสอบและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ดูรายละเอียดแบบประเมินความสอดคลอง
ขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู IOC เร่ืองสาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สองที่
ภาคผนวก ง ) เพื่อตรวจสอบความตรงของเนื้อหา ภาษาที่ใช วามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค
หรือไม หลังจากนั้นปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ   โดยผูวิจัยทําการปรับปรุงภาษาที่ใช
ในขอคําถามตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
 
  6.   นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6   ที่เคย
เรียนรายวิชา ส42102 ประวัติศาสตร  สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  จํานวน 30 
คน   
 

7.   นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหรายขอเพื่อหาระดับความยากงาย (p) และอํานาจจําแนก (r) โดย
คัดเลือกเฉพาะขอสอบที่มีคาระดับความยากงายและอํานาจจําแนกใกลเคียงกันซึ่งตองมีคาระดับ
ความยากงายอยูระหวาง .20 - .80 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต .20 ขึ้นไป แลวคัดเลือกแบบทดสอบ
ที่ไดตามเกณฑจํานวน 10 ขอ ซ่ึงแบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นคือ 0.88 (แสดงรายละเอียดในภาค
ผนวก ค) 
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การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1.   นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตบางเขน  ไปขอ
ความรวมมือในการทําการวิจัยกับผูอํานวยโรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จังหวัดอุบลราชธานี 

 
2.   เตรียมสถานที่และเครื่องมือโดยสถานที่ที่ใชในการทดลองคือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จังหวัดอุบลราชธานี   ซ่ึงหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมีคอมพิวเตอรที่
ทําการระบบเครือขายสามารถใชงานอินเทอรเน็ตได 

 
3.   กอนดําเนินการทดลองหนึ่งสัปดาหใหผูเรียนทําแบบทดสอบบุคลิกภาพแบบเก็บตัว-

แบบแสดงตัว ใชเวลาในการทํา 10 นาที และทําแบบทดสอบเชาวนปญญา  ใชเวลาในการทํา  45  
นาที   เพื่อทําการทดสอบเชาวนปญญาและบุคลิกภาพของผูเรียน  เพื่อทําการหากลุมตัวอยางใหได
ครบตามจํานวนที่ตองการ 

 
 4.   กอนการเรียนผูวิจัยอธิบายวัตถุประสงค ประโยชนและความสําคัญของการวิจัยตลอด
จนรายละเอียดของขั้นตอนตางๆการเรียนผานเวิลดไวดเว็บใหผูเรียนทราบ 
 
 5.   จากนั้นใหนักเรียนทําการเขาไปเรียนบทเรียนเวิลดไวดเว็บ โดยเขาไปที่เว็บไซท 
www.benchama.ac.th เขาไปในสวนของ BM TUTOR   ใหผูเรียนทํากิจกรรมในสวนของการเรียน
บทเรียนผานเวิลดไวดเว็บ  เร่ือง  สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง โดยใหผูเรียน 1 
คน ตอ คอมพิวเตอร 1 เครื่อง  เปนเวลา 50 นาที 
 

6.  เมื่อผูเรียนเขารับการเรียนบนเว็บ เรียบรอยแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียนทันที  โดย
ใชเวลา 20 นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 



 57

การวิเคราะหขอมูล 
 
 การวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อหาคาสถิติดังตอไปนี้ 
 

1.  วิเคราะหหาคาความยากงาย (p)   คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร 
สัมประสิทธิ์ Cronbach’s Alphaของขอสอบ   
 

2.  วิเคราะหคาสถิติพื้นฐาน  คือ  หาคาคะแนนเฉลี่ย ( X )  และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.)   

 
3. วิเคราะหความแปรปรวนสองทาง (two-way analysis of variance) 


