
บทท่ี 3  
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
  

การวิจัยคร้ังนี้เปนวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi  experimental  research) โดยผูวิจัยไดดําเนินการ
วิจัยและรวบรวมขอมูลตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 
ประชากร 
 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2 ปการ
ศึกษา 2548 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จังหวัดอุบลราชธานี จํานวน 16 หอง  789  คน 
 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2548 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จํานวน  180  คนโดยใชวิธีการสุมแบบเฉพาะเจาะจง(
Purposive Sampling)  ซ่ึงมีขั้นตอนในการสุมดังนี้ 
 

ขั้นที่ 1   ทําการสุมอยางงายโดยการจับฉลากเลือกจํานวน 6  หองจากจํานวน  16  หอง 
 
ขั้นที่ 2  ใหนักเรียนทั้ง 6 หอง จํานวน 296 ทําแบบทดสอบบุคลิกภาพ  โดยใชเวลา 10 นาที 

จํากัดเวลาในการทําแบบทดสอบเพื่อใหแสดงลักษณะบุคลิกภาพที่แทจริง 
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ขั้นที่ 3   นําขอมูลจากการทําแบบทดสอบบุคลิกภาพมาตรวจนับคะแนนเพื่อแบงกลุมผู
เรียนตามลักษณะของบุคลิกภาพ คือ  บุคลิกภาพแบบเก็บตัว จํานวน 144 คน  บุคลิกภาพแบบแสดง
ตัว จํานวน  152 คน   

 
ขั้นที่ 4  ใหนักเรียนทั้ง 6 หอง  ทําแบบทดสอบเชาวนปญญา โดยใชเวลา 45 นาที จํากัด

เวลาในการทําแบบทดสอบเพื่อใหแสดงเชาวนปญญาที่แทจริง   
 
ขั้นที่ 5   นําขอมูลจากการทําแบบทดสอบเชาวนปญญามาตรวจนับคะแนนเพื่อแบงกลุมผู

เรียนตามระดับเชาวนปญญา คือ นักเรียนที่มีเชาวนปญญาระดับสูง จํานวน 79 คน  นักเรียนที่มี
เชาวนระดับกลาง จํานวน 132 คน  และนักเรียนที่มีเชาวนปญญาระดับต่ํา จํานวน 85 คน 

 
ขั้นที่ 6  จัดกลุมผูเรียนตามลักษณะทางบุคลิกภาพและระดับเชาวนปญญา  ไดทั้งหมด  

6 กลุม  คือ 
 

กลุมที่ 1   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง  
จํานวน  37 คน 

 
กลุมที่ 2   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปานกลาง   

จํานวน  68 คน  
 
กลุมที่ 3   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา  จํานวน  

41 คน 
 
กลุมที่ 4   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง 

จํานวน 42 คน 
 
กลุมที่ 5   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปาน

กลางจํานวน 64 คน 
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กลุมที่ 6   ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา 
จํานวน 44 คน 
 

ขั้นที่ 7 ใหนักเรียนทั้งหมดเรียนบทเรียนผานเว็บบทเรียนผานเว็บเรื่อง สาเหตุและผล
กระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 

 
ขั้นที่ 8 ใหนักเรียนอยางทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของ

สงครามโลกครั้งที่สอง 
 
ขั้นที่ 9  ทําการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  สุมนักเรียนทั้ง 6 กลุมใหไดกลุม

ละ 30 คน  ดวยการจับฉลาก ทําโดยเขียนชื่อของนักเรียนทุกคนลงในฉลาก  แลวสุมหยิบฉลากชื่อ
ของนักเรียนในแตละกลุมออกมาทีฉลากคนครบ 30 คนในแตละกลุมดังนี้ 

 
กลุมที่ 1  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง 30  คน 
 
กลุมที่ 2  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปานกลาง

30  คน 
 
กลุมที่ 3  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา 30  คน 
 
กลุมที่ 4  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับสูง 30 คน 
 
กลุมที่ 5  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับปานกลาง

30  คน 
 
กลุมที่ 6  ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่มีระดับเชาวนปญญาระดับต่ํา 30 คน 

 
ขั้นที่ 10 นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมาทําการ

วิเคราะหขอมูล 
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ตารางที่ 1  ตารางแสดงขนาดกลุมตัวอยางที่เขารับการทดลอง 
 

ระดับเชาวนปญญา   จํานวนนักเรียน       รวม 
   บุคลิกภาพแบบเก็บตัว บุคลิกภาพแบบแสดงตัว 

สูง                                             30   30           60 
 

ปานกลาง 30      30      60 
 

ต่ํา    30      30      60 
 

     รวม    90   90   180 
 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 
  

1.   แบบทดสอบบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว ของ Victor Serebriakoff 
เปนแบบทดสอบซึ่งประกอบดวยขอคําถามจํานวน 20 ขอ ลักษณะของแบบทดสอบ

เปนแบบแบบปรนัย 2 ตัวเลือก  แบบทดสอบนี้มีคะแนนต่ําสุด 0 ถึงคะแนนสูงสุด 20 แบงลักษณะ
นิสัยเปน  13 แบบ ตามระดับของคะแนน 

 
2.  แบบทดสอบเชาวนปญญา The Standard Progressive Matrices (SPM) ของ J.C. Raven 

แบบทดสอบนี้สามารถใชกับผูที่ใชภาษาแตกตางกัน   จากการที่รูปภาพเปนรูปทรง
เรขาคณิต และไมมีภาษาเขามาเกี่ยวของ จึงทําใหมีการนําไปใชในวัฒนธรรมตาง ๆ อยางแพรหลาย
มาก   แบบทดสอบนี้เปนการหาความสัมพันธระหวางรูปทรงเรขาคณิต   ซ่ึงปญหาตางๆ จะถูก
กําหนดไวในรูปของเมตริกเปนลวดลายแบบตางๆ เรียงลําดับจากของายไปหาขอยาก เมตริกใน
ปญหาแตละขอมีสวนขาดหายไป ผูรับการทดสอบจะตองเลือกชิ้นสวน 1 ช้ิน จากรูปแบบที่ใหเลือก 
6-8 แบบ แลวนํามาเติมสวนที่ขาดหายไปใหสมบูรณ 
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3.    บทเรียนผานเว็บเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 
บทเรียนผานเวิลดไวดเว็บ เร่ืองสาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  

สรางขึ้นดวยโปรแกรม Macromedia Flash  และโปรแกรม Adobe Photoshop โดยในบทเรียนจะมี
การเชื่อมโยงภายในบทเรียนไปยังหัวขอตางๆ   

 
4.    แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 

แบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือกที่ผานการหาคุณภาพแลว เพื่อใชวัดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนของนักเรียนหลังจากนักเรียนเรียนดวยบทเรียนผานเวิลดไวดเว็บจํานวน 10 ขอ 

 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 
การสรางเครื่องมือในการวิจัยมีรายละเอียด  ดังนี้ 

 
1. แบบทดสอบบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว ของ Victor Serebriakoff 
 

ผูวิจัยไดเลือกแบบทดสอบบุคลิกภาพและเชาวนอารมณหมวดที่1  บุคลิกภาพแบบแสดง
ตัว-บุคลิกภาพแบบเก็บตัว ของ Victor Serebriakoff  แหงสถาบัน Mensa  ประเทศสหรัฐอเมริกา  
มาเปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้  ซ่ึงเมื่อทําการเลือกแบบทดสอบแลวผูวิจัยไดนําไปใหผู
เชี่ยวชาญดานจิตวิทยาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความสอดคลองของขอคําถามกับการทดสอบ  จาก
นั้นนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  
จังหวัดอุบลราชธานีจํานวน 30 คน โดยใชการหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคไดคาความเชื่อ
มั่น คือ 0.87 (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ค) 
 

 แบบทดสอบบุคลิกภาพแบบแสดงตัว – บุคลิกภาพแบบเก็บตัว (extroversion-introversion) 
ประกอบไปดวยคําถาม 20 ขอ ตัวอยางคําถาม เชน “คุณคิดวาคนสวนมากเปนเชนไร  ก. นาไววาง
ใจ  ข. ไมนาไววางใจ” แบบทดสอบนี้มีคะแนนต่ําสุด 0 ถึงคะแนนสูงสุด 20 แบงลักษณะนิสัยเปน  
13 แบบ ตามระดับของคะแนน เชน คะแนนต่ําสุด คือ 0 จะเปนลักษณะนิสัยเปดเผย-เปดตัวอยางที่
สุด (extremely extroverted) ไปจนถึงคะแนนสูงสุด คือ 20 เปนแบบ เก็บตัว-ปดตัวอยางที่สุด 
(extremely introverted) คะแนนกลางๆ ระหวาง 9–11 เปนลักษณะนิสัยก้ํากึ่ง-กลางๆ อยูในเกณฑ
ปกติ (normal average) 
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 เนื่องจากการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยเลือกเอาทฤษฎีบุคลิกภาพตามประเภท  ( type  approach ) บุคลิก
ภาพของ Carl Jung  มาใช  โดยการแบงบุคลิกภาพออกเปนบุคคลที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและ
แบบแสดงตัว  ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกใชแบบทดสอบบุคลิกภาพในหมวดที่ 1 บุคลิกภาพแบบแสดงตัว 
– บุคลิกภาพแบบเก็บตัว (extroversion-introversion)  เพียงหมวดเดียว 
 
2. แบบทดสอบเชาวนปญญา The Raven’s Progressive Matrices ของ J.C. Raven 
 

ผูวิจัยไดเลือกแบบทดสอบเชาวนปญญาของ   J.C. Raven มาใชในการวิจัย ซ่ึง J.C. Raven 
ไดสรางแบบทดสอบวัดเชาวนปญญาในกลุม Progressive Matrices ขึ้นมาในป ค.ศ.1938 ใน
ประเทศอังกฤษ และปรับปรุงตอมาในป ค.ศ.1948, 1952, จนถึงป ค.ศ.1956 และมีการหาคะแนน
เกณฑมาตรฐานแบบทองถ่ิน (local norm) ในอเมริกาครั้งลาสุดในป ค.ศ.1986  ซ่ึงแบบทดสอบ 
Progressive Matrices  นั้นออกแบบสรางขึ้นมาเพื่อวัดองคประกอบทั่วไป (General factor) ตามแนว
ความคิดโครงสรางของเชาวนปญญาของสเปยรแมน (Spearman)  

 
ซ่ึงแบบทดสอบ Progressive Matrices นี้สามารถใชกับผูที่ใชภาษาแตกตางกัน   จากการที่

รูปภาพเปนรูปทรงเรขาคณิต และไมมีภาษาเขามาเกี่ยวของ จึงทําใหมีการนําไปใชในวัฒนธรรมตาง 
ๆ อยางแพรหลายมาก   แบบทดสอบนี้เปนการหาความสัมพันธระหวางรูปทรงเรขาคณิต   ซ่ึง
ปญหาตางๆ จะถูกกําหนดไวในรูปของเมตริกเปนลวดลายแบบตางๆ เรียงลําดับจากของายไปหาขอ
ยาก เมตริกในปญหาแตละขอมีสวนขาดหายไป ผูรับการทดสอบจะตองเลือกชิ้นสวน 1 ช้ิน จากรูป
แบบที่ใหเลือก 6-8 แบบ แลวนํามาเติมสวนที่ขาดหายไปใหสมบูรณ โดยมีหลักเกณฑในการเลือก
คําตอบเปนไปในลักษณะของการทําใหรูปแบบสมบูรณ การเปลี่ยนแปลงรูปแบบอยางมีระบบ และ
การแยกรูปหรือลวดลายเปนสวนๆ อยางมีระบบ แบบทดสอบนี้สรางขึ้นมา 3 ชุด มีช่ือเรียกตางๆ 
กัน  

 
ในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการเลือกแบบแบบทดสอบเชาวนปญญาของ   J.C. Raven  

(อางถึงใน พร้ิมเพรา,2544) มาใชในการทําวิจัย 
 The Standard Progressive Matrices (SPM) แบบทดสอบชุดนี้สรางขึ้นมาเพื่อใชกับบุคคล

ทุกระดับอายุ ทุกระดับการศึกษาและเชื้อชาติ แบงเปน 5 ชุดยอย คือ A, B, C, D และ E ซ่ึงแตละชุด
มีขอปญหาจํานวน 12 ขอ รวมเปน 60 ขอ ลักษณะของขอปญหาเปนภาพขาว-ดํา สําหรับ 2 ชุดแรก
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นั้น แบบฟอรมของรูปภาพเปนเชนเดียวกับขอปญหาในชุด A และ B ของ CPM สวน 3 ชุดที่เหลือ
เปนขอปญหาที่มีความยาก และรูปฟอรมซับซอนขึ้นเรื่อยๆ มีขอจํากัดที่เนื้อหาของแบบทดสอบอยู
ที่ระดับเชาวนปญญาปานกลาง ไมสามารถแยกคนที่มีเชาวนปญญาที่สูงกวาได 
 

การดําเนินการแบบทดสอบและแปลผล 
 
1. แบบทดสอบ SPM มีทั้งหมด 5 ชุด  ไดแก A B C D และ E แตละชุดมี 12 ขอ 

 
2. ผูเรียนตองทําแบบทดสอบตามลําดับ  ตั้งแตชุด A ถึง E โดยไมเวนขอ  และไมยอน

กลับมาทําใหม 
 

3. ตรวจใหคะแนนจากแผนเฉลยขอละ 1 คะแนน  รวมคะแนนทั้งหมด 
 

4. นําคะแนนจาก ขอ 3 มาหาคาเปอรเซ็นตไทลจากตาราง นําคะแนนมาเปรียบเทียบ
เปอรเซ็นตไทลตามตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 2  ตารางแสดงคาระดับของเชาวนปญญา 
 
เปอรเซ็นตไทลที่ ระดับ IQ ความหมาย 
76 ขึ้นไป 110  ขึ้นไป เชาวนปญญาอยูในระดับสูง 
26-75 90-109 เชาวนปญญาอยูในระดับปานกลาง 
25 หรือต่ํากวา 89 หรือต่ํากวา เชาวนปญญาอยูในระดับต่ํา 

 
 
 
 
 
3.  บทเรียนผานเวิลด ไวด เว็บเว็บ สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งท่ีสอง 
 



 52

ผูวิจัยไดทําการสรางบทเรียนผานเวิลด ไวด เว็บเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงคราม
โลกครั้งที่สองขึ้น  โดยมีขึ้นตอนดังตอไปนี้ 
 

3.1    ศึกษาเอกสาร คูมือ หนังสือและตําราตางๆที่เกี่ยวของกับการจัดทําการสอนบนเว็บ 
 
3.2    ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา  เร่ือง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง 
 
3.3    กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

 
3.4    นําเนื้อหาที่ไดวิเคราะหและแยกออกเปนหนวยตางๆ  มาเขียนเปนผังงาน (Flowchart 

lesson )  และจัดทําเปนโครงเรื่อง (Storyboard) แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหา  ภาษาที่ใชเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน  และเหมาะสมในการสราง
เปนบทเรียนผานเวิลด ไวด เว็บ  โดยใชแบบประเมินแลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผู
เชี่ยวชาญ  

 
3.5    นําแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียนผาน

เวิลดไวดเว็บ เร่ืองสาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  และทําการปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของ  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  โดยการดําเนินการสรางบทเรียนผานเวิลดไวดเว็บนั้นผูวิจัย
เลือก   ระบบการจัดการรายวิชา   (LMS : Learning Management System) เขามาใชในการสรางบท
เรียนโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop , Macromedia Flash มาชวยในการตกแตงภาพและกราฟก
ตางๆ 

 
  3.6   นําบทเรียนผานเว็บที่สรางขึ้นไปเสนอใหผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการออกแบบบทเรียน

ผานเวิลด ไวด เว็บ จํานวน 3 ทานตรวจสอบความเหมาะสมของหนาจอและความถูกตอง  รวมถึง
เทคนิคในการสรางเว็บโดยใชแบบประเมิน  แลวทําการแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงได
ทําการแกไขในสวนของการเชื่อมโยงภายในบทเรียน  รูปแบบตัวอักษร  และการจัดวางสัญลักษณที่
ใชในการเชื่อมโยงใหอยูในตําแหนงที่เหมาะสม 

 
3.7   นําบทเรียนผานเว็บที่ทําการแกไขปรับปรุงแลวไปทดลองใชในการสอนกับผูเรียนที่มี

ลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางแตไมใชกลุมตัวอยาง  เพื่อตรวจสอบความเขาใจของเนื้อหา  ภาษา
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ที่ใช  ความถูกตองของเนื้อหา  รูปแบบและการควบคุมบทเรียนและวัดประสิทธิภาพบทเรียนใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (เปรื่อง, 2527)  ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนดังนี้ 

 
 การทดสอบประสิทธิภาพ 
 

1.  การทดลองรายบุคคล  ผูวิจัยไดทําการทดลองสอนผานเวิลดไวดเว็บโดยนําไปทดลอง
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   ที่ไมเคยเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่
สอง  โดยแบงเปนผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  กลางปาน  ต่ํา  
และผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  ปานกลาง  และต่ําระดับละ 1 คน  
จํานวน 6 คน  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน  โดยผูวิจัยช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึงขั้นตอน
การเรียน  จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แลวจึงใหผูเรียนศึกษาบทเรียนผานเว็บที่
สรางขึ้น  เมื่อจบบทเรียนใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดรับการปรับปรุงเพื่อใชในการ
ทดลองจริงเปนเวลา  10  นาที  ตอจากนั้นผูวิจัยทําการสัมภาษณนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบ
การนําเสนอบทเรียนผานเว็บเปนเวลาประมาณ 10 นาที  ผลการทดสอบประสิทธิภาพรายบุคคล
ปรากฏวา คะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย รอยละ 70 ไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนด
ไว ซ่ึงตองนําไปทําการปรับปรุงแกไขตอไป และ จํานวนผูเรียนทั้งหมดที่ตอบแบบทดสอบหลัง
เรียนถูกตองในแตละขอคิดเปนรอยละแลว เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว แตตองปรับปรุงขอสอบ
ขอ 1, 4, 6, 7, 8 และ10 
 

2.   การทดลองกลุมยอย  โดยนําบทเรียนผานเว็บที่ปรับปรุงแลวจากการทดลองรายบุคคล 
ไปทดลองกับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   ที่ไมใชกลุมตัวอยางจริงและยังไมเคยเรียนเรื่อง สาเหตุ
และผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง โดยแบงเปนผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีเชาวน
ปญญาในระดับสูง  กลางปาน  ต่ํา  และผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  
ปานกลาง  และต่ําระดับละ 2 คน  จํานวน 12 คน  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน  โดยผู
วิจัยช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึงขั้นตอนการเรียน  จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน   แลวจึงผู
เรียนศึกษาบทเรียนผานเว็บที่สรางขึ้น  เมื่อจบบทเรียนใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดรับ
การปรับปรุงเพื่อใชในการทดลองจริงเปนเวลา  10  นาที  ตอจากนั้นผูวิจัยทําการสัมภาษณนักเรียน
เกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนผานเว็บเปนเวลาประมาณ 10 นาที ผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพในขั้นการทดลองกับกลุมยอย พบวาคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย 
รอยละ 79.1 ไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว ซ่ึงตองนําไปทําการปรับปรุงแกไขตอไป  และ
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จํานวนผูเรียนทั้งหมดที่ตอบแบบทดสอบหลังเรียนถูกตองในแตละขอคิดเปนรอยละแลว เปนไป
ตามเกณฑที่กําหนดไว แตตองปรับปรุงขอสอบขอ 1, 6  
และ 9 
 

3.   การทดลองภาคสนาม  โดยนําบทเรียนผานเว็บที่ปรับปรุงแลวจากการทดลองกลุมยอย
ไปทดลองกับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   ที่ไมใชกลุมตัวอยางจริงและยังไมเคยเรียนเรื่อง สาเหตุ
และผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  โดยแบงเปนผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่มีเชาวน
ปญญาในระดับสูง  กลางปาน  ต่ํา  และผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงที่มีเชาวนปญญาในระดับสูง  
ปานกลาง  และต่ําระดับละ 5 คน  จํานวน 30 คน  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน  โดยผู
วิจัยช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึงขั้นตอนการเรียน  จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  แลวจึง
ทําการศึกษาบทเรียนผานเว็บที่สรางขึ้น  เมื่อจบบทเรียนใหทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได
รับการปรับปรุงเพื่อใชในการทดลองจริงเปนเวลา  10  นาที  ตอจากนั้นผูวิจัยทําการสัมภาษณนัก
เรียนเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนผานเว็บเปนเวลาประมาณ 10 นาที ผลการ
ทดสอบประสิทธิภาพขั้นการทดลองภาคสนาม พบวา คะแนนสอบหลังเรียนเฉลี่ย รอยละ 81.6 เปน
ไปตามเกณฑที่กําหนดไว และ จํานวนผูเรียนทั้งหมดที่ตอบแบบทดสอบหลังเรียนถูกตองในแตละ
ขอคิดเปนรอยละแลวเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 
 
 3.8  นําขอมูลจากการทดลองที่ได  มาปรับปรุงบทเรียนผานเว็บ  กอนที่จะนําไปใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง 
 
4. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งท่ีสอง 
 
 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  
สรางขึ้นสําหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548  โรงเรียนเบ็ญจะมะ
มหาราช   โดยผูวิจัยกําหนดใหเปนแบบเลือกตอบ โดยยึดแนวทางของทิศนาและสรอยสน 
(2540:352-353) มาเปนแนวทาง ซ่ึงมีขั้นตอนการสรางดังนี้ 
 
  1.   ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบ 
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  2.   ศึกษาเนื้อหาบทเรียนและวัตถุประสงคทั่วไปของการทดสอบใหอยูในรูปแบบของวัตถุ
ประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยระบุเปนขอๆใหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมนั้นสอดคลองกับเนื้อหาทั้ง
หมดที่ตองการจะทดสอบ 
 
  3.   กําหนดโครงเรื่องของเนื้อหาที่จะทําการทดสอบใหใหครบถวน 
 
  4.   สรางตารางวิเคราะหขอสอบ จากนั้นเขียนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แต
ละขอมีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียวจํานวน  โดยใหขอคําถามครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรมและเนื้อหาที่กําหนดไว 
 
 5.   นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปปรึกษาคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  ผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาเรื่องโรคไขเลือดออก และผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล  ประเมินความสอด
คลองของแบบทดสอบและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ดูรายละเอียดแบบประเมินความสอดคลอง
ขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู IOC เร่ืองสาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สองที่
ภาคผนวก ง ) เพื่อตรวจสอบความตรงของเนื้อหา ภาษาที่ใช วามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค
หรือไม หลังจากนั้นปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ   โดยผูวิจัยทําการปรับปรุงภาษาที่ใช
ในขอคําถามตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
 
  6.   นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6   ที่เคย
เรียนรายวิชา ส42102 ประวัติศาสตร  สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง  จํานวน 30 
คน   
 

7.   นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหรายขอเพื่อหาระดับความยากงาย (p) และอํานาจจําแนก (r) โดย
คัดเลือกเฉพาะขอสอบที่มีคาระดับความยากงายและอํานาจจําแนกใกลเคียงกันซึ่งตองมีคาระดับ
ความยากงายอยูระหวาง .20 - .80 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต .20 ขึ้นไป แลวคัดเลือกแบบทดสอบ
ที่ไดตามเกณฑจํานวน 10 ขอ ซ่ึงแบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นคือ 0.88 (แสดงรายละเอียดในภาค
ผนวก ค) 
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การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1.   นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตบางเขน  ไปขอ
ความรวมมือในการทําการวิจัยกับผูอํานวยโรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จังหวัดอุบลราชธานี 

 
2.   เตรียมสถานที่และเครื่องมือโดยสถานที่ที่ใชในการทดลองคือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  จังหวัดอุบลราชธานี   ซ่ึงหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมีคอมพิวเตอรที่
ทําการระบบเครือขายสามารถใชงานอินเทอรเน็ตได 

 
3.   กอนดําเนินการทดลองหนึ่งสัปดาหใหผูเรียนทําแบบทดสอบบุคลิกภาพแบบเก็บตัว-

แบบแสดงตัว ใชเวลาในการทํา 10 นาที และทําแบบทดสอบเชาวนปญญา  ใชเวลาในการทํา  45  
นาที   เพื่อทําการทดสอบเชาวนปญญาและบุคลิกภาพของผูเรียน  เพื่อทําการหากลุมตัวอยางใหได
ครบตามจํานวนที่ตองการ 

 
 4.   กอนการเรียนผูวิจัยอธิบายวัตถุประสงค ประโยชนและความสําคัญของการวิจัยตลอด
จนรายละเอียดของขั้นตอนตางๆการเรียนผานเวิลดไวดเว็บใหผูเรียนทราบ 
 
 5.   จากนั้นใหนักเรียนทําการเขาไปเรียนบทเรียนเวิลดไวดเว็บ โดยเขาไปที่เว็บไซท 
www.benchama.ac.th เขาไปในสวนของ BM TUTOR   ใหผูเรียนทํากิจกรรมในสวนของการเรียน
บทเรียนผานเวิลดไวดเว็บ  เร่ือง  สาเหตุและผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่สอง โดยใหผูเรียน 1 
คน ตอ คอมพิวเตอร 1 เครื่อง  เปนเวลา 50 นาที 
 

6.  เมื่อผูเรียนเขารับการเรียนบนเว็บ เรียบรอยแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียนทันที  โดย
ใชเวลา 20 นาที 
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การวิเคราะหขอมูล 
 
 การวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อหาคาสถิติดังตอไปนี้ 
 

1.  วิเคราะหหาคาความยากงาย (p)   คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร 
สัมประสิทธิ์ Cronbach’s Alphaของขอสอบ   
 

2.  วิเคราะหคาสถิติพื้นฐาน  คือ  หาคาคะแนนเฉลี่ย ( X )  และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.)   

 
3. วิเคราะหความแปรปรวนสองทาง (two-way analysis of variance) 


