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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบจ าลอง
สถานการณ์ เร่ืองระบบนิเวศป่าชายเลน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับคะแนนทดสอบก่อนเรียน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบจ าลองสถานการณ์ เร่ืองระบบนิเวศป่าชายเลน 

  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นิสิตปริญญาตรี คณะประมง มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

จ านวน 41 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบจ าลองสถานการณ์ เร่ืองระบบนิเวศป่าชายเลน แบบประเมินคุณภาพ
สื่อ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่  ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 

 
ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบจ าลองสถานการณ์ เร่ืองระบบ

นิเวศป่าชายเลน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 2) นิสิตที่เรียนด้วยคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียแบบจ าลองสถานการณ์ เร่ืองระบบนิเวศป่าชายเลน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่า
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และ 3) ความพึงพอใจของนิสิตที่
มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบจ าลองสถานการณ์ เร่ืองระบบนิเวศป่าชายเลนอยู่ใน
ระดับมาก 

     /  /  
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