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การศึกษานี้มวีตัถุประสงคเพื่อศึกษาทัศนคติตอเกมออนไลนและเปรียบเทียบขอมูลสวน 
บุคคล ไดแก เพศ คณะท่ีศึกษา ช้ันปท่ีศึกษา ผลการเรียนเฉล่ีย ลักษณะท่ีพักอาศัย ลักษณะการพกั
อาศัย จํานวนเงินเดือนท่ีไดรับในแตละเดือน ความพอเพยีงของรายไดในแตละเดือน ตลอดจนเพื่อ
ศึกษาความสัมพันธระหวางขอมูลพื้นฐานสวนบุคคล ลักษณะของเกมออนไลน แรงจงูใจและการ
สนับสนุนทางสังคมกับทัศนคติตอเกมออนไลนของนิสิตระดับปริญญาตรี
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน  

 
ตัวอยางท่ีใชในการศึกษา คือ นิสิตระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขต 

บางเขน จํานวน 379 คน วิเคราะหขอมูลในเชิงสถิติโดยใช คารอยละ คาสูงสุด คาตํ่าสุด คาเฉล่ีย 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบความแตกตางดวยวธีิวิเคราะหความแปรปรวน การทดสอบ
ความสัมพันธระหวางตัวแปรสองตัวดวยการวิเคราะหความเปนอิสระตอกัน การทดสอบอิทธิพล
ของตัวแปรอิสระท่ีมีผลตอตัวแปรตามและทดสอบความสัมพันธดวยการหาคาสัมประสิทธ์ิ
สหสัมพันธแบบเพียรสัน โดยกําหนดนัยสําคัญท่ีระดับ  0.05 

 
ผลการวิจัย พบวา รูปแบบของเกมออนไลนท่ีนิสิตชอบมากท่ีสุด คือ เกมผจญภัย และมี 
ทัศนคติท่ีเห็นดวยตอการเลนเกมออนไลน คือ เห็นดวยมากท่ีสุด แรงจูงใจในดานความ

ตองการความอยูรอดไมมีผลตอการเลนเกม การเลนเกมออนไลนไดรับการสนับสนุนมากท่ีสุดใน
ดานการสนับสนุนทางสังคมจากเพ่ือน ขอมูลสวนบุคคลท่ีแตกตางกนัมีทัศนคติตอเกมออนไลน 
แตกตางกนั แรงจูงใจและการสนับสนุนทางสังคมมีความสัมพันธกับทัศนคติตอเกมออนไลน ใน
ทางบวก 

     /  /  
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