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 การวิจยัครังนี้ ้ มีวตัถุประสงคเ์พื่อนาํเสนออลักอริทึมลดความซบัซอ้นของพืนผวิ้ ท่ีเรียกวา่
ตน้ไมจ้ดักลุมแบบทวภิาคหลายมิติ่  (Multidimensional Binary Clustering Tree) ซ่ึงสามารถลด
ความซบัซอ้นของกลุมจุดบนพืนผวิ่ ้ ไดอ้ยางรวดเร็ว่  โดยเปรียบเทียบกบอลักอริทึมั ลดความ
ซบัซอ้นของพืนผวิ้ อ่ืนๆ ซ่ึงประกอบดว้ย การจดักลุมแบบลาํดบันนัจากบนลงลาง่ ่้  (Divisive 
Hierarchical Clustering) การจดักลุมแบบคอยเพิมขึน ่ ่ ่ ้ (Incremental Clustering) และการจดักลุม่
แบบเค-มีน (K-Mean Clustering) 
 
 ชุดขอ้มูลทดสอบท่ีใชใ้นการวิจยั คือพืนผวิขอ้ งแบบจาํลองสามมิติท่ีประกอบดว้ยกลุมจุด ่
ซ่ึงไดจ้ากเคร่ืองสแกนเนอร์สามมิติ และทาํการลดความซบัซอ้นของชุดขอ้มูลดว้ยอลักอริทึมลด
ความซบัซอ้นของพืนผวิ้ ตางๆ่  เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพในเร่ืองของเวลาการทาํงาน จากนนั้
จึงทาํการเปรียบเทียบเวลาท่ีใชใ้นการสร้างพืน้ ผวิ และวดัคุณภาพของพนืผวิ้ ตอไป่  
 
 ผลการวิจยัพบวา อลักอริทึมตน้ไมจ้ดักลุมแบบทวภิาคหลายมิติสามารถลดความซบัซอ้น่ ่
ของพืนผวิไดเ้ร็วท่ีสุด ้ เม่ือเปรียบเทียบกบอลักอริทึมั อ่ืนๆ ท่ีใชใ้นงานวจิยัน้ี เวลาในการสร้าง
พืนผวิ้ จากชุดขอ้มูลท่ีผานการลดความซบัซอ้นของพืนผวิดว้ยตน้ไ่ ้ มจ้ดักลุมแบบทวภิาคหลายมิติ ่
การจดักลุมแบบลาํดบัขนัจากบนลงลาง และการจดักลุมแบบเค่ ่ ่้ -มีนนนั ใชเ้วลา้ ใกลเ้คียงกน สวนั ่
การลดความซบัซอ้นของพืนผวิดว้ย้ การจดักลุมแบบคอยเพิมขึนใชเ้วลาในการลดความซบัซอ้น่ ่ ่ ้
และการสร้างพืนผวิมากท่ีสุด้  
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